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wWstep

Nauka z kursem Kids Can! to ...

regularne

¢wiczenie angielskiej
powtorki

wymowy

4

nauka poprzez uczenie sie poprzez
zabawe stuchanie piosenek
i rymowanek

wsparcie kazdego
dziecka

umacnianie wartosci
spotecznych

korzystanie z nowych
technologii

J odgrywanie scenek
W i dialogéw

ciekawe, angazujgce
dziecko historyjki

stosowanie poznanych
wyrazow i zwrotow
podczas gier i zabaw

nauka rozumienia

polecen i reagowania jgzykowych
na proste polecenia
y poznawanie tresci
nauka oceniania swoich migdzyprzedmiotowych
postepow w nauce \ i kulturowych

rozwoj komunikagji

Bohaterowie kursu Kids Can!

Siostry Daisy i Grace oraz ich
przyjaciel Jack i kuzyn Toby to dzieci,
ktore przezywajg ekscytujqce
przygody. Gtéwny bohater kursu

to Wiewidrka Sam, ktéra ozywa, gdy
dzieci otwierajg magiczny plecak.

Z pomocg Sama dzieci przenoszqg sie
do magicznego Swiata, w ktérym
wszystko jest mozliwe.




Seria Kids Can!

Seria Kids Can! to podreczniki do nauki jezyka
angielskiego stworzone w oparciu o zatozenie, ze
wszystkie dzieci majq naturalng potrzebe uczenia sie,
a rolg osoby prowadzqcej lekcje jezyka angielskiego
jest wspieranie ich, tak aby maksymalnie wykorzystaé
potencjat kazdego dziecka.

Seria sktada sie z czesci Starter (dla klas 0) oraz
trzech kolejnych poziomdéw - odpowiednio dla klas
1-3 szkot podstawowych. Kurs ma na celu przede
wszystkim tagodne wprowadzenie najmtodszych
ucznidw i uczennic w Swiat jezyka angielskiego

i zadbanie o ich harmonijny, holistyczny rozwd;.
Kids Can! zapewnia rowniez szereg rozwigzan
wspomagajqcych osoby uczqce jezyka, ktére stajqg
przed trudnym zadaniem zaangazowania w nauke
duzej, czesto zréznicowanej wiekowo i rozwojowo,
grupy dzieci.

Rozwijanie umiejetnosci
komunikacyjnych

Seria Kids Can! ktadzie szczegdélny nacisk na
rozwijanie umiejetnosci niezbednych do ptynnego
komunikowania sie w jezyku angielskim w réznych
kontekstach sytuacyjnych. Dzieci zapoznajgq sie

z naturalnym jezykiem w trakcie stuchania historyjek,
piosenek i dialogdéw, a nastepnie wykorzystujg
poznane stowa i zwroty w odgrywanych scenkach

i dialogach. Réznorodne gry i zabawy jezykowe
stwarzajg naturalng okazje do wykorzystania
poznanych struktur w celu opanowania konkretnych
umiejetnosci komunikacyjnych. Dodatkowym atutem
kursu jest duzy wybdr filméw. Dzieci mogg
obserwowac w nich sytuacje komunikacyjne,

w ktérych uzytkownicy jezyka postugujq sie nim

w sposéb naturalny, co mozna wykorzysta¢ jako
modele do odgrywania dialogéw w klasie.

Rozwijanie umiejetnosci
jezykowych

Umiejetnosci jezykowe w serii Kids Can! zdobywane
sq stopniowo i systematycznie, w sposéb
dostosowany do wieku i mozliwosci uczniow

i uczennic. Nadrzedne znaczenie majq tu
umiejetnosci stuzqce komunikagji, tj. stuchanie

i méwienie. Czytanie i pisanie wprowadzane sq

i rozwijane etapami, poniewaz sq to umiejetnosci
nowe dla dziecka takze w jego jezyku ojczystym.

« Stuchanie: Poprzez stuchanie historyjek, piosenek,
rymowanek i krétkich dialogow dzieci uczq sie
zaréwno ogdélnego rozumienia tekstu, jak

i wyszukiwania szczegétowych informacji. Ponadto
stuchajqc wyrazéw, zdan i tamancéw jezykowych,

dzieci uczq sie rozpoznawac¢ gtoski (sekcja Sam'’s
sounds) oraz rytm i intonacje jezyka angielskiego.

* Mdéwienie: Biorgc udziat w licznych grach
jezykowych, przeprowadzajqc dialogi i wykonujqgc
spersonalizowane ¢wiczenia, dzieci uczq sie struktur
i stownictwa oraz doskonalg wymowe.
Wykorzystujgc jezykowe i pozajezykowe Srodki
komunikacji, wyrazajq takze swoje uczucia i opinie.
Dzieci odgrywajq proste dialogi z wykorzystaniem
zwrotdéw z jezyka codziennego oraz starajq sie
komunikowa¢ w klasie w jezyku angielskim.

« Czytanie: Po wprowadzeniu kluczowego
stownictwa dzieci uczq sie zapisu poznanych stéw
z wykorzystaniem kart wyrazowych i podpiséw pod
ilustracjami. Wybrane wypowiedzi postaci

z historyjek zawierajq proste struktury kluczowe dla
zrozumienia historyjki i zostaty zapisane

w dymkach. Czytanie ich nie jest niezbedne do
zrozumienia tresci historyjki, stanowi jedynie
zachete do czytania zwrotéw przy jednoczesnym
stuchaniu nagrania.

« Pisanie: Umiejetnos¢ pisania rozwijana jest

w Zeszycie ¢wiczen. W pierwszych jego rozdziatach
dzieci zachecane sqg do pisania wyrazoéw po sladzie,
jednak nie jest to obowigzkowe. Nastepnie
wprowadzane jest przepisywanie wyrazéw wedtug
wzoru, przy czym poczgtkowo jest to tylko éwiczenie
dla chetnych. Pod koniec pracy z Zeszytem ¢wiczen
dzieci przepisujq pojedyncze wyrazy oraz
samodzielnie zapisujq kluczowe stowa.

Integracja tresci

Seria Kids Can! stawia sobie za cel powigzanie
nauki jezyka angielskiego z wybranymi aspektami
z zakresu innych przedmiotéw szkolnych. Ponadto
tresci miedzyprzedmiotowe stanowiq podstawe
jednej lekcji kazdego rozdziatu i wprowadzane sq
w odniesieniu do Swiata rzeczywistego i osobistych
doswiadczen ucznidw i uczennic.

» Edukacja spoteczna jest obecna w kazdej lekcji -
podczas pracy w parach i grupach, omawiania
historyjki obrazkowej czy rozméw o tym, jak mozna
wspolnie spedzaé wolny czas (np. swietujqc czyjes
urodziny, bawiqgc sie w parku czy zwiedzajqc
minizoo). Wszystkie zajecia sq zaplanowane w taki
sposob, aby zacheci¢ dzieci do aktywnego udziatu
w lekcji oraz do wspdtpracy z réwiesnikami przy
zachowaniu wzajemnego szacunku. Dzieci poznajq
takze zasady kulturalnego zachowania sie poprzez
stosowanie zwrotéw grzecznosciowych.

« Edukacja plastyczna jest realizowana poprzez
liczne prace plastyczne, rysunki oraz zadanig,
majqce na celu rozpoznawanie koloréw. Ponadto
dzieci wykonujg wycinanki, do ktérych szablony
znajdujq sie w Zeszycie ¢wiczen. Wykonane prace
stuzq dzieciom jako rekwizyty w grach jezykowych

oraz podczas odgrywania dialogdw.




« Edukacja muzyczna jest czesciq kazdej lekd;i

w postaci wielu piosenek i rymowanek z podktadem
muzycznym. Dtuzsze piosenki, kluczowe w danych
rozdziatach, wprowadzane sq stopniowo za pomocg
nagran w trzech wersjach.

« Edukacja matematyczna jest rozwijana

w ¢wiczeniach wymagajqcych umiejetnosci liczenia,
vzupetniania sekwencji, znajdowania réznic,
tgczenia czesci obrazkdéw i uktadania elementéw

w okreslonej kolejnosci oraz numerowania ilustragji.

Zréznicowane umiejetnosci
i mozliwosci uczniow i uczennic

Dzieci uczqg sie w rézny sposéb i w réoznym tempie.
Nierzadko wystepujg miedzy nimi réznice wiekowe

i rozwojowe. Cze$¢ dzieci w klasie drugiej to dzieci

o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Majgc to
na uwadze, seria Kids Can! oferuje wsparcie
nauczycielom i nauczycielkom mierzqgcym sie

z trudnosciami, wynikajgcymi ze zréznicowanych
umiejetnosci, potrzeb i mozliwosci ucznidw i uczennic.
Przede wszystkim w kazdej lekcji jedno zadanie
zostato oznaczone ikong {». Oznacza to, ze

w Ksigzce nauczyciela znajduje sie propozycja
przeprowadzenia takiego zadania na trzech
poziomach trudnosci, w zaleznosci od potrzeb

i mozliwosci poszczegdlnych dzieci oraz mozliwosci
catej klasy. Takie zadania mozna wykonaé na
poziomie uproszczonym (Support), standardowym
(Standard) i podwyzszonym (Challenge). W Ksigzce
nauczyciela znajdujq sie takze wskazéwki dotyczqce
pracy z uczniami i uczennicami ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnym, dostepne w postaci
prezentacji, ktére mozna obejrze¢ po zeskanowaniu
kodu QR za pomocg smartfonu.

Ponadto z myslg o dzieciach pracujqcych szybciej,

w kazdej lekcji przygotowane zostaty dodatkowe
zadania Fast Finishers, oznaczone ikong —::_«).
Zadania te przeznaczone sq dla tych dzieci, ktére
skoriczqg prace na lekgji wezesniej od innych.

W wybranych lekcjach znajdujq sie sekcje Sam’s
corner, czyli opcjonalne, aktywizujgce zadania, ktére
mozna wykonac¢ z catg klasg.

Dodatkowo dzieki materiatom do kopiowania

i testom - dostepnym na trzech poziomach
trudnosci - lekcje jezyka angielskiego prowadzone
z podrecznikiem Kids Can! aktywizujg wszystkie
dzieci, niezaleznie od ich umiejetnosci i mozliwosci.

Historyjki

Historyjki sq niezbedne do emocjonalnego

i intelektualnego rozwoju dzieci: wptywajg
pozytywnie na wyobraznie, kreatywnos¢,
koncentracje i umiejetnos¢ logicznego myslenia.
Jednoczednie umozliwiajg pokazanie nauczanego

o

stownictwa i struktur gramatycznych w okreslonym
kontekscie. To dlatego historyjki stanowiq jedng

z podstaw wszystkich poziomdw kursu Kids Can!

W poziomie pierwszym rozdziat poczqtkowy oraz
kazdy rozdziat gtéwny podrecznika zawierajqg jedng
historyjke opisujgcg przygody Sama i jego przyjaciot
- Daisy, Grace, Toby’iego Jacka. Historyjki te
pozwalajq dzieciom ostuchad sie z melodiq
naturalnego jezyka. Ponadto historyjki sq
nastawione na propagowanie wartosci spotecznych.
Praca z kazdg historyjkqg jest podzielona na etapy:
1. Wprowadzenie - nauczyciel lub nauczycielka
wprowadza kontekst oraz kluczowe frazy
pojawiajgce sie w historyjce. Nastepnie przypomina
kluczowe stownictwo i struktury, konieczne do
zrozumienia historyjki (zazwyczaj z wykorzystaniem
kart obrazkowych).

2. Przewidywanie - nauczyciel lub nauczycielka
pokazuje wybrang karte przedstawiajqcq scenke

z historyjki i pyta dzieci o to, co sie na niej znajduje,
oraz o ich przewidywania dotyczqce tresci historyjki.
Nastepnie dzieci zastanawiajq sie w grupach, co sie
wydarzy w historyjce, i probujqg utozy¢ scenki
historyjki w odpowiedniej kolejnosci.

3. Pierwsze stuchanie - dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg, czy dobrze utozyty scenki historyjki.

4. Drugie stuchanie - dzieci stuchajg nagrania

i wskazujq odpowiednie scenki w podreczniku.
Nauczyciel lub nauczycielka zatrzymuje nagranie po
kolejnych scenkach i zadaje pytania sprawdzajqce
zrozumienie tresci.

5. Trzecie stuchanie - dzieci ponownie stuchajq
nagrania i powtarzajq kluczowe frazy.

6. Sprawdzenie zrozumienia tresci - dzieci
rozwiqzujq zadania sprawdzajgce zrozumienie
tresci historyjki.

7. Oglgdanie - dzieci oglgdajq historyjke w wersji
animowanej i odpowiadajg na pytania dotyczqce
jej tresci.

Ponadto w rozdziatach powtérzeniowych (Review)
dzieci stuchajg tradycyjnych bajek i basni oraz
odgrywajq je w klasie.

Piosenki

Wszystkie kluczowe piosenki i rymowanki
przygotowane zostaty w trzech wersjach, tak aby
utatwi¢ dzieciom ich przyswojenie:

+ w petnej wersji z muzykq i tekstem,

- w wersji guided singing, w ktorej po kazdym wersie
piosenki powtarzany jest podktad instrumentalny
do danego fragmentu,

« w wersji instrumentalnej - karaoke.

Nauka tych piosenek jest podzielona na etapy:

1. Dzieci stuchajg petnej wersji piosenki i odgrywajq
tres¢ utworu z nauczycielem lub nauczycielkq.

2. Dzieci stuchajg nagrania w wersji guided singing
- po kazdym wersie piosenki w petnej wersji



uczniowie i uczennice $piewajq dany fragment
piosenki do podktadu w wersji instrumentalne;j.

W dtuzszych utworach mozna zatrzymaé nagranie
po kazdej zwrotce i poprosi¢ dzieci o jej zaspiewanie.
3. Dzieci Spiewajq catg piosenke razem z nagraniem
w petnej wersji.

4. Dzieci spiewajqg piosenke do podktadu
instrumentalnego karaoke.

Filmy

Do kazdego gtéwnego rozdziatu podrecznika zostato
przygotowanych az szes¢ filméw: animowana
piosenka w lekgji 2, animowana historyjka w lekgji 3,
piosenka z odgrywaniem gestéw w lekgji 4,

gra jezykowa w lekgji 5, film zwigzany z tresciami
miedzyprzedmiotowymi w lekgji 6 i film zwigzany

z kulturg krajéw anglojezycznych w lekgji 7. Wszystkie
filmy dostepne sq w aplikacji Macmillan Education
Everywhere oraz po zeskanowaniu kodu QR
znajdujqcego sie w Zeszycie ¢wiczen.

Filmy prezentujq sytuacje komunikacyjne

z naturalnym uzyciem jezyka, ktére nalezy
potraktowa¢ jako modele do wykorzystania
podczas odgrywania dialogéw w klasie. Filmy sq tez
naturalnym kontekstem, zawierajgcym tresci
miedzyprzedmiotowe i kulturowe.

Komponenty kursu Kids Can! 2

Dla ucznia

Ksigzka ucznia

Ksigzka ucznia zawiera
104 kolorowe strony i jest
podzielona na: rozdziat
wstepny, szes¢ rozdziatow
gtéwnych, jeden rozdziat
powtdrzeniowy
(obejmujgcy materiat

z catego podrecznika),
trzy rozdziaty
powtdrzeniowe
(obejmujgce materiat

z dwdch poprzedzajgcych
je rozdziatéw), dziat z dodatkowym stownictwem,
trzy lekcje tematyczne, poswigcone Halloween,
Swietom Bozego Narodzenia i Dniu Rodziny, a takze
Stowniczek obrazkowy i cztery projekty zwigzane

z czasem, emocjami i bezpieczenstwem na ulicy.

Struktura rozdziatow

Kazdy rozdziat gtéwny jest podzielony na osiem
lekcji oraz sekcje powtdrzeniowg Cumulative
revision i ma podobngq strukture.

Lekcja 1. Dzieci poznajq tematyke rozdziatu

i pierwszy zestaw stownictwa, ktéry potem ¢éwiczq,
maoéwiqgc rymowanke z kluczowym stownictwem,

a nastepnie biorq udziat w grze jezykowej

V Ksiazka,,
*

sprawdzajqgcej znajomos¢ wprowadzonego
stownictwa i wykonujq minikarty obrazkowe.
Lekcja 2. W tej lekcji pierwszy zestaw stownictwa
jest osadzony w kontekscie. Dzieci ¢wiczqg go,
stuchajqgc krétkich dialogéw, Spiewajqc piosenke
oraz grajgc w gre jezykowaq.

Lekcja 3. Dzieci stuchajq historyjki zawierajqcej
kluczowe stownictwo z rozdziatu i przyglgdajq sie
ilustracjom, a nastepnie odpowiadajg na pytania
sprawdzajqce jej zrozumienie. Nastepnie omawiajg
wynikajgce z historyjki wartosci spoteczne.

Lekcja 4. Uczniowie i uczennice przypominajqg sobie
historyjke, poznajq piosenke zawierajgcq stowa

i zwroty z historyjki oraz wykonujq ¢éwiczenia

z uzyciem tych zwrotow.

Lekcja 5. Lekcja wprowadza drugi zestaw
stownictwa, powigzany z tematem rozdziatu.
Dzieci poznajq kluczowe stownictwo w kontekscie
struktury, a nastepnie grajg w gry, postugujqc sie
poznanym materiatem jezykowym.

Lekcja 6. Lekcja wprowadza tresci
miedzyprzedmiotowe, powigzane z tematem
rozdziatu. Dzieci poznajg kluczowe stownictwo,

a nastepnie tworzq prace plastyczne na omawiany
temat i wykorzystujq je do zadan jezykowych.
Lekcja 7. Lekcja dotyczy kultury Wielkiej Brytanii

i innych krajéw anglojezycznych. Dzieci poznajq
wybrane zagadnienie zwigzane z zyciem w Wielkiej
Brytanii i poréwnujq je ze swoimi doswiadczeniami.
Lekcja 8. Celem tej lekcji jest powtdrzenie materiatu
jezykowego, wprowadzonego w rozdziale w postaci
¢wiczen, oraz praca ze stowniczkiem obrazkowym.
Poprzez ¢wiczenia i gry jezykowe dzieci powtarzajg
materiat poznany od poczqtku kursu, uczq sie
rozpoznawac angielskie gtoski i ¢wiczqg ich wymowe,
powtarzajqc tamaniec jezykowy. Na koncu lekgji
dzieci z pomocq nauczyciela lub nauczycielki
dokonujg oceny swoich osiggniet.

Zeszyt ¢wiczen

Zeszyt ¢wiczen zawiera
104 strony z ¢wiczeniami
utrwalajgcymi materiat
wprowadzony w Ksigzce
ucznia oraz stopniowo
rozwijajgcymi
umiejetnos¢ czytania

i pisania. Na koncu
kazdego z szesciu ‘
rozdziatéw gtéwnych YN B oo
znajdujq sie dwie strony : kawmmz:::g
dodatkowych éwiczen

Cumulative revision dla dzieci, ktére potrzebujg
dodatkowego powtdrzenia materiatu
wprowadzonego od poczqtku kursu na
uproszczonym (Support) lub standardowym
(Standard) poziomie trudnosci.

Zes2yt, .
(N




Cwiczenia z Zeszytu ¢wiczeri mogq by¢ wykonywane ilustracje, ktére po zeskanowaniu za pomocg

w czasie lekgji lub w ramach pracy domowe;j. smartfonu lub tabletu uruchamiajg dodatkowe
W Zeszycie ¢wiczen znajdujq sie dwie strony zadania interaktywne, stuzgce powtdrzeniu

z naklejkami wyrazowymi, a takze szablony materiatu jezykowego z danego rozdziatu.
wycinanek oraz minikarty obrazkowe i wyrazowe Zadania te dziecko wykonuje w domu, z pomocg
z kluczowym stownictwem. Dzieci wykonujg rodzica lub opiekuna, po pobraniu odpowiedniej
wycinanki podczas lekgji i wykorzystujqg je do aplikacji na smartfon lub tablet.

odgrywania dialogdéw oraz w zabawach jezykowych.

Kazdy rozdziat gtéwny Zeszytu ¢wiczen jest Dla nauczyciela

podzielony na osiem lekcji odpowiadajqcych

lekcjom z Ksigzki ucznia i ma podobng strukture. Ksiqzka nauczyciela

Ksigzka nauczyciela

Lekgja 1. Cwiczenia utrwalajgce znajomosé Ksigzka nauczyciela

pierwszego zestawu stownictwa. zawiera: Wstep,

Lekcja 2. Cwiczenia utrwalajqgce tre$¢ piosenki. Bank gier i zabaw oraz

Lekcja 3. Cwiczenia utrwalajqce treé¢ historyjki. wskazdéwki do pracy

Lekcja 4. Cwiczenia utrwalajgce znajomosé¢ struktur z dzie¢mi ze specjalnymi

komunikacyjnych. potrzebami edukacyjnymi.

Lekcja 5. Cwiczenia utrwalajgce znajomo$¢ drugiego Ponadto szczegdtowe

zestawu stownictwa. konspekty do kazdej lekgji

Lekcja 6. Cwiczenia utrwalajgce tresci zwigzane (obejmujqce cele

z treéciqmi miedzyprzedmiotowymi. nauczania, aktywne

Lekcja 7. Cwiczenia zwigzane z wybranymi stownictwo i struktury  etevorgon
aspekta mj kultury krajow anglojezycznych. oraz materiaty), DD
Lekcja 8. Cwiczenia podsumowujqgce materiat wskazéwki dotyczqce rozpoczecia i zakonczenia lekgji
jezykowy WPVOWOdZO':‘Y w rozdziale. oraz przeprowadzenia poszczegdlnych ¢wiczen,
Cumulative revision: Cwiczenia powtarzajqce a takze scenariusze nagran. W kazdej lekcji sq takze
materiat wprowadzony od poczqgtku kursu zawarte sugestie wykonania dodatkowych zadan.
na dwéch poziomach trudnosci. Do Ksiqzki nauczyciela dotqgczone sq ptyty audio
Nagrania do Ksigzki ucznia i Zeszytu éwiczen zawierajqce nagrania wszystkich historyjek, piosenek,
Bezptatne nagrania do Ksigzki ucznia i Zeszytu rymowanek, dialogéw i ¢wiczen do stuchania.
¢wiczen dostepne sq na stronie www.macmillan.pl Ostatnia ptyta obejmuje takze nagrania do testow.
w zaktadce Szkota podstawowa: klasy 1-3. Wszystkie nagrania sq réwniez dostepne dla
Nagrania te sq réwniez dostepne pod kodami QR. nauczycieli i nauczycielek na stronie www.staffroom.pl.
W Ksigzce ucznia zamieszczono je na stronie Pacynka . ‘ &
tytutowe]j podrecznika. W Zeszycie ¢wiczer kody QR Pacynka przedstawia Wiewiérke K% ) \/
zncnjdujq.sie nq stronach zgszytu z zgdoniomi Sama, gtéwnego bohatera kursu. e
wymagajqgcymi odstuchania nagrania. Wskazéwki co do wykorzystania 8 m
Aplikacja Macmillan Education Everywhere na zajeciach pacynki #
Cyfrowa wersja Ksigzki ucznia i Zeszytu ¢wiczen znajdujq sie w scenariuszach : j_j’

z interaktywnymi ¢wiczeniami oraz nagraniami audio poszczegdlnych lekgji N

i video sq dostepne w aplikacji Macmillan Education w Ksigzce nauczyciela. 35 b
Everywhere, w wersji na komputer, tablet lub telefon. Karty obrazkowe do historyjek

Aplikacja Navio Zestaw zawiera kolorowe karty przedstawiajgce
Aplikacja Navio to gra tqczqca nauke z zabawa. sceny z historyjek z Ksigzki ucznia. Na odwrocie
Dziecko wciela sie w posta¢ wybranego awatara, ktéry kazdej karty znajduje sie tekst odpowiadajqcy
nastepnie - kontrolowany przez dziecko - eksploruje obrazkowi oraz pytania sprawdzajgce zrozumienie
rozmaite bajeczne wyspy. Na kazdej z wysp czeka na tresci, ktére sq umieszczone takze w Ksigzce

dziecko wiele przygdd, zagadek i zadan utrwalajqcych nauczyciela.

materiat jezykowy z podrecznika, za ktére mozna

otrzyma¢ punkty, nagrody i odznaki. W aplikacji Navio =

znajdujq sie réwniez piosenki i animowane historyjki
z podrecznika. Jeden kod aktywacyjny do aplikagji
Macmillan Education Everywhere i Navio znajduje
sie na wewnetrznej stronie oktadki Zeszytu ¢wiczen.

Aplikacja AR (Augumented Reality) P )
W Ksigzce ucznia, na stronach oznaczonych Ve
z6ttym motylkiem SpARkle, znajdujq sie

O




Karty obrazkowe

Zestaw zawiera 93 kolorowe karty, ilustrujgce
kluczowe stownictwo z rozdziatéw gtéwnych oraz
z sekcji Extra vocabulary. Szczegétowe instrukcje
wykorzystania kart na lekcjach jezyka angielskiego
znajdujq sie w scenariuszach poszczegélnych lekgji
w Ksigzce nauczyciela. Ponadto Bank gier i zabaw
zawiera propozycje dodatkowych zabaw

z wykorzystaniem kart obrazkowych.

Karty wyrazowe

Zestaw zawiera 123 karty, przedstawiajgce kluczowe
stownictwo z rozdziatéw gtéwnych oraz stownictwo
z sekqji Extra vocabulary. Karty sq dostepne

dla nauczycieli i nauczycielek na stronie
www.staffroom.pl. Opis tego, jak wykorzystywac
karty do nauki czytania i do powtarzania stownictwa,
znajduje sie w scenariuszach poszczegdlnych lekgji
w Ksigzce nauczyciela. Sekcja Bank gier i zabaw
zawiera takze propozycje dodatkowych zabaw

z wykorzystaniem kart wyrazowych.

Monday library

Materiaty do kopiowania

Materiaty do kopiowania obejmujqg dodatkowe
zadania vzupetniajqce, ¢wiczgce materiat jezykowy
z gtownych rozdziatéw podrecznika (Vocabulary,
Grammar) oraz rozwijajgce umiejetnosé czytania,
pisania i méwienia (Reading and writing skills,
Speaking skills). Ponadto obejmujg ¢wiczenia do
zagadnien fonetycznych (Phonics), lekg;ji
poswieconych Halloween, swietom Bozego
Narodzenia i Dniu Rodziny (Festivals), jak rowniez
¢wiczenia do dziatu z dodatkowym stownictwem
(Extra vocabulary). Wybrane karty pracy sq
dostepne na trzech poziomach trudnosci -
uproszczonym (Support), standardowym (Standard)
i podwyzszonym (Challenge). W materiatach do
kopiowania znajdujg sie takze zestawy wyrazéw

i ilustracji do samodzielnego tworzenia ¢wiczen
przez nauczyciela lub nauczycielke (DIY).

Materiaty do kopiowania zawierajqg takze pakiet

materiatéw do Oceniania ksztattujgcego. Pakiet
ten obejmuje: cele lekcji (przygotowane do kazdej
lekcji z podrecznika, napisane w jezyku
zrozumiatym dla dziecka), kryteria sukcesu
(przygotowane do kazdego rozdziatu), formularze
z informacjg zwrotngq, ktéra zawiera ewaluacje
osiqggnie¢ dziecka w danym rozdziale, wskazowki
dla rodzicéw i opiekundw, a takze pomysty na
zabawy jezykowe. Wszystkie materiaty do
kopiowania stanowiq cze$¢ Teacher’s Resource File
i sq do pobrania ze strony www.staffroom.pl.

Testy

Pakiet testéw przygotowanych do podrecznika
Kids Can! 2 obejmuje kartkéwki sprawdzajqgce
opanowanie kluczowego stownictwa (Mini-tests),
kartkéwki sprawdzajgce opanowanie stownictwa
z sekgji Extra vocabulary (Extra Vocabulary Tests),
testy czgstkowe (Unit Tests), testy kumulatywne
(Cumulative Challenges) i test korncoworoczny
(End of Year Test). Wybrane testy sg dostepne

w grupach Ai B, na trzech poziomach trudnosci -
uproszczonym (Support), standardowym (Standard)
i podwyzszonym (Challenge). Ponadto pakiet
testow obejmuje zdania ¢wiczgce umiejetnosc
mowienia, ktére nalezy wykorzysta¢ w parach

w czasie zajeé (Speaking Challenges).

Aplikacja Macmillan Education Everywhere
Cyfrowa wersja Ksiqgzki ucznia i Zeszytu ¢wiczen

z interaktywnymi ¢wiczeniami oraz nagraniami
audio i video sq dostepne w aplikacji Macmillan
Education Everywhere, w wersji na komputer, tablet
i telefon. Aplikacja ta daje dostep réwniez do
Teacher’s Resource Centre, w ktérym znajdujq sie:
Ksigzka nauczyciela, testy, karty obrazkowe do
historyjek, karty obrazkowe i karty wyrazowe. Jeden
kod aktywacyjny do aplikacji Macmillan Education
Everywhere i Navio znajduje sie na wewnetrznej
stronie oktadki Ksigzki nauczyciela.

Aplikacja Kahoot!

W aplikacji Kahoot! dostepne sq interaktywne quizy
dedykowane szesciu gtéwnym rozdziatom
podrecznika oraz rozdziatowi wstepnemu. Quizy
mozna przeprowadzi¢ w klasie za pomocg urzgdzen
mobilnych. Zaletq aplikagji jest natychmiastowa
informacja zwrotna - jesli dziecko sie pomyli,

na ekranie ukazuje sie poprawna odpowiedz.
Wprowadzenie elementéw gamifikacji uatrakcyjnia
lekcje, angazuje dzieci i motywuje je do dalszej
pracy. Uczniowie i uczennice mogq uczestniczy¢

w grze w trybie druzynowym, co pomaga
ksztattowaé umiejetnos¢ wspotpracy. Po kazdym
quizie nauczyciele otrzymujg zestawienie wynikow
zawierajgce odpowiedzi ucznidw i uczennic.

Aplikacja Quizlet
W aplikagji Quizlet dostepne sq powtdrki stownictwa

z szesciu gtownych rozdziatédw podrecznika.



Przewodnik po rozdziale

W Lekgji 1 poznajemy nowe stowa.

W Lekgji 2 utrwalamy poznane stowa

w kontekscie i uzywamy ich w piosence.

Spiewamy piosenke, utrwalajgc poznane

Pytanie kluczowe - dobry pomyst na otwarcie
nowego rozdziatu. Na jego koncu bedziemy
umieli na nie odpowiedzie¢.

singing!
C, Na poczgtek przypominamy sobie
to, co juz wiemy: szukamy elementow

ilustragji, ktére umiemy nazwac
po angielsku.

Where can you
learn at school? 1

Lesson 2 Song

stowa i zwroty. Zobaczmy i postuchajmy!

Pssst... - piosenki dostepne sg w trzech
wersjach - petnej, karaoke oraz guided

=) Ci z nas, ktérzy pracujq szybciej, mogq
wykona¢ dodatkowe, angazujgce zadanie.

s Listen and say. What is missing?

2 Listen and answer the questions.

Lesson 1 Vocabulary

3 Listen to The school’s cool song
and point. Which places are cool?

1 £ What can you see? Say. 4 (® Listen. Sing and act out
2 Listen and point. \ The school’s cool song. r r
PSR . > N d d
3 i Listen, point and repeat. 5 {» Play True or false? ) ) ) J
Say the chant. . ) . :
L =) Where is Grace? Look, think and sing.
4 Play Where is it? -

5 Make the mini-cards.

=) Find and count the balls. Where are they?

I
Momdasy -~ ®

r i@ \ ——-.,:ﬁ :

/ 1 Motylek SpARkle przypomina,
I ze po zeskanowaniu strony przy
pomocy specjalnej aplikacji, na
ekranie smartfona pojawi sie
dodatkowe interaktywne zadanie!
Cwiczymy przez zabawe!

To rowniez znak, ze na tej stronie
ukryta jest literka... Trzy literki

| schowane w catym rozdziale
utworzg nowe, dodatkowe stowo!

[, T Language: gym, toilet, classroom, corridor, library, dining room,
computer room, playground; Where’s the (qym)? It’s here!

BN i Gl

Stuchamy, powtarzamy nowe stowa i méwimy rymowanke.
{rNauczyciel(ka) moze zdecydowaé, w jaki sposéb
bedziemy pracowad.

Lubie ¢wiczenia manualne! g§ Tu przygotowujemy minikarty
obrazkowe, ktére przydadzg nam sie pdzniej do réznych
zabaw jezykowych.

i L

Language: (He’s) in the (playground).

F
1) 1

4
. @ dining room
b

@ playground !g
er

gam's cor

What is in your school?

Think and draw.

Witam w moim kgciku.
Dzieki umieszczonym

w nim zadaniom dzieci
rozwijajq kreatywnosé
i krytyczne myslenie.



“..loloo e 1 3 Play She’s in the library.

W Lekgji 3 poznajemy historyjke, w ktorej styszymy
stowa i zwroty poznane w poprzednich lekcjach.
| zndw w niej pojawiam sig ja ().

s Zaczynamy, jak zawsze, od
przypomnienia tego, co juz wiemy.

Vs

Aktywnie stuchamy historyjki - najpierw

wskazujemy wtasciwe scenki, a potem
powtarzamy wybrane fragmenty.

.

Vs

Ta ramka przypomina nam o przydatnych
w rozmowie zwrotach, ktére styszymy
w historyjce.

-

Tutaj podpowiadam dzieciom, jakg
wartos¢ poznajemy dzieki historyjce.
Wspdlnie sie nad nig zastanawiamy.

Na koniec stuchamy dtuzszej wersji

historyjki, ktéra wprowadza dodatkowe

tresci, umozliwiajgc nam ¢wiczenie
rozumienia w kontekscie.

We're in
the school
for dragons!

.y Let'shelp
o Drake!

I can’t find my
classroom.

En

- Canlcome in, please?

Tl P2 Listen and point. - Yes, you can.
3 Listen and repeat.
el P-4 C)' Look, say and order. Write.
@ Drake is in the @

@ Drake is inthe 4.

© Drakeisinthe 4.

Language: Where’s (Toby)? (He’s) in the (library).

®

Where's
Sam?

Heisn'tin
the corridor.

Can | come
in, please?

W "
Let’s go to
the classroom.

5 Look, point and say. —_—

Here’s the gym.
- Let’s play!

L)

It’s important to
help new pupils.

g P 6 (® Listen and say.

o)

sam’s

=) Where are they? \
Write.

A <

Play Where is
the ball?

—

rner h

, ©

W tym ¢wiczeniu sprawdzamy, czy dobrze
zrozumielismy tres¢ historyjki.

lkonka {» wskazuje, ze w Ksigzce nauczyciela
znajdujg sie pomysty na rézne sposoby
wykonania tego zadania.

Na chetnych,
ktérym ciggle
mato ¢wiczen,
czeka dodatkowe

I moéj kqgcik
z ciekawym

zadaniem ().

J

zadanie.

o



W Lekgji &4 rozmawiamy, wykorzystujgc
poznane stowa i zwroty.

& Powtarzamy.
JesteSmy w tym mistrzamil

Cwiczymy zwroty
przydatne w rozmowie
i odgrywamy dialogi.
Uwagal! lkonka {»
sygnalizuje, ze mozemy
wykona¢ to zadanie na
rézne sposoby.

Lesson 4 Communication

s Listen and say.

2 > Listen and point. Act out.
Canlcomein, Canlgoto
please? the toilet, please?

(a]
A

Yes, you can.

Yes, you can.

3 Listen. Sing and act out the Can | come in, please? song.

L] ‘ >l

4 Do arole-play.

Canlcomeiin,

please?
Yes, you can.
@ Thank you.
Sams = Wi
COrne,- =7) Write: Can I..., please?
Think and sing.
Q Language: Can | (come in), please? Yes, you can.

Poznajemy piosenke, w ktérej utrwalamy
przydatne zwroty i odgrywamy jej tresc.

Mdj kqgcik z kreatywnym wyzwaniem ().
Tym razem spiewamy!

=) Jak zawsze cos dla tych,
ktorzy pracujg szybciej!

W Lekgcji 5 poznajemy nowe stowa,
wiec potrafimy mowi¢ coraz wiece;.

Poznajemy nowe stowa.

{r Pamietajmy, ze w Ksigzce nauczyciela
sq wskazowki, jak wykona¢ to zadanie
na réznych poziomach trudnosci.

Tu poznajemy strukture gramatyczng,
dzieki czemu budujemy proste zdania.

Lesson 5 Vocabulary and Grammar ‘

1 {3PlayCanligoto..?
2 > Listen, point and say. Play Mime and guess.

° ! @ Q. "E‘) )
\\‘a‘ R W -

3 Look and say. Listen and point.

o >} o
Oyl Cgm @ g ©)
=~ EXA S - /%

a——

O™ © M Om 6 %
[ s . ' R~ Y
4 Make the classroom cut-out. 96 :;

5 Listen. Play In the classroom.

Is Daisy next
to the bin?

No, she isn’t.

14 >
=) Imagine Daisy and Toby are in your classroom. Write where they are.

Language: between, in front of, behind, next to; o
Is (Daisy) (next to) the (bin)? Yes, (she) is. / No, (she) isn’t. \

I Motylek SpARkle znéw zacheca
nas do poszukiwan oraz rozwigzania
dodatkowego zadania na telefonie.

o6 Ciach, ciach! Wykonujemy prace
plastyczngq, ktérg wykorzystamy
pozniej w zabawie jezykowej.

Odgrywamy scenke z wykorzystaniem
wykonanej wczesniej pracy plastyczne;.
Chce to zobaczy¢ (©).



W Lekcji 6 tgczymy nauke jezyka angielskiego
z poznawaniem ciekawostek z innych
dziedzin.

W Lekcji 7 dowiadujemy sie czegos
o zyciu naszych anglojezycznych
réwiesnikow. To bardzo ciekawe!

e_) Przypominamy
i powtarzamy.

Poznajemy ciekawostki
z innej dziedziny
i uczymy sie nowych stow.

{» A tu wykonujemy prostq prace
plastyczng i opowiadamy o niej.

Lesson 6 Cross-curricular

1 & Play Where is it?
2 (® Listen. Where do the children line up?

w m U"@ﬂ% o Listen to others.

g Put your hand up.

e Play nicely.
e Wash your hands.

9 Line up.

3 Look, read and match.

4 [ Make a poster with school rules. Point and say.

In my school,
children listen
to teachers.

o
(=5
| 54
!l L Listen to teachers. )
Sam> 'Z:D Think and order the school rules.
™M’s corner
Think, listen and say
Yes or No. Language: listen to others, put your hand up,
play nicely, wash your hands, line up; In my school,
Q (children listen to teachers).

| moj kqcik z ciekawymi
zadaniami ().

=) Dodatkowe zadanie
dla pracujqcych szybciej!

Tu dowiadujemy sie nieco
0 zyciu codziennym
anglojezycznych dzieci

i poznajemy nowe stowa.
Alez jestem tego ciekawy!

Lesson 7 Culture

1 &% Look, think and say.
2 Listen. Point and say.

4 » What is your favourite game? Write and say.

=) Draw and write: I play ... in the ...

Language: hide-and-seek, monster tag, catch, hopscotch; My favourite game
is (monster tag). | play (monster tag) in the (gym).

> A tu opowiadamy o swoim otoczeniu -
tak, jak umiemy. Dzieki temu rozwijamy
swiadomos¢ jezykowq i powtarzamy
stownictwo.

Stuchamy aktywnie i utrwalamy
nowe stowa i zwroty.



W Lekcji 8 powtarzamy stowa i zwroty Na koniec przypominamy sobie stowa,
poznane nie tylko w tym rozdziale, ktére poznalismy od poczgtku roku
ale i w poprzednich! szkolnego. Im dalej, tym bedzie trudnie;...

Tu powtarzamy stowa,
¢wiczqc czytanie,
logiczne myslenie
7 i umiejetnos¢
Powtarzamy poprzez )&
;'é"bqwe- ypop kategoryzagji.

Tu réwniez powtarzamy

poznane stowa A tu doskonalimy wymowe
i rozwijamy umiejetnos¢ wybranego dzwieku w zabawnym
globalnego czytania. wyrazeniu. Poéwiczymy razem?
Lesson 8 Revision Cumulative revision & “ .
1 {5 Play Sam’s sack. Spell and guess. 4 Play Sam’s six.
2 Listen and point. Look and write. 5 Look, read and match.
Saturday Thursday Friday next to
toilet
computer room seventeen | eighteen twenty
playground playground co:gg::er drgg:?
dining room
9 behind between in front of
gym
X 6 Listen and say.
library
classroom Sam’s sounds
shark, fish, shout
id
; corrider Shh, shark! Shh, fish!
3 [ Look, point and say. Write. Befécl e dia e
¥: =y Where's Toby? To?)t’;f in:‘ipt
e s of the shelf.
_'_“ @' 7 Listen to your teacher, think and point.
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© Toby's UmL M O{ theshelf. @ Jack’s % the chair.

E k'; Kids can - I can
@ Grace’s 4 the desks. @ Daisy’s 4 the cupboard.
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t Motylek SpARkle znéw zacheca nas do poszukiwan | wreszcie - czas na
oraz rozwigzania dodatkowego zadania na telefonie. samoocene. Ciekawe,
Kto znajdzie trzeciq literke i powie nowe stowo? jak nam poszto (2).

Powtarzamy stowa i strukture gramatyczng.

Ir A nasz(a) nauczyciel(ka) wybiera sposéb
wykonania tego ¢wiczenia.



W lekcjach Review poznajemy tradycyjnqg historyjke,
w ktorej styszymy stowa i zwroty poznane w dwéch

poprzednich rozdziatach.

lkona {» wskazuje, ze w Ksigzce nauczyciela
znajdujq sie pomysty na rézne sposoby
wykonania tego zadania.

Review

1 Listen and point. Where is the bears’ house?

In the kitchen, there are
2 three bowls.

There’s a small
house in the forest.

2 Act out the story.

®

W tym ¢wiczeniu
odgrywamy

historyjke w grupach.

Na koniec lekcji gramy w gre planszowg
i powtarzamy stowa i zwroty poznane
w dwéch poprzednich rozdziatach.

3 [ Play the Review 1 race.

Where’s Jack? —
- Jack is in the gym.

counters IE a

There’sa.
inthe.. bclck

J

Is Grace in
the toilet?
Is the sofa in the -
living room? i[;'/i-

Is the fridge in the
computer room?

Inmy
classroom,
Is the car in there are....

the garage?

kitchen,
there’sa...

Is the shower
in the hall?

‘::D Write two sentences. Use colours.

]A:ki,oi/n,ﬂwwm_

Na chetnych, ktérzy odczuwajg
niedosyt ¢wiczen, czeka
dodatkowe zadanie.



Bank gier i zabaw

Gry i zabawy na rozpoczecie
i zakonczenie lekgji

Propozycje gier i zabaw na rozpoczecie

i zakonczenie lekcji uwzgledniajg koniecznos¢
dostosowania aktywnosci do danej grupy dzieci.
Cwiczenia na uwaznoéé (Mindfulness) mogq pomdc
dzieciom sie wyciszy¢ po zabawach ruchowych lub
poprawi¢ koncentracje ucznidw i uczennic, np. przed
wprowadzeniem nowego stownictwa. Cwiczenia
dynamiczne (Dynamic) pomogqg skupi¢ uwage po
zadaniu wykonywanym indywidualnie, a éwiczenia
komunikacyjne (Communication) sqg doskonatym
¢wiczeniem poznanych stéw i zwrotow

w kontekstach komunikacyjnych.

Cwiczenia na uwaznoséé
(Mindfulness)

Anagrams

Sposrod wyrazdw, ktére dzieci ostatnio poznaty,
wybierz trzy lub cztery. Zapisz je na tablicy jako
anagramy (pomieszaj kolejnos¢ liter w wyrazach).
Dzieci odszyfrowujg wyrazy samodzielnie lub

w parach i zapisujg je w zeszytach.

Back mirrors/writing

Podziel dzieci na pary. Jedna osoba z pary odwraca
swoje krzesto tak, zeby druga osoba widziata jej
plecy. Dziecko rysuje palcem na plecach kolegi/
kolezanki obrazek lub pisze litere, cyfre lub wyraz.
Dziecko, ktére siedzi tytem, prébuje zgadngé, co
zostato narysowane lub napisane na jego plecach.
Dzieci zamieniajq sie rolami.

Breathing hands

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby
potozyty obie dtonie na swoim brzuchu, zamknety
oczy i wykonaty pie¢ gtebokich oddechéw. Policz
powoli do pieciu po angielsku. Zadaniem dzieci jest
obserwowanie, jak ich rece unoszq sie i opadajg
wraz z oddechami. Cwiczenie mozna wykona¢

w pozycji stojgcej lub lezgc na dywanie.

Build a tower

Podziel dzieci na pary. Zadaniem kazdej pary jest
zbudowanie wiezy z przyboréw szkolnych. Jedno
dziecko moéwi: Let’s put a (ruler) on a (sharpener),

a drugie wykonuje polecenie. Nastepnie dzieci
zamieniajq sie rolami. Celem zadania jest
utworzenie jak najwyzszej wiezy - zeby to sie udato,
dzieci muszg by¢ skoncentrowane i muszqg uktada¢
kazdy przedmiot wolno i spokojnie.

O

Chameleons

Po dynamicznej zabawie powiedz dzieciom, ze sq
kameleonami, ktére nie chcg zosta¢ zauwazone
przez drapiezniki. Kameleony muszqg wrécié

na swoje miejsca powoli, nie wydajgc zadnych
odgtoséw. Zachecaj dzieci, aby w tym czasie
swiadomie wolno i gteboko oddychaty.

Dragon breath

Powiedz dzieciom, aby wyobrazity sobie, ze sq
smokami. Popro$, aby wziety wdech, a nastepnie
zrébcie razem jeden dtugi, gteboki wydech,
jakbyscie wydychali smoczy ogier. Cwiczenie mozna
wykorzysta¢ i powtdrzy¢ kilka razy, gdyby dzieci
potrzebowaty wyciszenia, np. po aktywnej zabawie.

Feely bag

Witz do nieprzezroczystego worka przedmioty,
ktérych nazwy dzieci ostatnio poznaty. Ochotnicy po
kolei wktadajqg reke do worka, dotykajq przedmiotu
i moéwiqg jego nazwe.

Fun yoga

Pokaz dzieciom proste pozycje jogi, ktore
przypominajq ksztattem rézne zwierzeta. Mozesz
w tym celu postuzy¢ sie specjalnymi kartami do jogi
dla dzieci lub zaprezentowa¢ pozycje samodzielnie.
Zaproponuj, aby dzieci wymyslity i zaprezentowaty
wtasne pozycje, ktére bedq przypominaty stowa

z réznych setéw leksykalnych, np. clothes.

Graffiti wall

Na lekgji, na ktdrej rozpoczynacie prace z nowym
rozdziatem, podziel dzieci na trzy lub cztery grupy
i dla kazdej umies¢ na scianie lub tablicy kartke A3.
Powiedz, jaki jest temat danego rozdziatu. Dzieci
piszq wyrazy w jezyku angielskim lub wykonujg
ilustracje, ktére kojarzg im sie z danym tematem.
Zostaw kartki na scianach lub na tablicy na czas
pracy z danym rozdziatem i zachecaj dzieci do
dopisywania lub dorysowywania nowych
elementéw za kazdym razem, gdy nauczq sie
czegos$ nowego.

Guided visualisation

Wyobraz sobie miejsce zwigzane z tematykqg
ostatnich zaje¢. Popros dzieci, aby zamknety oczy,

i opisuj to miejsce, stosujgc znane dzieciom wyrazy
i zwroty. Zadaniem dzieci jest wyobrazanie sobie
tego, co opisujesz. Mozesz tez niektdre szczegoty
zostawi¢ dzieciom do wyboru, np. We are in the
park. It’s spring and it’s sunny. There is a small boy.
What is he wearing? Trousers or jeans? A red jacket
or a green sweater? There is a girl with her mum.
What are they wearing? Old dresses? Or new skirts?
Are they happy or sad?



Heartbeat

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby usiadty,
zamknety oczy, potozyty jedng dton w okolicach
serca w taki sposéb, aby mogty czu¢ jego bicie,

i wykonaty pie¢ gtebokich oddechéw. Policz powoli
do pieciu po angielsku. Zadaniem dzieci jest
obserwowanie, jak ich tetno stopniowo zwalnia.

Individual drawing

Popros dzieci, aby wybraty jedno stowo, ktére
ostatnio poznaty, i narysowaty w zeszycie obrazek,
ktory je ilustruje. Mozesz poprosi¢ dzieci

o podpisanie obrazka. Ochotnicy prezentujg swoje
obrazki klasie.

Kindness jar

Postaw duzy, pusty stoik w sali w takim miejscu, aby
kazdy miat do niego swobodny dostep. Obok stoika
umies$¢ pudetko z pomponami, kolorowymi
kawatkami bibuty lub waty lub inne kolorowe
przedmioty. Wymieniaj po polsku nazwy
przedmiotéw lub czynnosci, ktdre dzieci ostatnio
poznaty. Ochotnicy ttumaczq je na jezyk angielski.
Za kazdym razem, gdy uda sie im poprawnie
przettumaczy¢ stowo, umieszczajq jeden kolorowy
przedmiot w stoiku. Po wypetnieniu stoika wspdlnie
ustalcie nagrode: zaspiewanie ulubionej piosenki
dzieci lub zagranie w ich ulubiong gre.

Letter walk

Podaj nazwe litery, ktérg dzieci poznaty ostatnio.
Dzieci powoli spacerujq po sali i szukajg czegos,
czego nazwa w jezyku angielskim zaczyna sie od
danej litery, lub szukajg samej litery, np. na
widocznych w sali plakatach.

Listen to your body

Popros$ dzieci, aby usiadty, zamknety oczy

i zastanowity sie nad tym, jak sie dzi$ czuje ich ciato.
Czy jest spokojne, czy nie? Czy co$ je boli? Nazywaj
rézne czesci ciata, a dzieci zastanawiajq sieg, jak sie
czuje kazda z nich. Zachecaj dzieci do rozluznienia

i zrelaksowania kazdej czesci ciata.

Loose parts play

Podziel dzieci na piecioosobowe grupy. Kazdej
grupie daj 10 matych przedmiotéw (pidrek, guzikéw,
kamyczkédw, makaronu, liczmandéw, pompondw itp.).
Popros$ dzieci, aby wspdlnie utozyty z tych
przedmiotéw wyraz, ktéry ostatnio poznaty, lub
ksztatt przedmiotu, ktérego nazwe juz znajg.
Mozesz tez przydzieli¢ kazdej grupie konkretny
wyraz do napisania lub stowo do zilustrowania.

Magic wands

Popros$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze trzymajq
w rekach magiczne rézdzki. Powiedz stowo, ktére
dzieci juz znajq, i popro$ o zapisanie stowa

w powietrzu za pomocq rézdzki. Nastepnie dzieci
udajg, ze dana rzecz magicznie pojawita sie

na ich dtoni, i pokazujq jg koledze lub kolezance
za pomocq gestow.

Making models

Podziel dzieci na piecioosobowe grupy. Kazdej grupie
daj paczke plasteliny. Dzieci wspolnie tworzq ksztatty
przedstawiajgce przedmioty lub czynnosci, ktorych
nazwy poznaty w danym rozdziale. Mogq rowniez
ulepic litery, ktére ztozg sie w wybrane przez nie
stowo. Mozesz tez przydzieli¢ kazdej grupie
konkretne stowo do utozenia lub do zilustrowania.

Mirror me

Podziel dzieci na pary i popro$, aby stanety
naprzeciwko siebie. Jedna osoba z pary pokazuje
czynnos¢, ktérej nazwe dzieci juz znajg. Druga
osoba powtarza gesty i nazywa czynnos¢. Dzieci
zamieniajq sie rolami.

Moon walk

Popro$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze sq
astronautami i astronautkami i ze ich statek
wtasnie wylgdowat na Ksiezycu. Wypowiadaj stowa,
ktére dzieci ostatnio poznaty. Dzieci pokazujg
odpowiednie przedmioty lub czynnosci za pomocg
gestow, ale powoli, ptynnie, jakby nie byto grawitacgji.

Musical drawing

Odtwodrz piosenke, ktérg poznaliscie na ostatniej
lekgji, lub inng muzyke. Popro$ dzieci, aby
narysowaty w zeszytach cos, z czym (przedmiotem
lub jakqg$ czynnoscig) kojarzy im sie ta muzyka.
Przypomnij dzieciom, ze mogg wybiera¢ tylko
sposréd przedmiotdw i czynnosci, ktdrych angielskie
nazwy juz znajqg. Dzieci mogg zaprezentowad swoje
ilustracje klasie i opisac je.

My invisible object

Utoz dtonie jedng na drugiej w taki sposoéb, jakby
co$ w nich byto schowane. Powiedz dzieciom,

ze masz tam jakis przedmiot. Popros$ dzieci, aby
sprébowaty odgadngg, jaki to przedmiot. Kiedy

uda im sie to odgadnqg¢, zache¢ dzieci do zabawy

w parach - jedna osoba ,chowa” przedmiot, a druga
zgaduje jego nazwe.

Pass the object

Przynies$ na zajecia kilka przedmiotéw, ktérych
nazwy dzieci ostatnio poznaty na lekgji. Dzieci
siadajg w kole i podajg sobie kolejne przedmioty,
nazywajq je, badajg za pomocg wszystkich
zmystéw (np. oglgdajqg z bliska, wgchajg, badajg
fakture, sprawdzajq, czy wydajq jakies dzwieki)

i mowig: | can (touch) (metal).

Quiet teacher
Wydawaj dzieciom instrukcje z uzyciem ostatnio
poznanego stownictwa, np. Point to the (plasticine).

Réb to bardzo cicho, tak zeby dzieci musiaty

uwaznie stuchad.



Rainbow walk

Podziel dzieci na tyle grup, ile nazw koloréw chcesz
powtdrzy¢. Kazdej grupie przydziel jeden kolor.
Dzieci chodzg powoli wokét sali i szukajq
przedmiotéw w danych kolorach. Gdy klasniesz,
dzieci méwig gtosno nazwe koloruy, ktéry zostat
przydzielony ich grupie.

Relaxation techniques

Popro$ dzieci, aby usiadty wygodnie, i zache¢ je
do tego, aby zamknety oczy i zrelaksowaty sie.
Spokojnym, powolnym gtosem powiedz: You're in
your favourite chair. It’s big and nice. Sit down in
your chair. Let your body relax. Feel your legs and
arms. It’s very nice and you want to go to sleep.

See, think, wonder

Popros dzieci, aby przyjrzaty sie ilustragji
otwierajqcej dany rozdziat. Ochotnik wybiera jedng
posta¢, wciela sie w jej role i méwi, co widzi dookota:
I can see (a desk and a rabbit). Klasa zgaduje,

w czyjq role wcielit sie ochotnik.

Silent brainstorm

Po zakonczeniu pracy z danym rozdziatem podziel
dzieci na piecioosobowe grupy. Daj kazdej grupie
jedng kartke A3. Dzieci rysujg przedmioty lub
czynnosci, ktérych nazwy poznaty w tym rozdziale,
lub piszq odpowiednie wyrazy. Kiedy grupy skoriczg
prace, powie$ kartki w widocznym miejscu i popros,
aby wszyscy sprawdzili, czy na ich kartce niczego nie
brakuje. Dzieci pomagajg sobie wzajemnie
vzupetnic¢ prace.

Silent communication

Podziel dzieci na pary. Dzieci powtarzajg w parach
ostatnio poznang strukture. Jedna osoba pyta, np.
Where is Toby?, a druga pokazuje to pytanie za
pomocg gestéw, rozktadajqc rece. Druga osoba
odpowiada: He’s in the classroom, a pierwsza
ilustruje odpowiedz za pomocg gestéw - pokazujgc
za pomocqg gestow czynnos¢, ktérg mozna
wykonywa¢ w szkolnej klasie. Dzieci zamieniajq sie
rolami.

Silent pair drawing

Podziel dzieci na pary. Kazdej parze przydziel wyraz,
ktéry ostatnio poznaty. Dzieci majq za zadanie
zilustrowac to stowo. Jedna osoba zaczyna rysunek,
rysujqc linie lub ksztatt, i przekazuje go drugiej
osobie, ktéra dorysowuje kolejne elementy. Dzieci
na zmiane dorysowujq czesci ilustracji, az powstanie
wspodlne dzieto.

Silent squirrels

Podziel dzieci na osiem grup. Kazdej grupie
przydziel jedng scenke z historyjki, ktérej ostatnio
stuchaliscie. Odtworz historyjke. Dzieci kolejno
odgrywajq scenki z historyjki, bez stéw, za pomocq
gestéw.

®

Sleeping cats

Popro$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze sq bardzo
$pigcymi kotkami. Ziewnij, potdz swojg gtowe na
biurku i popros, zeby dzieci zrobity to samo. Wybierz
kategorie leksykalng, np. pomieszczenia w szkole.
Nastepnie wypowiadaj gtosno wyrazy, ktére dzieci
znajq - czes¢ z wybranej kategorii, cze$¢ spoza niej.
Kiedy dzieci ustyszqg stowo z wybranej kategorii

(np. classroom), ,budzq sie”. Kiedy dzieci ustyszg
stowo niepasujqce do kategorii (np. dog), dalej ,$pig”.

Story stones

Podziel dzieci na piecioosobowe grupy. Kazde;
grupie daj jeden zestaw czarno-biatych scenek

z historyjki, ktérej ostatnio stuchaliscie. Popros
dzieci o utozenie scenek w odpowiedniej kolejnosci.
Odtwodrz nagranie. Dzieci sprawdzajg poprawnos¢
wykonania zadania.

Telephone

Dzieci stojg lub siedzg w kole. Powiedz na ucho
dziecku po swojej prawej stronie stowo z ostatnio
poznanego setu leksykalnego. Dziecko to stowo
powtarza tez na ucho kolejnej osobie. Kiedy
ostatnia osoba w kregu ustyszy przekazywane
stowo, wypowiada je na gtos. Zamiast stowa,
mozesz uzy¢ zdania.

Think, pair, share

Zadaj pytanie o to, co dzieci najbardziej polubity

z danego rozdziatu, np. What is your favourite
(camp activity)? Daj dzieciom czas na zastanowienie
sie nad odpowiedzig, a gdy bedg gotowe, popros,
aby podzielity sie nig z kolegg lub kolezankg.

Jesli dzieci lubiq to samo, przybijajg sobie pigtke,
jesli nie, dzielg sie odpowiedziq z kolejng osobg

i szukajq kogos, z kim mogqg przybi¢ pigtke.

Throw it away!

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby
wyobrazity sobie, ze caty nadmiar energii, jaki majgq,
zamieniajq w pitke. Dzieci ,zbierajq” energie dzieki
gtebokiemu oddychaniu i formujq rekoma kule.
Kiedy wszyscy majqg swoje ,pitki”, przejdz po klasie

z koszem lub innym pojemnikiem, zeby kazde
dziecko wrzucito do niego swojq ,pitke” petng energii.

Today'’s feeling

Narysuj na tablicy buzie przedstawiajgce cztery
emocje: smutek, radosé, podekscytowanie

i zmartwienie. Zapytaj dzieci, jak sie dzi$ czujq:
How are you today?, i zache¢ do wskazania
odpowiedniej buzi lub udzielenia odpowiedzi:

I'm (sad). Mozesz przeprowadzac to zadanie na
poczqgtku kazdych zaje¢, aby sprawdzi¢ ogdlne
samopoczucie klasy. Inng wersjg tego ¢wiczenia jest
przeprowadzenie go po konkretnym zadaniu, aby
dowiedzie¢ sie, jak dzieciom podobato sie to, co
przed chwilq robiliscie.



Tree pose

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby stojqc
ze ztgczonymi stopami, uniosty wysoko rece

i udawaty drzewo. Liczcie razem po angielsku do 15,
zeby zobaczy¢, jak dtugo uda sie wam utrzyma¢
takg pozycje. Jesli potrzebujesz trudniejszej wersji
tego ¢wiczenia, popros dzieci, aby ustawity stope
jednej nogi w potowie tydki drugiej nogi, tak zeby
nogi tworzyty trojkgt. Kiedy dzieci sg gotowe,
unoszqg rece nad gtowe. Jesli ta pozycja okaze sie
zbyt trudna, dzieci mogq roztozy¢ rece na boki.

Word snake

Zapisz na tablicy kilka stow, ktére dzieci ostatnio
poznaty, w formie weza wyrazowego, np.
betweeninfrontofbehindnextto. Dzieci pracujq

w parach i zapisujg w zeszycie poszczegdlne stowa,
ktére widzg w wezu.

Cwiczenia dynamiczne (Dynamic)

Act it out

Zapro$ ochotnika na srodek klasy i pokaz mu karte
obrazkowgq. Uczen lub uczennica pokazuje za
pomocg gestdw, co jest na karcie, a klasa zgaduje.

Apples, oranges and bananas

Przygotuj karteczki z wyrazami lub zwrotami, ktére
dzieci ostatnio poznaty na lekgji. Kazdy wyraz lub
zwrot powinien by¢ zapisany przynajmniej na
dwdéch karteczkach. Daj kazdemu dziecku jedng
karteczke. Dzieci chodzqg po klasie, méwiqc, np.:
I've got (short hair). Kiedy znajdq inng osobe

z takim samym wyrazem lub zwrotem, kontynuujg
spacer po klasie, razem szukajgc innych oséb z tym
samym wyrazem lub zwrotem. Gra konczy sie, gdy
wszystkie osoby odnajdg swoje grupy.

Ball game

Dzieci siedzg w kole na dywanie i rzucajq lub turlajg
do siebie miekkqg piteczke. Za kazdym razem, gdy
dziecko ztapie piteczke, musi wypowiedzie¢ stowo

z podanej przez Ciebie kategorii, np. places

in school, parts of the house, clothes.

Body shapes

Podawaj wyrazy lub zwroty, ktére dzieci poznaty
ostatnio na lekgji. Kazde dziecko uktada swoje ciato
tak, aby stworzyto ksztatt pierwszej litery podanego
wyrazu lub zwrotu. Mozesz przeprowadzi¢ réwniez
te gre, proszgc o stworzenie ksztattéw kolejnych
liter alfabetu.

Build a house

Dzieci budujg w parach na zmiane wyimaginowany
dom, moéwigc np.: In our house, there is a (hall). It’s
made of (chocolate). Popro$ dzieci, aby budowanie
pomieszczen pokazywaty za pomocq gestow.

Build me

Podziel dzieci na pary. Jedna osoba z pary ,buduje”
drugg osobe, udajqc, ze umieszcza czesci jej ciata
we wtasciwych miejscach, i méwi: This is your
(head). Druga osoba powtarza za niq: This is my
(head). Zabawa trwa do momentu, w ktérym
wszystkie czesci ciata sq na swoich miejscach.
Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.

Change places

Ustaw na dywanie tyle krzeset, ile jest dzieci. Dzieci
siadajg na krzestach. Powiedz: I've got something
(blue), a dzieci, ktére majg na sobie cos w podanym
kolorze, wstajqg i zamieniajq sie miejscami z innymi
osobami, ktére wstaty.

Corner game

Umies¢ po jednej karcie obrazkowej z jednego setu
w kazdym rogu sali. Popros dzieci, zeby stanety

na $rodku sali. Zamknij oczy i policz gtosno do 10,

a dzieci w tym czasie stajq koto wybranej karty.
Kiedy skonczysz liczy¢, powiedz nazwe przedmiotu
lub czynnosci przedstawionej na jednej z widocznych
kart. Dzieci, ktére stojg koto tej karty, odpadajg

z gry. Wygrywa osoba, ktéra dotrwa do korica gry.

Flashcard race

Umies¢ karty obrazkowe z jednego zestawu na tablicy
lub na $cianie. Podziel klase na dwie druzyny. Kazda
druzyna staje w rzedzie, jedna osoba za drugg. Méw
wyrazy lub zwroty, ktére odpowiadajg kartom. Dziedi,
ktére stojg na poczqtku kazdego rzedu, podbiegajg
do odpowiednich kart obrazkowych. Osoba, ktéra
jako pierwsza dotknie karty, zdobywa punkt dla
swojej druzyny. Nastepnie obie osoby stajg na
koncu rzedéw. Gra trwa do momentu, az wszystkie
osoby bedg miaty okazje wzigé w niej udziat.

Get into groups

Zadaj dzieciom pytanie zamkniete, zwigzane

z tematem ostatnich lekgji, np. Have you got (dark
hair)? Are you wearing (a skirt)? Dzieci odpowiadajgq,
np.: Yes, I have. / No, | haven't. /I don’t know. i dzielq
sie odpowiednio na trzy grupy, zgodnie

z odpowiedziami.

Guess who?

Popros$ dzieci, aby popatrzyty na ilustracje
otwierajgcg dany rozdziat. Ochotnik wybiera jedng
postac z ilustracji i udaje jg, stajgc w takiej samej
pozie lub wykonujgc takg samq czynnos¢. Klasa
zgaduje, kto to jest, wskazujqc odpowiedniqg posta¢
w podreczniku.

Hands on heads

Moéw na zmiane prawdziwe i fatszywe zdania,
stosujgc omawiane wtasdnie stownictwo. Dzieci
ktadg swojqg reke na gtowie, jesli zdanie jest
prawdziwe, lub chowajq jg za plecami, jesli zdanie

jest fatszywe.



Hop like a rabbit

Popro$ dzieci, aby stanety za swoimi krzestami.
Mow stowa z zestawu, ktéry dzieci ostatnio
poznaty. Od czasu do czasu powiedz stowo, ktdre
nie pasuje do tego zestawu. Kiedy dzieci ustyszg
niepasujqce stowo, podskakujg jak kréliczki (mogq
sie trzymac oparcia krzesta).

Hot or cold?

Zapros pare ochotnikéw na srodek klasy i popros ich
o zamkniecie oczu. W tym czasie ukryj w klasie jakis
przedmiot lub karte obrazkowq. Ochotnicy
otwierajq oczy. Powiedz, czego dzieci bedq szuka¢:
Find (a kitchen). Dzieci szukajg przedmiotu lub karty.
Kiedy zblizajqg sie do odpowiedniego miejsca,
pozostate dzieci méwig: hot!, a gdy oddalajg sie od
niego, moéwiq: cold!

Imaginary trip

Powiedz dzieciom, ze wybierzecie sie dzi$

na wymyslong wycieczke do jakiego$ miejsca,

np. do $miesznego domu. Umies¢ w réznych
miejscach klasy karty obrazkowe ilustrujqce
stownictwo z danego rozdziatu. Popros dzieci, aby
wstaty i poszty z Tobg ,na wycieczke”. Zatrzymuj sie
przy kazdej karcie i pytaj: What can you see? What
colour is (the kitchen)? Is it (big or small)? Is there
(a sofa)? What is it made of? Ochotnicy
odpowiadajq.

Jump!

Wybierz set leksykalny, ktory chcesz utrwali¢,

np. clothes. Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko
podskakuje i moéwi dowolny wyraz z danej kategorii.
Drugie dziecko podskakuje dwa razy i dodaje
kolejny wyraz. Pierwsze dziecko podskakuje trzy
razy i dodaje kolejny wyraz. Gra toczy sie, az para
wymieni wszystkie wyrazy z danego zestawu.

Letter race

Podziel klase na dwie druzyny. Kazda druzyna staje
w rzedzie, jedna osoba za drugq. Daj pierwszym

w rzedach karty obrazkowe z tego samego zestawu.
Na tablicy zapisz pierwsze litery wyrazéw z obydwu
kart. Kazde dziecko umieszcza trzymang przez
siebie karte obok litery, ktéra rozpoczyna
zilustrowany na niej wyraz. Kazda osoba zdobywa
punkt dla swojej druzyny za poprawne
dopasowanie karty do litery.

Listen and jump

Utéz karty obrazkowe w rzedzie na podtodze, jedna
za druggq. Popros ochotnika, aby stangt na poczgtku
rzedu, obok pierwszej karty. Powiedz wyraz lub
zwrot zilustrowany jedng z kart. Ochotnik
przeskakuje do odpowiedniej karty. Kolejne dziecko
staje na poczgtku rzedu, a Ty podajesz kolejny
wyraz lub zwrot. Ochotnicy moggq przejqé Twojq role.
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Listen and move

Rozwies karty obrazkowe w réznych miejscach klasy.
Wydawaj polecenia, méwiqg, jak dzieci majq sie
poruszac w strone wybranej karty, np. (Jump) to the
(shower).

Milkshake

Ta aktywnos¢ powinna pomoc dzieciom pozbyc¢ sie
nadmiaru energii, np. po zadaniu ruchowym. Dzieci
stajqg za swoimi krzestami i wyobrazajg sobie, ze sg
blenderami, ktére za chwile bedqg robi¢ pyszne
koktajle. Na poczgtku wyobrazajq sobie, ze siegajg
jedng dtonig po mleko i wlewajq je do blendera
(czyli na swojg gtowe). Nastepnie drugq rekq
siegajg po owoce i rowniez wktadajq je do blendera.
Kiedy dzieci sq gotowe wciskajqg przycisk START na
swoich brzuszkach. W tym momencie blendery
zaczynajq pracowac i ruszad sie w miejscu, najpierw
powoli, potem coraz szybciej. Jesli dzieci majg
bardzo duzo energii, uzyjcie trybu turbo - wtedy
dzieci mogq biec w miejscu. Kiedy napdj jest gotowy,
dzieci robig skton, udajqc, ze nalewajg napdj do
szklanki. Na koniec dzieci mogq usigé¢ w tawkach

i udag, ze pijg swoj koktajl. Popros ochotnikéw, aby
powiedzieli, co jest w ich koktajlu.

Musical colours

Odtworz cicho piosenke, ktdrg ostatnio poznaliscie.
Podaj nazwe dowolnego koloru i popros dzieci, aby
znalazty w klasie przedmiot w tym kolorze, zanim
skonczy sie piosenka. Kazde dziecko musi znalez¢
inny przedmiot. Zatrzymaj nagranie, gdy wiekszos¢
dzieci znajdzie przedmiot w danym kolorze. Twojq
role mogq przejq¢ ochotnicy.

Musical statues

Odtwodrz cicho piosenke, ktdrg ostatnio poznaliscie.
Dzieci chodzg po klasie lub tarnczg w miejscu.
Powiedz wyraz lub zwrot, ktéry dzieci poznaty

w danym rozdziale, i zatrzymaj muzyke. Dzieci
muszg ,zamarzng¢” w pozycji, ktéra ilustruje dany
wyraz lub zwrot, i pozosta¢ w niej bez ruchu przez
3 sekundy.

Physical role-play

Odtwérz historyjke, ktérej ostatnio stuchaliscie.
Wybierz jedng scenke i podziel dzieci na pary lub
grupy. Dzieci odtwarzajg scenke, dodajqc
odpowiednie gesty i zmieniajgc w niej jedno stowo.
Inne grupy zgadujgq, jakie stowo zostato zmienione.

Robots
Wydawaj rézne polecenia, np. Touch your (head) /
Jump, a dzieci wykonujq je tak, jakby byty robotami.

Scavenger hunt

Ukryj w klasie karty obrazkowe z dwdch zestawdw,
ktdre dzieci ostatnio poznaty. Na matych
karteczkach zapisz po trzy wyrazy lub zwroty, ktére
sq ilustrowane na schowanych kartach. Wyrazy nie



mogq sie powtarza¢. Podziel dzieci na czteroosobowe
grupy. Daj kazdej grupie jednqg karteczke. Kazda
grupa musi znalez¢ trzy karty obrazkowe. Wygrywa
grupa, ktéra pierwsza odnajdzie wszystkie karty.

Stand in order

Popros$ o pomoc osmioro ochotnikéw. Rozdaj im
karty obrazkowe z jednego zestawu i popros

o ustawienie sie w szeregu, obok siebie, zaczynajqc
np. od najcieplejszego ubrania, korczgc na
najlzejszym. Mozesz tez zapisa¢ zdanie - kazde
stowo na osobnej kartce - i poprosi¢ dzieci

o ustawienie sie w odpowiedniej kolejnosci.

Two-minute run

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajqce
czynnosci, ktérych nazwy dzieci ostatnio poznaty

na lekgji. Pokaz pierwszg karte i powiedz: (Play
basketball). Dzieci udajq, ze grajg w koszykdwke
przez 10 sekund. Zmien rodzaj aktywnosci, pokazujgc
kolejng karte i nazywajgc czynnos¢, ktéra sie na niej
znajduje. Zakoncz zabawe po okoto dwdch
minutach, chyba ze dzieci wczesniej bedq zmeczone.
Mozesz uzy¢ stopera do odmierzania czasu.

Cwiczenia komunikacyjne
(Communication)

Bingo

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe

z jednego zestawu. Popro$ dzieci, aby narysowaty
w zeszytach prostq tabelke z szescioma polami
(mozesz narysowa¢ przyktadowq tabelke na
tablicy). W tabelce dzieci piszq wyrazy lub rysujg
niewielkie ilustracje. Nazywaj ilustracje widoczne na
kartach lub czytaj z kart wyrazy lub zwroty

w przypadkowej kolejnosci. Dzieci wykreslajg
odpowiednie wyrazy lub ilustracje. Wygrywa osoba,
ktora pierwsza wykresli wszystkie pola. Dzieci mogqg
zagrac¢ w te gre w parach, wykorzystujgc swoje
minikarty obrazkowe lub wyrazowe.

Collaborative pictures

Podziel klase na cztery grupy. Daj kazdej grupie
jedng kartke A3 podzielong na cztery czesci.

Na jednej z nich dzieci wspdlnie wykonujg ilustracje
zwiqzang z tematem rozdziatu i przedstawiajgcq
stownictwo, ktére juz poznaty. Nastepnie kazda
grupa opisuje swojgq ilustracje, a pozostate grupy
probujq jak najdoktadniej odwzorowac opis

w jednej z czterech czesci kartki. Na koniec zache¢
grupy do poréwnania swoich prac i znalezienia
podobienstw i réznic miedzy nimi.

Concentration game

Podziel dzieci na grupy trzyosobowe. Kazdej grupie
daj trzy papierowe kubeczki. Jedna osoba z grupy
ukrywa pod jednym z kubeczkéw wybrang
minikarte obrazkowq i zamienia kubeczki miejscami
kilka razy. Pozostate dzieci probujqg sledzi¢ kubeczek

z minikartq. Nastepnie jedna osoba pyta: Where's
the (classroom)?, a druga odpowiada: It’s here,
wskazujgc wybrany kubeczek. Dziecko, ktérego
zadaniem byto przesuwanie kubeczkéw, sprawdza
odpowiedz i méwi: Yes/No. Gra toczy sie dalej -
dzieci zamieniajqg sie rolami.

Correct me

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe
z jednego lub dwdch zestawdw. Nazywaj ilustracje
widoczne na kartach lub czytaj wyrazy lub zwroty
w przypadkowej kolejnosci, ale co jaki$ czas nazwij
wybrang karte obrazkowq btednym stowem.
Ochotnicy poprawiajq Twojg wypowiedz.

Draw the word

Zapro$ ochotnika do tablicy i pokaz mu wybrang
karte obrazkowgq. Dziecko rysuje obrazek na tablicy,
a klasa prébuje odgadng¢ stowo.

Find it!

Popro$ dzieci o otworzenie podrecznikéw na
ilustracji rozpoczynajqcej rozdziat, z ktérym obecnie
pracujecie. Powiedz dowolne stowo z zestawu, ktéry
dzieci ostatnio poznaty. Zadaniem dzieci jest
odnalez¢ i wskaza¢ odpowiedni rysunek. Nastepnie
dzieci grajg w gre w parach.

Kim’s game

Podziel dzieci na pary. Jedna osoba z pary siedzi
przodem do tablicy, a druga tytem. Umies¢ na tablicy
karty obrazkowe lub wyrazowe z jednego zestawu.
Dziecko, ktére siedzi przodem do tablicy, nazywa po
kolei ilustracje przedstawione na kartach lub czyta
wyrazy. Dziecko, ktére siedzi tytem do tablicy,
uktada swoje minikarty w odpowiedniej kolejnosci.

Memory chain

Popros$ dzieci o przygotowanie minikart obrazkowych
ilustrujgcych stownictwo z rozdziatu, z ktérym
wtasénie pracujecie. Dzieci siedzg w kole. Jedna
osoba moéwi zdanie, np. | want to (do yoga). Wszyscy
uktadajq przed sobg minikarte przedstawiajgcq
odpowiednigq ilustracje. Nastepna osoba powtarza
to zdanie i dodaje wtasne, np. | want to (do yoga)
and (sail a boat). Zabawa trwa do momentu,

az wymienione zostang wszystkie stowa z danego
zestawu.

Memory chain with questions

Popros$ dzieci o przygotowanie minikart obrazkowych
ilustrujgcych stownictwo z rozdziatu, z ktérym
wtasnie pracujecie. Dzieci siedzg w kole. Jedna osoba
zaddaje pytanie, np. Do you want to (sail a boat)?,
druga osoba odpowiada: Yes, please, lub No, thank
you, i zaddje pytanie, ponownie dodajqc kolejny
wyraz: Do you want to (sail a boat) and (play table
tennis)? Zabawa trwa do momentu, az wymienione

zostang wszystkie wyrazy lub zwroty z danego
zestawu.



My top three
Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko ma swdj

zestaw minikart obrazkowych. Pierwsza osoba pyta:

What’s your favourite (place in school)?, a druga
odpowiada, wymieniajqc trzy miejsca. Pierwsza
osoba wyjmuje ze swojego zestawu minikart trzy
odpowiednie karty. Nastepnie dzieci zamieniajqg sie
rolami. Na koniec poréwnujg swoje wybory.

Picture memory

Wybierz dowolny obrazek z podrecznika i popros
dzieci, aby przyjrzaty mu sie doktadnie przez

15 sekund. Nastepnie popro$ dzieci o zamkniecie
ksigzek. Zadawaj pytania na temat obrazka, np.
What colour is (the bus)? Ochotnicy odpowiadajg.

Read my lips

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe
z jednego zestawu. Dzieci przygotowujg swoje
minikarty obrazkowe. Nazywaj ilustracje widoczne
na kartach lub czytaj wyrazy w przypadkowej
kolejnosci, ale bardzo cicho, skupiajqgc sie na
wyraznym artykutowaniu stow. Dzieci prébujg
odczytaé wyraz z ruchu Twoich warg i unoszg
odpowiedniq minikarte. Ochotnicy mogqg przejg¢
Twojq role.

Round the circle

Dzieci stojg w dwdch kregach - jeden mniejszy

w $rodku, drugi wiekszy na zewngqtrz. Dzieci stojg
twarzami do siebie (kazde dziecko powinno mie¢
pare, wiec kregi powinny mie¢ tyle samo osoéb).
Kazde dziecko ma w rekach swdj zestaw minikart
obrazkowych. Dziecko stojgce wewngtrz kota losuje
jedng karte i pokazuje za pomocg gestéw, co sie na
niej znajduje. Drugie dziecko znajduje w swoim
zestawie odpowiednig mnikarte i nazywa jg.
Pierwsze dziecko potwierdza odpowiedz lub jej
zaprzecza. Dzieci w kregu zewnetrznym robiqg jeden
krok w prawo i tak powstajg nowe pary. Gra toczy
sie dalej. Nastepnie dzieci zamieniajg sie w kregach
miejscami.

Slow drawing

Podziel dzieci na pary. Kazda para przygotowuje
jeden zestaw minikart obrazkowych z rozdziaty,
z ktérym teraz pracujecie. Jedna osoba losuje
minikarte i bardzo wolno rysuje w zeszycie lub na
kartce to, co sie na tej minikarcie znajduje. Druga

osoba prébuje zgadngg, co kolega/kolezanka rysuje.

Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.
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Gry i zabawy z kartami
obrazkowymi i wyrazowymi

Board pelmanism

Umies¢ po lewej stronie tablicy karty wyrazowe,

a po prawej karty obrazkowe - wszystkie zwrdécone
grzbietem do dzieci. Oznacz karty w kazdym
zestawie cyframi 1-8. Podziel klase na dwie druzyny.
Przedstawiciel jednej druzyny wybiera jednq karte
obrazkowq i jedng wyrazowg. Kiedy odwrdcisz obie
karty, druzyna wybierajgca odczytuje wyraz i moéwi,
co znajduje sie na obrazku. Jesli karty stanowiq
pare, usuwasz je, a druzyna zdobywa punkt. Jesli
karty sq rézne, odwrdd je ponownie. Nastepnie
przedstawiciel drugiej druzyny wybiera pare kart.

Classifying

Narysuj na tablicy dwa okregi. Nad kazdym napisz
kategorie, np. Places in school i Holiday places.
Rozdaj dzieciom karty wyrazowe i/lub obrazkowe

z dwdch zestawdw stownictwa podanych na tablicy.
Dzieci podchodzq pojedynczo do tablicy, odczytujq
na gtos wyraz ze swojej karty lub nazywajq to, co
karta przedstawia, i umieszczajq karte we
wtasciwym okregu.

Hands up!

Podziel klase na dwie druzyny: A i B. Napisz na
tablicy litery: A i B. Pod kazdg literg umies¢ po cztery
karty obrazkowe. Méw w przypadkowej kolejnosci
stowa odpowiadajqce obrazkom. Jesli stowo
dotyczy karty przydzielonej danej druzynie,
wszystkie dzieci z tej druzyny jak najszybciej unoszg
rece.

Definitions

Umies¢ karty obrazkowe lub wyrazowe z jednego
zestawu na tablicy. Méw zdania opisujgce dang
rzecz, np. It’s a day of the week. It’s before Friday.
Ochotnik odgaduje wyraz i odwraca odpowiedniq
karte obrazkiem do tablicy.

Flash!

Pokaz ilustracje na karcie obrazkowej lub wyraz
na karcie wyrazowej z danego zestawu. Trzymaj
karte w obu dtoniach kciukami oraz palcami
wskazujgcymi i obracaj jg w strone dzieci przez
utamek sekundy. Dzieci prébujg zgadngg¢, co
przedstawia obrazek lub jaki wyraz jest na karcie.
Karty wyrazowe pokazuj dtuzej niz obrazkowe.



Magic eyes!

Umies¢ zestaw kart obrazkowych lub wyrazowych
na tablicy w jednym rzedzie. Wskazuj kolejne karty
i rytmicznie podawaj odpowiadajqce im wyrazy.
Dzieci powtarzajq stowa za Tobqg. Powtérz ¢wiczenie
od poczgtku, odwracajqc jedng karte tytem do
tablicy i wskazujqc jej rewers. Dzieci podajqg kolejne
stowa w sekwencji, wliczajgc w to stowo
odpowiadajqgce zakrytej karcie. Kontynuuj zabawe,
zakrywajqgc po jednej karcie, az wszystkie karty
zniknqg z tablicy, a dzieci bedg w stanie wymieni¢
petng sekwencje stéw z pamieci.

Missing picture

Umies¢ zestaw kart obrazkowych lub wyrazowych
na tablicy. Powiedz: Close your eyes! i pokaz,

co dzieci majqg zrobi¢. Kiedy dzieci zamkng oczy,
usun jednqg z kart. Powiedz: Open your eyes! Dzieci
otwierajg oczy i méwiq, ktérej karty brakuje.

Odd one out

Umies$¢ na tablicy w jednym rzedzie cztery karty
obrazkowe lub wyrazowe, trzy z jednego zestawu
stownictwa, a jedng z drugiego, np. krétkie wtosy,
dtugie wtosy, kuchenka, krecone wtosy. Dzieci
mowig, ktéra karta nie pasuje do tego zestawu.

Point!

Umies¢ karty obrazkowe lub wyrazowe z jednego
zestawu w réznych miejscach sali. Wydawaj
polecenia: One, two, three, point to the (hall)!
Dzieci wskazujg wtasciwg karte.

Slowly, slowly!

Schowaj karte obrazkowq lub wyrazowq za
podrecznikiem lub inng kartg. Wysuwaj karte
powoli, stopniowo odkrywajqc coraz wiekszqg jej
czes¢. Dzieci zgadujq, co przedstawia ilustracja
lub jaki to wyraz lub zwrot. Karty wyrazowe
odstaniaj zgodnie z kolejnosciq liter.

Words and pictures

Umies¢ przemieszane karty obrazkowe i wyrazowe
na tablicy. Dzieci rysujq linie tgczqce karty obrazkowe
i wyrazowe w pary.

Yes or No

Pokazuj po jednej karcie obrazkowej i méw zdania
prawdziwe lub fatszywe, np. It’s a (toilet). Jesli
zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajq, podnoszq rece
i powtarzajq zdanie. Jesli jest btedne, dzieci tapig
sie za gtowe i moéwiq: No!

Gry i zabawy z minikartami
obrazkowymi i wyrazowymi

Cards in order

Dzieci pracujg w grupach czteroosobowych.

Jedno dziecko zastania ksigzkg swoje minikarty
(obrazkowe lub wyrazowe) i uktada je w wybranej
kolejnosci. Nastepnie dyktuje uktad pozostatym
dzieciom, ktére majg za zadanie utozy¢ swoje
minikarty w identycznej kolejnosci. Na koniec osoba
dyktujgca odstania minikarty, a pozostate dzieci
sprawdzajq, czy poprawnie wykonaty zadanie.
Dzieci powtarzajq gre kilkakrotnie. W kazdej rundzie
inne dziecko dyktuje uktad swoich kart.

Hide and seek

Uczniowie pracujg w parach. Jedno dziecko

wybiera z kilku zestawdw 10 minikart obrazkowych

i uktada je na stole. Drugie dziecko ma 1 minute

na zapamietanie minikart, po czym staje tytem

do klasy, a drugi gracz wymienia 1-3 minikarty

na inne. Dziecko, ktére zgaduje, odwraca sie

i podaje, ktére karty zniknety i na jakie zostaty
wymienione. Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Memory

W parach lub w grupach czteroosobowych dzieci
rozktadajq na stole (ilustracjami do dotu) dwa
identyczne, ale przemieszane, zestawy minikart
obrazkowych. Nastepnie na zmiane odkrywajq po
dwie minikarty i méwigq, co sie na nich znajduje.
Jesli gracz odkryje dwie takie same karty, zabiera je.
Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej par.
Uczniowie mogq tez do zabawy wykorzysta¢
minikarty wyrazowe: wéwczas pare tworzq zestawy
odpowiadajgcych sobie wyrazéw i ilustracji. Dla
utrudnienia mozna gra¢ wiekszq liczbg kart

z réznych zestawodw stownictwa.

Snap!

Pracujqgc w parach, kazde dziecko ktadzie przed
sobg swdj przetasowany zestaw minikart
obrazkami do dotu. Dzieci jednoczeénie odkrywajg
po jednej minikarcie. Jesli obrazki sq rézne, dzieci
odkrywajg kolejne karty. Jesli obrazki sg identyczne,
osoba, ktéra pierwsza powie: Snap!, wygrywa
wszystkie karty dotychczas odkryte przez oboje
grajqcych i wktada je pod spdd swojej talii,
obrazkami do dotu. Przegrywa osoba, ktéra jako
pierwsza odkryje wszystkie swoje karty.



What's on the desk?

Dzieci pracujg w parach. Jedno dziecko wybiera

z kilku zestawoéw 10 minikart obrazkowych lub
wyrazowych i uktada je na stole. Drugie dziecko
ma 1 minute na zapamietanie przedstawionych

na minikartach ilustracji lub wyrazéw, po czym
odwraca sie tytem i méwi, co zapamietato.
Pierwsza osoba sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Wild dance

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko wybiera jedng
minikarte i chowa jg za plecami, zwrécong
obrazkiem/wyrazem na zewnqtrz. Dzieci stajg

w parach przed sobgq, najlepiej z dala od tawek,

i prébujg zajrze¢ za plecy przeciwnika, aby zobaczy¢,
jakg karte ten trzyma. Wygrywa osoba, ktéra
pierwsza poda stowo wybrane przez przeciwnika.

Gry i zabawy z wykorzystaniem
stowniczka obrazkowego

Strony 93-98 Ksigzki ucznia zawierajg stowniczek
obrazkowy z zestawami stownictwa wprowadzonego
w kazdym gtéwnym rozdziale podrecznika.
Stowniczek obrazkowy mozna wykorzysta¢

do rozmaitych gier i zabaw.

Class search

Dzieci wspodlnie sprawdzajq, ile rzeczy, miejsc lub
czynnosci z danej strony stowniczka sq w stanie
odnalez¢ w klasie, np. kto$ moze mieé rysunek dzieci
grajgcych w koszykéwke na koszulce lub otowek

z rysunkiem gor itp.

Do you remember?

Dzieci przyglgdajqg sie danej stronie stowniczka
przez 45 sekund, a nastepnie zamykajg ksigzke.
Zadawaj pytania o ilustracje, np. What colour is the
(sofa)? How many people are (on the beach)? itp.
Dzieci odpowiadajg. Mogg kontynuowa¢ zabawe

w parach lub grupach. Jedna osoba trzyma otwarta
ksigzke i zadaje pytania o ilustracje, a pozostali
gracze odpowiadajg na pytania.

Order

Pracujgc indywidualnie, dzieci szeregujg stowa

w danym zestawie stownictwa wedtug ustalonego
kryterium, np. easy/difficult words, things | can/can’t
do, things I like/don't like. Nastepnie pracujqc

w parach, poréwnujq swoje odpowiedzi. Do zadania
mogqg wykorzysta¢ mate karteczki z numerkami 1-8,
ktére ktadqg na odpowiednich ilustracjach. Popro$
wybrane osoby o podanie kolejnosci, w jakiej
utozyty dane stowa.
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Race

Pro$ dzieci o odnalezienie w danej sekgji kilku
ilustracji, ktére pasujg do Twojego opisu, np.

Find four clothes which are blue. Find two places
which start with g, itp. Zwycieza osoba, ktéra jako
pierwsza odnajdzie odpowiednie przedmioty,
zgtosi sie i poda prawidtowe odpowiedzi.

True or false

Dzieci przyglgdajq sie danej stronie stowniczka
przez 45 sekund, a nastepnie zamykajg ksigzke.
Wypowiadaj prawdziwe i fatszywe zdania na temat
ilustracji, np. The sweater is blue. Klasa decyduje, czy
zdania sqg zgodne z ilustracjq, czy nie.

What is it?

Wybierz w sekrecie jednq ilustracje z danego
rozdziatu. Opisz jg stowami, np. It’s a holiday place.
It’s by the sea, lub pokaz, co ilustracja przedstawia
za pomocq gestéw. Dzieci zgadujq, ktéra ilustracja
zostata opisana. Nastepnie kontynuujq zabawe

w parach lub grupach, na zmiane opisujgc lub
pokazujgc znaczenie wybranych wyrazéw lub
zwrotéw i podajqc odpowiedzi.

Gry i zabawy z wykorzystaniem
pacynki - Wiewiorki Sama

Bye, bye!

Podsumuj zajecia gtosem Sama, robiqc btedy,

np. pokazujqc karty obrazkowe z poznanym
stownictwem i ,zapominajqc”, co jest na nich
przedstawione, lub podajqgc tylko pierwszg gtoske.
Uczniowie i uczennice pomagajq pacynce
przypomnie¢ sobie poznany materiat. Pomachaj
tapkg Sama lub podawaj jg dzieciom na
pozegnanie. Mozesz takze stanqé przy drzwiach

i podawac dzieciom tapke Sama wtedy, kiedy
podadzq wtasciwe hasto, np. stowo dowolnie
wybrane przez dziecko z zakoriczonej wtasnie lekgji.

Class dictionary

Po wprowadzeniu nowego zestawu stownictwa
popros dzieci o sfotografowanie Sama na tle
przedmiotow, ktérych nazwy dzieci poznaty po
angielsku, np. mebli. Mozecie w tym celu takze
zrobi¢ wyprawe poza klase, np. do parku, aby
sfotografowaé osoby wykonujqce rézne czynnosci
ruchowe. Dzieci mogq tez zabra¢ pacynke do domu

i zrobi¢ jej zdjecia w réznych pomieszczeniach,
ktorych nazwy poznaty itp. Podczas kolejnej lekgji
pokaz zdjecia na ekranie, proszgc dzieci o nazwanie
sfotografowanych razem z pacynkg przedmiotéw,
czynnosci czy miejsc. Z tych zdje¢ mozna zrobi¢
stowniczek obrazkowy i udostepni¢ go na stronie
internetowej szkoty lub klasy. Zdjecia te mogq by¢
takze wykorzystane do zrobienia cyfrowego albumu
dostepnego na stronie internetowej szkoty lub klasy.



Guess!

Pokaz kolejno karty obrazkowe lub wyrazowe

z jednego zestawu i zwrd¢ je obrazkami lub
wyrazami w swojqg strone. Wylosuj jednqg z kart
tapkami pacynki - Wiewidrki Sama, tak aby dzieci
nie widziaty, co sie na karcie znajduje. Wyjasnij,

ze karta przedstawia ulubione stowo Sama.
Powiedz: What’s the word? Guess! Dzieci zgtaszajq
sieizgadujq:Isita...?

Hello!

Podawaj tapke Sama uczniom i uczennicom na
poczgtku lekgji, witajgc sie z nimi. Po przypomnieniu
tresci poprzednich zaje¢ wyjasnij uczniom, ze Sam
zapomniat, czego sie ostatnio nauczyli. Popro$
dzieci, aby przypomniaty Samowi poznane stowaq,
zwroty i inne tresci.

Hi, I'm Sam!

Na poczgtku roku szkolnego przedstaw uczniom
Wiewiodrke Sama. Wyjasnij, ze posta¢ ta zna tylko
jezyk angielski. Kiedy dzieci chcq porozmawia¢ lub
pobawi¢ sie z Samem, muszg moéwié¢ w tym jezyku,
w razie potrzeby proszgc o pomoc nauczyciela

i reszte klasy. Wciel sie w role Sama i opowiedz

o sobie, uzywajqgc stownictwa, ktdre dzieci mogqg
zrozumie¢, np. podaj imie, ulubiony kolor itp.
Zmieniaj gtos, odgrywajqgc role postaci, aby dzieci
zaakceptowaty, ze ma ona odrebng tozsamos¢.
Kiedy dzieci komunikujqg sie z Samem po angielsku,
pokaz, ze maskotka podskakuje z radosci.

I can sing!

Przy piosenkach i rymowankach mozesz przydzieli¢
pacynce wybrane wersy, np. pierwszy i ostatni

w kazdej zwrotce. Cata klasa $piewa wspdlnie,
milkngc na czas danych werséw, ktére Spiewa
pacynka. Poczgtkowo sam/sama odgrywaj role
pacynki, a przy kolejnych powtérzeniach utworu
przekazuj pacynke ochotnikom, aby odgrywali jej role.

I don’t know

Wprowadzajgc nowe stownictwo, struktury lub
piosenki, udawaj, ze pacynka czegos nie rozumie,
np. gtosem bohatera powtarzaj nowe stownictwo,
przekrecajqc gtoski, pomyl sie w tresci piosenek,
podaj btedng odpowiedz na pytanie. Zache¢ dzieci,
aby pomogty pacynce w udzieleniu prawidtowej
odpowiedzi.

Interview

Zache¢ dzieci do przeprowadzenia wywiadu

z Samem. Dzieci zadajq pytania, ktére poznaty

w danym rozdziale, np. What do you want to do?
Odpowiadaj na nie zmienionym gtosem, udajqc, ze
wypowiada sie maskotka. Jesli ktos zadaje pytanie
po polsku, popro$ klase o pomoc w przettumaczeniu
pytania na jezyk angielski lub sam/sama odegraj
role ttumacza.

Tell me

Powiedz dzieciom, ze Sam nie pamieta, jakie stéwka
poznaliscie w danym rozdziale. Pokazuj karty
obrazkowe z poznanym stownictwem tapkami
pacynki i pros dzieci o przypominanie, co sie na
kartach znajduje. Dzieci pomagajg maskotce
przypomnie¢ sobie poznany materiat.

Yeah!

Wyjasénij, ze Sam lubi skomplikowane stéwka,

tj. dtugie lub trudne do wymdwienia. Wprowadzajqc
nowy zestaw stownictwa, popros dzieci, aby
odgadty, ktére stowo jest ulubionym stowem Sama.
Kiedy dzieci odgadng, ktére stowo masz na mysli,
Sam podskakuje z radosci i wydaje wesoty okrzyk,
np.: Yeah! Za kazdym razem, kiedy dzieci powtdrzg
to stowo, pacynka reaguje identycznie. Na kolejnych
lekcjach w czedci powtdrzeniowej mozesz wreczaé
pacynke ochotnikom i prosi¢, zeby odpowiednio
reagowaty jako Sam, kiedy padnie ustalone
wczesniej stowo.



Specjalne potrzeby edukacyjne

W literaturze przedmiotu istnieje wiele definicji
specjalnych potrzeb edukacyjnych. Warto zwrdcié¢
uwage na te, ktéra zostata sformutowana przez
profesor Marte Bogdanowicz, poniewaz problem
specjalnych potrzeb dzieci pokazuje szeroko, a takze
uwzglednia wigzqce sie z tymi potrzebami trudnosci
i niepowodzenia szkolne:

Specjalne potrzeby edukacyjne - odnoszq sie

do tej grupy ucznidw, ktdra nie moze podotal
wymaganiom powszechnie obowiqzujgcego
programu edukacyjnego. Majg oni bowiem znacznie
wieksze trudnosci w uczeniu sie niz ich réwiesnicy.
Sq w stanie kontynuowac nauke, ale potrzebujg
pomocy pedagogicznej w formie specjalnego
programu nauczania i wychowania, specjalnych
metod, dostosowania ich do potrzeb, mozliwosci

i ograniczen. Powinni by¢ nauczani przez
specjalistyczng kadre pedagogiczng

w odpowiednich warunkach bazowych przy
uwzglednieniu odpowiednich rozwiqzan
organizacyjnych.!

Dziatania w klasie 2

Osoba uczqgca jezyka angielskiego w drugiej klasie
zazwyczaj juz dobrze zna grupy, z ktérymi pracuje.
Jednak nadal powinna uwaznie obserwowaé swoich
podopiecznych, poniewaz to na niej spoczywa
odpowiedzialno$¢ za doktadne poznanie ich
aktualnych mozliwosci i umiejetnosci, jak rowniez
za wspieranie ich w nauce i zachecanie

do aktywnego uczestnictwa w zajeciach lekcyjnych.
W przypadku pracy z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi nauczyciel lub
nauczycielka zobowigzani sq do zapoznania sie

z diagnozq dziecka, opinig poradni lub orzeczeniem.
Niezaleznie od tych dokumentéw osoba uczgca musi
nieustannie by¢ bacznym i czujnym obserwatorem
dzieci, by w razie potrzeby udzieli¢ profesjonalne;j
pomocy i wsparcia. W tym celu nalezy zapozna¢ sie
z szerokim wachlarzem dostosowan wymogow
edukacyjnych do mozliwosci ucznidw i uczennic

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Dysleksja jest diagnozowana na $wiecie u okoto
9-12% populagji, z diagnozqg ADHD zyje okoto
4,6% dorostych, a okoto 1% dzieci na swiecie

ma zdiagnozowany autyzm.?

W Ksigzce nauczyciela do kursu Kids Can! 2
szczegdlnej uwadze poddamy wtasnie ucznidw
i uczennice zagrozone dysleksjq, zaburzeniem

zachowania i emocji (w tym z ADHD) oraz tych,
ktdrzy rozwijajqg sie z cechami spektrum autyzmu.
Biorgc pod uwage obecne migracje i imigracje

w Europie Srodkowej, w tej czeéci Ksigzki
nauczyciela znajdq sie rowniez dostosowania

dla dzieci z innych obszaréw kulturowych i/lub
powracajqcych z zagranicy.

Charakterystyka rozwojowa
dziecka w wieku wczesnoszkolnym

Dzieci w wieku wczesnoszkolnym cechuje duze
zréznicowanie pod wzgledem rozwoju psychicznego,
fizycznego i kognitywnego, dlatego tez cos,

co nazywamy potocznie normg wiekowgq,

ma szerokie ramy. Jedynie po doktadnym
zapoznaniu sie z charakterystycznymi cechami
rozwoju uwagi, pamieci, myslenia czy emogji

u dziecka w wieku wczesnoszkolnym bedziemy

w stanie rozpoznaé, ktére trudnosci danego dziecka
mogq wynikaé z pewnych odstepstw od wyzej
wspomnianej normy. Nie chodzi o to, by nauczyciel
lub nauczycielka jezyka angielskiego odgrywali role
terapeuty lub terapeutki, ale o to, by polegajqc

na swoim doswiadczeniu zawodowym i obserwagji
ucznia lub uczennicy, mogli zauwazy¢ to cos,

co moze wskazywaé na specjalne potrzeby dziecka.
Dobrze by réwniez byto, by dla zapewnienia
ciggtosci wychowania i ksztatcenia dziecka w wieku
wczesnoszkolnym uczqcy w klasach I-1ll szkoty
podstawowej znali podstawe programowq
wychowania przedszkolnego.

Cechy rozwojowe dziecka w wieku
wczesnoszkolnym:

1. Rozwdj fizyczny:

+ duze réznice rozwojowe (wzrost, waga,
sprawnos¢ fizyczna);

» ogromna potrzeba ruchu;

- doskonalenie sie koordynacji wzrokowo-
ruchowej;

- wzrost ostrosci wzroku i precyzji odbioru
bodzcéw stuchowych;

+ zwiekszona zdolnos¢ do prac precyzyjnych
i wymagajqcych doktadnosci.

2. Uwaga:
+ doskonalenie sie proceséw spostrzegania, uwagi
i pamieci;

1. M. Bogdanowicz, Specyficzne trudnosci w czytaniu i pisaniu u dzieci - nowa definicja i miejsce w klasyfikacji miedzynarodowej,

,Psychologia Wychowawcza” 1/1996, s. 13-23.

2. Zrédta danych: European Dyslexia Association, National Institutes of Health, Swiatowa Organizacja Zdrowia. What is dyslexia, [on-line]
www.eda-info.eu/what-is-dyslexia/ dostep: 25.10.2023; Attention-Deficit/Hyperactivity Disorder (ADHD), [on-line] https://www.nimh.nih.
gov/health/statistics/attention-deficit-hyperactivity-disorder-adhd dostep: 25.10.2023; Autism, [on-line] https://www.who.int/news-room/

fact-sheets/detail/autism-spectrum-disorders dostep: 25.10.2023.
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- maty zakres uwagi oraz jej niepodzielnos¢;

« rozwoj spostrzegawczosci;

+ umiejetnos¢ dtuzszego utrzymywania skupienia
i koncentragji;

« przeksztatcenie sie koncentracji uwagi
z mimowolnej na uwage dowolnie kierowang.

3. Pamiec¢:

« dynamiczny rozwdj pamieci (m.in. dzieki
systematycznemu uczeniu sie);

+ dalsza dominacja pamieci mechaniczne]
(dziecko uczy sie materiatu na pamieé), rozwdj
pamieci logicznej;

- zwiekszanie sie pojemnos¢ pamieci;

- dwukrotny wzrost szybkos$ci zapamietywania
i trwatosci przechowywania wyuczonych tresci;

« trudnosci w tgczeniu dotychczas poznanych
wiadomosci z nowymi informacjami.

4. Myslenie:

« zmniejszanie sie ilos¢ dziatan spontanicznych;

« zmniejszanie ilosci popetnianych btedéw
i sprawniejsze rozwigzywanie problemow;

- rozwdj myslenia operacyjnego;

« pojawianie sie pierwszych przejawéw
refleksyjnosci (dziecko zastanawia sie przed
udzieleniem odpowiedzi);

+ nabywanie umiejetnosci uzasadnienia w prosty
sposob swojej odpowiedzi.

5. Rozwdj emocjonalny:

« rozwdj Swiadomosci spotecznej;

+ zaleznos¢ od autorytetu dorostych;

« szukanie wsparcia w sytuacjach trudnych
emocjonalnie;

« umiejetnos¢ pracy z zespotem réwiesniczym;

- rozwoj w sferze uczuciowej;

« kontrolowanie swoich emocgji i umiejetnos¢
opanowywania ich.

Sposoby dostosowania wymagan
edukacyjnych do dzieci
ze specjalnymi potrzebami

W klasach I-lll szkoty podstawowej mozemy spotka¢
zaréwno dzieci, u ktorych wystepujqg jeszcze
niezdiagnozowane trudnosci, jak i te, ktére majg
juz opinie i/lub orzeczenie wystawione przez grupe
specjalistow. W dokumentach tych znajdujq sie
konkretne zalecenia dotyczgce dostosowania
wymagan edukacyjnych do potrzeb konkretnego
dziecka. Opisujg one sposdb, w jaki dziecko
powinno by¢ przeprowadzone przez wymagania
programowe, ktére - ze wzgledu na zaburzenie
rozwoju lub specyficzne trudnosci w uczeniu sie -

sq dla dziecka zbyt trudne lub wrecz niemozliwe

do osiqgniecia. Warto tez doda¢, ze na przyswojenie
wiedzy i umiejetnosci takie dziecko zazwyczaj
bedzie potrzebowa¢ znacznie wigcej czasu niz jego

réwiesnicy. Dlatego tez w celu wyréwnania szans
proces edukacyjny powinien by¢ nieznacznie
zmodyfikowany i dostosowany do potrzeb

i mozliwosci psychofizycznych dziecka. Koniecznos¢
dostosowania wymagan edukacyjnych moze
wynika¢ z opinii i/lub orzeczenia, ale moze tez
wynika¢ z przeprowadzonej przez osobe uczqcq
jezyka angielskiego obserwagji.

Dostosowania wymagan
edukacyjnych do dziecka
zagrozonego dysleksjg

Dziecko zagrozone dysleksjq to dziecko

o nieharmonijnym rozwoju psychomotorycznym,

u ktérego wystepujqg fragmentaryczne zaburzenia
funkgji percepcyjno-kinestetycznych. Mogg one
wystepowaé w zakresie funkgji analizatora
wzrokowego, stuchowego oraz ruchowego. O tym,
ze dziecko jest z grupy ryzyka dysleksji, mowimy
tylko wtedy, gdy wyzej wymienione zaburzenia
wystepujg przy prawidtowym rozwoju intelektualnym
i dobrych warunkach srodowiskowych. Dziecko
ryzyka dysleksji nie musi sta¢ sie dzieckiem
dyslektycznym. Wszystko zalezy od tego, jak szybko
zespot nauczycieli uczqcych dane dziecko rozpozna
jego potrzeby i zareaguje na nie, czy uda sie -

i w jakim stopniu - wyréwna¢ dysharmonie

W rozwoju psychomotorycznym, zanim dziecko
zacznie doswiadczaé niepowodzen w nauce.

Badanie w kierunku stwierdzenia dysleksji
rozwojowej jest prowadzone w poradni
psychologiczno-pedagogicznej dopiero w klasie 1V,
poniewaz testy do badania sqg testami
lingwistycznymi i wymagajg od badanego
opanowania umiejetnosci czytania i pisania.
Mozna jednak na pierwszym etapie edukagji
przeprowadzi¢ u dziecka test Skali Ryzyka Dysleksji
opracowany przez profesor Marte Bogdanowicz.

Biorgc pod uwage wyzej wymienione czynniki,

nalezy:

- dawa¢ dziecku wiecej czasu na przeczytanie
polecen, instrukgji;

- prosi¢ dziecko o wykonanie uproszczonych wersji
zadan;

- wydtuzaé czas pracy dziecka podczas
samodzielnego wykonywania zadarj;

- sprawdza¢ na biezqco, czy dziecko skoriczyto pisac
notatke, robi¢ ¢wiczenie czy przepisywac z tablicy;

- czesciej sprawdzac zeszyt przedmiotowy dziecka,
aby upewnic¢ sie, czy nie potrzebuje ono pomocy
podczas notowania (nie po to, zeby kontrolowag,
co zostato zapisane, i znajdowac btedy);

« objasnia¢ znaczenie nowych wyrazéw: za pomocq
polskiego odpowiednika, w formie opisowe],
z podaniem synonimu, antonimu, obrazka lub
w kontekscie;
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- dawa¢ dziecku wiecej czasu na opanowanie
okreslonego zestawu stownictwa;

- uwzglednia¢ trudnosci dziecka w rozumieniu
czytanych tresci oraz sprawdzac stopien ich
Zrozumienia;

- ocenia¢ dziecko nie tylko za wiedze, ale
i za wysitek wtozony w opanowanie jezyka;
nie obniza¢ oceny za btedy ortograficzne
i graficzne; ocenia¢ opisowo, a nie cyfrowo;

- nie omawia¢ btedéw dziecka przy catej klasie;

« prosi¢ o ciche czytanie przy nauczycielu/nauczycielce;
nie wymagag, by dziecko czytato gtosno przy catej
klasie. Jednak nawet ciche czytanie przy
nauczycielu/nauczycielce moze by¢ dla dziecka
trudne. Warto zaakceptowa¢ trudnosci dziecka,
dajgc mu do zrozumienia, ze jest akceptowane;

« po zadaniu pytania da¢ dziecku czas
na zastanowienie sie nad odpowiedzig
i przypomnienie stownictwa; nie oczekiwaé
natychmiastowej odpowiedzi.

Dostosowania wymagan
edukacyjnych do dziecka

z zaburzeniami zachowania

i emocji (w tym z zespotem
nadpobudliwosci psychoruchowej
z deficytem uwagi ADHD)

Zespol nadpobudliwosci psychoruchowej

z deficytami uwagi (ADHD: Attention Deficit
Hyperactivity Disorder) jest zaburzeniem
neurologicznym, zazwyczaj widocznym u dziecka
od wczesnego dziecinstwa.

ADHD jest diagnozowane na podstawie:

- stopnia deficytu uwagi, czyli probleméw
z koncentracjq uwagi, ktére uniemozliwiajg
dziecku skupienie sie na jednej czynnosci. Dzieje sie
tak, poniewaz dziecko nie jest w stanie blokowat¢
bodzcéw rozpraszajqcych;

+ nadmiernej nadpobudliwosci psychoruchowej,
czyli sytuacji, w ktoérych dziecko nie potrafi
blokowa¢ wtasnych reakcji ruchowych i np.
wychodzi bez uzasadnienia z tawki lub siedzqc,
nerwowo porusza dtonmi czy stopami, albo tez
duzo mdéwi;

+ nadmiernej impulsywnosci, ktéra moze objawia¢
sie np. tym, ze majqc trudnosci z czekaniem
na swojq kolej, dziecko za szybko odpowiada
na zadane pytanie lub odpowiada na nie jeszcze
zanim ustyszy je w catosci, albo rozpoczyna
wykonywanie zadania, zanim ustyszy
towarzyszgcg mu instrukcje.

Dzieci z ADHD czesto dobrze przyswajajq wiedze
w aktywnych sytuacjach dydaktycznych, takich
jak przygotowanie inscenizagji i odgrywanie rol
z wykorzystaniem srodkow ekspresji, np. ruchu,
dotyku, gestu.

2

Biorgc pod uwage wyzej wymienione czynniki,

nalezy:

+ umiesci¢ dziecko w poblizu osoby uczqcej i z dala
od bodzcédw rozpraszajqcych uwage dziecka
(np. okna, drzwi);

« wydawac¢ proste, jednoznaczne polecenia
i nieskomplikowane komunikaty, np. Otwieramy
Zeszyty ¢wiczen, albo Przygotujcie dtugopisy;

- czesto chwali¢ dziecko za postepy w nauce,
stosowad wzmocnienia pozytywne;

- angazowac dziecko w drobne prace na rzecz klasy,
ktére wymagajq aktywnosci ruchowe]

(np. rozdanie kredek, zebranie prac lub zeszytdw,
podlanie kwiatoéw, starcie tablicy);

« da¢ dziecku do wykonania uproszczone wersje
zadan lub dzieli¢ zadania na krétsze fragmenty
(zbyt trudne zadania mogq utrwala¢ schemat
,do niczego sie nie nadaje”);

- stwarza¢ warunki do wielokrotnego powtarzania
i utrwalania materiatu (np. przy uzyciu technologii
informacyjno-komunikacyjnych - Kahoot, Quizlet,
ale takze w formie pracy projektowej, quizéw,
konkurséw z elementami rywalizagji);

- sprawdza¢ na biezgco stopien zrozumienia
wprowadzanych tresci;

- pomagac dziecku w skupieniu sie podczas
wykonywania jednej czynnosci;

+ zamiast prosi¢ dziecko o przepisanie tresci
z tablicy, wczesdniej przygotowa¢ wydrukowang
notatke, ktérg dziecko wklei do zeszytu;

- wydtuzaé czas na wykonywanie zadan (mozna
do tego wykorzysta¢ stoper i umowic sie
z dzieckiem, ze na wykonanie danego zadania
ma np. 4 minuty - takie podejscie nadaje nauce
charakter zabawy i wzmacnia koncentracje
dziecka);

+ wspotpracowaé z rodzicami lub opiekunami
dziecka oraz wychowawcq/wychowawczyniq,
pedagogiem/pedagozkg;

+ konsekwentnie zmierza¢ do celu, ale tez - jedli
zaistnieje taka koniecznos¢ - znalez¢ przestrzen
do elastycznego podqzania za potrzebami
dziecka.

Dzieci z ADHD czesto majg niskie poczucie wtasnej
wartosci, biorg sobie do serca kazdq krytyke i ztg
oceng, bojg sie odrzucenia i nie radzg sobie

z niepowodzeniem - dlatego tak wazne jest, aby
czuty sie akceptowane przez nauczyciela, pomimo
réznych trudnosci i popetnianych btedow. Dzieci

z ADHD powinny czesto stysze¢ stowa akceptagji.



Dostosowanie wymagan
edukacyjnych do dziecka
rozwijajgcego sie z cechami
spektrum autyzmu (i z zespotem
Aspergera)?

Encyklopedyczna definicja autyzmu méwi, ze jest
to catosdciowe zaburzenie rozwoju pojawiajqce sie
przed trzecim rokiem zycia, w ktérym wystepuje
nieprawidtowe funkcjonowanie we wszystkich
sposrod trzech sfer: interakcji spotecznych,
komunikacji oraz ograniczonym, powtarzajgcym sie
repertuarze zachowan (triada zaburzen
autystycznych). Najczesciej, w przypadku oséb

z autyzmem, mamy do czynienia z zaburzeniem
odbioru $wiata przez zmysty. Osoby te inaczej
odbierajq swiatto, obrazy i dzwieki, inaczej
odczuwajq dotyk, zapach, smak czy bél.
Wspomniane wyzej objawy przyjmujq rézny stopien
natezenia. Dlatego tez, mimo tej samej diagnozy,
dzieci rozwijajgce sie z cechami spektrum autyzmu
stanowiqg bardzo zréznicowang grupe. Na obu
koncach osi znajdowac sie mogq skrajnie rézne
osoby. Jedne sq bardzo inteligentne i mogg
samodzielnie funkcjonowaé w spotecznosci szkolnej
(cho¢ niejednokrotnie zostaje im przypieta etykietka
introwertyka czy samotnika), drugie zas mogg

w ogole nie komunikowac sie ze srodowiskiem, mie¢
duze trudnosci w relacjach spotecznych, wykazywaé
trudne zachowania, a nawet mie¢ wspotwystepujqgce
uposledzenie umystowe. Nic wiec dziwnego,

ze coraz czesciej mowi sie o spektrum zaburzen
autystycznych (ASD - autism spectrum disorder),

niz o samym autyzmie. Ten termin bardziej oddaje
specyfike trudnosci, z jakimi mierzq sie takie dziedi,

i bardziej odpowiada rzeczywistosci.

Biorgc pod uwage wyzej wymienione czynniki,

nalezy:

+ wykorzystywaé mocne strony i zdolnosci dziecka,
pozna¢ jego zainteresowania i wykorzystywac
materiaty edukacyjne nawigzujqce do tych
zainteresowan, aby wzmocni¢ motywacje dziecka;

- uzywac krotkich, jasnych, bardzo konkretnie
sformutowanych polecert w formie zdan
pojedynczych;

« unika¢ ironii, dowcipdw, idiomdéw, porzekadet
i niejednoznacznych wypowiedzi;

- zwracac sie do dziecka po imieniv;

- sprawdza¢ na biezgco stopien zrozumienia
polecen lub tekstu (np. podejs¢ do dziecka,
przykucnqg¢ i cicho zapyta¢ o informacje
szczegotowq);

- stosowa¢ duzq réznorodnos¢ pomocy wizualnych
i technik nauczania polisensorycznego;

- dzieli¢ dtuzsze zadania na krétsze fragmenty oraz
wyznaczaé mniejszq iloé¢ zadan do wykonania;

- sprawdzac¢ wiedze dziecka w takiej formie, jakg
ono preferuje (np. zapisywanie odpowiedzi
na pytanie na kartce zamiast ustnego udzielania
odpowiedzi na forum klasy);

« nie oczekiwa¢ odpowiedzi na pytania na forum
klasy - jest to sytuacja, ktéra moze powodowacé
olbrzymie napiecie emocjonalne;

- umozliwiac i wspiera¢ kontakty spoteczne
z rowiednikami;

- eliminowa¢ wzrokowe i stuchowe bodzce
rozpraszajqce;

+ na poczqtku zaje¢ informowad krétko o ich
planowanym przebiegu i uprzedza¢
o ewentualnych zmianach;

- ustali¢ kodeks klasowy, wdraza¢ dziecko do niego
i oczekiwa¢ od dziecka przestrzegania zasad
panujgcych w klasie i w szkole.

Dostosowanie wymagan
edukacyjnych do dziecka
cudzoziemskiego i powracajgcego
z zagranicy

Polskie prawo o$wiatowe w taki sam sposdb
reguluje kwestie zwigzane z ksztatceniem
cudzoziemcoéw oraz Polakéw powracajgcych

z zagranicy.* Stanowi, ze zaréwno dzieci niebedqgce
obywatelami polskimi, mieszkajgce na terenie
naszego kraju, jak i Polacy, ktérzy wczesdniej
uczeszczali do szkét w innych panistwach,
podlegajgcy obowigzkowi szkolnemu, korzystajg

z nauki i opieki w publicznych szkotach
podstawowych ogélnodostepnych na tych samych
warunkach co obywatele polscy. Dzieci przybywajqce
z zagranicy, ktére nie znajq jezyka polskiego albo
znajg go na poziomie niewystarczajgcym

do kontynuowania edukacji w publicznych szkotach,
majq prawo do bezptatnej nauki jezyka polskiego.
Odbywa sie ona w formie dodatkowych lekgji
prowadzonych indywidualnie lub w grupie.

Biorgc pod uwage trudnosci jezykowe i réznice

kulturowe, nalezy:

- przygotowywac krétkie, jasne i proste komunikaty,
pytania czy wyjasnienia zagadnien, dostosowujqc
je do stopnia znajomosci jezyka przez dziecko;

« akceptowac i chwali¢ kazdqg prawidtowqg
odpowiedz dziecka (nawet jednowyrazowg
czy nie do konca poprawng gramatycznie);

- wspiera¢ komunikaty gestykulacjg i mimikg;

3. W 2022 r. Swiatowa Organizacja Zdrowia przyjeta nowg Miedzynarodowq Klasyfikacje Chordb i Probleméw Zdrowotnych (ICD-11).
W nowej klasyfikacji nie ma takich rozpoznan jak: zespét Aspergera, autyzm atypowy czy autyzm dzieciecy. Zamiast tego jest zaburzenie

ze spektrum autyzmu (autism spectrum disorder, ASD).

4. Méwi o tym Prawo oswiatowe (Dz. U. z 2020 r. poz. 910) oraz rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 sierpnia 2017 .
w sprawie ksztatcenia oséb niebedgcych obywatelami polskimi oraz oséb bedgcych obywatelami polskimi, ktére pobieraty nauke
w szkotach funkcjonujqcych w systemach oswiaty innych panstw (Dz. U. z 2020 r. poz. 1283).
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+ w wypowiedziach pisemnych ocenia¢
komunikatywnos¢ (dopuszczaé wystepowanie
btedéw jezykowych);

* nie przywigzywac zbyt wielkiej wagi

do poprawnosci jezykowej wypowiedzi dziecka -
ciggte poprawianie moze sie sta¢ przyczyng stresu,
a w efekcie spowodowa¢ blokade komunikacyjng

« biopsychiczne (zdrowotne), czyli zwigzane ze stanem

zdrowia dziecka. Na brak postepéw w nauce wptyw
moze mie¢ fakt, ze dziecko choruje na choroby
przewlekte lub wystepujg u niego wady rozwojowe
i fizyczne. Mogg one by¢ powodem przedtuzajgcych
sie absencji w szkole, a w konsekwencji - przyczynqg
powstawania zalegtosci.

miedzy dzieckiem a osobg uczqcg;

« docenia¢ takie umiejetnosdci, jak czytanie
ze zrozumieniem, wyszukiwanie informagji, ogélne
rozumienie tematyki i problematyki tekstu;

« umozliwi¢ korzystanie podczas lekg;i
z dwujezycznego stownika elektronicznego;

« zachecac¢ dzieci do pomocy kolezenskiej w klasie,
po lekcjach czy podczas zaje¢ swietlicowych; takie
praktyki stuzq tez integracji dzieci;

« udziela¢ informacji zwrotnej podczas lekgji;

- stosowaé pomoce wizualne (zdjecia, obrazki, mapy,
wykresy, schematy);

» wtqczac dziecko w prace w parach i grupach oraz
dostosowywac instrukcje do jego jezykowych
umiejetnosci;

» wydtuzy¢ czas pracy dziecka - jedli jest taka

Niepowodzenia szkolne wptywajg negatywnie

na rozwdoj psychiczny i emocjonalny dziecka, czesto
skutkujq obnizeniem wiary dziecka w jego
mozliwosci, odbierajg poczucie sprawczosci

i zniechecajq je do podejmowania wysitku w celu
przezwyciezenia trudnosci. Obnizajqg tez poczucie
wtasnej wartosci dziecka. Dlatego wazne jest, aby
problemy dostrzec w jak najwczesdniejszej fazie i jak
najszybciej im zapobiegad.

Fazy niepowodzen szkolnych:

a) faza niecheci: dziecko nie rozumie tresci
przedstawianych na lekgji, nie nadqza
za rozwigzywaniem zadan i wykonywaniem
cwiczen. W zwiqzku z tym pojawiajq sie pierwsze
oznaki ogélnego niezadowolenia i niecheci

potrzeb(?; B ) ) do nauki i szkoty. W tej fazie dzieci mogqg réwniez
- stworzy¢ podczas lekgji przyjazng, bezpieczng mowié, ze nie cheg ié¢ na dane zajecia i/lub
atmosfere.

nie lubig nauczyciela czy nauczycielki;

b) faza brakéw: w wyniku czynnikéw wystepujqcych
w fazie niecheci dziecko zaczyna mie¢ coraz
wieksze braki w wiadomosciach, poniewaz nie
przyswaja materiatu na biezgco, a niezrozumienie
jednego tematu skutkuje zazwyczaj problemami
ze zrozumieniem kolejnego. Niestety, nawet przy
dobrych intencjach, dziecko nie nadqza za tokiem
lekgji. Aby ukry¢ trudnosci w nauce, czasem korzysta
z podpowiedzi kolegdéw i kolezanek w czasie
rozwigzywania zadar;

Niepowodzenia szkolne

Osoba uczgca jezyka angielskiego, bacznie
obserwujqc klase, moze zauwazyé dzieci, ktére
przejawiajq rézne trudnosci w nauce, lecz nie majg
ani opinii, ani orzeczenia stwierdzajgcego potrzebe
ksztatcenia z dostosowaniem form, metod i technik
nauczania. Wéwczas, jak juz wczesniej wspomniano,
nalezy zdecydowag, ktére z wymienionych wyzej
dostosowan wdrozy¢, aby pomédc dziecku.
Takie dziatanie moze okaza¢ sie bardzo pomocne,
za$ brak dziatan wspomagajqcych moze narazi¢
dziecko na jeszcze wieksze trudnosci i niepowodzenia
szkolne. Niestety, ocena szkolna w wielu przypadkach
jest wyznacznikiem takich niepowodzen. Tymczasem
ocena jest jedynie efektem koricowym, wierzchotkiem
gory lodowej, pod ktorej powierzchniq kryjqg sie
zréznicowane przyczyny niepowodzen takie jak:
« Srodowiskowe (spoteczno-ekonomiczne), czyli

obejmujqce warunki materialne, spoteczne

i kulturowe, np. zte warunki mieszkaniowe,

niekorzystna atmosfera w domu, brak zrozumienia

i zaspokajania potrzeb dziecka, niezainteresowanie

rodzicéw problemami szkolnymi dziecka lub

po prostu niezaradnos$¢ wychowawcza;

¢) faza jawnego niepowodzenia: w tej fazie
pojawiajq sie pierwsze oceny niedostateczne.
Nauczyciele i nauczycielki, rodzice lub opiekunowie
czyniq proby przyjscia dziecku z pomocg. Jednak
jesli pomoc nie jest udzielona wtasciwie, braki
w wiadomosciach sie pogtebiajq, dziecko przybiera
postawe buntowniczg (bunt przeciw nauczycielom
i nauczycielkom, ktamstwa, wagary, ucieczki),
a nastepnie popada w apatie (catkowite
zobojetnienie, zniechecenie do dziatania, postawa:
,Nie chce, nie potrafie, i tak mi sie nie uda”);

d) faza drugorocznosci: w tej fazie niepowodzenia
osiggajq punkt szczytowy, dziecko nie otrzymuje
promocji do nastepnej klasy.

5. Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnosciq intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej; s. 74.

30



Zadaniem szkoty jest organizowanie procesu
edukacji na miare potrzeb i mozliwosci kazdego
dziecka®, pomaganie dzieciom w wyréwnywaniu
brakéw, w przezwyciezaniu konfliktéw i trudnych
emocji oraz w dgzeniu do osiggania sukcesow.
Nauczyciele i nauczycielki odgrywajg wazng role
w tym procesie, poniewaz dzieki wycigganiu
wnioskéw z codziennej obserwagji dzieci

i podejmowaniu odpowiednich dziatarn mogg

w duzej mierze zapobiec niepowodzeniom
szkolnym. Aby to byto mozliwe, nalezy:

1. Pozna¢ dziecko
Kazdy przypadek niepowodzenia szkolnego
ma sobie tylko wtasciwg biografie i wymaga
adekwatnego do niej traktowania. Musimy
poznaé¢ mocne i stabe strony dziecka, poniewaz
aby proces wyréwnywania szans edukacyjnych
byt skuteczny, musimy oprze¢ go na mocnych
stronach dziecka.

2. Budowac¢ dobre relacje
Czynnikiem, ktéry ma ogromny wptyw na jakosé

i skutecznos¢ pracy z dzieckiem wczesnoszkolnym,

jest relacja miedzy osobq uczgcg a dzieckiem.
Powinna miedzy nimi zaistnie¢ wiez polegajqgca
na wzajemnej akceptagji, zrozumieniu i sympatii.
Sukces w pracy z dzieckiem ze SPE w duzej mierze
zalezy od predyspozycji osobowosciowych
nauczyciela lub nauczycielki. Ich empatia,
zyczliwosé, wyrozumiatosé, opanowanie,
konsekwentne postepowanie - to najwazniejsze
cechy. Atmosfera zaje¢ powinna by¢ petna
bezpieczenstwa, wzajemnego zrozumienia

i tolerancji wobec btedow.

3. Indywidualizowa¢ proces pomocy
Kazde dziecko to inna osobowos¢, inny styl
uczenia sie. Pracujqc z dzieckiem, ktoére
ma specjalne potrzeby edukacyjne, powinnismy
- podobnie jak krawiec, ktéry szyje na miare -
dostosowaé formy pracy do indywidualnych
potrzeb konkretnego dziecka. Nie ma bowiem
edukagji, a szczegdlnie edukacji witgczajqgcej,
bez indywidualizagji.

4, Stosowa¢ odpowiednie metody nauczania
Podczas pracy z dzieckiem ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi nie sprawdzi sie jednaq,
uniwersalna metoda nauczania, cho¢ nauczanie
polisensoryczne, wielozmystowe jest
najskuteczniejsze, bo uruchamia rézne kanaty
odbioru i przeptywu informacji, gwarantujgc
lepsze zapamietywanie.

5. Stosowac réznorodne srodki dydaktyczne
Edukacyjna praktyka pokazuje, ze myslenie
wizualne i wykorzystanie graficznych elementéw
W uczeniu (sie) istotnie wptywa na jego

efektywnos¢. Dlatego od najmtodszych lat,
pracujgc z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, powinnismy stosowaé szerokg
game graficznych pomocy dydaktycznych, ktére
bedq wspomagac przyswojenie wiedzy, poniewaz
informacje wizualne sq przetwarzane szybciej niz
tekst, pobudzajqg wyobraznie i kreatywnos¢,
przyciggajg uwage i wspomagajg koncentracje
dziecka. Ludzie zazwyczaj pamietajg 80% z tego,
co widzq, a jedynie 20% z tego, co czytajq.t

.Réznicowac¢ zadania

Dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
powinny mie¢ przygotowane prace klasowe
odpowiednie do swoich mozliwosci. Dlatego
dobrze jest da¢ dzieciom wybdr - przygotowac
zaréwno zadania standardowe, jak i ich krotsze
lub uproszczone wersje. Gdy dziecko samo
wybiera poziom trudnosci, wzrasta jego
wewnetrzna motywacja do wykonania
wybranego zadania. Pamietajmy jednak,

ze zadan i ¢wiczen zbyt trudnych dziecko moze
po prostu nie rozwigzac.

. Nauczy¢ dziecko, jak ma sie uczy¢

W edukacji najmtodszych kluczowe jest
angazowanie dzieci do réznych aktywnosci,
zabaw i ¢wiczen, ktére utatwig przyswojenie
wiadomosci poznanych na lekgji. Jednakze, aby
proces uczenia sie byt efektywny, nalezy pamietac
o systematycznym utrwalaniu poznanego
materiatu. Dlatego zadaniem osoby uczqcej jest
pokazanie dzieciom réznych technik uczenia sie

i zapamietywania wiadomosci, takich jak

np. robienie fiszek, stowniczkéw obrazkowych

i tematycznych, map pamieci, notatek graficznych,
quizéw i zgadywanek. Takie techniki powinny byé
czesto wykorzystywane podczas lekgji -

to wzmacnia motywacje dzieci, ich chet

do dziatania oraz proces zapamietywania.

.Nauczy¢ dziecko systematycznosci

Pracujgc systematycznie, wedtug planu, w sposéb
przejrzysty i zorganizowany, pokazmy dzieciom,
jak wazna w drodze do sukcesu jest
systematycznos¢ i wytrwatosé. Pamietajmy, ze nie
wszystkie dzieci bedq potrafity dziata¢ w taki
sposdb, ale czesto bedq wktadaty w to
maksimum wysitku i energii - warto docenia¢ te
wysitki i wspolnie trenowad systematycznosc.

9.Chwali¢ za najdrobniejsze sukcesy i przejawy

aktywnosci

Pochwaty sq dla dziecka silng motywacjqg

do dalszej pracy. Podnoszq jego poczucie wtasnej
wartosci i dajg nadzieje i wiare, ze ono tez moze,
potrafi i umie. Dlatego chwalmy dzieci

za najdrobniejsze sukcesy i przejawy aktywnosci.

6. A. Mehrabian, Silent messages: implicit communication of emotions and attitudes, Belmont: Wadsworth Publishing Company, 1971.
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W tym celu mozemy zastosowaé pochwaty
opisowe, np. w formie ustnych komunikatéw:
Widze, ze zadanie jest zrobione / tekst jest
przepisany do zeszytu. To wymagato cierpliwosci/
doktadnosci. Brawo!

10. Kontaktowacé sie z rodzicami lub opiekunami
Rodzice i opiekunowie sg najwiekszym
i najwazniejszym zrédtem informacji o dziecku.
Bez zgodnej wspotpracy tréjkgta: osoba uczgca
- rodzic/opiekun - dziecko, nie mozna pokona¢
niepowodzen szkolnych. Nalezy pamieta¢, a takze
prébowac przekona¢ o tym rodzicéw lub
opiekundw, ze nauczyciele, rodzice lub
opiekunowie stojg po tej samej stronie barykady
- przeciw szkolnym niepowodzeniom.

Specjalne potrzeby edukacyjne
a kompetencje jezykowe: czytanie,
pisanie, mowienie, stuchanie

Dziecko zagrozone dysleksjqg

Czytanie

+ Dziecko zagrozone dysleksjg zazwyczaj czyta
wolho, a podczas czytania czesto gubi sie
w liniaturze. W takiej sytuacji mozna
zaproponowa¢ stosowanie barwnych naktadek,
linijek powiekszajgcych lub wodzenie palcem
po czytanym tekscie.

« Dziecko zagrozone dysleksjq zazwyczaj czyta
w sposoéb analityczny, tak mocno koncentrujqc sie
na dekodowaniu stéw, ze nie rozumie czytanych
tredci. Skutkiem analitycznego czytania sq zazwyczaj
trudnosci z wyszukiwaniem w tekscie szczegdtowych
informagdji i z wykonywaniem zadan sprawdzajqcych
jego zrozumienie. Takie zadania mogq dziecku
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi zajqg¢
wiecej czasu niz pozostatym dzieciom.

+ Po zaobserwowaniu niektérych z powyzszych
trudnosci mozna zaczqg¢ stosowa¢ podczas
czytania rézne ¢wiczenia wspomagajqce,
np.: gtodne czytanie w parach, czytanie
za nauczycielem z tablicy interaktywnej, czytanie
chéralne, edytowanie tekstu w celu zwiekszenia
czcionki lub interlinii, sprawdzanie stopnia
zrozumienia czytanych tresci chociazby przez
prosbe o przettumaczenie fragmentu tekstu
na jezyk ojczysty lub przez zadanie pytania
zwiqzanego z przeczytanym fragmentem tekstu.

Pisanie

« Dziecko zagrozone dysleksjg moze popetniaé
btedy ortograficzne nawet przy przepisywaniu
tekstu z tablicy lub z podrecznika. Dlatego dobrym
rozwigzaniem jest wczesdniejsze przygotowanie
gotowej notatki lub listy nowych stowek
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i poproszenie, aby dziecko jej nie przepisywato,

lecz wkleito jg do zeszytu.
+ Podczas pisania z pamieci lub ze stuchu dziecko
zagrozone dysleksjg moze mieé problemy
z odréznianiem stow podobnie brzmiqcych.
Dlatego w tekscie pisanym pojawigq sie liczne btedy
ortograficzne wynikajqce takze ze stabej pamieci
wzrokowej. Ponadto dzieci te czesto qubiq drobne
elementy graficzne liter (np. kropki nad literq i, kreski
w literach t, f), opuszczajq i przestawiajq litery.
Bardzo czesto u dzieci zagrozonych dysleksjq
obserwuje sie niski poziom graficzny pisma.
Po zaobserwowaniu niektérych z powyzszych
trudnosci mozna zaczgé stosowa¢ podczas pisania
rézne Ewiczenia wspomagajqce, np. uktadanie
wyrazdéw z rozsypanki literowej czy liter piankowych
lub magnetycznych, uzupetnianie brakujqcych liter
w wyrazach, rozwigzywanie krzyzéwek czy
grupowanie wyrazéw wedtug powtarzajgcej sie
reguty ortograficznej (np. book, cook, look; try, fly, dry).

Stuchanie

- Cwiczenia wymagajqce jednoczesnego stuchanig,
czytania i zaznaczania wyrazéw w tekscie lub
udzielania odpowiedzi na pytania do tekstu sq dla
dziecka zagrozonego dysleksjg bardzo trudne,
poniewaz wymagajq wykonania wielu czynnosci
w tym samym czasie. Nie mozna jednak z nich
rezygnowa¢. Warto pamieta¢, ze ¢wiczeniami
przyjaznymi dla dziecka zagrozonego dysleksjq
sg ¢wiczenia wspomagane ilustracjami,
np.: identyfikacja obrazka na podstawie
ustyszanego zdania lub opisu, rysowanie lub
uzupetnianie obrazka na podstawie ustyszanego
tekstu, wskazywanie lub zaznaczanie elementéw
obrazka, a takze uktadanie historyjki obrazkowej
wedtug ustyszanej opowiesci.

- Jesli po dwukrotnym wystuchaniu tekstu dziecko
nie wykona towarzyszgcego mu zadania, mozna
odtworzy¢ dany tekst jeszcze raz, zatrzymujqc
nagranie po kazdej wypowiedzi. Mozna réwniez
przygotowac uproszczonq wersje karty pracy,

w ktérej np. dzieci zapisujq tylko pojedyncze
wyrazy, a nie cate frazy i zdania.

Dziecko rozwijajqgce sie z cechami
spektrum autyzmu

Czytanie

« Dziecko rozwijajgce sie z cechami spektrum
autyzmu zazwyczaj szybko moze nauczyc sie
czytad. Zaburzona jest jednak - w zaleznosci
od kontekstu lub intonacji - jego zdolnos¢
myslenia abstrakcyjnego oraz rozumienia stéw
i wypowiedzi. Dziecko czesto nie rozumie
wieloznacznosci stéw, przenosni, przystow,
idiomow, gdyz przyjmuje je zbyt dostownie.



- Dziecko rozwijajgce sie z cechami spektrum
autyzmu czesto czyta ptynnie, ale to nie oznaczq,
ze koncentruje sie na rozumieniu czytanych tresci.
Dlatego nalezy sprawdzaé stopieri rozumienia
tekstu, kierujgc bezposrednio do dziecka pytania
sprawdzajqgce i doprecyzowujqce.

+ Wskazane jest dzielenie tekstu na mniejsze
fragmenty, czytanie na gtos fragmentéw tekstu
wraz z dzie¢mi i analizowanie z nimi ich tresci. Nowe
stowa mozna czytad i gtosno wspdlnie powtarzad,
oraz zapisac je wraz z ich ttumaczeniem.

Pisanie

« Dziecko rozwijajgce sie z cechami spektrum
autyzmu zazwyczaj pisze wolno i nieporadnie.
Bywa perfekcjonistq i chciatoby, aby jego pismo
byto idealne. Traci bardzo duzo czasu
na wycieranie i poprawianie tego, co juz napisato.
Trudnosci te czesto wynikajqg z rozwojowych
zaburzen koordynacji wzrokowo-ruchowej.

+ Po zaobserwowaniu powyzszych trudnosci mozna
wczesniej przygotowac wydrukowang notatke lub
liste nowych stéwek i poprosi¢, aby dziecko jej
nie przepisywato z tablicy czy z podrecznika,
lecz wkleito jg do zeszytu.

Mdéwienie

- Dziecko rozwijajgce sie z cechami spektrum
autyzmu zazwyczaj niechetnie inicjuje rozmowe,
nie rozumie intencji rozmoéwcy, potrzebuje wzoru
do nasladowania. Poniewaz takie dziecko
zazwyczaj pracuje w oparciu o schematy

i uporzgdkowany materiat, warto wczesniej
przygotowa¢ modelowe karty pracy do ¢wiczen

w moéwieniu (np. zapisany dialog z zaznaczonymi
na kolorowo fragmentami, ktére dziecko bedzie
zmienia¢ w trakcie wykonywania zadania: A: Can

I have (an apple), please? B: Yes, here you are).
Biorqc pod uwage, ze dziecko rozwijajqce sie

z cechami spektrum autyzmu czesto obawia sie
wystgpien na forum klasy i zazwyczaj nie potrafi
inicjowa¢ rozmowy, nie nalezy go do tego zmuszag,
lecz przynajmniej poczgtkowo ograniczy¢ jego role
do stuchania i rozumienia wypowiedzi, stopniowo
przygotowujqc je do méwienia. Warto zawsze
dawac dziecku wybodr: pyta¢, czy chce wystgpié

na forum klasy, czy odegraé dialog, i szanowaté
wybdr dziecka.

Podczas prowadzenia zajeé z grupg, w ktorej

sq dzieci rozwijajqce sie z cechami spektrum
autyzmu, mozna korzysta¢ z pomocy pacynki.
Takie dziecko chetniej odpowie na pytania zadane
przez pacynke, niz przez osobe uczgcq lub kolege
czy kolezanke. Indywidualna praca z dzieckiem
pozwoli tez na biezgce korygowanie ewentualnych
btedow.

Dziecko z zaburzeniami
zachowania i emogji (w tym

z zespotem nadpobudliwosci
psychoruchowej z deficytem uwagi
ADHD)

Czytanie

« Dziecko z zaburzong uwagq i koncentracjg moze
miec trudnosci ze zrozumieniem czytanego tekstu.
Dlatego warto, aby osoba uczqca odczytata
go wolniej lub podzielita tekst na mniejsze partie.
Po kazdym fragmencie nalezy sprawdzi¢ stopien
zrozumienia tekstu i w razie koniecznosci objasnic
jego tresc.

« Podreczniki do nauczania wczesnoszkolnego
zazwyczaj charakteryzuje duza ilos¢ materiatu
ilustracyjnego. To moze rozprasza¢ dziecko
z zaburzong uwagq i koncentracjq i utrudnia¢ mu
skupienie sie na konkretnym zadaniu. Aby pomoc
dziecku, mozna przygotowa¢ naktadke, ktéra
postuzy do zakrycia materiatu ilustracyjnego.
Naktadke przygotowujemy, przecinajgc na pét
zwyktq kartke A4 (najlepiej kolorowq - nie bedzie
przeswitywac). Dziecko zakrywa naktadkq te czesé
strony podrecznika, ktéra aktualnie nie jest
wykorzystywana, i dzieki temu skupia uwage tylko
na tym fragmencie strony podrecznika, ktory jest
potrzebny do wykonania danego ¢wiczenia.

Pisanie

+ Dziecko z zespotem nadpobudliwosci

psychoruchowej z deficytem uwagi (ADHD), czesciej

niz jego rowiesdnicy, ma problemy z pisaniem.

Trudnosci te mogg by¢ wynikiem problemow

z zapamietywaniem i planowaniem, ktére

sq charakterystyczne dla zespotu nadpobudliwosci

psychoruchowej z deficytem uwagi oraz

z zaburzeniami percepcji wzrokowej

(spostrzegania wzrokowego).

Podobnie jak u dziecka zagrozonego dysleksjq,

mogq pojawic sie problemy z zapamietywaniem

ksztattu liter. Dziecko myli litery o podobnych
ksztattach, np. s-z, |-t, n-u, p-g, b-d, lub zapomina

o pisaniu drobnych elementéw graficznych: kropek,

ogonkoéw, bgdz opuszcza litery i czgstki wyrazéw.

« U dziecka z zaburzeniami zachowania i emogji
mogq pojawi¢ sie takie problemy, jak np.: liczne
btedy ortograficzne, nieczytelne pismo,
niekompletne notatki, niedbatos¢ o estetyke pisma
i wyglad zeszytéw.

Stuchanie

+ Dziecko z zespotem nadpobudliwosci
psychoruchowej z deficytem uwagi moze mieé
problemy ze zrozumieniem tekstu stuchanego.
Dzieje sie tak, poniewaz odbierajqc kilka sygnatéw

stuchowych jednoczesnie, (np. nagranie audio,



szum drzew za oknem, szelest papieru na biurku
kolegi lub kolezanki), nie jest w stanie skupic sie
na jednym z nich, nie moze tez jednoczesnie
stuchaé nagrania i je analizowad. Stuchanie
nagrania przez dtuzszy czas, zwtaszcza gdy

nie rozumie sie jego fragmentoéw, jest dla wielu
dzieci wielkim wysitkiem. W wyjgtkowych
wypadkach mozna przeczyta¢ dzieciom skrypt
nagrania, dbajgc o wolne tempo czytania.
Pomocne moze by¢ tez danie dziecku tekstu lub
ilustracji, ktérej dotyczy nagranie. W ten sposéb
dziecku tatwiej jest sie skoncentrowaé i podqzaé
za stuchanym tekstem.

Dziecko z zespotem nadpobudliwosci
psychoruchowej z deficytem uwagi rzadko czyta
polecenia i instrukcje do ¢wiczen, ktére

ma wykona¢. W zwigzku z tym nalezy przypomnieé
dzieciom o koniecznosci przeczytania polecenia
przed wykonaniem zadania i da¢ na te czynnos¢
wystarczajgco duzo czasu, lub przeczytac¢ polecenie
gtosno, dbajgc o uwage dzieci.

Jesli po dwukrotnym wystuchaniu tekstu dziecko
nadal nie jest w stanie wykona¢ zadania czy
znalez¢ odpowiedzi na zadane pytanie, mozna
odtworzy¢ nagranie jeszcze raz, zatrzymac je po
kazdej pojedynczej wypowiedzi, dajgc wiecej czasu
na wykonanie zadania.

Za kazdym razem przed rozpoczeciem
wykonywania zadania polegajgcego na stuchaniu
nalezy zadba¢ o wyeliminowanie bodzcéw
rozpraszajqgcych (np. zamkng¢ okno, poprosi¢ klase
o cisze).

Aby zapewni¢ kazdemu dziecku w klasie osiggniecie
sukcesu edukacyjnego, nie wystarczy uzywac
atrakcyjnych materiatéw dydaktycznych czy
multimediow, poniewaz w duzej mierze sukces
nauczania zalezy od osoby nauczyciela, jego
cierpliwosci, pracowitosci i kreatywnosci. Nauczyciel
lub nauczycielka powinni by¢ dla dziecka ciekawymi
osobowosciami, ktére wtgczg sie do wspdlnych
aktywnosci, zaproponujq interesujqce, czasem
zaskakujqce zabawy, zainspirujg i zmotywujg.

Jest to odpowiedzialne, ale i niezwykle pasjonujgce
zadanie. Pasja osoby uczqcej jezyka angielskiego
na pewno udzieli sie uczniom i uczennicom i bedzie
miata bezposredni wptyw na ich zainteresowanie
przedmiotem.

Barbara Skrok
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A, B, ABC
Listen, look and say with me!
A, A -apple
B, B - bike
C, C-cat
D, D - dog
E, E-eggs
F F - fish
G, G - grandma
H, H - hat
I, 1 -ice cream
J, J - juice
K, K - kite

- legs
M, M - mouth
N, N - nose
O, O - onions
P P-pen
Q, Q - queen
R, R - rabbit
S, S - squirrel
T T - tortoise
U, U - uncle
V.V -van
W, W - water
X, X - box
Y, Y - yogurt
Z,Z -z00
Phew ...

A B CDEFG,

H I,JKLMN,ORPR
QRSTUYV

W X YandZ.

Now you know the ABC,

Hey, all kids, now sing with me!

B-I-K-E
P-E-N
C-A-T
K-I-T-E
H-A-T

Jack Hello. What's your name?

Toby [I'm Toby. Grace and Daisy are my cousins.
Jack Nice to meet you, Toby. How old are you?

Toby [I'm six.
Jack Six? I'm six, too.
Toby Cool.

What makes you Audioscript
CUrious?

WD The numbers chant

Kids can listen and say,

Say the numbers one to twenty today:

one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten,
eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen, sixteen,
seventeen, eighteen, nineteen, twenty.

1 eleven, twelve, ..., fourteen, fifteen, sixteen, seventeen,
eighteen, nineteen, twenty

2 eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen, ..., seventeen,
eighteen, nineteen, twenty

3 eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen, sixteen,
seventeen, ..., nineteen, twenty

4 eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen, sixteen,
seventeen, eighteen, nineteen, ...

J‘ BISAED A magical surprise story

Daisy: Today’s Mum'’s birthday. (Let’s do something
special for Mum.)

Grace: (I know!) Let’s paint the van.
Daisy: Good idea! [I've got red, blue and yellow
paint.
Grace: I've got a paintbrush.
2 Sam: Hello, I'm Sam.
Toby: Hello, Sam. I'm Toby.
Sam: Nice to meet you, Toby.
(Grace:  Look at the paintbrush!)

3 Grace: What can we paint on the van?
Jack: I like rockets!

Toby: Where’s the paintbrush?  Oh Sam!

4 Jack: Wow, look at the rocket! (It’s amazing!)
Daisy: Jack, you like rockets, but Mum likes flowers.
Grace: Let’s paint the van again. Together!

5 Daisy: The van is fantastic. (Good work

everyone.)
Toby: Where’s the paintbrush?
Sam: I've got it.

Grace: Tidy up, Sam.
6 Children: Surprise!

Mum: Wow! Is this my van?
Daisy: Yes, it is. Do you like it, Mum?
Mum: I love it! (It's a fantastic surprise.)

Children: Happy birthday!

Kids can listen and say,

Say the days of the week today:
Monday, Tuesday, Wednesday,
Thursday, Friday, Saturday, Sunday.
What day is it today?



what makes you
curious?

Lesson 1

Cele lekgji

e przywitanie sig

e przypomnienie
stownictwa
z podrecznika
Kids Can!1

e poznanie alfabetu

o literowanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z podrecznika
Kids Can!1
e alfabet

Stownictwo bierne
® z0O, queen

Struktury

e I'm (Ewa).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
bohateréw
podrecznika

e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 1 (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 2,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke Hello 1
(1.1). Jesli jest to nowa klasa, przedstaw sie: I'm...
Popros dzieci, aby kolejno wstawaty i przedstawiaty
sie: I'm (Ewa). Zache¢ wszystkich, aby witali sie
wzajemnie: Hello, (Ewa). Jesli znasz juz ucznidw,
popros, aby dzieci przywitaty sie ze sobg. Pokaz
kolejno karty z wizerunkami bohateréw znanych
dzieciom z poprzedniej klasy: Daisy, Jack, Grace, Sam.
Pytaj dzieci o kazdg posta¢: Who's this? Nastepnie
umies$¢ karty w réznych miejscach klasy i uzyj jedne;j
z trzech proponowanych zabaw na rozpoczecie
lekgji (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Pass

the object - z uzyciem przedmiotow, ktérych nazwy
dzieci poznaty w ubiegtym roku, Dynamic: Listen
and move - z uzyciem rozmieszczonych w klasie kart
obrazkowych, lub Communication: Picture memory -
z uzyciem ilustracji umieszczonej w podreczniku.

Dodatkowe éwiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapro$ dzieci na dywan

lub na $rodek klasy i popros, aby stanety w kregu. Rzu¢
miekkq pitkg lub kulkg papieru do wybranego dziecka,
mowiqc: Hello, (Stas). It’s great to see you. Dziecko tapie
pitke i jak najszybciej odrzuca jg do innej osoby, witajqgc
sie z nig w analogiczny sposdb. Celem gry jest, aby
kazdy otrzymat pitke jeden raz, a pitka nie upadta. Jesli
ktos rzuci pitke do osoby, ktdra juz wezesniej pitkg
rzucata, lub jesli ktos nie ztapie pitki, wykonuje jeden

przysiad i kontynuuje zabawe.

str. 4
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajq: And open the book. Popros
dzieci, by otworzyty podrecznik na stronie
4. Spojrzcie razem na ilustracje (ss. 4-5).
Podziel dzieci na pary. Uczniowie
i uczennice wskazujq i nazywajq te elementy, ktérych
nazwy juz znajq. Zapytaj, jakie liczby, zwierzeta,
produkty spozywcze, postaci i czynnosci udato im
sie odnalez¢ na ilustragji.

2 Listen and point. Repeat.

Podziel dzieci na pary. Odtworz sciezke 1.3. Zachecaj
dzieci do odszukiwania i wskazywania na ilustragji
przedmiotow i postaci, ktérych nazwy ustyszaty

w nagraniu. Odtwérz Sciezke ponownie i zacheé
dzieci do powtarzania nazw liter i stdw. Nastepnie
wypowiadaj fragmenty nagrania w dowolnej
kolejnosci, np. B, B - bike, i zache¢ dzieci do
wskazania odpowiedniej ilustracji oraz powtdrzenia
wybranego fragmentu nagrania.

3 Listen and say The Alphabet chant.

Zapisz na tablicy alfabet. Odtwoérz nagranie 1.4.
Podczas stuchania nagrania wskazuj na tablicy

odpowiednie litery. Odtwdrz nagranie ponownie

i zachet dzieci do méwienia rymowanki razem

z nagraniem i wskazywania odpowiednich liter

na tablicy. Mozesz poprosi¢ ochotnika, aby zastgpit
Cie we wskazywaniu liter. Nastepnie odtwodrz
nagranie w wersji guided singing (1.5). Dzieci
powtarzajq nazwy liter i wskazujq je na tablicy.
Mozesz tez odtworzy¢ video 1.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy kilka liter.
Zapro$ ochotnika do tablicy. Podawaj nazwe wybranej
litery i pro$ ochotnika o otoczenie jej petlq.

4 Listen, find and point.

Zapros ochotnika do tablicy. Odtwérz Sciezke 1.7

i pomoz ochotnikowi zapisaé na tablicy kolejne
litery (bike, pen, cat, kite, hat). Zatrzymuj nagranie
po kazdym przeliterowanym wyrazie, zachecaj
dzieci do przeczytania wyrazu zapisanego na
tablicy. Nastepnie niech dzieci znajdg w podreczniku
odpowiednigq ilustracje. Mozesz zaprosi¢ do tablicy
pary ochotnikéw. Wéwczas jedna osoba literuje
nazwe przedmiotu widniejgcego na ilustracji

w podreczniku, druga jg zapisuje.

5 Play Spell and say.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci wskazuje
element ilustracji, drugie méwi jego nazwe. Razem
dzieci prébujqg przeliterowa¢ stowo. Nastepnie dzieci
zamieniajq sie rolami.

{» SUPPORT: Zapro$ ochotnika do tablicy. Przeliteruj
wybrany wyraz i pomdz ochotnikowi zapisaé
kolejne litery na tablicy. Zacheé pozostate dzieci
do przeczytania wyrazu i odnalezienia
odpowiedniego elementu na ilustragji.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko
mowi stowo, drugie wskazuje odpowiedni
element na ilustracji i literuje wyraz. Nastepnie
dzieci zamieniajqg sie rolami.

=) Write three words. Can you spell the words?

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
zapisaty w zeszycie nazwy trzech wybranych
elementdw ilustracji. Ochotnikéw popros

o przeliterowanie zapisanych wyrazéw.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play - dzieci uktadajg wybrana litere,
lub Dynamic: Musical statues - dzieci ,zamarzajq”
w pozycji, ktéra przypomina podangq przez Ciebie
litere. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



what makes you
curious?

Lesson 2

Cele lekgji

e witanie sig, stawianie
pytan o imie i wiek
oraz udzielanie
odpowiedzi na takie
pytania

e mowienie rymowanki

e rozpoznawanie
i nazywanie
liczebnikow 11-20

Stownictwo

Stownictwo czynne
e liczebniki 1-10
e liczebniki 11-20

Stownictwo bierne
e cousin

Struktury

e What’s your name?
e How old are you?

Materiaty

e ptytaCD1

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 3,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Hop like

a rabbit lub Communication: Correct me - nazywaj
litery, ktoére zapiszesz na tablicy.

L]

str.5
1 Play Spell and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 5. Literuj nazwy elementéw
ukazanych na ilustracji. Mozesz poprosi¢ ochotnika
o zapisywanie wyrazéw na tablicy. Dzieci odczytujg
wyraz z tablicy lub od razu wskazujq odpowiednie
elementy ukazane na ilustracji (ss. 4-5). Mozesz
zaprosi¢ ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

2 Play Ask and answer.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko zadaje
pytanie dotyczqce réznych elementdw ilustracji,

a drugie odpowiada na pytanie, np. What colour is
the cat? It’s orange. Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami.

{» SUPPORT: Zadawaj pytania dotyczqce réznych
elementoéw ilustracji i zachecaj dzieci do
odpowiedzi, np. What colour is the cat?

It’s orange.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko
zadaje pytanie dotyczgce réznych elementéow
ilustracji oraz innych przedmiotéw znajdujqcych
sie na tawce, w szkole, za oknem itd., a drugie
odpowiada na pytanie, np. What colour is the cat?
It’s orange. Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami.

3 Listen and say. Who is Toby? How old is he?

Wskazuj na ilustracji w podreczniku rézne postaci
i pytaj o nie dzieci: Who's this? Wskaz Toby’ego

i popros, zeby dzieci postuchaty, kim jest Toby i ile
ma lat. Odtwérz sciezke 1.8. Uczniowie i uczennice
stuchajq nagrania, po czym udzielajg odpowiedzi
na pytania. (Grace and Daisy’s cousin, 6). Podziel
dzieci na pary i zache¢ do odegrania dialogu.

4 Listen and say The numbers chant. Point
and say.

Zapisz na tablicy liczebniki 1-10 i zache¢ dzieci

do ich nazywania. Nastepnie zapisuj na tablicy

kolejne liczebniki od 11 do 20, wypowiadajqgc ich

nazwy raz ciszej, raz gtosniej, i zachecajqc dzieci

do powtarzania nazw takim samym gtosem.

Odtwoérz Sciezke 1.9 i popros dzieci o wskazywanie

odpowiednich liczebnikéw zapisanych

w podreczniku. Nastepnie wymieniaj liczebniki

w dowolnej kolejnosci i zachecaj dzieci do
wskazywania ich w podreczniku. Odtwérz nagranie
jeszcze raz. Dzieci méwiq rymowanke razem

Z nagraniem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy liczebniki

od 1do 20. Zapros do tablicy ochotnika. Podaj nazwy
kilku liczebnikéw i popro$ ochotnika o otoczenie petlg
odpowiednich liczb. Mozesz zaprosi¢ dzieci do przejecia
Twojej roli.

5 Play Count and move.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapro$ dzieci na dywan i popro$, aby ustawity
sie w kole. Dzieci odliczajqg kolejno od 1do 20

i podskakujg w chwili podania nazwy liczebnika.
Powtdrz ¢wiczenie - tym razem dziecko podajqce
liczebnik robi przysiad.

=) Count quietly from 20 to 11.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
po cichu policzyty od 20 do 11.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw na
pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic: Stand in
order - podziel dzieci na dwie grupy i przydziel im
kolejne liczebniki, lub Communication: Correct me -
nazywaj liczebniki, ktére zapiszesz na tablicy.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what makes you
curious?

Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e sktadanie zyczen
urodzinowych

Stownictwo

Stownictwo czynne
e liczebniki 11-20

Stownictwo bierne
e paintbrush

Struktury

e Surprise! Happy
birthday!

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
do historyjki
z rozdziatu Starter

e pociety zestaw
obrazkéw do
historyjki dla kazdej
grupy (materiat do
kopiowania na s. 43)

o kartki A4
z zapisanymi
liczebnikami 1-20
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 2 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 4,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Today’s feeling, Dynamic: Apples,
oranges and bananas - z uzyciem nazw liczebnikow,
lub Communication: Picture memory.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz liczebniki od 1do 20
na kartkach A4 i umies¢ te kartki w réznych miejscach
klasy. Wydawaj polecenia: Point to (one)! Dzieci

wskazujg wtasciwg karte.

str. 6
1 Listen and say. What number is missing?

Odtwodrz Sciezke 1.10. Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i méwiqg brakujgce wyrazy. (1 thirteen,
2 sixteen, 3 eighteen, 4 twenty)

WPROWADZENIE

e Powies karty obrazkowe przedstawiajgce WSKAZOWKA
bohaterow podrecznika na tablicy. £ =t {0
Wez pacynke - Wiewidérke Samag, .-.-“:' 1
przyktadaj go do réznych kart i pytaj T
gtosem Sama: Who's this? Ochotnicy [=] s
odpowiadajq: This is (Daisy). SAHE2

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki — w wersji
papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadaj dzieciom rézne pytania dotyczqce ilustragji,
np. Who can you see in the picture? (Daisy,
Grace, Jack, Toby, Sam); What has Grace got?

(a paintbrush). Zapytaj dzieci, jak sqdzg, co méwi
Sam do przyjaciét. Nie potwierdzaj odpowiedzi
ani im nie zaprzecza,.

e Zache¢ dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Kazdej
wrecz zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w kolejnosci zdarzen wystepujgcych
w historyjce. Nie potwierdzaj przypuszczen ani
im nie zaprzeczaj.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwoérz Sciezke 1.11. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu i popro$ dzieci,
aby uniosty pierwszy obrazek. Zapytaj, czy grupy
dobrze go wytypowaty. Umies¢ na tablicy pierwszy
obrazek na wtasciwym miejscu. Odtworz kolejny
fragment historyjki i powtérz procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point. What is the surprise?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 6. Powiedz: Listen and point.

Odtwoérz $ciezke 1.11. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie

po kolejnych fragmentach i zadawaj dzieciom

pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki.

Na koniec zache¢ dzieci do odpowiedzi na pytanie

(painting the van).

Scenka1

e Whose birthday is it today? (Mum’s)

e What colour paints has Daisy got? (red, blue
and yellow)

e Who's got a paintbrush? (Grace)

Scenka 2

e Who says ‘Hello, Sam’? (Toby)

Scenka 3

e What does Jake like? (rockets)

e Who's got a paintbrush? (Sam)

o What does Sam paint on the van? (a rocket)

Scenka 4

e Does Mum like rockets or flowers? (flowers)

Scenka 5

e Who's got the paintbrush? (Sam)

Scenka 6

e Who says ‘Happy birthday!’? (Grace, Daisy, Jack,
Toby)

e Does Mum like the van? (yes)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasénij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,
po ktérym majq powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().

e Odtworz sciezke 1.12. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajqg fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

o



=) Draw a present for a classmate.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby

narysowaty prezent dla kolegi lub kolezanki
?

4 Look and say. How does Mum feel? i powiedziaty: Surprise! Happy birthday!
Wskazuj kolejne ilustracje przedstawiajgce mame

w réznych nastrojach i zachecaj dzieci do nazywania

ich (1sad, 2 happy, 3 worried). Nastepnie zache¢ dzieci

do zadecydowania, jak mama czuje sie na koncu Uzyj jednej z dwéch proponowanych zabaw
historyjki (happy). na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic: Body
{» SUPPORT: Wskazuj kolejne ilustracje i pytaj dzieci: shapes lub Communication: Find it! Pozegnaj dziedi,
Is Mum (sad) in the story?, zachecajqc do mowiqc: Goodbye, children, i pomachaj na
odpowiedzi: Yes/No. pozegnanie razem z pacynkq - Wiewidrkg Samem.
{_r CHALLENGE: Wskazuj kolejne ilustracje Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wiqcz
przedstawiajgce mame w réznych nastrojach piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj jq z dziecmi,
i zachecaj dzieci do nazywania tych nastrojow pokazujgc odpowiednie gesty.

(sad, happy, worried). Nastepnie zache¢ dzieci do
zadecydowania, jak mama czuje sie na koncu
historyjki oraz stwierdzenia dlaczego, i co mama
powiedziata, wyrazajgc swoje zadowolenie. (I love
it!)

5 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakoriczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzg sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, dlatego popros, aby
uwaznie historyjke oglgdaty i uwaznie jej stuchaty.

e Odtwodrz animowang wersje historyjki (video 2).
Mozesz tez odtworzy¢ sciezke 1.13. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytania: Who says ‘Good
work, everyone!’? (Daisy). What does Mum say
when she sees the van? (I love it! It’s a fantastic
surprise!)

e Jesli dzieci dobrze radzqg sobie z odpowiadaniem
na pytania, mozesz zada¢ im dodatkowe pytania
zwigzane z obejrzang historyjkg, np. Who likes
rockets? (Jack); Who asks Sam to tidy up? (Grace)
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what makes you
curious?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie dni
tygodnia

e zadawanie pytania
o ulubiony dzien
tygodnia i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy dni tygodnia

Stownictwo bierne

e nazwy koloréw

e nazwy zjawisk
pogodowych

Struktury

e What's your
(favourite) day?
My favourite day
is (Sunday).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce dni
tygodnia
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 5,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Rainbow walk, Dynamic: Musical
colours lub Communication: Read my lips - nazwy

koloréw.

str.7
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.12. Dzieci stuchajq historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stycha¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

WSKAZOWKA
ok
A
= L: A I
t'l."' ﬁ';a.

2 Listen and point. Say The Days
of the Week chant.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajg: And open the book. :
Popros$ dzieci, by otworzyty podrecznik — ¢pg3
na stronie 7. Wskazuj na ilustracji kolejne

dni tygodnia, nazywaj je i zachecaj dzieci do
powtarzania nazw. Odtworz Sciezke 1.14. Uczniowie
i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg wtasciwe
dni tygodnia. Odtwdérz nagranie ponownie,
zachecajqc dzieci do méwienia rymowanki.

3 Look and say.

Wskaz na dni tygodnia i kolory, jakimi nazwy sqg
otoczone, oraz symbole pogody przypisane do
kazdego z dni. Pytaj dzieci kolejno o poszczegdlne
kolory i okredlenia pogody. Wskazuj rézne dni
tygodnia i pytaj: What day is it? What colour is it?
What'’s the weather like?, zachecajgc dzieci do
odpowiedzi. Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko
wskazuje wybrany dzien tygodnia, a drugie méwi
nazwe dnia tygodnia, koloru i nazwe pogody,

np. It’s Sunday:. It’s yellow. It’s sunny.

{» SUPPORT: Wskaz wybrany dzier: tygodnia
i zapytaj: What day is it? What colour is it? What's
the weather like?, zachecajqc dzieci do
odpowiedzi, np. It's Sunday. It’s yellow. It's sunny.
Powtorz ¢wiczenie, pytajqc o kolejne dni tygodnia.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci
wskazuje wybrany dzien tygodnia i pyta: What
day is it? What colour is it? What'’s the weather
like?, drugie odpowiada: It’s Sunday. It’s yellow.
It’s sunny. Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe éwiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapro$ dzieci na dywan

lub na srodek klasy. Potéz na podtodze karty obrazkowe
przedstawiajqce dni tygodnia w odpowiedniej
kolejnosci. Popros dzieci, zeby ustawity sie w rzedzie
obok pierwszej karty, i zache¢ do skakania obok
kolejnych kart oraz nazywania dni tygodnia.

4 Play Spell and say.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Przeliteruj nazwe wybranego dnia tygodnia

i zachet dzieci do odgadniecia, jaki to dzien. Mozesz
poprosi¢ ochotnika o zapisywanie liter na tablicy.
Nastepnie zapros ochotnikdéw do przejecia Twojej
roli. Podziel dzieci na pary lub mate grupki,

w ktérych bedqg kontynuowaty zabawe

w literowanie i zgadywanie nazw dni tygodnia.

5 Play Everybody up!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Pytaj wybrane dzieci: What'’s your favourite
day? i zachecaj do odpowiedzi: My favourite day

is (Sunday). Nastepnie odtwdérz dowolng muzyke

i zache¢ dzieci do przechadzania sie po sali.
Zatrzymuj muzyke co jakis czas. Zadaniem dzieci
bedzie zadanie pytania: What’s your favourite day?
osobie, ktdéra stoi obok, i uzyskanie odpowiedzi.

=) Write the days of the week. Use different

colours.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
réznymi kolorami zapisaty w zeszytach nazwy dni
tygodnia w odpowiedniej kolejnosci. Dodatkowo
dzieci mogq przy kazdej nazwie dorysowac jakis
symbol, a przy ulubionym dniu narysowac serce.

&éﬂ\ Play the Clapping game.
Podziel dzieci na pary i popros, aby wymyslity prosty
uktad klaskania do nazw siedmiu dni tygodnia.

Nastepnie zapros$ ochotnikéw do zaprezentowania
uktadu.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Concentration
game. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

4



Audioscript

Where can you
learn at school?

A Are you ready?

B Yes, we are!

A So here we go!

A One! B Gym! A&B gym

A Two! B Toilet! A & B toilet

A Three! B Classroom! A & B classroom
A Four! B Corridor! A & B corridor

A Five! B Library! A &B library

A Six! B Dining room! A & B dining room
A Seven! B Computerroom! A &B computer room
A Eight! B Playground! A &B playground
A Wow! Well done!

1 gym,..., classroom, corridor, library, dining room,
computer room, playground

2 gym, toilet, classroom, ..., library, dining room,
computer room, playground

3 gym, toilet, classroom, corridor; ..., dining room,
computer room, playground

4 gym, toilet, classroom, corridor, library, ...,
computer room, playground

1 A Where’s Daisy?
B She’s in the library.
2 A Where’s Toby?
B He’s in the playground.
3 A Where’s Grace? She isn’t in the playground.
B She’s in the corridor.
4 A And where’s Jack? He isn’t in the corridor.
B He’s in the gym.

The school’s cool song

Let’s look in the school.
The school’s cool!

Where’s Jack?

He isn’t in the corridor.
He’s in the gym.

The gym'’s cool!

Let’s look in the school.
The school’s cool!

Where’s Daisy?

She isn’t in the gym.
She’s in the library.
The library’s cool!

Let’s look in the school.
The school’s cool!

Where’s Toby?

He isn’t in the library.
He’s in the playground.
The playground’s cool!

Let’s look in the school.
The school’s cool!

®

DM PERWEY The school for dragons story

1 Grace (It’s Toby'’s first day of school, but) where’s
Toby? He isn’t in the classroom.
Jack Look! He’s in the library.
Grace Hi, Toby!
Toby Hi, Grace! Hi, Jack! | love books.
Daisy Me too! I've got a book in the rucksack.
It’s called The school for dragons.
2 Toby Wow! We're in the school for dragons!
And here’s Sam!
Sam Hello!
Grace Hello Sam. Look! It’s the dragon from
the book!
3 Drake Hello. I'm Drake. | can’t find my classroom.
Daisy Don’t be sad.
Jack Let’s help Drake.
4 Sam Yes, let’s help Drake.
Librarian Shh! (Don’t shout in the library.)
Toby Come on, everyone. Let’s go.
5 Grace Wait! Where’s Sam?
Toby He isn’t in the corridor.
Daisy And where’s Drake?
6 Grace Look! Drake’s in the gym.
Daisy Sam’s in the gym, too.
(Sam Come and play football.)
Jack It’s time for class.
7 Doris Hello, I'm Doris. Welcome to our school,

Drake. Let’s go to the classroom.
Drake OK. Thank you, Doris. (Bye Sam.)

(Sam Goodbye!)

8 Teacher Hello, children.
Grace Hello. This is my cousin, Toby.
Toby Can | come in, please?

Teacher Yes, you can. Welcome to our school, Toby.

1 A Canlgo to the toilet, please?
B Yes, you can.
A Thank you.
2 A Canlcomein, please?
B Yes, you can.
A Thank you.

WYY Canlcomein, please? song
Everybody up,
Clap your hands.
Turn around,
Let’s sing and dance!

Can | come in, please?

Yes, you can. Yes, you can.

Can | come in, please?

Yes, you can. Yes, you can. Come in.
Thank you.

Can | go to the toilet, please?
Yes, you can. Yes, you can.

Can | go to the toilet, please?
Yes, you can. Yes, you can. Go on.
Thank you.



1 between
2 in front of
3 behind
4 next to

1 A Is Daisy in front of the shelf?
No, she isn'’t.

Is she behind the chair?

Yes, she is.

Is Toby next to the cupboard?
No, he isn'’t.

Is he between the desks?

Yes, he is.

Is Grace in front of the board?
Yes, she is.

Is Jack between the desks?
No, he isn'’t.

Is he behind the chair?

Yes, he is.

Are you ready to play the game?
Yes, | am.

OK.

Is Daisy next to the bin?

No, she isn’t.

Is she behind the chair?

No, she isn’t.

Is she in front of the board?

Yes, she is!

WP>WP>PW>PWP>PEO>OP>E
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IR L) Our five school rules

Hello! Are you curious about school rules? | am. Today,
we’re going to learn about five school rules.

Rule number one is: Listen. You need to listen to the
teacher in the classroom. And you need to listen to your
friends when they speak, too.

Now, rule number two: Put your hand up. You need to put
your hand up if you want to speak in the classroom.

Rule number three is: Play nicely. It’s important to play
nicely in the playground. When you play nicely, everyone
has fun. Do you play nicely with your friends?

Let’s look at rule number four: Wash your hands after

the toilet. You need to use soap and water. This is very
important.

And now, rule number five: Line up in the dining room.

At my school, children line up in the dining room,

the corridor and the playground. Where do you line up at
your school?

It’s important to follow the rules at school. They help us to
learn. What about you? What are the rules in your school?

IR ET) Playground games in the UK

Emma Hello, 'm Emma.

Jake And I’'m Jake. We're at our school and this is our
playground.

Emma We play lots of games at school.

Jake We play hopscotch in the playground. It’s fun.

Emma Can/go first?

Jake In this game, you need to hop and you need to
Jjump.

Emma Seven!lLook at me!

Emma We play hide-and-seek, too.

Jake One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine,
ten, eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen,
sixteen, seventeen, eighteen, nineteen, twenty!
Ready or not, here | come!

Jake I can see you, Lily. You’re under the table. | can
see you, Tom. You're behind the tree. Where’s
Emma?

Emma  Safe! Now it's my turn. Are you ready?
Children Yes!
Emma One, two, three, four, five ...

Tom Jake.

Jake Catch is my favourite game. It’s very fast! Lily.
Lily Emma.

Emma Tom.

Tom Jake.

Jake Oops! Now I've got two lives.

Emma Let’s play again.

Jake Tom.

Tom Lily.

Lily Emma.

Emma My favourite game’s monster tag. It’s scary!
Jake I'm coming!

1 Hi, I'm Olivia. | live in Los Angeles, in the USA. We play
lots of games at my school. We play football in the gym
and we play hopscotch in the playground. But my
favourite game is monster tag. It's scary!

2 Hello, my name is Jackson. I live in Ottawa, in Canada.
We play lots of games at my school, too. We play
basketball in the gym and we play catch in the
playground. My favourite game is hide-and-seek. | play
it in the park with my brother. | love it!

1 A Where’s Eva?

B She’s in the classroom.
2 A Where's Ben?

B He’s in the gym.
3 A Where's Emma?

B She’s in the computer room.
4 A Where's Anna?

B She’s in the toilet.
5 A Where's Sue?

B She’s in the dining room.
6 A Where's Tom?

B He’s in the playground.
7 A Where’s Lucy?

B She’s in the corridor.
8 A Where's Mark?

B He’s in the library.

shark ... fish ... shout
Shh, shark! Shh, fish! Don’t shout in the library! (x3)



Where can you
learn at school?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie miejsc
znajdujqcych sie
w szkole

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e classroom, computer
room, corridor, dining
room, gym, library,
playground, toilet

Stownictwo bierne

e liczebniki1-20

e nazwy koloréw

e nazwy dni tygodnia

Struktury

e Where’s the (gym)?
It's here!

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujqce
sie w szkole

e karty wyrazowe
nazywajgce miejsca
znajdujgce sie
w szkole (opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢twiczen, s. 6,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Graffitti wall, Dynamic: Listen and
move lub Communication: Picture memory.

L]

str. 8
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 8. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 8-9). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajqg te
przedmioty, ktérych nazwy znajq. Zapytaj, jakie
liczby i dni tygodnia udato im sie odnalez¢

na ilustracji (seven, twelve, fourteen, fifteen, sixteen,

eighteen, nineteen, twenty, Monday, Wednesday,
Thursday).

2 Listen and point.

Odtwérz $ciezke 1.15. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce miejsca znajdujqce sie w szkole
w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie

w nagraniu (sala gimnastyczna, toaleta, klasa,
korytarz, biblioteka, stotéwka, sala komputerowa,
plac zabaw). Dzieci stuchajq nagrania i wskazujq
miejsca znajdujqce sie w szkole ukazane

na ilustracji w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwérz nagranie 1.15 jeszcze raz. Dzieci wskazujg
na ilustracji miejsca znajdujgce sie w szkole

i powtarzajq ich nazwy. Nastepnie stuchajg
nagrania w wersji guided singing (1.16)

i samodzielnie nazywajg miejsca znajdujqce sie
w szkole. Na tym etapie mozna wykorzystaé karty
obrazkowe utozone na tablicy w odpowiedniej

kolejnosci. Na koniec dzieci przybijajg sobie pigtke.

{r SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg miejsca znajdujqce sie w szkole
ukazane na ilustracji i powtarzajq ich nazwy.
Na koniec przybijajg sobie pigtke.

I CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (1.17). Jedna osoba
mowi liczebniki, a druga nazwy miejsc
znajdujqcych sie w szkole. Na koniec dzieci
przybijajqg sobie pigtke i zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami miejsc znajdujqcych sie w szkole. Odczytuj
wyrazy i zachecaj dzieci do kilkukrotnego powtarzania
ich. Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc jak robot, innym
razem moéwiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umiesé
karty obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno karty
wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do dopasowania ich
do obrazkéw.

4 Play Where is it?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq:

Play with me! Pokaz karte obrazkowqg
przedstawiajgcg dowolne miejsce znajdujgce sie

w szkole i zapytaj: Excuse me, where’s the (gym)?
Popros klase o powtdrzenie pytania oraz wskazanie
odpowiedniego miejsca na ilustracji i powiedzenie:
It’s here. Dzieci kontynuujg gre w parach.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem miejsc znajdujgcych sie
w szkole wymienionych w zadaniu 2.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary, popro$

o pomieszanie dwdch zestawdw minikart i utozenie ich
obrazkami do dotu. Dzieci na zmiane odkrywajg dwie
karty i méwiq, co sie na nich znajduje. Gdy ktos odkryje
dwie jednakowe karty, zabiera je. Wygrywa dziecko,
ktére ma wiecej par kart.

=) Find and count the balls. Where are they?
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
policzyty, ile pitek wida¢ na ilustracji ze stron 8-9
podrecznika (eleven). Zapytaj dzieci, w jakich
miejscach pitki sie znajdujq (gym, classroom,
corridor, library, dining room, playground).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Hop like a rabbit lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Where can you
learn at school?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie miejsc
znajdujqcych sie
w szkole

e Spiewanie piosenki

e zadawanie pytan
o to, gdzie ktos sie
znajduje, i udzielanie
na nie odpowiedzi

Stownictwo

Stownictwo czynne

® nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

Stownictwo bierne
e cool, school

Struktury

e (He’s)in the
(playground).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujgce
sie w szkole

e karty wyrazowe
nazywajqce miejsca
znajdujqce sie
w szkole
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 3 (opcjonalnie) e Zeszyt twiczen, s. 7, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Moon walk, Dynamic: Corner game
lub Communication: Correct me.

(]

str.9
1 Listen and say. What is missing?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 9. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie miejsca znajdujqgce sie w szkole
ukazane na ilustragji (ss. 8-9). Odtworz sciezke 1.18.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie
miejsca i podajg nazwy tych, ktérych brakuje

w nagraniu (1 toilet, 2 corridor, 3 library,

4 dining room).

2 Listen and answer the questions.

Odtwérz Sciezke 1.19. Zatrzymuj nagranie po kazdym
pytaniu i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji oraz udzielania odpowiedzi
petnym zdaniem: (She’s) in the (library). Odtwoérz
ponownie Sciezke i wystuchajcie odpowiedzi

(1She’s in the library. 2 He's in the playground.

3 She’s in the corridor. 4 He’s in the gym.).

3 Listen to The school’s cool song and point.
Which places are cool?

Odtworz Sciezke 1.20. Uczniowie i uczennice stuchajq
piosenki i wskazujq odpowiednie miejsca
znajdujqgce sie w szkole ukazane na ilustragji

w podreczniku. Nastepnie odpowiadajg na pytanie
(school, gym, library, playground).

4 Listen. Sing and act out The school’s cool
song.

Odtworz Sciezke 1.20. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w odpowiedniej

kolejnosci, zgodnej z nagraniem. Nastepnie odtwdérz

nagranie jeszcze raz i popros dzieci o sprawdzenie

odpowiedzi (corridor, gym, library, playground).

W czasie sprawdzania odpowiedzi pokazuj dzieciom

odpowiednie gesty i popro$ o powtarzanie. Wtqcz

nagranie jeszcze raz i zached dzieci do zaspiewania

piosenki i zilustrowania jej odpowiednimi gestami.

Mozesz tez odtworzy¢ video 3.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj dzieciom kolejno karty
wyrazowe nazywajgce miejsca znajdujqce sie w szkole
i zachecaj dzieci do pokazywania pasujgcych minikart
obrazkowych. Dla utatwienia mozesz odczytywaé
wyrazy.

5 Play Trve or false?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice

na zmiane pytajqg o to, gdzie sie kto$ znajduje,

i odpowiadajg na pytania zgodnie z prawdq lub nie.
Zadaniem dziecka zadajqcego pytanie jest
zdecydowa(, czy odpowiedz jest prawdziwa,

czy fatszywa.

{r SUPPORT: Popro$ ochotnika o zadanie pytania
o to, gdzie sie ktos znajduje. Odpowiedz zgodnie
z prawdg lub nie. Cata klasa decyduje, czy zdanie
jest prawdziwe, czy nie, méwiqc: True/False.

C)' CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach. Na zmiane
pytajq o to, gdzie sie kto$ lub co$ (zwierze lub
element wyposazenia klasy) znajduje.
Odpowiadajg na pytania zgodnie z prawdqg
lub nie. Zadaniem dziecka zadajgcego pytanie
jest zdecydowag, czy odpowiedz jest prawdziwa,
czy fatszywa.

=) Where is Grace? Look, think and sing.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

aby wymyslity nowe stowa piosenki opisujqce,
gdzie znajduje sie Grace. Mozesz zaprosic¢
ochotnikéw do zaspiewania wymyslonych zwrotek.

%;f\ What is in your school?
Think and draw.

Popro$  dzieci, aby  narysowaty
w zeszytach plan swojej szkoty oraz
podpisaty narysowane miejsca.
Nastepnie dzieci wybierajg trzy miejsca
znajdujqce sie w szkole i w kazdym z nich rysujg
kolege lub kolezanke z klasy. Dzieci piszg

w zeszytach, gdzie znajdujq sie ich koledzy/
kolezanki. Zapros ochotnikéw do przedstawienia
swojej pracy pozostatym dzieciom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

i zadpiewaqj jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.



Where can you
learn at school?

Lesson 3
Cele lekg;ji Stownictwo Struktury Materiaty
e stuchanie Stownictwo czynne e Where’s (Toby)? e ptytaCD1
historyjki e NAzwy miejsc (He's) in the e karty obrazkowe do historyjki
e rozpoznawanie znajdujqgcych sie (library). zrozdziatu 1
i nazywanie w szkole e Canlcomein, e pociety zestaw obrazkéw
miejsc e dragon please? Yes, you do historyjki dla kazdej grupy
znajdujqcych sie Stownictwo bierne can. (materiat do kopiowania
w szkole e liczebniki1-8 nas. 55)

e karty obrazkowe przedstawiajqce
miejsca znajdujqgce sie w szkole

e pacynka - Wiewidérka Sam
(opcjonalnie)

e video 4 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 8, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)

©



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Jump! lub
Communication: Round the circle.

L]
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str. 10-11

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty
obrazkowe i méw zdania zgodnie z prawdg lub nie:

I'm in the (gym). Jesli zdanie jest zgodne z kartg, ktérg
pokazujesz, dzieci najpierw klaszczg, a potem je
powtarzajq. Jesli zdanie nie jest poprawne, dzieci tupig,
a nastepnie méwiq poprawne zdanie.

1 Play She’s in the library.

Zapro$ na srodek klasy o$mioro ochotnikéw

i popros, aby staneli szeregiem pod tablicg,
przodem do klasy. Daj im wybrane losowo karty
obrazkowe przedstawiajgce pomieszczenia
znajdujqce sie w szkole. Zapytaj: Where is (Hania)?
Wymieniony uczen / Wymieniona uczennica podnosi
swojq karte do géry, obrazkiem do klasy, a klasa
odpowiada: (She’s) in the (library).

WPROWADZENIE

Powies na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
miejsca znajdujqce sie w szkole. Wez pacynke -
Wiewiodrke Sama, przyktadaj go do réznych kart

i pytaj: Where is Sam? Ochotnicy odpowiadajqg:

He’s in the (library).

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. Who can you see in the picture?
(Daisy, Grace, Jack, Toby, Sam); Where are they?
(in the school/library). Zapytaj dzieci o to, co Toby
moze mowic do przyjaciot. Nie potwierdzaj
odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.

e Zache¢ dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w odpowiedniej kolejnosci.

Nie potwierdzaj przypuszczen ani im nie zaprzeczai.

e Podczas gdy grupy pracujg, umiesé na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowe;j
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwoérz Sciezke 1.23. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwérz kolejny fragment historyjki i powtorz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 10. Powiedz: Listen and point.
Odtwoérz Sciezke 1.23. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujq odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie
po kolejnych fragmentach i zadawaj dzieciom
pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki:
Scenkal

o Where’s Toby? (He’s in the library.)

e What has Daisy got in her rucksack? (a book)
e Who says ‘I love books’? (Toby)

Scenka 2

e Where are the children? (in the school for dragons)
Scenka 3

e What'’s the dragon’s name? (Drake)

e s the dragon happy? (No, he’s sad.)

e Who wants to help Drake? (Jack)

Scenka 4

o Where are the children? (in the library)

e Who says ‘Let’s help Drake’? (Sam)

Scenka5

e Where are the children? (in the corridor)

e Is Sam in the corridor? (no)

Scenka 6

e Where are Drake and Sam? (in the gym)

e Who says ‘It's time for class’? (Jack)

Scenka?7

e What’s the dragon’s name? (Doris)

Scenka 8

e Where are the children? (in the classroom)

e Who wants to come in? (Toby)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,
po ktérym majq powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().
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o Odtworz Sciezke 1.24. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Look, say and order. Write.

Popro$ dzieci, zeby powiedziaty, gdzie na obrazkach

znajduje sie smok Drake, i zdecydowaty, w jakiej

kolejnosci obrazki pojawiajq sie w historyjce (c, b, a).

Nastepnie popros dzieci o zapisanie w zeszytach

nazw miejsc znajdujqcych sie w szkole

w odpowiedniej kolejnosci (1 library, 2 corridor, 3 gym).
SUPPORT: Wskazuj kolejne obrazki i pytaj: Is Drake
in the (gym)? Dzieci odpowiadajq: Yes, he is. /
No, he isn’t. Popros dzieci, aby powiedziaty, w jakiej
kolejnosci pojawiajq sie te scenki w historyjce -
dzieci nazywajq kolejne pomieszczenia. Zapisz
nazwy pomieszczen na tablicy, a nastepnie popros
dzieci o zapisanie zdan w zeszytach.

CHALLENGE: Popros dzieci, zeby powiedziaty,
gdzie na obrazkach znajduje sie smok Drake,

i zdecydowaty, w jakiej kolejnosci obrazki pojawiajg
sie w historyjce (¢, b, a). Nastepnie popros dzieci

o zapisanie w zeszytach catych zdan wedtug
odpowiedniej kolejnosci (1 Drake is in the library.

2 Drake is in the corridor. 3 Drake is in the gym.).

5 Look, point and say.

Zapytaj dzieci, czy w tym roku w ich klasie pojawita
sie jakas nowa osoba, a jesli tak, to jak dzieci
pomagajq jej sie odnalez¢é w nowym miejscu.
Naprowadz dzieci na to, ze nowej osobie mozna
pokaza¢, gdzie sq rézne miejsca znajdujgce sie

w szkole, méwiqc: Here’s (the library). Dzieci podajg
inne mozliwe uzupetnienia tego zdania. Powiedz, ze
mozna tez zaproponowa¢ nowej osobie wspdlng
zabawe, np. méwigc: Let’s play (football).

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi
w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, zeby
pomagaé w szkole nowym kolegom i kolezankom.
Zapytaj je, jak czuty sie pierwszego dnia w szkole i czego
wtedy potrzebowaty. A moze pamietajg, kto im wtedy
pomagat?

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakorczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzgq sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, dlatego popros$, aby
uwaznie oglgdaty historyjke i uwaznie stuchaty.

5

e Odtwdrz animowang wersje historyjki (video 4).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.25. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytania: Whose first day
at school is it? (Toby’s). What does Doris say to
Drake? (Welcome to our school, Drake.)

e Jesli dzieci dobrze radzqg sobie z udzielaniem
odpowiedzi na pytania, mozesz zada¢ im pytania
dodatkowe zwigzane z obejrzang historyjkg, np.
Can you shout in the library? (no); What colours
are the dragons? (blue, green and purple)

=) Where are they? Write.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby
zapisaty w zeszytach, gdzie znajdujqg sie smoki
przedstawione na ilustracjach. (a He’s in the library.
b She’s in the gym.)

.-;;{\ Play Where is the ball?

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgradzajgq sie

od siebie tak, zeby nie widzie¢ podrecznika kolegi/
kolezanki. Popros$ kazde dziecko o zrobienie

kulki (pitki) z papieru. Zache¢ dzieci do ktadzenia
pitek w wybranych pomieszczeniach ukazanych

na ilustracjach do historyjki. Dziecko ukrywajgce
pitke pyta: Where is the ball?, a zadaniem dziecka
zgadujqcego jest wskazanie odpowiedniego miejsca
znajdujqcego sie w szkole: It’s in the (library).

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Find it!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Where can you
learn at school?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole
e Spiewanie piosenki
e zadawanie pytania
0 pozwolenie
i udzielanie
pozwolenia

Stownictwo

Stownictwo czynne

e Nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

Stownictwo bierne
® NAZWY €zynnosci

Struktury

e Can |l (comein),
please? Yes, you can.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu 1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujgce
sie w szkole
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 5 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 9,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Ball game

lub Communication: Bingo.

str.12
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.24. Dzieci stuchajq historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stychaé¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karte nr 8 do
historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty sobie,
jakie pytanie zadat Toby (Can | come in, please?)

i co odpowiedziat nauczyciel (Yes, you can).

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na osiem grup.
Kazdej grupie przydziel jedng scenke z historyjki.
Odtworz historyjke. Dzieci kolejno odgrywajq scenki
z historyjki bez stéw - za pomocg gestéw.

2 Listen and point. Act out.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 12. Wskaz ilustracje i zapytaj:

Where is the boy? (in the corridor/classroom); Where

is the girl? (in the classroom). Odtworz $ciezke 1.26.

Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg

odpowiednie ilustracje (1 b, 2 a). Podziel dzieci

na dwie grupy i odgrywaj z grupami scenki. Wcielaj
sie w role nauczyciela. Jedna grupa odgrywa role
chtopca, a druga grupa role dziewczynki.

{_» SUPPORT: Uczniowie i uczennice stuchajq
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Odczytuj kolejne wypowiedzi, cata klasa
powtarza je chérem.

C)' CHALLENGE: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie odgrywajq scenki w parach.

3 Listen. Sing and act out the Can I come in,
please? song.

Odtwoérz Sciezke 1.27. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i prébujg

piosenke zaspiewa¢, dodajgc odpowiednie gesty.

Mozesz tez odtworzy¢ video 5.

4 Do arole-play.

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgrywajg scenki

w parach, proszqc o pozwolenie np. na wyjscie do
toalety. Dodatkowo mozesz wprowadzi¢ inne
pytania o pozwolenie, np.: Can | open the window,

please?; Can | drink some water, please?; Can | eat
my sandwich, please? Dzieci odpowiadajq: Yes, you
can lub No, sorry.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozt6z karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca w szkole w réznych miejscach
sali lekcyjnej. Zapros do tablicy ochotnika, zapytaj: Can
I go to the (library), please? i zache¢ go do odpowiedzi:
Yes, you can lub No, sorry. Jezeli dostaniesz pozwolenie,
podejdz do odpowiedniej karty. Jezeli nie, usigdz

na krzesle. Zapraszaj chetne pary dzieci do wykonania
¢wiczenia.

=) Write:Can ..., please?
Popros dzieci, ktére szybciej skonczqg prace,
aby zapisaty w zeszycie pytanie o pozwolenie
z wybranym zakonczeniem.

Q;.‘,\ Think and sing.
Podziel dzieci na pary lub trzyosobowe grupy.
Dzieci wymyslajg nowq zwrotke piosenki z innym
niz w piosence pytaniem o pozwolenie. Popros
ochotnikéw o zaspiewanie wymyslonej zwrotki.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Concentration
game. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where can you
learn at school?

Wskazany element

Lesson 5 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
przyimkow miejsca
e zadawanie pytan
o potozenie
przedmiotéw i ludzi

Stownictwo

Stownictwo czynne
e behind, between,
in front of, next to

Stownictwo bierne
e board, chair,
cupboard, desk, shelf

Struktury

e Is (Daisy) (next to)
the (bin)? Yes, (she)
is./ No, (she) isn't.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujgce
sie w szkole

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przyimki miejsca

e karty wyrazowe
nazywajgce miejsca
znajdujqce sie
w szkole

e karty wyrazowe
nazywajqgce przyimki

miejsca e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e wycinanka z Zeszytu ¢wiczen do Lekgji 5 e video 6 (opcjonalnie)
e nieprzezroczysty worek e Zeszyt ¢wiczen, s. 10, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Read my lips.

L[]

str. 13
1 PlayCanlgoto...?

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca znajdujqce sie w szkole.
Zapros$ dzieci na dywan. Ochotnicy losujg karty

i pokazujqg je pozostatym dzieciom. Pytaj: Where’s
(Maciek)? i zachecaj dzieci do udzielenia
odpowiedzi: (He)’s in the (library). Nastepnie pytaj:
Who wants to go to the (library), too?, zachecajqc
dzieci do podnoszenia reki. Dzieci, ktére sie zgtoszg,
majqg za zadanie zapyta¢: Can | go to the (library),
please? Osoba trzymajgca karte odpowiada:

Yes, you can.

WSK{-\Z(;)WKA
.. -4.-
= L: A I
t'l."' ﬁ';a.

2 Listen, point and say. Play Mime
and guess.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajqg: And open the book. :
Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik SE5
na stronie 13. Odtwoérz sciezke 1.30. Dzieci

stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajg

wyrazy. Wypowiadaj przyimki miejsca w losowej

kolejnosci, coraz szybciej. Dzieci wskazujg
odpowiednie ilustracje. Nastepnie pokaz jeden

z przyimkoéw za pomocg gestéw (np. gtowa

pomiedzy rekoma, rece przed/za gtowq, obok

gtowy). Ochotnicy zgadujq, ktéry przyimek
pokazujesz.

I SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania i wskazujq
odpowiednie ilustracje. Wypowiadaj kolejne
przyimki miejsca. Dzieci wskazujq odpowiednie
ilustracje. Potem moéw kolejne przyimki i zachecaj
dzieci do pokazywania ich za pomocg gestow.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedna osoba
maowi przyimki miejsca coraz szybciej, a druga
pokazuje w podreczniku odpowiednie ilustracje.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami. Potem
jedna osoba pokazuje przyimki za pomocg
gestdéw, a druga zgaduje.

3 Look and say. Listen and point.

Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami
przyimkéw miejsca. Odczytuj wyrazy i zachecaj
dzieci do kilkukrotnego powtarzania ich. Zmieniqgj
intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym razem
moéwiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umies¢ karty
obrazkowe ilustrujgce przyimki miejsca na tablicy,
pokazuj kolejno karty wyrazowe i zapraszaj
ochotnikéw do dopasowania ich do obrazkéw.

Wskazuj kolejne obrazki i pytaj dzieci: Is (Daisy)
(behind) or (in front of) the (shelf)? Ochotnicy
odpowiadajg na pytanie. Nastepnie odtwodrz sciezke
1311 popros$ dzieci o wskazywanie obrazkéw
zgodnie z nagraniem (1 b, 2 a, 3 a, 4 b).

4 Make the classroom cut-out.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
z kartq przedstawiajgcq sale lekcyjng i bohaterow
podrecznika oraz wyciety karty. Jesli dzieci nie
korzystajg z Zeszytu éwiczen, popros, aby
narysowaty w zeszycie swojq klase i przygotowaty
mate karteczki przedstawiajqce bohaterow
podrecznika.

5 Listen. Play In the classroom.

Odtwérz Sciezke 1.32. Dzieci stuchajg nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 6. Nastepnie przygotuj
swojg wycinanke z Zeszytu ¢wiczen przedstawiajgcq
klase i umies¢ na niej bohateréw podrecznika.
Popros dzieci, aby przygotowaty swoje karty

i zadawaty Ci pytania na temat miejsc, w ktérych
znajdujq sie bohaterowie podrecznika: Is (Daisy)
(next to) the (bin)? Odpowiedz zgodnie z prawdgq:
No, (she) isn’t. / Yes, (she) is. Potem dzieci grajg

w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: U gory tablicy umies¢

w dowolnej kolejnosci karty wyrazowe z przyimkami
miejsca. Ponizej, jedna pod drugg, umies¢ karty
obrazkowe ilustrujgce przyimki miejsca. Kazdq ilustracje
podpisz, pomijajqc niektore litery, np. b_hin_. Zapraszaj
ochotnikéw do uzupetniania brakujgcych liter: (behind).

=) Imagine Daisy and Toby are in your

classroom. Write where they are.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
wyobrazity sobie, gdzie w klasie znajdujq sie Daisy
i Toby, i zapisaty zdania w zeszytach, np. Daisy is
next to the bin and Toby is in front of the board.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play lub Communication: Round the
circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 6

Cele lekgji

e nazywanie zasad
obowigzujgcych
w szkole

Stownictwo

Stownictwo czynne

e line up, listen to
others, play nicely,
put your hand up,
wash your hands

Stownictwo bierne
e rules

Struktury

e In my school,
(children listen
to teachers).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujgce
sie w szkole

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przyimki miejsca
(opcjonalnie)

e karty wyrazowe
nazywajqce miejsca
znajdujqce sie
w szkole

e karty wyrazowe
nazywajqce przyimki
miejsca (opcjonalnie)

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)

®

Where can you
learn at school?

e video 7 (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 11, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Making models, Dynamic: Act it out
lub Communication: Read my lips.

L[]

str. 14
1 Play Where is it? WSKAZOWKA

Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. '_ A=
Jedno z dzieci udaje, ze jest pitkg (np. :tE:'-‘:- g
kuca). Kazde z pozostatych dzieci méwi Ol
po jednym zdaniu, np. The ball is SPE 6
(between) (Stas) and (Zosia). Dziecko

udajqce pitke odpowiednio sie ustawia. Nastepnie
kolejne dziecko z grupy uddje pitke i ustawia sie
zgodnie z poleceniami kolegéw/kolezanek.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy przemieszane
karty obrazkowe i wyrazowe z przyimkami miejsca.
Dzieci rysujq linie tgczqce karty obrazkowe i wyrazowe
w pary.

2 Listen. Where do the children line up?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 14 i przyjrzaty sie ilustragji.
Wskazuj w podreczniku kolejne zdjecia i zachecaj
dzieci do nazywania przedstawionych na nich
miejsc. Odtworz sciezke 1.33. Dzieci stuchajg
nagrania i odpowiadajg na pytanie (in the dining
room, the corridor and the playground). Mozesz tez
odtworzy¢ video 7.

3 Look, read and match.

Wskaz ilustracje w ¢wiczeniu 2. Popros ochotnikéow
o przeczytanie zasad. Nastepnie popros dzieci, aby
dopasowaty miejsca znajdujqce sie w szkole do
odpowiednich zasad (1a, 2b,3 e, 4 d, 5 ¢).

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o wymyslenie
gestéw lub czynnosci reprezentujgcych poznane zasady.
Nastepnie zagrajcie w Teacher says. Gdy powiesz:
Teacher says (line up), zadaniem dzieci bedzie
wykonanie odpowiedniego gestu lub czynnosci.
Natomiast gdy powiesz samo Line up, dzieci nie mogqg
sie poruszy¢. Dziecko, ktére sie pomyli, siada. Mozesz
zaprosi¢ dzieci, ktére odpadty, do wymyslania kolejnych
zadan.

4 Make a poster with school rules. Point
and say.

Popros dzieci o napisanie na kartkach A4 dwdch
zasad obowigzujgcych w ich szkole oraz
zilustrowanie ich. Nastepnie zapros$ ochotnikéw
do zaprezentowania swoich prac.

I SUPPORT: Wspélnie z dzie¢mi wykonajcie plakat
ilustrujgcy zasady obowigzujqce w waszej szkole.
Zapisz zasady przy ilustracjach i zache¢ dzieci
do ich odczytania.

{» CHALLENGE: Popro$ dzieci o napisanie
na kartkach od dwéch do pieciu zasad
obowiqgzujgcych w ich szkole oraz zilustrowanie
ich. Nastepnie zapros ochotnikéw do
zaprezentowania swoich prac.

=) Think and order the school rules.
Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
o zapisanie zasad, ktére poznaty na dzisiejszej
lekcji, w kolejnosci od tej, ktéra wedtug nich jest
najwazniejsza, do tej, ktéra jest najmniej wazna.

@;{\ Think, listen and say Yes or No.
Podziel dzieci na pary. Popros, aby kazda para
wymyslita jedng zasade dotyczgcg zachowania
w szkole. Zasady moggq by¢ prawdziwe lub nie,
np. Walk on your hands in the library.
Nastepnie kazda para méwi wymyslong przez
siebie zasade, a klasa decyduje, czy taka zasada
obowiqgzuje w Waszej szkole, méwigc: Yes/No.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where can you
learn at school?

Lesson 7

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie zabaw
ruchowych

e budowanie
$wiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e catch, hide-and-seek,
hopscotch, monster
tag

Stownictwo bierne

® Nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

e basketball, football

Struktury

e My favourite game
is (monster tag).
I play (monster tag)
in the (gym).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca znajdujgce
sie w szkole

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 8 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 12, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Letter race
lub Communication: Slow drawing.

L[]

str. 15
1 Look, think and say.

Pokazuj gesty ilustrujgce zasady szkolne i zachecaj
dzieci do ich powtarzania i méwienia zdan: Listen
(to others)!; Put yor hand (up)!; Play (nicely)!; Wash
your (hands)!; Line (up)! Nastepnie zapro$
ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 15. Odtworz sciezke 1.34.
Dzieci stuchajq nagrania, jednoczesénie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (1d, 2a, 3 ¢, 4 b).
Mozesz tez odtworzy¢ video 8. Nastepnie zadaj
pytania sprawdzajqce zrozumienie tekstu: What do
you do in hopscotch? (hop and jump); Where’s Lily?
(under the table); What'’s Jake’s favourite game?
(catch); Which game is scary? (monster tag).

3 Listen and match.

Odtwoérz Sciezke 1.35. Dzieci stuchajq nagrania
i podajq odpowiednie litery (Olivia: b, ¢, e;
Jackson:f, d, a).

4 What is your favourite game? Write and say.

Zapytaj ochotnikéw o ich ulubione gry: What'’s your
favourite game? Dzieci odpowiadajq: My favourite
game is (hide-and-seek). Napisz przyktadowqg
odpowiedz na tablicy. Popro$ dzieci o zapisanie ich
odpowiedzi w zeszytach. Nastepnie podziel dzieci
na pary. Dzieci na zmiane zadajq pytanie o ulubiong
zabawe i odpowiadajg zgodnie z zapisem

w zeszycie.

{» SUPPORT: Zapytaj ochotnikéw o ich ulubione gry:
What'’s your favourite game? Dzieci odpowiadajq:
My favourite game is (hide-and-seek).

{» CHALLENGE: Zapytaj ochotnikéw o ich ulubione
gry: What'’s your favourite game? Dzieci
odpowiadajg: My favourite game is (hide-and-
seek). Napisz przyktadowqg odpowiedz na tablicy.
Popros dzieci o zapisanie ich odpowiedzi
w zeszytach. Nastepnie dzieci chodzq po klasie
i zadajqg kolegom i kolezankom pytanie o ich
ulubione gry. Celem zabawy jest odnalezienie
osoby, ktéra lubi takg samg gre. Kto odnajdzie
takq osobe, siada na swoim miejscu.

=) Draw and write: I play ... in the....
Popros dzieci, ktére wczesdniej skonczg prace, aby
narysowaty w zeszycie siebie grajgcego w ulubiong
gre i podpisaty rysunek.

Dodatkowe ¢wiczenie: Stwérzcie w klasie wystawe
prezentujgcq ulubione gry ucznidw i uczennic. Zagrajcie
wspolnie w kilka ulubionych gier, jesli jest to mozliwe.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back mirrors/writing lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where can you
learn at school?

Wskazany element

Lesson 8 Revision graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu z rozdziatu 1

Stownictwo

Stownictwo czynne

e Nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

e przyimki miejsca

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-8

Struktury

o Where’s the (gym)?
It’s here!

e (He’s) in the
(playground).

e Where’s (Toby)?
(He’s) in the (library).

e Canl(comein),
please? Yes, you can.

e Is (Daisy) (next to)
the (bin)? Yes, (she)
is. / No, (she) isn’t.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
zrozdziatu 1

e karty wyrazowe
zrozdziatu 1

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 13, éw. 1-2
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Loose parts play, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Memory chain with

questions.

str. 16
1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

Wtéz do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca znajdujqce sie w szkole

i przyimki miejsca. Ochotnicy losujq karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie roztdz na dywanie karty wyrazowe

w dowolnej kolejnosci i przeliteruj wybrany wyraz.
Ochotnik bierze karte wyrazowq i ktadzie jg koto
odpowiedniej karty obrazkowej. Inny ochotnik
literuje kolejng karte wyrazowgq, a kolejny
dopasowuje jg do odpowiedniej karty obrazkowe;j.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych na tablicy. Popros dzieci, aby zamknety
oczy. Usun jedng z kart. Powiedz: Open your eyes! Dzieci
otwierajq oczy i moéwigq, ktérej karty brakuje. Mozesz
powtdrzy¢ zabawe z kartami wyrazowymi.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyly
podrecznik na stronie 16. Odtworz sciezke 1.36.

Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 a - classroom, 2 f - gym, 3 d - computer
room, 4 ¢ - toilet, 5 h - dining room, 6 g - playground,
7 e - corridor, 8 b - library). Popro$ dzieci o zapisanie
wyrazow w zeszytach i odegranie dialogéw

w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty wyrazowej i umieszczenia jej obok
odpowiedniej ilustragji.

3 Look, point and say. Write.

Podziel dzieci na pary. Dzieci w parach zadajq
pytanie: Where’s (Toby)? i odpowiadajg na nie:
(Toby’s) (in front of) the (shelf). Nastepnie zapisujq
w zeszycie uzupetnione zdania (1 in front of,

2 between, 3 behind, 4 next to).

{r SUPPORT: Zadawaj pytania o to, gdzie znajdujq
sie dzieci ukazane na ilustracjach: Where’s (Toby)?
Ochotnicy odpowiadajq: (Toby’s) (in front of) the
(shelf). Nastepnie dzieci zapisujq zdania
w zeszycie, ochotnicy mogq je zapisaé na tablicy.

{» CHALLENGE: Popro$ dzieci o zapisanie
w zeszytach uzupetnionych zdan. Dodatkowo
popros o zapisanie, gdzie znajdujq sie dwa inne
elementy ilustracji, np. The chair is next to the
desk. Nastepnie dzieci w parach zadajqg pytanie:
Where’s (Toby)? i odpowiadajqg na nie: (Toby’s)
(in front of) the (shelf). Dodatkowo uczniowie
i uczennice majq za zadanie pyta¢ o przedmioty,
ktérych potozenie zapisali w zeszycie.

Go to Picture dictionary on page 93.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci,
by otworzyty podreczniki na stronie 93. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Definitions.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi pokazujqc, odpowiednie gesty.



Where can you
learn at school?

Cumulative revision 0‘

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-1

Stownictwo

e stownictwo
z rozdziatéw 0-1

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-1

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-1

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-1

e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)

® nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 14,
Ew. 1-2;s.15, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Loose parts play, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Memory chain with

questions.

str. 17
4 Play Sam’s six.

Wtéz do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter oraz 1. Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajqg: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcqg jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwg miejsce i podadzq jeszcze pieé
wyrazéw z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty przedstawiajqgce
miejsca znajdujqce sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte, odpowiada: It’s here

i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where’s (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajq kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz dni tygodnia, liczebniki
i pogode.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros dzieci na dywan i popros,
aby usiadty w kole. Na srodku kota potéz pie¢ dowolnie
wybranych kart obrazkowych przedstawiajgcych
stownictwo z rozdziatu. Popro$ dwoje dzieci, aby
usiadty naprzeciwko siebie - po dwdch stronach kart -

i podniosty reke. Nazwij jednq z kart. Dzieci muszqg
potozy¢ reke na odpowiedniej karcie. Dziecko, ktére
pierwsze potozyto reke na wtasciwej karcie, kontynuuje
zabawe; dziecko ktére byto drugie, wraca na miejce.

Do zwyciezcy dotqcza kolejny uczen lub uczennica

i oboje kontynuujq zabawe.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 17. Popros$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazdéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéry z wyrazéw
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu. Popro$ dzieci o ponowne przeczytanie
wszystkich wyrazéw znajdujgcych sie w pierwszym
rzedzie z uwzglednieniem $rody. Kontynuuj zadanie
z catq klasq lub podziel dzieci na pary (Wednesday,
nineteen, corridor, next to).

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj miekkq pitke lub kulke
papieru. Dzieci stajg w kregu. Wybierz kategorie, np.
pets, i rzu¢ pitke do jednej osoby, ktérej zadaniem jest
jak najszybciej wymieni¢ stowo z tej kategorii i odrzuci¢
pitke do kolejnego dziecka. Jesli ktos nie potrafi
wymieni¢ stowa, moze zmieni¢ kategorie. Mozesz
uatrakcyjni¢ gre, nastawiajgc minutnik na 2 minuty.
Osoba, ktéra trzyma pitke w momencie, kiedy odezwie
sie alarm, musi poda¢ nowq kategorie stéw.

6 Listen andsay.

Odtwérz $ciezke 1.37. Dzieci stuchajq rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtdrzcie
rymowanke wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegdlng uwage na wymowe
gtoski /[/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosi¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktore zawierajg gtoske /f/ (np. shop,
shower, ship, wash, show, shake).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 1
(lab). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 99.
Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 1. Omodwcie, co
oznaczajq przedstawione w podreczniku symbole.
Pomdz dzieciom podsumowac swojq prace, zadajgc
pytania, np. Can you name eight places in school?;
Where’s (Zosia)?; Is (the chair) (next to) the (bin)?
Zache¢ dzieci do zastanowienia sig, jaki materiat juz
opanowaty i co jeszcze muszq powtdrzy¢. Popros,
aby wybraty w sekrecie jedng z buziek znajdujgcych
sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Definitions.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

o



Kics Can! Pro ecCt

Telling the fime

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie petnych
godzin

e wykonanie modelu
zegara

e opisywanie
przygotowanej pracy

Stownictwo

Stownictwo czynne
e liczebniki 1-20

Struktury

e What time is it?
It’s (one) o’clock.

Materiaty

e ptytyCD1,CD 3

e papierowe talerzyki,
pinezki i korki lub
plastelina - po jednej
sztuce dla kazdego
dziecka

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekcji do powtdrzenia
liczebnikéw od 1do 20 (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Correct me.

(1]

str. 100
1 Play Numbers.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapisz na tablicy szes¢ wybranych liczb
z zakresu od 1do 20 i popros dzieci o zapisanie ich
w zeszytach od najmniejszej do najwiekszej.
Nastepnie popros ochotnikéw o podanie liczb
w odpowiedniej kolejnosci i zapisz je na tablicy.
Powtdrz ¢wiczenie z innym zestawem liczb.

2 Listen, point and repeat. Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 100. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Zapytaj dzieci, co przedstawiajg rysunki
(zegary). Odtworz sciezke 3.50. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujq kolejne zegary i powtarzajq
zdania za nagraniem. Nastepnie zapytaj dzieci,
jakie bedg dwie kolejne godziny (two o’clock, three
o’clock).

It’s eleven o’clock. It’s twelve o’clock. It’s one o’clock.

3 Make a clock. Ask and say.

Rozdaj dzieciom papierowe talerzyki, pinezki i korki
lub plasteline. Popros$ o wykonanie zegara. Dzieci
piszq cyfry na papierowym talerzyku - mozesz
zapisa¢ wzor na tablicy. Nastepnie wycinajg

z papieru kolorowego dwie wskazowki - dtugg

i krotkq. Krétka wskazéwka powinna by¢ w kolorze
czerwonym. Dzieci przymocowujg pinezkq
wskazéwki do zegara, a nastepnie zabezpieczajg
ostry koniec pinezki korkiem lub plasteling. Gdy
zegary sq gotowe, popros dzieci o wybranie na nich
petnej godziny. Przypomnij dzieciom, ze czerwona
wskazdéwka powinna wskazywaé godzine, ktorg
dzieci wybraty, a dtuga wskazéwka powinna
wskazywac liczbe 12. Nastepnie popros dzieci

o zawieszenie swoich prac na scianie, tablicy lub
roztozenie na podtodze. Zapraszaj ochotnikéw

do podchodzenia do wybranych zegaréw i pytania,
ktéra jest na nim godzina. Wybrani uczniowie
odpowiadajg na pytanie.

SUPPORT: Wskazuj wybrany zegar i pytaj:
What time is it?, zachecajgc dzieci do odpowiedzi
petnym zdaniem: It’s (one) o’clock.

CHALLENGE: Zapraszaj pary ochotnikéw. Jedno
dziecko pyta: What time is it?, drugie - nie patrzqc
na wybrany zegar - méwi, ktéra jest na nim
godzina. Zadaniem dziecka pytajgcego jest
odnalezienie zegara wskazujgcego odpowiedniq
godzine.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozdaj dzieciom wykonane
zegary. Méw, ktéra jest godzing, np. It’s (one) o’clock.
Dziecko, ktére ma zegar wskazujgcy dang godzine,
podnosi go i powtarza zdanie.

=) What time is it? Draw and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszytach najblizszg petng godzine
i podpisaty zegar.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o utozenie

na podtodze zegaréw wskazujqcych kolejne godziny,
rozpoczynajqc od godziny 1, a konczgc na godzinie 12.
Nastepnie zapraszaj dzieci tréjkami. Jedno dziecko
pyta: What time is it?, drugie odpowiada, wybierajgc
dowolng godzine: It’s (one) o’clock. Trzecie dziecko,
rozpoczynajqc od godziny 12, przeskakuje kolejno obok
zegarow, moéwiqc, ktéra jest na nich godzing,

i zatrzymujqc sie przy zegarze wskazujqcym godzine
wymienionqg przez drugie dziecko.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic:
Apples, oranges and bananas - na karteczkach
powinny by¢ zapisane petne godziny, lub
Communication: Read my lips. Pozegnaj dzieci,
mowiqc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtgcz
piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaqj jg z dzie¢mi,
wykonujgc odpowiednie gesty.



Audioscript

wWhat’s in your
dream house?

A Are you ready?

B Yes, we are!

A So here we go!

A One! B Bathroom! A & B bathroom
A Twol! B Attic! A & B attic

A Three! B Kitchen! A & B kitchen

A Four! B Garage! A& B garage

A Five! B Bedroom! A& B bedroom
A Six! B Hall! A&B hall

A Seven! B Garden! A & B garden

A Eight! B Living room! A & B living room
A Wow! Well done!

1 bathroom, attic, kitchen, garage, bedroom, playground,
hall, garden, living room

2 bathroom, attic, kitchen, garage, bedroom, hall, garden,
computer room, living room

3 bathroom, attic, kitchen, garage, bedroom, hall, gym,
garden, living room

4 bathroom, attic, library, kitchen, garage, bedroom, hall,
garden, living room

1 Man What’s in your house, Grace?
Grace  Look! There’s a living room.
2 Grace And there are three bedrooms.
Man Three bedrooms?
Grace Yes, look! One, two and three.
3 Woman What’s in your house, Jack?
Jack There’s a hall with chocolate and sweets.
Woman Mmm, | love chocolate.
4 Jack And there’s a garden, too.
Woman Very nice.

ONIEEY What's in your house? song

What'’s in your house?
Open the door.
What'’s in your house?
Let’s explore!

Chorus

In my house, there’s a garage.
There’s a living room, too.
There’s a big bathroom.

And there’s a garden, too.

Chorus

In my house, there’s a hall.
There’s a kitchen, too.
There are three bedroomes.
And there’s an attic, too.

Chorus

AN REED This house is delicious story

1 Jack This is my house.
Daisy Wow, Jack! Looks delicious.
Jack Thanks, Daisy. (Look, there’s a...) Hey!

Where’s the chocolate chimney?

70

Toby Don’t worry.  There’s chocolate in
the rucksack. (Look, a new chimney!)
2 Children Hi, Sam.
Jack Wow! Look at my house now. (It’s big!)
Sam Mmm. There’s chocolate. And there are
sweets!
Daisy Don’t eat the house, Sam.
3 Jack There are two bedrooms in my house.
Grace Look at the bed. It’s a cake!
Sam Delicious!
4 Jack There’s a bathroom in my house, too.
(Daisy Is this the bath?)
(Jack Yes, it is.)
Sam Sweets!
Toby Don’t eat the sweets, Sam.
5 Jack This is the garden. There are four trees

and ... there’s a mouse!
Sugar mouse Hello.
Daisy Hello, Mouse. Where do you live?
Sugar mouse | live in a small house in the garden.

6 Children Oh no, the window!
(Grace Don’t eat the trees, Sam.)
Sam Oh, I'm sorry.
7 (Daisy What can we do now?)
Sam I've got an idea! Let’s make a new
window with the sweets.
8 Jack (I love the new window.) Thank you,
Sam! Thank you, Mouse!
Toby Now, let’s go and see the living room.
Grace And Sam, remember ...
Children ... don’t eat the house!

1 A Where do you live?
B I live in a small house. A small house with a small
garden.
2 A Where do you live?
B I live in a big house. A big house with a big attic.
3 A Where do you live?
B I/ live in a flat. A flat with a big kitchen.

N E) Where do you live? song
Everybody up.
Clap your hands.
Turn around,
Let’s sing and dance!

Where do you live?
Where do you live?

| live in a flat.

With a big kitchen.
| live in a flat.
Please, come in.

Where do you live?
Where do you live?

| live in a house.
With a small garden.
| live in a house.
Please, come in.



1 bed

2 sofa 3 shower & cooker 5 fridge

1 A Welcome to the crazy house.

WP>WOWP>PWOWP>PEOEP>POP>PE>P>EP>PE

Is the bed in the bedroom?
No, it isn’t.

Is it in the kitchen?

Yes, it is.

Is the sofa in the living room?
No, it isn’t.

Is it in the attic?

Yes, it is.

Is the shower in the living room?
Yes, it is.

Is the cooker in the attic?

No, it isn’t.

Is it in the bedroom?

Yes, it is.

Is the fridge in the bathroom?
Yes, it is.

W>wWwP>w>w>
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J 156

Emma

Jake
Dad
Emma
Dad

Emma
Jake
Dad
Jake
Dad
Emma
Jake

Emma

Dad
Jake

Emma

Are you ready?

Yes, I'm ready.

Is the bed in the bedroom?

No, it isn’t.

Is the bed in the living room?

No, it isn’t.

Is the bed in the bathroom?

Yes, it is. Well done! Now, the shower ...

Is the cooker in the living room?
Yes, it is!

Look! They are the same.

Yes, it's my turn now.

Materials

Hello! Are you curious about materials? | am.
Houses are made of different materials. Today,
we’re going to make a house for our guinea pig,
Gordon.

We want to make a house for Gordon.

Have you got a plan?

Yes. This is the design.

Perfect. Let’s choose the materials for Gordon’s
house.

What about stone? Stone’s hard.

That’s good for a house.

Yes, but stone is rough, too. It can hurt Gordon.
What about metal?

Metal isn’t rough. It’s smooth. But it can be cold.
OK. What about wood? It’s hard and smooth.
And it’s natural, too. It comes from trees. Let’s use
wood for Gordon’s house.

Good idea! Can we make a bed for Gordon, too?
We can use fabric.

Fabric is soft, but guinea pigs like straw for a bed.
So, we've got wood and straw. Let’s make a house
for Gordon!

Houses are made of different materials. Gordon'’s
house is made of wood and straw. Do you have

a pet? What'’s your pet’s house made of?

IR YA Houses in the UK

Emma Hi, Jake. Hi, Lily.

Jake Hi, Emmal!

Lily Hi, Emma!

Emma ['ve got the photos for our homework here.
It’s about different types of houses in the UK.

Jake Great! Can we see them?

Emma Sure. Lots of people live in houses. This house

Lily

is small, but this house is big. It's got a beautiful
garden.
I live in a house.

Emma Some people live in flats. Look. This is my flat.

Emma This house is special. It's a cottage. It's very old.
It's made of stone and straw.

Lily It’s beautiful!

Jake Let’s look at another photo.

Lily What’s this?

Emma This is a houseboat. It’s a house on the water!

Jake Cool!

Emma And this is a castle. It’s made of stone. A castle

is my dream house!

Jake My dream house is a caravan!
Emma Caravans are cool. You can go to other places.
Lily We’ve got great photos. We can write about

them now.

1

Hi, I'm Sofia. | live in a house in Sydney, Australia. | live
here with my brother, my parents and my dog.

On holidays, we live in a caravan. My dream house

is a big castle!

Hello, my name is George. | live in London in the United
Kingdom. [ live in a flat with my mum and my cat Lucky.
My grandparents live in a cottage. My dream house

is a houseboat.

1

2

3

What’s in your house?
There’s a kitchen.
What's in your house?
There’s a hall.

What’s in your house?
There are three bedrooms.
What's in your house?
There’s one bathroom.
What’s in your house?
There’s a garage.
What's in your house?
There’s a living room.
What’s in your house?
There’s a big garden.
What's in your house?
There’s an attic.

>OWW>>OEO>P>POE>>0OW>

chocolate ... chair ... chimney
Charlie’s chocolate chair is next to the chimney. (x3)



wWhat’s in your
dream house?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc
znajdujqcych sie
w domu

e mowienie
rymowanki

e zadawanie pytan
o to, gdzie ktos sie
znajduje, i udzielanie
odpowiedzi

Stownictwo

Stownictwo czynne

e attic, bathroom,
bedroom, garage,
garden, hall, kitchen,
living room

Stownictwo bierne

o liczebniki 1-20

e NAzwy miejsc
znajdujqgcych sie
w szkole

Struktury

e You'’re in the
(kitchen)!

Materiaty

e ptytaCD1
e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu
e karty wyrazowe
nazywajgce miejsca
znajdujgce sie w domu
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
o Zeszyt twiczen, s. 16, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Hop like

a rabbit lub Communication: Picture memory.

L[]

str. 18
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 18. Spdjrzcie razem na
ilustracje (ss. 18-19). Podziel dzieci na pary. Uczniowie
i uczennice wskazujq i nazywajq te przedmioty

i osoby, ktérych nazwy i imiona znajg. Zapytaj,
jakie miejsca znajdujgce sie w szkole udato im sie
odnalezé na ilustragji (library, computer room,
playground).

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 1.38. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe

z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu

w takiej kolejnosdci, w jakiej pojawiajq sie

w nagraniu (tazienka, strych, kuchnia, garaz,
sypialnia, hall, ogréd, salon). Dzieci stuchajq
nagrania i wskazujg miejsca znajdujqce sie w domu
ukazane na ilustracji w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwodrz nagranie 1.38 jeszcze raz. Dzieci wskazujq
na ilustracji miejsca znajdujgce sie w domu

i powtarzajq ich nazwy. Nastepnie stuchajg
nagrania w wersji guided singing (1.39)

i samodzielnie nazywajg te miejsca. Na tym etapie
mozna wykorzysta¢ karty obrazkowe utozone na
tablicy w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec dzieci
przybijajg sobie pigtke.

{r SUPPORT: Dzieci stuchajq nagrania jeszcze raz,
wskazujg miejsca znajdujgce sie w domu
ukazane na ilustracji i powtarzajqg ich nazwy.
Na koniec przybijajg sobie pigtke.

{r CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (1.40). Jedna osoba
mowi liczebniki, a druga nazwy miejsc
znajdujqcych sie w domu. Na koniec dzieci
przybijajqg sobie pigtke i zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno
karty wyrazowe z nazwami miejsc
znajdujgcych sie w domu. Odczytuj wyrazy
i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich
powtarzania. Zmieniaj intonacje gtosu,
moéwiqc raz jak robot, innym razem
mowiqc cicho albo gtosno. Nastepnie
umiesc¢ karty obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno
karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do
dopasowania ich do obrazkow.

4 Play Wheream 1?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Pokaz gestem czynnos¢, jakg mozna wykonywadé
w jednym z miejsc znajdujgcych sie w domu,

i zapytaj: Where am I? Popros klase o wskazanie
odpowiedniego miejsca na ilustracji i powiedzenia:
You're in the (kitchen). Nastepnie dzieci kontynuujg
gre w parach.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem miejsc znajdujgcych sie
w domu wymienionych w zadaniu 2.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zademonstruj sekwencje trzech
gestow pokazujgcych, w ktérych miejscach domu jestes.
Popros$ dzieci o utozenie trzech minikart w odpowiedniej
kolejnosci, a nastepnie nazwanie ich. Zapros ochotnikéw
do pokazywania sekwengji.

=) Find and count the windows.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
policzyty, ile okien wida¢ na ilustracji znajdujqcej sie
w podreczniku na stronach 18-19 (fifteen).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Hop like a rabbit lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaqj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



What’s in your
dream house?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie miejsc
znajdujqcych sie
w domu
e Spiewanie piosenki
e mowienie o tym,
jakie pomieszczenia
znajdujqg sie w domu

Stownictwo

Stownictwo czynne

e Nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

Stownictwo bierne
e chocolate, sweets

Struktury

e In my house, there’s
a (kitchen) and there
are (three bedrooms).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e karty wyrazowe
Z hazwami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 9 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 17,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent pair drawing, Dynamic:

Hot or cold? lub Communication: Correct me.

L[]

str. 19
1 Listen and say. What is the extra word?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 19. Uczniowie i uczennice
nazywajg miejsca znajdujqce sie w domu ukazane
na ilustragji (ss. 18-19). Odtworz Sciezke 1.41. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujg odpowiednie miejsca
i nazywajqg te, ktére sg dodatkowo wymienione

w nagraniu (1 playground, 2 computer room, 3 gym,
4 library).

2 Listen and point.

Odtworz Sciezke 1.42. Zatrzymuj nagranie po kazdym
podpunkcie i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji oraz nazywania
odpowiedniego miejsca znajdujgcego sie w domu
(1living room (8), 2 bedrooms (5), 3 hall (6),

4 garden (7)).

3 Listen to the What’s in your house? song
and point. How many bedrooms are there?

Odtworz Sciezke 1.43. Uczniowie i uczennice
stuchajqg piosenki i wskazujg odpowiednie miejsca
znajdujgce sie w domu ukazane na ilustragji

w podreczniku. Nastepnie odpowiadajg na pytanie
(three).

4 Listen. Sing and act out the What's in your
house? song.

Odtwérz Sciezke 1.43. Dzieci stuchajg nagrania

i - zgodnie z nagraniem - uktadajq swoje minikarty
obrazkowe w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie
odtwdrz nagranie jeszcze raz i popros dzieci

o sprawdzenie odpowiedzi (garage, living room,
bathroom, garden, hall, kitchen, bedroom, attic).

W czasie sprawdzania odpowiedzi pokazuj dzieciom
odpowiednie gesty i pro$ o powtarzanie ich. Wtgcz
nagranie jeszcze raz. Zachec dzieci do zaspiewania
piosenki i zilustrowania jej odpowiednimi gestami.
Mozesz tez odtworzy¢ video 9.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejne karty wyrazowe
i zachecaj dzieci do wybierania pasujgcych minikart
obrazkowych. Dla utatwienia mozesz bezgtosnie
odczytywac wyraz.

5 Play In my house.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wybierz dowolng nazwe miejsca znajdujgcego
sie w domu i powiedz: In my house, there’s

a (kitchen). Popro$ ochotnika o powtdrzenie zdania
i dotozenie kolejnego miejsca: In my house, there’s
a (kitchen) and there are (two) (bedrooms).
Zapraszaj kolejne dzieci do uktadania coraz
dtuzszego zdania.

{r SUPPORT: Wywie$ na tablicy karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu.
Pod niektérymi z nich zapisz liczebniki 2-4.
Nastepnie, zgodnie z pierwszq kartg, powiedz:
In my house, there’s a (kitchen). Popros ochotnika
o powtdrzenie zdania i dotozenie - zgodnie
z kartami z tablicy - kolejnego miejsca: In my
house, there’s a (kitchen) and there are (two)
(bedrooms). Zapraszaj kolejne dzieci do
uktadania coraz dtuzszego zdania.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach. Jedno
dziecko méwi zdanie: In my house, there’s
a (kitchen), there are (two) (bedrooms) and there
is a (hall). Drugie dziecko uktada na kartce swoje
minikarty obrazkowe w odpowiedniej kolejnosci.
Pod wybranymi minikartami zapisuje
odpowiednie liczebniki.

=) Find and count the bathrooms in the houses.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
policzyty, ile tazienek znajduje sie na ilustragji
z podrecznika (three).

é{\ What is in your house? Think and draw.

Popros dzieci, aby narysowaty w zeszytach plan
swojego wymarzonego domu oraz podpisaty
narysowane miejsca znajdujqce sie w domu.
Zapros chetne osoby do przedstawienia swojej
pracy w klasie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Word snake lub Communication: Draw the word.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s in your
dream house?

Lesson 3
Cele lekg;ji Stownictwo Struktury Materiaty

e stuchanie Stownictwo czynne e There’s (a garden). e ptytaCD1
historyjki ® NAzwy miejsc e There are e karty obrazkowe do historyjki

e rozpoznawanie znajdujqgcych sie (two bedroomes). z rozdziatu 2
i nazywanie w domu e Don't eat e pociety zestaw obrazkéw
miejsc Stownictwo bierne (the house)! do historyjki dla kazdej grupy
znajdujqcych sie e liczebniki 1-8 I'm sorry. (materiat do kopiowania na s. 79)
w domu e delicious, sweets e karty obrazkowe z ilustracjami

miejsc znajdujqcych sie w domu
e kartki A4 dla kazdej pary dzieci
e pacynka - Wiewidérka Sam
(opcjonalnie)
e video 10 (opcjonalnie)
o Zeszyt ¢wiczen, s. 18, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Apples, oranges
and bananas lub Communication: Memory chain.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami miejsc znajdujqcych sie w domu. Odkrywaj
wyrazy litera po literze i zachecaj dzieci do

odgadywania wyrazéw.

e

str. 20-21
1 Play Sam’s house.

Narysuj na tablicy zarys domu i powiedz: It’s Sam'’s
house. What'’s in Sam’s house? Podziel dzieci na
dwie grupy. Popros ochotnika z pierwszej grupy

o podanie liczby od 1do 10, a nastepnie ochotnika
z drugiej grupy o wylosowanie karty obrazkowej
przedstawiajqcej miejsce w domu. Umiesé
wylosowang karte na tablicy i napisz pod nig
wybrang liczbe. Nastepnie razem z uczniami
powiedzcie zdanie opisujgce dom Sama: In Sam’s
house, there are (four) (kitchens).

WPROWADZENIE

Powies na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
miejsca znajdujqce sie w domu. Pytaj: What'’s in my
house? Ochotnicy odpowiadajq: There’s a (kitchen).

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki — w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialnej.

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. Who can you see in the picture?
(Jack, Daisy, Grace, Toby, Sam); Is the house big
or small? (big).

e Zachec dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej grupie przygotowany wczesniej zestaw
obrazkoéw do historyjki i popro$ kazdg grupe,
aby spréobowata utozy¢ obrazki w odpowiedniej
kolejnosci. Nie potwierdzaj przypuszczen ani im
nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umiesé na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 1.46. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwoérz kolejny fragment historyjki i powtérz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 20. Powiedz: Listen and point.

Odtwoérz Sciezke 1.46. Dzieci stuchajq nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie

po kolejnych fragmentach historyjki i zadawaj

dzieciom pytania sprawdzajqce jej zrozumienie:

Scenkal

e Whose house is this? (Jack’s)

o What has Toby got in the rucksack? (chocolate)

Scenka 2

e Isthe house big or small? (big)

e Who says ‘Don’t eat the house, Sam?’ (Daisy)

Scenka 3

e How many bedrooms are in the house? (two)

e Where are the children? (in the bedroom)

Scenka 4

e |s there a bathroom in the house? (yes)

e Where are the children? (in the bathroom)

Scenka 5

e How many trees are there in the garden? (four)

e Where does the mouse live? (in a small house in
the garden)

Scenka 6

e Who breaks the window? (Sam)

e Who says ‘Oh no, the window!’? (Jack, Toby, Grace
and Daisy)

Scenka 7

e Who says ‘Let’s make a new window!’? (Sam)

Scenka 8

e Where do they go? (to the living room)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,
po ktérym majq powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ( ).

o Odtworz éciezke 1.47. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

7



SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Look and read. Say Yes or No.

Popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan.

Klasa wspdlnie odpowiada: Yes/No (1 Yes 2 No 3 No

4 Yes).

{» SUPPORT: Czytaj kolejne zdania. Klasa wspdlnie
odpowiada: Yes/No.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci wspdlnie
czytajg zdania i méwiq: Yes/No. Nastepnie
zapisujq w zeszytach tylko zdania prawdziwe.

5 Look, point and say.

Popro$ dzieci, aby popatrzyty na ilustracje
i powiedziaty, co ilustracje przedstawiajqg. Zapytaj, co
nalezy powiedzie¢ w zaprezentowanych sytuacjach

(I'm sorry).
WP
4@

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi -\ A

w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, aby
zastanawiad sie nad wptywem swoich dziatan na inne
osoby, i w razie koniecznosci powiedzie¢ przepraszam.
Zapytaj dzieci, czy chcg opisac sytuacje, w ktérej kogos
przeprosity albo gdy ktos je za co$ przeprosit. Mozesz
zapytag, co dzieci czuty w tych sytuacjach.

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzg sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Po obejrzeniu historyjki zadasz im
pytania, wiec popros, aby oglgdaty i stuchaty
uwaznie.

e Odtwdrz animowang wersje historyjki (video 10).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.48. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytania: Where are the
sweets? (in the bathroom / in the bath); Who loves
the new window? (Jack).

e Jesli dzieci dobrze radzg sobie z udzielaniem
odpowiedzi na pytania, mozesz zada¢ dodatkowe
pytania zwigzane z obejrzang historyjkg, np. What
animallives in the garden? (mouse); Who loves
sweets? (Sam).

=) Find and say. Write.

Popros$ dzieci, ktore szybciej skonczg prace, aby
odnalazty fragmenty scenek w historyjce

i powiedziaty, z ktérej scenki fragmenty pochodzg

i jakie przedstawiajg miejsca. Nastepnie popros
ucznidw i uczennice o zapisanie nazw pomieszczen
w zeszytach (a 4 - bathroom, b 3 - bedroom,

¢ 5 - garden).

gg\ Play House design.

Podziel dzieci na pary. Kazdej parze daj kartke A4

i popros o zaprojektowanie domu. Jedno dziecko
mowi, co znajduje sie w domu: There are (two)
(kitchens), a drugie dziecko rysuje na planie domu
dwie kuchnie. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.
Ochotnicy mogq zaprezentowa¢ swoje prace klasie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent squirrels lub Communication: Find it! Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajg: Goodbye, teacher. Wtqcz
piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj jq z dzie¢mi,
pokazujgc odpowiednie gesty.
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wWhat’s in your
dream house?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc
zamieszkania
e Spiewanie piosenki
e zadawanie pytan
o to, gdzie kto$
mieszka, i udzielanie
odpowiedzi

Stownictwo

Stownictwo czynne
e flat, house

Stownictwo bierne
e big, small

Struktury

e Where do you live?
I live in a (house).
Please, come in.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu 2

e mate karteczki,
po jednej dla
kazdego dziecka

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 11 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 19,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. WSKAZOWKA
Dzieci odpowiadajq: Hello, teacher.
Wtqgcz piosenke Hello 1 (1.1). Uzyj jednej
z trzech proponowanych zabaw
na rozpoczecie lekcji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Story stones, Dynamic: Ball
game lub Communication: Bingo.

L]

str. 22

1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.47. Dzieci stuchajq historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stycha¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywaé nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karte nr 5

do historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty
sobie, jakie pytanie zadata myszce Daisy (Where
do you live?) i co myszka odpowiedziata (I live in

a small house in the garden.).

2 Listen and point. Act out.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 22. Wskaz ilustracje i popro$

dzieci o powiedzenie, co przedstawiajg obrazki

(big house, flat, small house). Odtworz sciezke 1.49.

Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg

odpowiednie ilustracje (1 ¢, 2 a, 3 b). Podziel dzieci

na pary. Dzieci odgrywajg w parach scenki: jedna

osoba zadaje pytanie: Where do you live? i wskazuje

dowolny obrazek, a druga odpowiada zgodnie

z obrazkiem: | live in a (big house).

I SUPPORT: Podziel dzieci na dwie grupy i odgrywaj
z nimi scenki. Jedna grupa zadaje pytanie,
mowigc numer obrazka, druga grupa odpowiada
na pytanie.

I CHALLENGE: Dzieci odgrywajq scenki w parach,
rozwijajgc odpowiedzi wedtug wtasnego
pomystu - dopowiadajqc, co jeszcze znajduje sie
w ich domu.

3 Listen. Sing and act out the Where do you
live? song.

Odtwérz $ciezke 1.50. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i prébujg

zaspiewac piosenke, dodajgc odpowiednie gesty.

Mozesz tez odtworzy¢ video 11.

4 Do arole-play.

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgrywajg scenki
w parach, méwiqc, gdzie mieszkajq. Dodatkowo
mozesz wprowadzi¢ inne miejsca zamieszkania,
np. palace, castle, treehouse itd.

Dodatkowe ¢wiczenie: Odtwérz piosenke Where do you
live? w wersji karaoke. Dzieci chodzq po klasie,
poruszajqc sie w jej rytm. Co jaki$ czas zatrzymuj
nagranie. Wtedy zadaniem dzieci jest zapytanie
najblizej stojgcej osoby: Where do you live? i udzielanie
odpowiedzi na takie pytanie: I live in a (house). Powtdrz
zabawe kilka razy.

=) Draw your house and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszytach swéj dom i podpisaty go:
a (house). W razie potrzeby podpowiedz, jak
nazywa sie dany rodzaj domu. Dzieci mogq réwniez
podpisaé rysunek catym zdaniem: [ live in a (house).

&é Play Please, come in.

Daj kazdemu dziecku matq karteczke i popros,
zeby dzieci narysowaty symbolicznie maty dom,
duzy dom lub blok mieszkalny. Nastepnie zachet
dzieci do chodzenia po sali i zadawania pytania:
Where do you live? Pytane dziecko odpowiada
zgodnie z rysunkiem na swojej karteczce: [ live in

a (big house). Jezeli pytane dziecko ma taki sam
dom jak dziecko zadajgce pytanie, to po ustyszeniu
odpowiedzi pytajgcy méwi: Me too. Please, come in.
| dalej idg razem, pytajgc o to samo kolejne dzieci.
Zabawe kontynuuijcie, az powstang trzy grupy dzieci
mieszkajgcych w takich samych miejscach.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Concentration
game. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s in your
dream house?

Wskazany element

Lesson 5 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
elementéw
wyposazenia domu
e zadawanie pytan
o to, czy element
wyposazenia domu
znajduje sie
w danym
pomieszczeniu

Stownictwo

Stownictwo czynne
e bed, cooker, fridge,
shower, sofa

Stownictwo bierne
e crazy

Struktury

e Isthe (bed) in the
(bedroom)? Yes, it is. /
No, it isn’t.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy
wyposazenia domu

e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie

w domu
e karty wyrazowe
nazywajqce
elementy wyposazenia domu e video 12 (opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie) e Zeszyt ¢wiczen, s. 20, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Memory chain.

L]

=

str. 23

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe z ilustracjami miejsc znajdujqgcych sie

w domu. Popros$ dzieci, zeby zamknety oczy, i zabierz
jednq karte. Popros dzieci o otwarcie oczu i zgadniecie,
ktorej karty brakuje. Powtérz zabawe kilkukrotnie.

Dla utrudnienia mozesz zabiera¢ wiecej niz jedng karte
i zmienia¢ miejsca kart pozostatych na tablicy.
Zapraszaj ochotnikéw do zabierania kart.

1 Play Where’s Sam?

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w domu. Popro$ dzieci

o zamkniecie oczu. Pod jedng z kart narysuj Sama.
Gdy dzieci otworzq oczy, zapytaj: Where’s Sam?,

i zachet dzieci do zadawania pytania: Is Sam in
the (hall)? Odpowiadaj na pytania, az uczniowie
zgadngq, gdzie znajduje sie Sam.

2 Listen, point and say. Play It’s in the kitchen!

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 23. Odtwdrz Sciezke 1.53. Dzieci

stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajqg

wyrazy. Wskazujgc losowo karty obrazkowe

z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu

umieszczone na tablicy, pytaj: Where’s the (bed)?,

i zachecaj dzieci do odpowiedzi: It’s in the

(bedroom).

{r SUPPORT: Wskazujqgc kolejno karty obrazkowe
umieszczone na tablicy, moéw: It’sa... It’s in the...,
i zachecaj dzieci do konczenia zdan.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedna osoba
pyta: Where’s the (bed)?, a druga odpowiada: It’s
in the (bedroom). Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami elementéw wyposazenia domu. Odczytuj
wyrazy i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich
powtarzania. Zmieniaj intonacje gtosu, méwigc raz jak
robot, innym razem mdwiqc cicho albo gtosno.
Nastepnie umies¢ karty obrazkowe na tablicy, pokazuj
kolejno karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do
dopasowania ich do obrazkow.

3 Look and say. Listen, match and say.

Wskazuj kolejne ilustracje przedstawiajqce
elementy wyposazenia domu i pytaj: What'’s this?
Zachet dzieci do udzielania odpowiedzi. Nastepnie
odtwodrz Sciezke 1.54 i popros dzieci o tqczenie
palcami odpowiednich obrazkéw przedstawiajqgcych
elementy wyposazenia domu oraz pomieszczen,

w ktérych te elementy sie znajdujq. Nastepnie
ochotnicy méwiqg zdania: The (bed) is in the (kitchen).
(T kitchen, 2 attic, 3 living room, 4 bedroom,

5 bathroom)

4 Make the crazy house cards.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
z kartq przedstawiajgcg dom oraz elementy jego
wyposazenia i wyciety je. Jedli dzieci nie korzystajg
z Zeszytu ¢wiczen, popro$, aby narysowaty w swoim
zeszycie kontury domu, a na osobnych karteczkach
elementy wyposazenia domu, ktére wystepujq

w ¢wiczeniu 2.

5 Listen. Play Crazy house.

Odtwoérz $ciezke 1.55. Dzieci stuchajg nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 12. Nastepnie przygotu;j
swojqg karte przedstawiajgcg dom i umies¢

wybrany przedmiot w wybranym pomieszczeniu,
nie pokazujgc tego dzieciom. Zapro$ dzieci do
zgadywania, gdzie ukryty zostat przedmiot, pytajqc
Is the (bed) in the (bedroom)? Odpowiadaj: No, it
isn't. / Yes, it is. Gdy dzieci zgadng, gdzie ukrytes/
ukrytas przedmiot, ktadg go w odpowiednim
miejscu. Nastepnie dzieci grajg w parach.

=) Draw a crazy house and write: The.... is

in the...

Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby

w zeszytach narysowaty szalony dom i napisaty
jedno lub dwa zdania opisujgce go wedtug wzoru:
The (sofa) is in the (bathroom).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent brainstorm lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s in your
dream house?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
materiatéw

e okreslanie, z jakich
materiatow sg
wykonane rézne
przedmioty

Stownictwo

Stownictwo czynne
e fabric, metal, stone,
straw, wood

Stownictwo bierne

e hard, guinea pig,
materials, natural,
rough, smooth

Struktury

e |t's made of (wood)
and (metal).

Materiaty

e ptytaCD1
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy
wyposazenia domu
e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu
e karty wyrazowe
z nazwami
elementow
wyposazenia domu
e kartki A4 - po jednej e video 13 (opcjonalnie)
dla kazdego dziecka e Zeszyt ¢wiczen, s. 21, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Making models, Dynamic: Act it out
lub Communication: Read my lips.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe z nazwami elementéw wyposazenia domu.
Przygotuj karty obrazkowe. Zapraszaj kolejnych
ochotnikéw do losowania kart i tgczenia ich

z odpowiadajgcymi im kartami wyrazowymi.

L[]
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str. 24
1 Play What and where?

Potdz na biurku dwa zestawy kart obrazkowych
w dwdch oddzielnych stosach: karty z miejscami
znajdujgcymi sie w domu i karty z elementami
wyposazenia domu. Zapraszaj kolejno dwdch
ochotnikéw do losowania po jednej karcie

z kazdego stosu i pokazania ich klasie. Zadaniem
pozostatych dzieci jest zbudowanie zdania, np.
The (shower) is in the (bedroom). Na zakonczenie
zadania umies¢ na tablicy obrazki z elementami
wyposazenia domu i zadaj dzieciom pytanie:
Which of the objects is made of metal? (shower,
cooker, fridge).

2 Listen. What materials do the children use?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 24 i przyjrzaty sie ilustracji.
Wskazuj w podreczniku kolejne zdjecia i zachecaj
dzieci do nazywania przedstawionych na nich
materiatow. Odtworz Sciezke 1.56. Dzieci stuchajg
nagrania i odpowiadajq na pytanie (wood, straw).
Mozesz tez odtworzy¢ video 13. Nastepnie mozesz
zada¢ dodatkowe pytania, np. What other
materials are they talking about? (metal, fabric,
stone); What are they making? (a house for a pet /
Gordon / guinea pig); Which material is cold / hard /
natural? (metal, stone, wood).

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, zeby stanety obok
tawek. Powiedz: It’s made of (metal) i zache¢ dzieci do
znalezienia przedmiotu wykonanego z (metalu) oraz
dotkniecia go. Kontynuuj zabawe z przedmiotami
wykonanymi z innych materiatéw. Zapro$ ochotnikéw
do wydawania polecen.

3 Make a pet’s house plan. Draw, write
and say.

Popros dzieci o narysowanie na kartkach A4 domku
dla swojego zwierzqgtka domowego lub dla
zwierzgtka, ktére chciatyby mie¢, i podpisanie
rysunku: This is (Pysia’s) house. It’s made of (wood)
and (metal). Zapro$ ochotnikéw do
zaprezentowania swoich prac.

{» SUPPORT: Popro$ dzieci o narysowanie na
osobnych kartkach domku dla swojego
zwierzqgtka domowego lub dla zwierzgtka, ktére
chciatyby mie¢, i podpisanie rysunku imieniem
zwierzqtka. Zapros dzieci do zaprezentowania
swoich prac, pomagajqc opisa¢, z czego zrobiony
jest domek.

{r CHALLENGE: Popro$ dzieci o narysowanie na
osobnych kartkach domku dla swojego
zwierzqgtka domowego lub dla zwierzgtka, ktére
chciatyby mie¢, i o podpisanie rysunku: This is
(Pysia’s) house. It’s made of (wood) and (metal).
Zapro$ ochotnikéw do zaprezentowania swoich
prac. Podczas prezentadji dzieci uzasadniajg swoj
wybdér materiatéw, z ktérych wykonano domek,
np. It’s made of (metal) because (metal) is
(smooth). It’s not made of (stone) because (stone)
is (cold).

=) Choose three materials. Write and draw.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

o zapisanie w zeszytach nazw trzech materiatow
i narysowanie przyktadowych przedmiotéw z nich
wykonanych.

&é\ Look and say.

Popros$ dzieci, zeby powiedziaty, z czego sq wykonane
poszczegdlne domy zwierzqt przedstawione na
ilustracjach i do ktérych zwierzgt domy mogq
naleze¢: It’s a (bird’s) house. It’s made of (straw).
(dog/cat - fabric, dog - wood)

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s in your
dream house?

Lesson 7

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie réznych
miejsc zamieszkania
e budowanie
$wiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne
e caravan, castle,
cottage, houseboat

Stownictwo bierne
e dream house

Struktury

e My dream house is
(a castle).

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e nieprzezroczysty
worek lub pudetko
z kilkoma
przedmiotami
wykonanymi
z metalu, kamienia,
drewna, materiatu
i stomy

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 14 (opcjonalnie)

o Zeszyt twiczen, s. 22, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

©



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Letter race
lub Communication: Slow drawing.

L[]
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1 Touch and guess.

Przygotuj nieprzezroczysty worek lub
pudetko z przedmiotami wykonanymi
z metalu, kamienia, drewna, materiatu
i stomy. Zapraszaj ochotnikéw do
odgadywania, z czego wykonano dany
przedmiot. Dziecko wktada reke do worka lub
pudetka, wybiera po omacku jeden przedmiot

i méwi, z czego zostat on wykonany, np. It's made
of (wood). Nastepnie dziecko wyjmuje przedmiot

z worka lub pudetka, a klasa sprawdza, czy dziecko
poprawnie odpowiedziato.

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 25. Odtworz Sciezke 1.57.
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (¢, a, d, b). Mozesz
tez odtworzy¢ video 14. Nastepnie zadaj pytania
sprawdzajgce zrozumienie tekstu: What is the
cottage made of? (stone and straw); What is

a houseboat? (a house on the water); Are caravans
cool? (yes); What is the castle made of? (stone).

3 Listen and match.

Odtwérz Sciezke 1.58. Dzieci stuchajg nagrania
i podajq odpowiednie litery. (Sofia: f, ¢, a; George: e,
d, b)

4 What is your dream house? Write and say.

Zapytaj ochotnikéw o ich wymarzony dom: What'’s
your dream house? Dzieci odpowiadajg: My dream
house is (a castle). Napisz przyktadowq odpowiedz
na tablicy. Popros dzieci o zapisanie ich odpowiedzi

w zeszytach. Nastepnie podziel dzieci na pary. Dzieci

na zmiane zadajq sobie pytanie o wymarzony dom
i odpowiadajq zgodnie z zapisem w zeszycie.

{» SUPPORT: Zapytaj ochotnikéw o ich wymarzony
dom: What'’s your dream house? Dzieci
odpowiadajg: My dream house is (a castle).
Napisz przyktadowg odpowiedz na tablicy.
Popro$ dzieci o zapisanie ich odpowiedzi
w zeszytach.

{» CHALLENGE: Zapytaj ochotnikéw o ich

wymarzony dom: What'’s your dream house?
What rooms are there in this house? Dzieci
odpowiadajg: My dream house is a (castle).
There’s a (hall) and a (kitchen). There are
(fourteen bedrooms) and (ten bathrooms). Napisz
przyktadowqg odpowiedz na tablicy. Popros dzieci
o zapisanie ich odpowiedzi w zeszytach. Nastepnie
podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane zadajq
sobie pytanie o wymarzony dom i odpowiadajq
zgodnie z zapisem w zeszycie.

=) Draw and write:/ live ina...

Popro$ dzieci, ktére wezesdniej skonczg prace, aby
narysowaty w zeszycie siebie w swoim wymarzonym
domu i podpisaty rysunek | live in (a castle).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back mirrors/writing lub Communication: My top
three. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s in your
dream house?

Wskazany element

Lesson 8 Revision graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 2

Stownictwo

Stownictwo czynne

® Nazwy miejsc
znajdujqgcych sie
w domu

e nazwy elementdéw
wyposazenia domu

Stownictwo bierne
o liczebniki 1-8

Struktury

e You're in the (kitchen)!

e In my house, there’s
a (kitchen) and there
are (three bedrooms).

e There’s (a garden).
There are (two
bedrooms).

e Where do you live?
I live in a (house).
Please, come in.

e |sthe (bed) in the
(bedroom)? Yes, it is. /
No, it isn’t.

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z rozdziatu 2

e karty wyrazowe
z rozdziatu 2

e nieprzezroczysty e pacynka - Wiewidérka Sam (opcjonalnie)
worek o Zeszyt twiczen s. 23, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Flashcard race
lub Communication: Memory chain with questions.

L]

str. 26
1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z ilustracjami miejsc znajdujqcych sie w domu

i elementéw wyposazenia domu. Ochotnicy losujq
karty, pozostate dzieci nazywajg ukazane na nich
ilustracje. Nastepnie roztéz na dywanie w dowolne;j
kolejnosci karty wyrazowe i przeliteruj wybrany
wyraz. Ochotnik bierze karte wyrazowgq i ktadzie jq
obok odpowiedniej karty obrazkowej. Literuje
kolejng karte wyrazowgq, a nastepny ochotnik
dopasowuje jg do odpowiedniej karty obrazkowe;j.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ kilka kart obrazkowych
z rozdziatu 2 na tablicy w dowolnej kolejnosci, jedna
obok drugiej. Popro$ dzieci o zapamietanie kolejnosci

i zamkniecie oczu. Zamien dwie karty miejscami.
Powiedz: Open your eyes, i zache¢ dzieci do zgadniecia,
ktére karty sg w innych miejscach.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 26. Odtworz sciezke 1.59.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 b - kitchen, 2 g - hall, 3 e - bedroom,
4 h - bathroom, 5 a - garage, 6 d - living room,
7f-garden, 8 ¢ - attic). Popros dzieci o zapisanie
wyrazow w zeszytach i odegranie dialogdéw

w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty wyrazowej i umieszczenia jej obok
odpowiedniej ilustragji.

3 Look and write. Ask and say.

Podziel dzieci na pary. Dzieci patrzqg na ilustracje
i piszg uzupetnione zdania w zeszycie. Nastepnie
pytajq o to, gdzie znajdujq sie elementy
wyposazenia domu, ktérych nazwy sq podane

w ramce, i odpowiadajq zgodnie z ilustracjg

(1 cooker, 2 sofa, 3 bed, 4 shower, 5 fridge).

{» SUPPORT: Popros ochotnikéw o zapisanie
uzupetnionych zdan na tablicy. Dzieci zapisujq je
w zeszycie. Nastepnie pytaj: Where is the (bed)?
Klasa odpowiada zgodnie z ilustracjq.

C)- CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci patrzg
na ilustracje i piszg uzupetnione zdania w zeszycie.
Nastepnie pytajg o to, gdzie znajdujg sie elementy
wyposazenia domu, ktérych nazwy sq podane
w ramce, i odpowiadajq zgodnie z ilustracjg.
Potem dzieci zadajg sobie nawzajem po jednym
dodatkowym pytaniu o przedmiot inny niz te
wymienione w ramce, odpowiadajg na pytanie
i zapisvjg zdania w zeszycie.

Go to Picture dictionary on page 94.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci,
by otworzyty podreczniki na stronie 94. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewadj jq

z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s in your
dream house?

Cumulative revision @ &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-2

Stownictwo

e stownictwo
z rozdziatéw 0-2

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-2

Materiaty

e ptytaCD1

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-2

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-2

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 24,
&w. 1-2;s. 25, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Flashcard race
lub Communication: Memory chain with questions.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ po lewej stronie tablicy
osiem kart wyrazowych, a po prawej osiem kart
obrazkowych pasujqcych do kart wyrazowych -
zwrécone grzbietem do klasy. Karty powinny pochodzi¢
z réznych zakreséw leksykalnych z rozdziatéw: Starter
oraz 1i 2. Oznacz karty w kazdym zestawie cyframi 1-8.
Podziel klase na dwie druzyny. Przedstawiciel jednej
druzyny wybiera jednq karte obrazkowq i jedng
wyrazowgq. Kiedy odwrdcisz obie karty, druzyna
wybierajgca odczytuje wyraz i méwi, co znajduje sie

na obrazku. Jedli karty stanowiq pare, usuwasz je

z tablicy, a druzyna zdobywa punkt. Jedli karty sq rézne,
odwrdé je ponownie. Nastepnie przedstawiciel drugiej

druzyny wybiera pare kart.

e

str. 27
4 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter oraz 1i 2. Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajg: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcq jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwgq to miejsce i podadzg jeszcze piec
wyrazoéw z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte, odpowiada: It’s here,
i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where is (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajq kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz nazwy dni tygodnia,
liczebniki, stownictwo dotyczqce pogody, nazwy
miejsc znajdujqcych sie w domu i elementéow
wyposazenia domu.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie druzyny.
Ustaw dzieci w dwdch rzedach na koncu sali, twarzg
do tablicy. Na tablicy umies¢ pie¢ wybranych kart
obrazkowych. Ostatniemu dziecku w kazdym rzedzie
podaj nazwe tej samej karty obrazkowej. Na sygnat
Ready, steady, go! dzieci méwiqg ustyszany wyraz
kolejnemu dziecku w swoim rzedzie. Gdy stowo dojdzie
do pierwszego dziecka, dziecko musi szybko podejs¢
do tablicy i wzig¢ odpowiednig karte. Ten, kto wezmie
karte, zdobywa punkt. Dzieci z poczgtku rzedu idg

na koniec. Powtérz zabawe kilka razy.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 27. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazdéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéry z wyrazéw
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu (thirteen). Popro$ dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem liczebnika
trzynascie. Kontynuuj zadanie z catq klasg lub
podziel dzieci na pary (thirteen, living room,
classroom, fridge).

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 1.60. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtdrzcie
rymowanke wspélnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegélng uwage na wymowe
gtoski /t/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /tf/

(np. cheese, choose, check, kitchen, picture, teacher,
lunch).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 2
(rug). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie
99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawia¢ sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 2. Omdwcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Poméz dzieciom podsumowaé swojg
prace, zadajqc pytania, np. Can you name eight
places in a house? Where do you live? Is the (bed)
in the (bedroom)? Zachec dzieci do zastanowienia
sie, jaki materiat juz opanowaty i co jeszcze muszg
powtdérzy¢. Popros, aby wybraty w sekrecie jedng
z buziek znajdujgcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wigcz
piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj jq z dzie¢mi,
pokazujgc odpowiednie gesty.

Q



Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatow 1-2

Review

Stownictwo Struktury
Stownictwo czynne e struktury
e stownictwo z rozdziatéw 1-2

z rozdziatow 1-2

Stownictwo bierne
e bear, bowl, forest

Materiaty

ptyta CD 1

karty obrazkowe

z rozdziatéw 1-2

karty wyrazowe

z rozdziatéw 1-2

kostki do gry lub monety -
po jednej dla kazdej pary
dzieci

pacynka - Wiewidrka Sam
(opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 26-27,
¢w. 1-4 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Letter walk, Dynamic: Build a house
lub Communication: Picture memory.

L]

str. 28-29
1 Listen and point. Where is the bears’ house?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 28. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Uczniowie i uczennice nazywajq te
elementy ilustragji, ktérych nazwy potrafig poda¢
w jezyku angielskim. Odtwérz $ciezke 1.61. Dzieci
stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie scenki
lub postacie moéwigce w danej chwili. Nastepnie
dzieci odpowiadajg na pytanie (in the forest).

Goldilocks and the three bears story

This is Goldilocks. She’s in the forest.
She’s happy.

Oh! There’s a small house in

the forest. Mmm.

In the kitchen, there are three bowls:
a big bowl, a medium bowl, and

a small bowl. Goldilocks eats from
the big bowl.

1 Narrator

Goldilocks

2 Narrator

Goldilocks  Ugh! It's not my favourite food.

Narrator Goldilocks eats from the medium
bowl.

Goldilocks  Ugh! It's not my favourite food.

Narrator Goldilocks eats from the small bowl.

Goldilocks Mmm! It’s my favourite food!

3 Narrator In the living room, there are three chairs:
a big chair,a medium chair, and a small

chair. Goldilocks sits in the big chair.

Goldilocks Ugh! It’s not my favourite chair.
Narrator She sits in the medium chair.
Goldilocks Ugh! It’s not my favourite chair.
Narrator Goldilocks sits in the small chair.

Goldilocks Oops!
4 Narrator In the bedroom, there are three beds:
a big bed, a medium bed, and a small
bed. Goldilocks lies in the big bed.

Goldilocks Ugh! It’s not my favourite bed.
Narrator She lies in the medium bed.
Goldilocks Ugh! It’s not my favourite bed.
Narrator Goldilocks lies in the small bed.
Goldilocks  Aah. Perfect!

5 Narrator Daddy Bear, Mummy Bear and Baby
Bear come home. They go into
the kitchen.
Mummy Bear Oh no!
Narrator They go into the living room.
Baby Bear Oh no!
6 Narrator They go to the bedroom.
Baby Bear Oh no!

Goldilocks Argh! Bears!
Narrator Goldilocks jumps out of the bed and
runs home.

2 Act out the story.

Zapros dzieci na dywan i zaproponuj
odegranie historyjki. Podziel dzieci na
piecioosobowe grupy, ktére stuchajg
nagrania i jednoczesnie odgrywajq
historyjke za pomocq gestéw. Odtworz
nagranie ponownie i popro$ dzieci aby sprobowaty
powtarzaé zwroty z historyjki wraz z nagraniem.

3 Play the Review 1 race.

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko przygotowuje
sobie jeden ,pionek”: gumke, temperéwke, guzik,
zeton lub figurke. Przygotuj dla kazdej pary kostke
do gry lub monete. W przypadku uzycia monety orzet
oznacza ruch o dwa pola do przoduy, reszka o jedno.
Wyjaénij po polsku zasady gry: kazde dziecko rzuca
kostkg lub monetq i przesuwa pionek po planszy.
Gdy stanie na czerwonym polu, odpowiada na
pytania widoczne na planszy. Gdy stanie na zielonym
polu, odpowiada na pytanie lub uzupetnia zdanie
zgodnie z ilustracjg. Gdy stanie na niebieskim polu,
uzupetnia zdanie zgodnie z prawdgq. Jesli dziecko
nie potrafi odpowiedzie¢ na pytanie lub nie potrafi
uzupetni¢ zdania znajdujgcego sie na polu, na
ktorym stanie, traci kolejke. Wyjasnij, ze jesli gracze
stang na polu z napisem Go forward, przesuwajq sie
do przodu o wskazang ilos¢ pél. Gdy stang na polu
Go back, cofajq sie o dang ilos¢ pol. Gra konczy sie,
gdy pierwsza osoba stanie na polu z napisem Finish.

{» SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Dzieci
grajqg catg klasg. Rzucaj kostkg lub monetq
w imieniu druzyn. Zamiast prawdziwej kostKki
mozesz skorzystac z kostki cyfrowej. Zapraszaj
ochotnikéw do koriczenia zdan lub udzielania
odpowiedzi na pytania z pél, na ktérych staje
pionek.

{» CHALLENGE: Dzieci grajg w parach. Stajqc na
poszczegdlnych polach, majg za zadanie poda¢
dwie mozliwe odpowiedzi lub dwa zakonczenia
zdania. Jesli nie jest to mozliwe, dzieci powinny
utozy¢ jedno dodatkowe zdanie - opis ilustragji
znajdujqcej sie na polu, na ktérym stang.

=) Write two sentences. Use colours.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby
zapisaty w zeszycie odpowiedzi na dwa wybrane
pytania lub dwa uzupetnione zdania z planszy.
Zdania nalezy napisa¢ takim kolorem, jaki znajduje
sie na wybranym polu.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephones lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewqj

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty. @



clothes?

A Are you ready?

B Yes, we are!

A So here we go!

A Onel! B Trousers! A & B trousers
A Two! B Dress! A &B dress

A Three! B Jacket! A &B jacket
A Four! B Skirt! A & B skirt

A Fivel B Sweater! A & B sweater
A Six! B Jeans! A &B jeans

A Seven! B T-shirt! A &B T-shirt
A Eight! B Trainers! A & B trainers
A Wow! Well done!

1 trousers, dress, jacket, ..., sweater, jeans, T-shirt, trainers
2 trousers, dress, jacket, skirt, sweater, ..., T-shirt, trainers
3 trousers, ..., jacket, skirt, sweater, jeans, T-shirt, trainers
4 trousers, dress, ..., skirt, sweater, jeans, T-shirt, trainers

1 Man What are you wearing today?
Daisy Look! I’'m wearing trousers. I’'m wearing
trainers. And I’'m wearing my favourite
sweater today.

2 Woman What are you wearing today?
Grace I'm wearing jeans and a jacket. And I'm
wearing trainers today.
3 Man What are you wearing today?
Toby I’'m wearing trousers and a T-shirt. And
I'm wearing a big hat! It's my favourite!
4 Woman What are you wearing today?

Toby’'s mum I’'m wearing a skirt and a sweater today.

What are you wearing? song

Hello! Hey, hey.
What are you wearing today?

I'm wearing a sweater.
I'm wearing trousers.
And I’'m wearing trainers today.

Hello! Hey, hey.
What are you wearing today?

I'm wearing trainers.
I'm wearing a T-shirt.
And I’'m wearing a hat today.

Hello! Hey, hey.
What are you wearing today?

why do we wear

Audioscript

NV RIYRID The scarecrow wants a friend story

1 Grace Brrr! (It’s cold and windy.) Put on your

jackets.
(Toby Look. It’s a scarecrow!)
Jack Oh no, the hat!
Daisy I've got a hat in the rucksack.
2 Grace Oh! Hello, Scarecrow!
Scarecrow Hello! Thank you for the hat.
Daisy You’re welcome.
Jack Hello, Sam. What are you wearing?
Sam I'm wearing a hat, too.
3 Scarecrow [I'm sad.
Toby Oh dear! Why are you sad?

Scarecrow [ want a friend.

4 Daisy What’s in your dress?
Grace It’s a rabbit!
Rabbit It isn’t cold in your dress. Thank you,
Scarecrow. I'm your friend.
5 (Sam Oh, flowers!)
Toby What’s in your trainers?
Daisy It’s a mouse.
Mouse It isn’t cold in your trainers. Thank you,
Scarecrow. I'm your friend.
6 (Sam Oh, grass!)
Toby And look, Scarecrow! There’s a bird under
your hat.
Bird It isn’t cold under your hat. Thank you,
Scarecrow. I'm your friend.
7 (Sam Almost finished!)
Daisy See, Scarecrow? You've got lots of friends.
Scarecrow I'm very happy!
Jack Wow, Sam! What are you wearing?
Sam I'm wearing a scarf. It’s a present for
Scarecrow.
8 Scarecrow Ah, thank you. | love my new scarf and my
new friends!
All Hooray!
1 A It's cold.
B Put on your jacket.
2 A |t’s hot.
B Take off your sweater.
3 A It’s cold.
B Put on your scarf.
4 A |t’s hot.

B Take off your scarf.



LWAED Puton your sweater song
Everybody up.
Clap your hands.
Turn around,
Let’s sing and dance!

It’s cold and windy.
It’s cold and windy today.

Put on your sweater.
That’s better!

Put on your jacket.

Put on your hat to play.
Hurray!

It’s hot and sunny.
It’s hot and sunny today.

Take off your sweater.
That's better!

Take off your jacket.
Take off your hat to play.
Hurray!

1 new 2 old 3 clean 4 dirty

1 I’'m a scarecrow. My hat is new. My sweater is small.
My trousers are new. And my trainers are clean.

I'm a scarecrow. My hat is new. My sweater is big.
My trousers are old. And my trainers are dirty.

I'm a scarecrow. My hat is new. My sweater is small.
My trousers are old. And my trainers are dirty.

I'm ready!

OK! Let’s play the game.
I'm a scarecrow. My hat is new.
OK.

My sweater is big.

A big sweater ... Done.

My trousers are old.

OK! What's next?

My trainers are dirty.

Is this you?

Yes, it is. Now, it’s your turn.

N

w
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WA FD Clothes and the four seasons

Hello. Are you curious about clothes? | am. Today, we’re
going to learn about clothes and how they protect us
from the weather.

In summer, it’s hot and sunny. It’s important to wear

a sunhat to protect your head and sunglasses to protect
your eyes. | love the summer! It’s fun to play outside, too!

In autumn, it’s cold and windy. It’s important to wear
a jacket, a sweater or a scarf when you play outside.
Look at my friends!

In winter, it’s very cold. It's important to wear a hat to
protect your head and gloves to protect your hands.
Look at the children! They’re making a snowman!

In spring, it rains. It’s important to wear boots to protect
your feet and a raincoat to protect your body. I like spring.

It’s my favourite season.
We wear different clothes in the four seasons. It’s cold

outside today, so I'm wearing a hat, a scarf and a jacket.

But I'm not cold!
What about you? What are you wearing today?

W 11) School clothes in the UK

Jake Hi, Emma.
Emma Hi, Jake. I'm ready for school.
Jake Look!I’'m wearing my uniform today. I’'m wearing

a white shirt, a red sweatshirt, grey trousers and
black shoes. | like my uniform and | love this
sweatshirt. Red’s my favourite colour. What about
you, Emma?

Emma | like my uniform, too. But today I'm wearing my

PE. kit.

Dad Are you ready children? Emma, you’re wearing

your PE. kit.

Emma VYes. It’s Tuesday, I've got PE. today.

Dad Have you got everything, Jake?

Jake ['ve got cooking class today.

Dad Have you got an apron?

Jake Yes, here it is. I'm ready for school now.

Dad Have you got your helmets, children?

Emma VYes. This is my helmet.

Jake And this is my helmet. | wear it to protect my

head.

Dad Then we're ready to go to school. Let’s go!

1

I'm wearing my school uniform. Look! I'm wearing

a blue and white dress. And I'm wearing black shoes.
I wear this uniform in summer.

I'm wearing my school uniform, too. I'm wearing grey
trousers. I'm wearing a blue sweater. And I’'m wearing
black shoes. | wear this uniform in winter.

This is my summer uniform. Look! I’'m wearing grey
shorts. I'm wearing black shoes. And I’'m wearing

a white T-shirt.

And this is my winter uniform. I'm wearing a grey skirt.
I'm wearing black shoes. And I’'m wearing a green
sweater. | like my winter uniform.

1

2

3

What are you wearing today?

I’'m wearing trousers.

What are you wearing today?

I'm wearing jeans.

What are you wearing today?

I'm wearing my favourite dress.
What are you wearing today?

I'm wearing my old red trainers.
What are you wearing today?

I'm wearing a big sweater.

What are you wearing today?

It’s hot today. I'm wearing a T-shirt.
What are you wearing today?

I’'m wearing a skirt.

What are you wearing today?

It’s windy today. I'm wearing a jacket.

WP>WP>PWP>PwW>P>PwWP>w>wd>w>

thirteen ... dirty ... skirts ... T-shirts
Thirteen dirty skirts and thirteen dirty T-shirts. (x3)



why do we wear
clothes?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie ubran

e mowienie
rymowanki

e mowienie o tym,
w co ktos jest ubrany

Stownictwo

Stownictwo czynne

e dress, jacket, jeans,
skirt, sweater,
trainers, trousers,
T-shirt

Stownictwo bierne

e liczebniki 1-8

e NAzwy miejsc
znajdujqgcych sie
w domu i w szkole

Struktury

e (He's) wearing
(a jacket).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
ubrania

e karty wyrazowe
z nazwami ubran

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 28,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Rainbow walk, Dynamic: Listen
and move lub Communication: Picture memory.

L[]

str. 30
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 30. Spdjrzcie razem na
ilustracje (ss. 30-31). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajqg te osoby
i przedmioty, ktérych nazwy lub imiona znajg.
Zapytaj dzieci, ktére miejsca znajdujgce sie w domu
i w szkole udato im sie odnalezé na ilustracji
(garden, playground).

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 2.1. W czasie stuchania nagrania
umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce ubrania w takiej kolejnosci, w jakiej
pojawiajqg sie w nagraniu (spodnie, sukienka, kurtka,
spodnica, sweter, dzinsy, koszulka, buty sportowe).
Dzieci stuchajg nagrania i wskazujg ubrania
widniejqce na ilustracji w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwdérz nagranie 2.1 jeszcze raz. Dzieci wskazujg
na ilustracji ubrania i powtarzajq ich nazwy.
Nastepnie stuchajg nagrania w wersji guided
singing (2.2) i samodzielnie nazywajqg ubrania.

Na tym etapie mozna wykorzysta¢ karty obrazkowe
utozone na tablicy w odpowiedniej kolejnosci.

Na koniec dzieci przybijajqg sobie pigtke.

{r SUPPORT: Dzieci stuchajq nagrania jeszcze raz,
wskazujg ubrania widniejgce na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec dzieci
przybijajqg sobie pigtke.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach, stuchajq
nagrania w wers;ji karaoke (2.3). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy ubran.

Na koniec dzieci przybijajqg sobie pigtke
i zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami ubran. Odczytuj wyrazy i zachecaj dzieci do
kilkukrotnego powtarzania wyrazéw. Zmieniaj
intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym razem
mowigc cicho albo gtosno. Nastepnie umies¢ karty
obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno karty wyrazowe
i zapraszaj ochotnikéw do dopasowania ich do
obrazkéw.

4 Play He's wearing ...

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Opisz jedno z dzieci ukazane na ilustragji,
moéwiqc: She’s wearing a purple jacket. Dzieci
odgadujq, kogo opisujesz: It’s Grace! Powtérz
¢wiczenie, opisujqc ubranie dowolnego dziecka

z klasy. Nastepnie ochotnicy opisujg ubrania
wybranych kolegdéw lub kolezanek, a pozostate
dzieci zgaduijq, kto jest opisywany.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem ubran wymienionych
w zadaniu 2.

=) Choose two friends and write: He’s/She’s

wearing ...
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
opisaty w zeszytach ubrania dwdch oséb z klasy.
Zapisz na tablicy przyktadowe zdanie (He’s wearing
a jacket). Zapro$ ochotnikéw do odczytania swoich
opisow.

Dodatkowe ¢wiczenie: Udawaj, ze zaktadasz
poszczegdlne ubrania, ktérych nazwy dzieci poznaty na
dzisiejszej lekcji. Zachecaj dzieci do zgadywania, co na
siebie wktadasz. Zapros ochotnikéw do pokazywania
tego samego.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic:

Hop like a rabbit lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



why do we wear
clothes?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie ubran
e Spiewanie piosenki
e pytanie oto, w co
kto$ jest ubrany,
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy ubran

Stownictwo bierne
e favourite
e nazwy koloréw

Struktury

e What are you
wearing? I'm wearing
(a hat).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
ubrania

e karty wyrazowe
z nazwami ubran

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 15 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 29,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

O



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Moon walk, Dynamic: Change places
lub Communication: Correct me.

(L]

str. 31
1 Listen and say. What is missing?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 31. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie ubrania ukazane na ilustragji
(ss. 30-31). Odtworz Sciezke 2.4. Dzieci stuchajq
nagrania, wskazujg odpowiednie ubrania i podajg
nazwy tych, ktérych brakuje w nagraniu (1 skirt,

2 jeans, 3 dress, 4 jacket).

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 2.5. Zatrzymuj nagranie po kazdym
pytaniu i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji oraz nazywania oséb, ktére
opisujqg swoje ubrania (Daisy, Grace, Toby, Toby’s
mum).

3 Listen to the What are you wearing? song
and point. What is the girl wearing?

Odtwoérz Sciezke 2.6. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednie ubrania
widniejgce na ilustracji w podreczniku. Nastepnie
odpowiadajg na pytanie (sweater, trousers,
trainers).

4 Listen. Sing and act out the What are you
wearing? song.

Odtwoérz Sciezke 2.6. Dzieci stuchajg nagrania

i powtarzajq gesty, ktére pokazujesz. Wigcz

nagranie jeszcze raz i zache¢ dzieci do zaspiewania

piosenki oraz zilustrowania jej odpowiednimi

gestami. Mozesz tez odtworzy¢ video 15.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejne karty wyrazowe
i zachecaj dzieci do dobierania pasujgcych do nich
minikart obrazkowych. Dla utatwienia mozesz
bezgtosnie odczytywaé wyraz.

5 Play What are you wearing?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Daj ochotnikowi jedng karte obrazkowg

z wybranym ubraniem i zapytaj: What are you
wearing? Ochotnik odpowiada: I’'m wearing
(trousers). Narysuj na tablicy wymienione przez
dziecko ubranie. Popro$ ochotnika o pokazanie
karty i zache¢ pozostate dzieci do sprawdzenia
odpowiedzi. Nastepnie dzieci grajg w parach.

&é‘,\ Imagine and draw. What is on

{» SUPPORT: Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce ubrania. Zadaj pytanie: What
are you wearing? i wskaz jednq z kart. Klasa
odpowiada: I'm wearing (trousers). Powtérz
¢wiczenie z innymi rysunkami ubran.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach. Na zmiane
pytajg o to, w co sg ubrane, méwigc: What are
you wearing? Odpowiadajq na pytania zgodnie
z prawdg, wymieniajgc dwa ubrania i podajqc
ich kolor: I'm wearing (blue trousers) and (green
trainers).

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

aby wyobrazity sobie posta¢ z ulubionego filmu

i powiedziaty lub napisaty, w co te postacie sq
ubrane, np. I'm (Harry Potter). I'm wearing (a black

Jjacket and brown trousers).

the washing line?

Popro$  dzieci, aby  narysowaty
w zeszytach swoje ulubione ubrania :
suszqce sie na stoncu, i podpisaty je lub SE n
opisaty, np. blue jeans, black T-shirt.

Zapros$ ochotnikéw do przedstawienia swojej pracy
pozostatym dzieciom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical colours lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, mowigc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie
historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie
ubran

why do we wear
clothes?

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy ubran
e scarecrow, scarf

Stownictwo bierne
e cold, flowers, grass,
windy

Struktury

e What are you
wearing?
I'm wearing
(a scarf).

e Thank you for
the hat. You're
welcome.

Materiaty

ptyty CD 1, CD 2

karty obrazkowe do historyjki

z rozdziatu 3

pociety zestaw obrazkéw

do historyjki dla kazdej grupy
(materiat do kopiowania na s. 103)
karty obrazkowe przedstawiajgce
ubrania

kartki A4 dla kazdej pary dzieci
pacynka - Wiewidrka Sam
(opcjonalnie)

video 16 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 30, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Apples, oranges
and bananas lub Communication: Change places.

(]

str. 32-33
1 Play Hands on heads.
Opisuj ubrania réznych oséb znajdujgcych sie
w klasie: I'm/He’s/She’s/Zosia’s wearing... Jezeli
zdanie jest zgodne z prawdgq, dzieci ktadg rece na
gtowie i powtarzajq je. Jezeli zdanie jest fatszywe,
dzieci trzymajg rece wzdtuz tutowia i milczg.

WPROWADZENIE

Umies¢ karty obrazkowe przedstawiajgce ubrania
na tablicy. Wez pacynke - Wiewidrke Sama,
przyktadaj go do réznych kart i pytaj: What’s Sam
wearing? Ochotnicy odpowiadajqg: He’s wearing
(trousers).

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadaj dzieciom rézne pytania dotyczqce ilustragji,

np. Who can you see in the picture? (Jack, Daisy,
Toby, Grace, Sam); Is it summer or winter? (It’s
summer).

e Zache¢ dzieci do tego, aby sprobowaty odgadngg,

o czym jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg

w jezyku polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani

im nie zaprzeczaj.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej grupie zestaw pocietych obrazkéw do
historyjki i popros, aby kazda grupa sprébowata
utozy¢ obrazki w kolejnosci zdarzen
wystepujacych w historyjce. Nie potwierdzaj
przypuszczen ani im nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

o Odtworz Sciezke 2.9. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki
i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.

Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym
miejscu. Odtworz kolejny fragment historyjki

i powtdrz procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 32. Powiedz: Listen and point.

Odtwérz Sciezke 2.9. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie

po kolejnych fragmentach i zadawaj dzieciom

pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki:

Scenkal

e |s it hotor cold? (It’s cold.)

e What has Toby got in the rucksack? (a hat)

Scenka 2

e What is Scarecrow wearing? (a hat)

o What is Sam wearing? (a hat)

Scenka 3

e Is Scarecrow happy or sad? (sad)

e What does Scarecrow want? (a friend)

Scenka 4

e Whatis in the dress? (a rabbit)

e Is it coldin the dress? (no)

e Is the rabbit Scarecrow’s friend? (yes)

Scenka 5

e Whatis in the trainers? (a mouse)

e Is it coldin the trainers? (no)

e Is the mouse Scarecrow’s friend? (yes)

Scenka 6

e What is under the hat? (a bird)

e Is it cold under the hat? (no)

e |s the bird Scarecrow'’s friend? (yes)

Scenka 7

e Is Scarecrow happy or sad? (happy)

e What is Sam wearing? (a scarf)

Scenka 8

e Who says ‘I love my new scarf and my new
friends!’? (Scarecrow)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,
po ktérym majq powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().

o Odtworz Sciezke 2.10. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.



SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Choose and say. Write.

Zapytaj ucznidw i uczennice, ktére zwierzeta, zgodnie
z historyjkq, sq przyjaciétmi stracha i gdzie sie one
znajdujq. Zapisz zdania na tablicy lub popros o to
ochotnika. Dzieci zapisujq zdania w zeszytach

(1 dress, 2 trainers, 3 hat).

{r SUPPORT: Wskazuj kolejno obrazki i pytaj dzieci:
Is a (rabbit) the Scarecrow’s friend?, zachecajqc je
do odpowiedzi. Nastepnie pytaj, gdzie znajduje sie
dane zwierze: Where'’s the (rabbit)? Is the (rabbit)
in the (hat)?, zachecajgc dzieci do udzielania
odpowiedzi petnym zdaniem: The rabbit is in the
dress. Zapisz odpowiedzi na tablicy lub popros
o to ochotnika.

{r CHALLENGE: Popro$ dzieci, zeby zakryty zdania
widniejgce pod obrazkami i wskazujqc kolejne
ilustracje, mowity, ktére zwierzeta sq przyjaciétmi
stracha i gdzie one sie znajdujg. Nastepnie niech
dzieci odkryjg zdania i zapiszg uzupetnione zdania
w zeszytach.

5 Look, point and say.
Zapytaj dzieci, co mogto wydarzy¢ sie w sytuagji
przedstawionej na ilustragji, i co powinno sie wtedy
powiedzie¢ (Thank you. You’re welcome.).
Porozmawiajcie tez o tym, w jakich innych sytuacjach
nalezy powiedzie¢ Thank you i You’re welcome.
W
Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi =\ A
w jezyku polskim o tym, dlaczego wazna jest troska
o innych. Zapytaj je, jak czujqg sie, gdy kto$ im pomaga,
gdy wtasnie tego potrzebujg. Moze pamietajqg, gdy ktos
ostatnio im pomadgt, pozyczajqc np. dtugopis. Zapros
dzieci do odegrania scenek zgodnie z tresciq ilustragji.
Niech dzieci wreczajq sobie dtugopis lub otéwek. Mozesz
tez porozmawia¢ z dzie¢mi o tym, ze pomaganie innym
jest jednym ze sposobéw na budowanie relagji, np.
z przyjaciétmi czy z cztonkami rodziny.

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzg sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, dlatego popros, aby
uwaznie oglgdaty historyjke i uwaznie stuchaty.

e Odtwdrz animowang wersje historyjki (video 16).
Mozesz tez odtworzy¢ sciezke 2.11. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytanie: What'’s the
weather like? (It’s cold and windy).

®

e Jesli dzieci dobrze radzqg sobie z udzielaniem
odpowiedzi na pytanie, mozesz zadaé im pytania
dodatkowe zwigzane z obejrzang historyjkq, np. How
many new friends has Scarecrow got? (three).

=) Count all the orange hats in the story.
Popros dzieci, ktore szybciej skorczg prace, aby
policzyty w historyjce wszystkie pomaranczowe
czapki. (seventeen)

) . .
;\&{\ Draw a scarecrow and write:I'm wearing a...

Podziel dzieci na pary. Popro$ kazdq pare

o narysowanie na kartce A4 stracha na wréble

i opisanie jego ubioru: I'm wearing (a yellow scarf),

(a green dress) and (a purple hat). Zapro$ ochotnikéw
do zaprezentowania swojej pracy. Mozesz powiesi¢
wszystkie prace na tablicy i poprosi¢ jedng z par

o opisanie swojego stracha. Pozostate dzieci zgadujg,
ktéra praca jest opisywana.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Find it! Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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why do we wear
clothes?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie ubran
e Spiewanie piosenki
e dostosowywanie
ubrania do pogody

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy ubran

Stownictwo bierne
e cold, hot

Struktury

e |t's (cold). (Put on)
your (scarf). / (Take
off) your (scarf).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
ubrania

e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)

e ubrania - np.
spodnie, tenisowki,
szalik, spddnica itd.
(opcjonalnie)

e worek na ubrania
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 17 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢twiczen, s. 3],
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Feely bag, Dynamic: Ball game

lub Communication: Bingo.

str. 34
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 2.10. Dzieci stuchajq historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stychaé¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karte nr 1

do historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty
sobie, co méwi Grace (Put on your jackets). Zapytaj
dzieci, co jeszcze mozna na siebie zatozy¢, kiedy jest
zimno. Méwcie wspdlnie zdanie Put on your (hats).

Dodatkowe ¢wiczenie: Wktadaj kolejno ubrania do
worka, proszqgc dzieci o nazywanie ich. Nastepnie
zapraszaj ochotnikéw do tego, by z zamknigtymi
oczami wyjmowali z worka dowolne ubranie. Dziecko
nazywa wyjete ubranie, a klasa méwi: Put on your (hat).
Zadaniem dziecka jest zatozenie ubrania

z zamknietymi oczami lub udawanie, ze je wktada.

2 Listen and point. Act out.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 34. Wskaz ilustracje i zadaj

pytania: What's the weather like in picture (a)?;

What do you think the (boy) says? Odtworz sciezke

2.12. Uczniowie i uczennice stuchajq nagrania

i wskazujq odpowiednie ilustracje (Ta, 2 b, 3 a, 4 b).
Podziel dzieci na dwie grupy. Dzieci odgrywajg

w grupach scenki: jedna grupa moéwi: It’s (cold),

a druga podpowiada: (Put on) your (jacket).

{r SUPPORT: Wskaz pierwszq ilustracje i powiedz:
It’s cold. Pokaz karte obrazkowq przedstawiajgcg
kurtke. Dzieci méwiq: Put on your jacket. Powtérz
zabawe z kartami przedstawiajgcymi kolejne
ubrania.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
odgrywajqg w parach scenki: jedna osoba moéwi:
It’s (cold), a druga podpowiada: (Put on) your
(jacket).

3 Listen. Sing and act out the Put on your
sweater song.

Odtworz Sciezke 2.13. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i prébujqg jg

zasdpiewa¢, dodajgc odpowiednie gesty. Mozesz tez

odtworzy¢ video 17.

4 Play Put on, take off.

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgrywajg scenki

w parach, decydujqc, czy jest ciepto, czy zimno, oraz
czy kolega lub kolezanka ma zatozy¢, czy zdjq¢
dany element stroju. Jedno dziecko wskazuje
dowolng ilustracje i méwi: It’s (cold). (Put on) your
(scarf). Drugie dziecko pokazuje czynnos¢ za
pomocqg gestéw i méwi: That’s better.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, zeby stanety

obok tawek. Méw: Put on / Take off your (sweater),
pokazujgc przy tym karty obrazkowe przedstawiajgce
ubrania. Jezeli karta obrazkowa zgadza sie ze zdaniem,
ktore wypowiadasz, dzieci powtarzajq zdanie. Jezeli
zdanie nie zgadza sie z kartq, dzieci muszq powiedzieé
zdanie odpowiednie do karty.

=) Write three names of clothes starting with s
and three ending with s.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach po trzy nazwy ubran
zaczynajgcych sie na litere s (np. scarf, skirt,
sweater) i koriczqeych sie na s (np. trainers, dress,
trousers).

&é Prepare a funny sketch.

Podziel dzieci na pary lub czteroosobowe grupy

i zache¢ do wymyslenia $miesznej scenki, w ktorej
kto$ ma zatozy¢ lub zdjq¢ jakis element ubrania.
Zapros$ ochotnikéw do zaprezentowania swoich
scenek.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Concentration
game. Pozegnaj dzieci, mowiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



why do we wear
clothes?

Wskazany element

Lesson 5 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
przymiotnikéw
opisujqgcych ubrania
e opisywanie swoich
ubran

Stownictwo

Stownictwo czynne
e clean, dirty, new, old

Stownictwo bierne
e scarecrow
e nazwy ubran

Struktury

e My (hat) is (new).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
ilustrujgce
przymiotniki - cechy
ubran

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
ubrania

e karty wyrazowe
z nazwami
przymiotnikéw
opisujqcych ubrania

e nieprzezroczysty
worek

e moneta

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

¢ video 18 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 32,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent communication, Dynamic: Body
shapes lub Communication: Memory chain.

L[]

str. 35
1 Play Sam’s sack.

Wtéz do nieprzezroczystego worka Sama karty
obrazkowe przedstawiajqce ubrania. Przygotuj tez
monete i wyjasnij, ze orzet oznacza Put on, a reszka
Take off. Rzucasz monetgq, ochotnicy losujg karty

i méwig odpowiednio: Put on albo Take off,
wymieniajqgc nazwe wylosowanego ubrania.
Pozostali uczniowie pokazujg za pomocq gestow,
ze zaktadajq lub zdejmujg dany element garderoby.

2 Listen, point and say. Play Fast finger.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 35. Odtworz Sciezke 2.16. Dzieci

stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajq
wyrazy. Wypowiadaj przymiotniki miejsca w losowej
kolejnosci, coraz szybciej. Dzieci wskazujg
odpowiednie ilustracje. Zapro$ ochotnikéw

do przejecia Twojej roli.

I SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
odpowiednie ilustracje i powtarzajg wyrazy.
Nastepnie Ty wymieniaj przymiotniki i zachecaj
dzieci do wskazywania odpowiednich ilustragji.

{» CHALLENGE: Dzieci stuchajq nagrania, wskazujq
odpowiednie ilustracje i powtarzajg wyrazy.
Podziel dzieci na pary. Jedna osoba podaje
przymiotniki coraz szybciej, a druga pokazuje
w podreczniku odpowiednie ilustracje. Nastepnie
dzieci zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami przymiotnikéw. Odczytuj wyrazy i zachecaj
dzieci do kilkukrotnego powtarzania nazw. Zmieniaj
intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym razem
mowiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umies¢ karty
obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno karty wyrazowe
i zapraszaj ochotnikéw do dopasowania kart do
obrazkéw.

3 Look and say. Listen, point and say.

Wskazuj kolejne obrazki, pytaj, np. a - Is the
scarecrow’s hat new? - i zachecaj dzieci do udzielania
odpowiedzi. Nastepnie odtworz sciezke 2.17. Dzieci
stuchajq nagrania i wskazujq odpowiednie obrazki,
podajqc literea,blubc.(1b, 2a, 3 ¢)

4 Make the scarecrow cut-out.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczer wyjety szablon
stracha i wyciety go. Jesli dzieci nie korzystajqg

z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby narysowaty stracha
na kartce i aby miat na sobie sweterek, spodnie,
buty i kapelusz. Wyglqd niektoérych ubran powinien
mie¢ cechy, ktére mozna nazwac¢ przymiotnikami
poznanymi na dzisiejszej lekgji, np. old sweater,
new trainers.

5 Listen. Play Funny scarecrow.

Odtwodrz Sciezke 2.18. Dzieci stuchajg nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 18. Przygotuj swojq
karte przedstawiajgcg stracha i opisz, jak ubrany
jest strach: My (hat) is (new). Nastepnie dzieci grajg
w parach.

=) Draw a strange item of clothing and write:
My ... is...
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszytach dziwny element ubioru
i opisaty go: My (sweater) is (small) and (dirty).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



clothes?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie ubran
oraz akcesoriow
e rozpoznawanie
i nazywanie poér roku
e dopasowywanie
ubran i akcesoriéw
do pér roku

Stownictwo

Stownictwo czynne

e autumn, spring,
summer, winter

e boots, gloves, raincoat,
sunglasses, sunhat

Stownictwo bierne
e rodzaje pogody

Struktury

e Wear (a sunhat)
in (summer).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
ilustrujgce
przymiotniki - cechy
ubran

e karty wyrazowe
z nazwami ubran
i przymiotnikéw
opisujqcych ubrania

e kartki A4 - po jednej
dla kazdej pary
dzieci

e przedmioty symbolizujgce pory roku,

np. czapka, kwiatek, okulary przeciwstoneczne,

parasol (opcjonalnie)

®

why do we wear

e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e video 19 (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 33, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Making models, Dynamic: Act it out
lub Communication: Read my lips.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe ilustrujgce przymiotniki - cechy ubran,
pokazuj kolejno karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw
do dopasowania kart wyrazowych do obrazkdw.

L[]

=

str. 36
1 Play The four seasons.

Przypomnij dzieciom nazwy por roku i rodzajéw
pogody. Nastepnie méw: It’s (windy) i zachecaj
ucznidw i uczennice do wypowiedzi o tym, w ktérej
z poér roku moze wystepowa¢ dana pogoda.

2 Listen. What clothes do we wear in different
seasons?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 36 i przyjrzaty sie ilustragji.
Wskazuj w podreczniku kolejne zdjecia i zachecaj
dzieci do nazywania przedstawionych pér roku

i elementéw garderoby. Odtwoérz Sciezke 2.19.
Dzieci stuchajg nagrania i odpowiadajg na pytanie
(summer - sunhat, sunglasses; autumn - jacket,
sweater, scarf; winter - hat, gloves; spring - boots,
raincoat). Mozesz tez odtworzy¢ video 19. Nastepnie
zadaj dodatkowe pytania, np.: What’s the weather
like in (summer)?; Why do we wear (sunglasses)?;
What is your favourite season?; What are you
wearing today?

Dodatkowe ¢wiczenie: W czterech kgtach sali umiesc
przedmioty symbolizujgce pory roku. Zapro$ wszystkie
dzieci na dywan i powiedz, np. It’s hot and sunny.

I'm wearing a sunhat and sunglasses. Zadaniem
dzieci jest podejscie do odpowiedniego miejsca w sali,
w ktérym znajduje sie przedmiot symbolizujgcy lato.
Powtdrz ¢wiczenie z innymi porami roku. Mozesz
poprosi¢ ochotnikdéw o przejecie Twojej roli.

3 Make a clothes poster. Point and say.

Podziel dzieci na pary. Daj kazdej parze kartke A4

i popro$ o wybranie jednej pory roku, a nastepnie
narysowanie ubran, ktére wtedy sie nosi. Na koniec
popros dzieci o opisanie swoich plakatéw wedtug
wzoru z ksigzki i zaprezentowanie plakatéw
kolegom i kolezankom.

}g\ What is your favourite season?

I SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Daj kazdej parze
kartke A4 i popros o wybranie jednej pory roku,
a nastepnie narysowanie ubran, ktére wtedy sie
nosi. Zache¢ dzieci do podpisania ubran
i akcesoriéw. Dla utatwienia mozesz umiescic¢
karty wyrazowe na tablicy. Zapros dzieci do
zaprezentowania swoich plakatéw z Twojg
pomocgq.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Daj kazdej
parze kartke A4 i popro$ o wybranie dwéch poér
roku i narysowanie pasujqcych do nich ubran
i akcesoriéw, a nastepnie podpisania obrazkéw
wedtug wzoru z ksigzki. Zapro$ dzieci
do zaprezentowania swoich plakatow.

=) Write what clothes you wear in different

seasons.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
o narysowanie w zeszytach tabelki z czterema
kolumnami. Kazda kolumna powinna by¢
podpisana nazwg innej pory roku. W kazdej
kolumnie tabelki dzieci zapisujg minimum trzy
nazwy ubran lub akcesoridw, ktére sq odpowiednie
dla danej pory roku.

WSKAZOWKA

oRn

Think, pair, share.

Podziel dzieci na pary. Kazda para
ustala, jaka jest jej ulubiona pora roku :
(mozna wybra¢ tylko jednq). Dzieci SE 12
chodzg po klasie i pytajg kolegow

i kolezanek: What's your favourite season? Pytana
para odpowiada: My favourite season is (spring).
Jezeli wymieniona pora roku jest ulubiong porg
roku dzieci, dwie pary idqg dalej razem, pytajqc
kolejne dzieci o ich ulubiong pore roku. Dzieci
chodzq po sali tak dtugo, az powstang cztery grupy,
po jednej dla kazdej pory roku. Nastepnie grupy
ustalajg, jakie ubrania sg odpowiednie dla ich
ulubionej pory roku, i wspdlnie prezentujq ustalenia
pozostatym uczniom, méwigc, np.: Wear (a scarf and
a hat) in (winter).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

©



why do we wear
clothes?

Lesson 7

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie ubran,
ktore dzieci
zaktadajg do szkoty

e budowanie
swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e apron, PE. kit,
sweatshirt, (school)
uniform

Stownictwo bierne
e nazwy por roku
e nazwy ubran

Struktury

e |'m wearing
(a sweatshirt).

Materiaty

ptyty CD1,CD 2
pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
video 20 (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen, s. 34,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Letter race
lub Communication: Slow drawing.

L[]

str. 37
1 Look, think and say.

Pokazuj, jak zaktadasz rézne ubrania, i zachecaj
dzieci do powtarzania gestéw i moéwienia zdan:
Wear (gloves) in (winter). Nastepnie zapro$
ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 37. Odtwdrz Sciezke 2.20.
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (1a, 2¢, 3 b, 4 d).
Mozesz tez odtworzy¢ video 20. Nastepnie zadaj
pytania sprawdzajqce zrozumienie tekstu: What
colour are Jake’s trousers? (grey), What is Jake’s
favourite colour? (red), What day is today?
(Tuesday), Is Jake ready for school? (Yes, he is).

3 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 2.21. Dzieci stuchajq nagrania
i podajq odpowiednie litery (1d, 2 b, 3 ¢, 4 a).

4 What are you wearing to school today?
Say and guess.

Opisz, co masz na sobie, udajqc wybrane dziecko
z klasy. Zadaniem dzieci jest odgadniecie, kogo
opisujesz. Zapro$ ochotnikéw do przejecia Twojej
roli i opisywania kolegdéw lub kolezanek.

L SUPPORT: Zapro$ na $rodek klasy troje
ochotnikéw. Opisz, co masz na sobie, udajgc
jedno z trojga dzieci. Zadaniem dzieci jest
odgadniecie, kogo opisujesz. Zapro$ ochotnikdéw
do przejecia Twojej roli i opisywania kolegéw
lub kolezanek.

{r CHALLENGE: Zapro$ na $rodek klasy troje
wskazanych dzieci oraz ochotnika. Popros
ochotnika o doktadne przyjrzenie sie, w co ubrane
sq dzieci stojqce na srodku klasy, a nastepnie
o zamkniecie oczu. Opisz, co masz na sobie,
udajqc jedno z trojga wybranych dzieci. Zadaniem
ochotnika jest odgadniecie, kogo opisujesz.
Zapros chetne dzieci do przejecia Twojej roli
i opisywania kolegéw lub kolezanek.

5 Play Mime and say.

Zapros ochotnika na érodek klasy. Ochotnik

za pomocq gestow pokazuje, w co jest ubrany,

a pozostate dzieci zgadujg, méwiqc: I'm wearing
(a scarf) and (a jacket).

=) Think and write: It’s ... 'm wearing ...
Popros$ dzieci, ktére wezesdniej skonczg prace, aby
napisaty w zeszytach, jaka jest pora roku (dowolnie
wybrana przez dzieci) i w co sq wtedy ubrane: It’s
(winter). I'm wearing (gloves).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back mirrors/writing lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



why do we wear
clothes?

Lesson 8 Revision

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 3

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy ubran

e przymiotniki
opisujqce ubrania

Struktury

e (He’s) wearing
(a jacket).

e What are you
wearing? I’'m wearing
(a hat).

e [t's (cold). (Put on)
your (scarf). / (Take
off) your (scarf).

e My (hat) is (new).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
z rozdziatu 3

e karty wyrazowe
z rozdziatu 3

® nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 35,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent bainstorm, Dynamic: Get into
groups lub Communication: Memory chain with

questions.

str. 38
1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

Wtéz do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajgce ubrania i ilustrujgce przymiotniki -
cechy ubran. Ochotnicy losujg karty, pozostate dzieci
opisujg widniejgce na nich ilustracje. Nastepnie
roztéz na dywanie karty wyrazowe w dowolne;j
kolejnosci i przeliteruj wybrany wyraz. Ochotnik
bierze karte wyrazowq i ktadzie jg obok
odpowiedniej karty obrazkowej. Chetna osoba
literuje kolejng karte wyrazowgq, a kolejny ochotnik
dopasowuje jg do odpowiedniej karty obrazkowe;j.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozt6z karty obrazkowe

z rozdziatu 3 w réznych miejscach sali. Zapraszaj
ochotnikéw do szukania wyznaczonej przez Ciebie karty
w okreslonym czasie, np. 6 sekund, a pozostate dzieci
zache¢ w tym samym czasie do liczenia do (6).

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 38. Odtworz sciezke 2.22.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 b - trousers, 2 e - jeans, 3 a - dress,
4 h - trainers, 5 ¢ - sweater, 6 f - T-shirt, 7 d - skirt,
8 g - jacket). Nastepnie popros dzieci o zapisanie
wyrazéw w zeszytach. Potem dzieci odgrywajg
dialogi w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ jeden zestaw kart
wyrazowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty obrazkowej i zawieszenia jej obok
odpowiedniego wyrazu. Powtérz zabawe z drugim
zestawem kart wyrazowych.

3 Look, point and say. Write.

Podziel dzieci na pary. Dzieci wskazujg w parach
na zmiane jeden ze strachdéw i méwiq za niego,
np. My (trousers) (are) (dirty). Nastepnie piszg
w zeszytach, jak ubrane sq strachy (np. a - old
jacket, old trousers, dirty hat; b - clean hat,

new sweater, old trousers).

{» SUPPORT: Wskaz pierwszy element ubrania
stracha ukazanego na ilustracji a. Popros
ochotnika o wypowiedzenie zdania: My hat
is dirty i zapisanie na tablicy zwrotu dirty hat.
Postepuj podobnie z kolejnymi elementami
ubrania obydwu strachéw. Dzieci zapisujg zwroty
w zeszytach.

C)‘ CHALLENGE: Dzieci wskazujg w parach na zmiane
jeden ze strachéw i méwig za niego, np.

My trousers are dirty. Nastepnie petnymi
zdaniami piszq w zeszytach, jak ubrane sq
strachy, np. My (trousers) (are) (dirty).

Go to Picture dictionary on page 95.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty
odgadngg, jakie stowa pojawiq sie w stowniczku.
Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczai.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 95.
Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Definitions.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



why do we wear
clothes?

Cumulative revision @ &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-3

Stownictwo

e stownictwo
z rozdziatow 0-3

Struktury

e struktury
z rozdziatow 0-3

Materiaty

e ptytyCD1,CD 2

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-3

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-3

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 36,
&w. 1-2;s. 37, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Get into
groups lub Communication: Memory chain with

questions.

str. 39
4 Play Sam’s six.

Wtéz do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
ilustrujgce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter, 1, 2 oraz 3. Zapros dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajqg: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcqg jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwgq to miejsce i podadzg jeszcze pieé
wyrazéw z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiednig karte, odpowiada: It’s here,
i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where is (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajq kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz nazwy dni tygodnia,
liczebniki, stownictwo dotyczqce pogody, nazw
miejsc znajdujqcych sie w domu, elementow
wyposazenia domu, ubran i przymiotnikow
opisujqcych cechy ubran.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie druzyny.
Ustaw dzieci na koricu sali w dwéch rzedach, twarzg
do tablicy. Umies¢ na tablicy pie¢ wybranych kart
obrazkowych. Ostatniemu dziecku w kazdym rzedzie
podaj nazwe tej samej karty obrazkowej. Na sygnat:
Ready, steady, go! dzieci przekazujq ustyszany wyraz
kolejnemu dziecku w swoim rzedzie. Gdy stowo dojdzie
do pierwszego dziecka, musi ono szybko podejs¢

do tablicy i wziq¢ odpowiedniq karte. Ten, kto wezmie
karte, zdobywa punkt. Dzieci z poczqtku rzedu idq

na jego koniec. Powtérz zabawe kilka razy.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 39. Popros ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéry z wyrazéw
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu (jacket). Popro$ dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem kurtki.

Kontynuuj zadanie z catg klasqg lub podziel dzieci
na pary (jacket, shower, garden, Sunday).

6 Listen andsay.

Odtworz Sciezke 2.23. Dzieci stuchajq rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtodrzcie
rymowanke wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegdlng uwage na wymowe
gtoski /3:/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamiec¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajg inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /3:/ (np. work,
girl, learn, word, first).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 3
(cap). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 99.
Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedqg
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 3. Wyjasnijcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Poméz dzieciom podsumowaé swojqg
prace, zadajqc pytania, np. Can you name eight
clothes?; Can you name four adjectives describing
clothes? Zachet dzieci do zastanowienia sie, jaki
materiat juz opanowaty i co jeszcze muszqg
powtdrzy¢. Popros, aby wybraty w sekrecie jedng
z buziek znajdujgcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Definitions.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi pokazujqc, odpowiednie gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Months

Cele lekgji

rozpoznawanie

i nazywanie miesiecy
wykonanie plakatu
opisywanie
przygotowanej pracy

Stownictwo

Stownictwo czynne

nazwy miesiecy
nazwy poér roku
nazwy ubran

nazwy koloréw

Struktury
It’s (winter).
I'm wearing
(blue gloves).
Materiaty

ptyty CD 1, CD 3

e kartki A3 - po jednej

dla kazdej pary

e pacynka - Wiewidrka

Sam (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekcji do powtdrzenia nazw
ubran (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Mirror me,
Dynamic: Hands on heads lub Communication:

Bingo.

str. 101
1 Play Change places.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Ustaw w kregu tyle krzeset, ile jest dzieci.
Powiedz: I'm wearing a (yellow dress),
uwzgledniajgc w zdaniu swojqg cze$¢ garderoby,
ktérg ma na sobie takze przynajmniej dwoje dzieci
z klasy. Dzieci, ktére majg na sobie zétte sukienki,
wstajg i muszg zamienic¢ sie miejscami, zanim Ty
usigdziesz na jednym z krzeset. Dziecko, ktére nie
zdqzy zmieni¢ miejsca, przejmuje Twojq role.

2 Listen, point and repeat.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 101. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Powiedz, ze wida¢ na niej nazwy miesiecy,
i zapytaj dzieci, czy wiedzq, co symbolizujg
narysowane przy nich ikonki ($niezynka - zime,
kwiatek - wiosne, stonce - lato, listek - jesien).
Odtwérz Sciezke 3.51i zache¢ dzieci do wskazywania
kolejnych miesiecy i powtarzania ich nazw.

January, February, March, April, May, June, July, August,
September, October, November, December

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy nazwy
kolejnych miesiecy, dodajqc do nich odpowiednie
symbole pér roku. Wskazuj kolejno nazwy miesiecy,
mowiqc je na rézne sposoby, np. raz gtosno, raz cicho,
i zachecajqc dzieci do powtarzania nazw. Nastepnie
zapraszaj ochotnikéw do podchodzenia do tablicy

i wskazywania wymienionego przez Ciebie miesigca.

3 Make a poster. Say.

Podziel dzieci na pary i rozdaj kartki A3. Kazda para
wykonuje plakat, na ktérym zapisuje nazwy
miesiecy podzielone na pory roku, a obok kazdego
miesigca rysuje symbol ubrania, ktérego nazwe zna
i ktére pasuje do danego miesigca. Ubrania mogqg
sie powtarzaé, ale muszq mie¢ inne kolory.

Gdy dzieci wykonajq plakaty, zapraszaj pary na
srodek sali. Jedno z dzieci pokazuje plakat i méwi:
It’s (winter). I'm wearing (blue gloves), a drugie,
patrzgc na plakat, méwi nazwe miesiqgca, np.
January.

SUPPORT: Cdy dzieci wykonajqg plakaty, zapros

je do kota na dywanie. Na $rodku potéz jeden

z plakatéw i powiedz: It’s (winter). I'm wearing
(blue gloves). Zache¢ dzieci do odgadniecia, o jaki
miesiqc chodzi. Zmien plakat i powtdrz ¢wiczenie.
Nastepnie zapros ochotnika do przejecia twojej
roli.

CHALLENGE: Gdy dzieci wykonajg plakaty,
zapraszaj pary na srodek sali. Jedno z dzieci
pokazuje plakat i méwi zdanie, dodajqc wiecej
szczegotow: It’s (winter). It's (cold) and (windy).
I'm wearing (blue gloves), a drugie, patrzqc

na plakat, méwi nazwe miesiqca, np. January.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros dzieci na srodek klasy
lub na dywan i popro$ o ustawienie sie w rzedzie
wedtug miesiqgca urodzenia, zaczynajgc od stycznia.
SprawdZzcie, ile dzieci urodzito sie w danym miesigcu.

=) What is your favourite month? Draw and
write.

Popros dzieci, ktére szybciej skorczq prace, aby

w zeszytach wykonaty rysunek, ktory kojarzy im sie
z ich ulubionym miesigcem. Dzieci podpisujq
rysunek nazwg miesigca lub piszq: My favourite
month is (May).

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapro$ dzieci na srodek
klasy lub na dywan. Dzieci stajq z wyciggnietymi rekami
w kregu i ktadg otwartg prawg dton na lewej dtoni
osoby stojgcej obok. Pierwsza osoba méwi: January

i klepie prawg dtonig prawq dton osoby stojgcej po
lewej stronie. Ta osoba moéwi: February i klepie dton
osoby stojgcej po jej lewej stronie itd. Gdy ktos dojdzie
do stowa: December, klaszcze dwa razy i kolejna osoba
zaczyna znéw od stowa: January. Popros, aby dzieci
zwiekszaty tempo gry.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawings lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1 (1.2) zaspiewaj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



A Are you ready?

B Yes, we are!

A So here we go!

A One! B Long hair! A & B long hair
A Twol! B Dark hair! A & B dark hair
A Three! B Fair hair! A & B fair hair

A Four! B Short hair! A & B short hair
A Five! B Beard! A & B beard

A Six! B Straight hair! A & B straight hair
A Seven! B Curly hair! A & B curly hair
A Eight! B Moustache! A & B moustache
A Wow! Well done!

1 long hair, dark hair, fair hair, T-shirt, short hair, beard,
straight hair, curly hair, moustache

2 long hair, dark hair, fair hair, short hair, beard, trainers,

straight hair, curly hair, moustache

3 long hair, dark hair, fair hair, short hair, jeans, beard,
straight hair, curly hair, moustache

4 long hair, dark hair, fair hair, short hair, beard,
straight hair, curly hair, dress, moustache

1 Grace Jack, is Peter here? He’s got fair hair.
Jack Fair hair... Uh, yes! | can see Peter. He’s here.
2 Grace Jack, is Lucy here? She’s got dark hair.
Jack Dark hair... Oh, yes! | can see Lucy. She’s here
too.
3 Grace Jack, what about John? Is he here? He’s got
short hair.
Jack Hmm... A boy with short hair. Yes, | can see
John. He’s here.

ORVE]D She’s a pirate song

Stop! Look!
Listen! Beware!
There’s a pirate
Over there.

She’s a pirate. Wow!

She hasn’t got dark hair now.
She’s got a red beard today.
And a parrot. Ay ay!

Stop! Look!
Listen! Beware!
There’s a pirate
Over there.

He’s a pirate. Wow!

He hasn’t got short hair now.
He’s got long hair today.
And a hook. Ay ay!

O

How do we look
different?

Audioscript

J‘ PELEYETY A new star story

Grace Look at our theatre.
Jack Toby, you can be a pirate, too.
Toby I don’t know. | can’t do that.
Daisy Don’t be scared. Here’s a telescope.
2 Children Wow!
Grace It’s a real theatre.
Children Hello, Sam!
Sam Hello! Where’s Toby?
3 Man Welcome, everyone. There’s a special actor

today. It's Toby!
4 Daisy Is that Toby?

Jack No, it isn’t. Toby hasn’t got fair hair. He’s got
dark hair.
5 Grace Look! Sam’s in the play. But where’s Toby?
Jack Is that Toby?

Daisy No, it isn’t. Toby hasn’t got curly hair.
He’s got straight hair.

6 Jack (Now Sam’s in the tree.) Be careful, Sam!
Grace Sam’s OK. But, where’s Toby?

7 Sam | can see Toby.
Grace Oh!'| can see Toby, too!
Jack Well done, Toby!  You're a star!

8 Toby I'm not scared now.
Jack Can you be a pirate in our play now?
Toby (I'm brave.) Yes, | can do that!
(Sam I’'m brave, too!)

1 A Canyou swim?
B No, | can’t. I'm scared.
A It's OK to be scared. Try.
B OK, | can try.

2 A Canyouride a bike?
B No, | can’t. I'm scared.
A It's OK to be scared. Try.
B OK, | can try.

LWL Try new activities song
Everybody up.
Clap your hands.
Turn around,
Let’s sing and dance!

Don’t be scared

To try new activities.
Say: I'm brave!

Yes, | can do that.

Can you swim?

Yes, | can do that.
Can you ride a horse?
Yes, | can do that.

Don't be scared

To try new activities.
Say: I'm brave!

Yes, | can do that.



1 wig 2 necklace 3 crown & glasses 5 earrings

1 A Isitamanorawoman?
It’s a woman.

Has she got earrings?
Yes, she has.

Has she got brown hair?
No, she hasn'’t.

Is it Sue?

Yes, it is.

Is it a man or a woman?
It’s a man.

Has he got a moustache?
Yes, he has.

Has he got a beard?

No, he hasn'’t.

Is it David?

Yes, it is.

Is it a man or a woman?
It’s a woman.

Has she got a crown?
Yes, she has.

Is it Alice?

Yes, it is.

Is it a man or a woman?
It’s a man.

Has he got a beard?
Yes, he has.

Is it Tom?

Yes, it is.

Let’s play the game. Are you ready?
Yes, I'm ready!

Is it a man or a woman?

It’s a woman.

Has she got straight hair?

No, she hasn't.

Has she got a crown?

Yes, she has.

Is it Anne?

Yes, it is. Now, it’s my turn.

RWREY Let's draw a portrait

Hi! Are you curious about portraits? | am. Today we’re
going to learn how to draw a portrait.

We need some materials first. We need paper, a pencil,
a rubber, a ruler and some coloured pencils.

Now, we need to follow six steps.

WP>WP>WP>POP>PE>PET>PE>O>PO>EO>EOP>PE>OP>E

WP>W>w>w?r>w>

Step I: Draw an oval. The oval is the head. Now, draw two

lines. One vertical line and one horizontal line.

Step 2: Draw the eyes on the horizontal line. The eyes are

oval, too. Can you see? Then draw circles in the ovals.
You can also draw the eyebrows. Look!

Step 3: Now, draw the nose and the mouth. Draw these on

the vertical line. First, draw the nose. Then draw the
mouth.

Step 4: Draw the ears and the hair. The ears are between
the eyes and the mouth. The hair can be long or short.

It can be straight or curly. What do you prefer?

Step 5: Rub out the lines. Look!

And finally, step 6: Colour the portrait.

Look! This is my portrait. Can you guess who it is? It’s Jake!

Now, it’s your turn to draw a portrait.

OV LY Dressing up in the UK

Emma Look! I’'m wearing a wig and a necklace.
I'm a superhero!

Jake I'm a superhero, too! I’'m wearing glasses, a crown
and a wig!

Emma Dressing up is fun. You can use your imagination.
In the UK, people dress up for festivals, school
plays and parties. Let’s take a look.
This is a birthday party. In the UK, we dress up for
birthday parties. Look at the clothes. Dressing up
is fun! Do you dress up for your birthday, too?
We dress up for the school play at Christmas, too.
Christmas is in the winter. | love school plays.
This is Halloween. | love Halloween! Halloween'’s
in the autumn. | play games with my friends at
Halloween. It’s fun! Look! She’s got a black dress
and a hat.
People dress up for carnival, too. It’s in the
summer, in London. | love carnival. Do you like
carnival, too?
I love dressing up.

Jake Me too.

Emma What about you? When do you dress up?

1 I’'m Betty. It's my birthday party today! | haven’t got
a crown. I've got a green wig and big glasses.

I'm a superhero!

2 My name is Ryan. It's Halloween today. I've got long
dark hair. | haven’t got a moustache. I've got a beard
and two big earrings. And I've got a parrot too!

3 I’'m Mark. Today, it’s the school play. I've got short curly
hair. I've got a beard and moustache. Today I'm Santa
Claus!

4 I'm Lucy. It’s carnival today. I've got long fair hair.

I've got a crown, two earrings and a blue necklace.
I love dressing up!

1 Girl Has he got a beard and moustache?
Boy VYes, he has.
2 Boy Has she got long straight hair?
Girl Yes, she has.
3 Girl Has he got short fair hair?
Boy VYes, he has.
4 Boy Has she got dark curly hair?
Girl Yes, she has.

scared ... scarecrows ... fair ... hair
Scared scarecrows with fair hair. (x3)



How do we look
different?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
elementéw czyjegos
wyglgdu

e mowienie
rymowanki

e mowienie o tym,
jak ktos$ wyglgda

Stownictwo

Stownictwo czynne

e beard, curly hair,
dark hair, fair hair,
long hair, moustache,
short hair, straight
hair

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-8

e nazwy ubran

e nazwy koloréw

Struktury

e I've got /I haven't
got (long hair).

Materiaty

e ptyta CD 2
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy czyjego$
wyglgdu
e karty wyrazowe
z nazwami
elementow czyjegos
wyglgdu
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 38, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Build me

lub Communication: Bingo.

str. 40
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 40. Spdjrzcie razem na
ilustracje (ss. 40-41). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajqg te
elementy ilustragji, ktérych nazwy znajq. Zapytaj,
jakie ubrania udato im sie rozpozna¢ i w jakich sq
one kolorach (green dress, orange, red and purple
T-shirts, blue jeans, black trousers, blue skirt, red,
orange, black, blue trainers).

2 Listen and point.

Odtwoérz Sciezke 2.26. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce elementy czyjegos wyglgdu

w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie

w nagraniu (dtugie wtosy, ciemne wtosy, jasne
wtosy, krétkie wtosy, broda, proste wtosy, krecone
wtosy, wagsy). Dzieci stuchajq nagrania i wskazujq
elementy wyglgdu ukazane na ilustragji

w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwdérz nagranie 2.26 jeszcze raz. Dzieci wskazujg
na ilustracji elementy wyglgdu postaci i powtarzajg
nazwy tych elementéw. Nastepnie stuchajq nagrania
w wersji guided singing (2.27) i samodzielnie
nazywajg elementy wyglgdu. Na tym etapie mozna
wykorzystac¢ karty obrazkowe utozone na tablicy

w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec dzieci

przybijajg sobie pigtke.

{r SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg elementy wyglgdu znajdujqce sie na
ilustracji i powtarzajq ich nazwy. Na koniec
przybijajq sobie pigtke.

I CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (2.28). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy elementéw
wyglgdu. Na koniec dzieci przybijajg sobie pigtke
i zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami elementéw czyjegos wyglgdu. Odczytuj
wyrazy i zachecaj dzieci do kilkukrotnego powtarzania
nazw. Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot,
innym razem maoéwiqc cicho albo gtosno. Nastepnie
umies¢ karty obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno
karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do
dopasowania ich do obrazkow.

4 Play This is me!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wylosuj jedng karte obrazkowq, pokaz jq
dzieciom i powiedz: I've got (dark hair). Uczniowie

i uczennice, ktérych opisuje to zdanie, wstajg

i powtarzajq je chérem. Natomiast uczniowie

i uczennice, ktérzy nie wstali, méwiq: | haven't got
(dark hair). Nastepnie zapro$ ochotnikéw do
losowania kart i ich opisywania, a pozostate dzieci
do odpowiedniej reakgji.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jedli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem elementéw wyglgdu
wymienionych w zadaniu 2.

=) Find and count children with short hair.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
odszukaty na ilustracji osoby z krotkimi wtosami
i policzyty je (five).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Rainbow walk lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wigcz
piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaqj jq z dzie¢mi,
wykonujgc odpowiednie gesty.



How do we look
different?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
elementéw czyjegos
wyglgdu

e Spiewanie piosenki

e mowienie o tym,
jak ktos wyglgda

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy elementdéw
czyjegos wyglgdu

Stownictwo bierne
e hook, parrot

Struktury

e (He)’s got (long hair).
(She) hasn’t got
(a beard).

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy czyjegos
wyglgdu

e karty wyrazowe
z nazwami
elementdéw czyjegos
wyglgdu

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 21 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 39,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: See, think, wonder, Dynamic: Guess
who? lub Communication: Read my lips.

L[]

str. 41
1 Listen and say. What is the extra word?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 41. Uczniowie i uczennice
nazywajg poznane elementy wyglgdu widniejgce
na ilustracji (ss. 40-41). Odtwérz $ciezke 2.29. Dzieci
stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie elementy
wyglgdu i méwiqg wyrazy, ktére sg dodatkowo
wymienione w nagraniu (1 T-shirt, 2 trainers, 3 jeans,
4 dress).

2 Listen and point.

Odtwérz $ciezke 2.30. Zatrzymuj nagranie po
kazdym pytaniu i zachecaj dzieci do wskazywania
na ilustracji oséb, ktére sq opisywane, podawania
ich imion i numerkow, ktére sie przy nich znajdujq.
(Peter 3, Lucy 2, John 4)

3 Listen to the She’s a pirate! song and point.
What colour is the beard?

Odtwérz Sciezke 2.31. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednie postaci ukazane
na ilustracji w podreczniku. Nastepnie odpowiadajqg
na pytanie (red).

4 Listen. Sing and act out the She’s a pirate!
song.

Odtwoérz $ciezke 2.31. Dzieci stuchajg nagrania

i - zgodnie z nagraniem - uktadajq swoje minikarty

obrazkowe w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie

odtwdrz nagranie jeszcze raz i popros dzieci

o sprawdzenie odpowiedzi (dark hair, beard,

short hair, long hair). W czasie sprawdzania

odpowiedzi pokazuj odpowiednie gesty i pros dzieci

o powtarzanie ich. Wtqcz nagranie jeszcze raz.

Zacheé dzieci do zaspiewania piosenki

i zilustrowania jej odpowiednimi gestami. Mozesz

tez odtworzy¢ video 21.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
i zachecaj dzieci do wybierania pasujqcych minikart.
Dla utatwienia mozesz bezgtosnie odczytywaé wyraz.

5 Play Who's this?

Powiedz hasto:1, 2, 3, dzieci odpowiadajaq:
Play with me! Opisz wyglgd wybranego
dziecka obecnego w klasie, mowigc
dwa zdania twierdzqce i dwa zdania
przeczqce: (She) hasn’t got (a beard).
(She)’s got (long hair). (She) hasn’t got
(a moustache). (She)’s got (dark hair). Zache¢ dzieci
do zgadywania, kim jest opisywane dziecko.
Nastepnie opisywany uczen lub uczennica wybiera
kolejng osobe i opisuje jg pozostatym.

I SUPPORT: Opisuj kolejno wyglgd wybranych
dzieci, méwiqgc dwa zdania twierdzgce i dwa
zdania przeczqce: (She) hasn’t got (a beard).
(She)’s got (long hair). (She) hasn’t got
(a moustache). (She)’s got (dark hair). Zachet
dzieci do zgadywania, kim jest opisywane
dziecko.

{r CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach. Na zmiane
opisujg wyglgd kolegéw i kolezanek obecnych
w klasie, méwigc dwa zdania twierdzgce i dwa
zdania przeczqce, i zgadujqg, o kogo chodzi. Mogg
réwniez opisywac ich ubrania: (He) hasn’t got
(long hair). (He)’s got (fair hair). (He) hasn’t got
(a moustache). (He)’s wearing (jeans).

=-) How many children in your class have got
straight hair? Count and say.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
policzyty, ile dzieci obecnych w klasie ma proste
wtosy.

}g\ What is your pirate look? Think, draw and
write:I've got...

Popros dzieci, aby narysowaty w zeszytach siebie
w przebraniu pirata i opisaty rysunek, np. I've got
(long hair). Zapros ochotnikéw do przedstawienia
swojej pracy pozostatym dzieciom.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Memory chain.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie
historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie
elementow
czyjegos
wyglgdu

®

How do we look
different?

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy elementéw
czyjegos wyglgdu

Stownictwo bierne

e actor, telescope,
theatre, star

e scared

Struktury

e (He) has got/
hasn’t got (long
hair).

e Can you be
a pirate now?
Yes, | can do
that!

Materiaty

ptyta CD 2

karty obrazkowe do historyjki
zrozdziatu 4

pociety zestaw obrazkéw

do historyjki dla kazdej grupy
(materiat do kopiowania na s. 127)
karty obrazkowe przedstawiajgce
elementy czyjegos wyglgdu

karty obrazkowe przedstawiajgce
bohaterdw kursu

pacynka - Wiewiérka Sam
(opcjonalnie)

video 22 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 40, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Today’s feelings, Dynamic: Hands

on heads lub Communication: Correct me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapro$ dzieci na dywan lub na
srodek klasy. Dzieci stajg w kregu. Powiedz: Change your
place if you have got (straight hair), pokazujqc przy
tym odpowiedniq karte obrazkowq. Dzieci, ktére majqg
proste wtosy, zamieniajg sie miejscami. Powtérz
¢wiczenie z innymi kartami obrazkowymi.

(]
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str. 42-43
1 Play Who's this?

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqce
bohateréw kursu: Jacka, Toby’ego, Daisy, Grace.
Wybierz w sekrecie jedng posta¢ i opisz jg, np. (She)
hasn’t got (a beard). (She)’s (short). (She)’s got
(curly hair). Dzieci odgadujq, ktéra postac¢ jest
opisywana. Nastepnie ochotnicy przejmujqg Twojg
role, a klasa zgaduje, kto jest opisywany.

WPROWADZENIE

Wez do reki pacynke - Wiewidrke Sama - i wskaz
Daisy, ktérej posta¢ widnieje na tablicy. Zapytaj
gtosem Sama: Is that (Grace)? Powiedz: No, it isn't.
(Grace) hasn'’t got (long) (straight) hair. (She)’s got
(short), (curly) hair. Nastepnie zapytaj gtosem Sama
o kolejnego bohatera kursu. Popros ochotnika o to,
aby odpowiedziat Samowi.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 3 do historyjki - w wersji
papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadaj dzieciom rézne pytania dotyczqce ilustragji,
np. Who can you see in the picture? (Jack, Daisy,
Grace, Sam); Are they in a garden or in a theatre?
(in a theatre).

e Zachec dzieci do tego, aby sprébowaty zgadngg,
o czym jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg
w jezyku polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi
ani im nie zaprzeczaj.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Kazdej
wrecz zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w kolejnosci zdarzen wystepujgcych
w historyjce. Nie potwierdzaj przypuszczen ani im
nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umiesé na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwoérz Sciezke 2.34. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu i popros dzieci,
aby wybraty pierwszy obrazek. Zapytaj, czy grupy
dobrze go wytypowaty. Umies¢ na tablicy pierwszy
obrazek na wtasciwym miejscu. Odtworz kolejny
fragment historyjki i powtérz procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 42. Powiedz: Listen and point.
Odtwérz Sciezke 2.34. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie
po kolejnych fragmentach i zadawaj dzieciom
pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki:
Scenka 1

e Are they in a garden or in a theatre? (in a garden)
e Who is scared? (Toby)

Scenka 2

e Are they in a garden or in a theatre? (in a theatre)
e Can they see Toby? (no)

e Who says ‘Where’s Toby?’ (Sam)

Scenka 3

e Who is a special actor? (Toby)

Scenka 4

e Has Toby got fair hair? (no)

e Has Toby got dark hair? (yes)

e Can they see Toby? (no)

Scenka 5

e Has Toby got curly hair? (no)

e Has Toby got straight hair? (yes)

e Can they see Toby? (no)

Scenka 6

e Who says ‘Be careful, Sam!’? (Jack)

e Is Sam OK? (yes)

e Can they see Toby? (no)

Scenka 7

e Can they see Toby? (yes)

e Who says ‘Well done, Toby!'? (Jack)

Scenka 8

e Is Toby scared? (no)

e Can he be a pirate now? (yes)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszg dzwiek,

2=



po ktérym majqg powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().

o Odtworz Sciezke 2.35. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and choose.

Popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan,

a pozostate dzieci o zdecydowanie, ktéra odpowiedz
jest zgodna z trescig historyjki. Przypomnij dzieciom,
ze pytania dotyczg tego, jak wyglgda Toby

w przebraniu (1 hasn’t got, 2 has got, 3 has got).

{» SUPPORT: Czytaj kolejno zdania w wersji
twierdzqcej, np. Toby has got fair hair, i zache¢
dzieci do decydowania, czy zdanie jest prawdziwe
(Yes), czy fatszywe (No). Jezeli zdanie jest fatszywe,
wspolnie powiedzcie zdanie zgodne z trescig
historyjki.

{» CHALLENGE: Dzieci czytajq w parach zdania
i decydujq, ktérg odpowiedz wybraé. Nastepnie
zapisujg poprawne zdania w zeszytach.

5 Look, point and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, jak mogg sie czu¢ dzieci
przedstawione na ilustracjach. Zapytaj, co mozna
wtedy powiedzie¢ (It’s OK to be scared).
A{}A.,_-
)

=

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi
w jezyku polskim o tym, ze kazdy z nas sie czegos boi

i ze ma do tego prawo. Strachu nie nalezy sie wstydzi¢ -
to normalna emocja. Zapytaj dzieci, kiedy ostatnio sie
czegos baty i jak poradzity sobie w tej sytuadji, np. czy
otrzymaty od kogos$ wsparcie. Przypomnij dzieciom,

ze warto, w miare mozliwosci, przezwyciezaé strach

i korzystaé ze wsparcia rodziny lub przyjaciét, aby
zdobywaé nowe umiejetnosci, tak jak Toby z historyjki
czy dzieci ukazane na ilustracjach.

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakorczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzgq sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, dlatego popro$, aby
uwaznie oglgdaty historyjke i uwaznie stuchaty.

o Odtwoérz animowang wersje historyjki (video 22).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 2.36. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytanie: What has Daisy
got in her rucksack? (a telescope).

e Jesli dzieci dobrze poradzq sobie z odpowiedziq
na pytanie, mozesz zada¢ im dodatkowe pytania
zwigzane z obejrzang historyjkq, np. Who is scared
in the story? (Toby) What is the play about? (pirates).

®

=) Choose one pirate from the story and write:

He’s/She’s got...
Popros$ dzieci, ktore szybciej skonczg prace, aby
wybraty z historyjki jednego z piratéw i opisaty jego
wyglgd w zeszycie: He’s/She’s got (long hair).

;\g\ Play Correct me.

Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy.
Jedno z dzieci niech wypowie zdanie btednie
opisujgce jednqg posta¢ z historyjki przedstawiong
na pierwszej ilustracji, np. Jack has got curly hair.
Pozostate dzieci w grupie poprawiajq kolege lub
kolezanke, méwigc zdanie zgodne z ilustracjq:
Jack has got straight hair.

Uzyj jednej z dwoch proponowanych zabaw na
pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Guided
visualisation lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;
ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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How do we look
different?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
elementdéw czyjegos
wyglqdu
e Spiewanie piosenki
e wyrazanie emogji

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy elementdéw
czyjegos wyglgdu

Stownictwo bierne

e nazwy emodji

® NAzZWY CZynnosci
sportowych

Struktury

e [can’t (climb).
I’'m scared.

e |t's OK to be scared.
Try.

e OK, I can try.

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy czyjegos
wyglgdu

e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu 4

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 23 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 41,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Sleeping cats, Dynamic: Get into
groups lub Communication: Board pelmanism.

L]

str. 44
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 2.35. Dzieci stuchajg historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stychaé¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karty nr1i 8
do historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty
sobie, co méwi Toby na karcie nr 1, kiedy Jack
zacheca go do zagrania w przedstawieniu roli pirata
(I don’t know. | can’t do that.), a co odpowiada

w scence 8 na pytanie Jacka - czy teraz mégtby
zagrad role pirata w ich przedstawieniu (Yes, | can
do that!).

Dodatkowe ¢wiczenie: Umiesé na tablicy karty
obrazkowe z elementami czyjego$ wyglqdu, podpisujqc
je obok z pominieciem niektdrych liter, np. s_r_ight h_i_,
i zache¢ dzieci do podawania brakujgcych liter.

2 Listen and point. Read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 44. Wskaz ilustracje i popros
o to, aby dzieci powiedziaty, jakie czynnosci
sportowe wykonujg postacie ukazane na
ilustracjach i jak sie one czujq. Odtwodrz sciezke 2.37.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje (1 b, 2 a). Nastepnie popros
ochotnikdéw o odczytanie wypowiedzi zapisanych
w dymkach, a pozostatych uczniéw i uczennice

o potgczenie palcami dymkow i postaci

wypowiadajqcych dang kwestie (It’s OK to be

scared. Try. - man, woman; OK, | can try. - boy, girl).

C)' SUPPORT: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie odczytaj zdania i zache¢ dzieci do
potgczenia palcami dymkéw i postaci
wypowiadajgcych dang kwestie.

I CHALLENGE: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie jedna osoba czyta wypowiedz
zapisang w pierwszym dymku, a druga tqczy jg
z odpowiednimi osobami. Dzieci zamieniajq sie
rolami i odgrywajg scenki w parach.

3 Listen. Sing and act out the Try new
activities song.

Odtworz Sciezke 2.38. Zadpiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i probujq

piosenke zaspiewa¢, dodajqgc odpowiednie gesty.

Mozesz tez odtworzy¢ video 23.

4 Do arole-play.

Podziel dzieci na pary. Dzieci wybierajg dowolng
aktywnos¢ sportowq, ktérej nazwe juz znajq,
i odgrywajq scenki w parach, zachecajqc kolege
lub kolezanke do wykonania danej czynnosci.

Dodatkowe ¢wiczenie: Udawaj, ze nie potrafisz
wykonac jakiej$ czynnosci sportowej, i powiedz: [ can’t
(jlump). I'm scared. Zache¢ dzieci do powiedzenia
chérem: It’s OK to be scared! Try! i pokazania wspdlnie
z Tobg danej czynnosci za pomocg gestéw. Zapros
ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

=) Draw I'm scared.

Popros dzieci, ktére szybciej skorczg prace, aby
narysowaty w zeszytach jakgs czynnos¢, ktérg bojg
sie wykona¢. Podchodz do dzieci i méw: It’s OK to be
scared. Wraz z dzieckiem zastandw sie, co dziecko
moze zrobi¢, zeby sprobowaé pokonac strach.

&:g{\ Rap It’s OK to be scared.

Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. Dzieci
wymyslajg w grupach stowa i gesty do rapowanki,
w ktérej przynajmniej dwa razy musi pojawic sie
zdanie It’s OK to be scared. Zapro$ ochotnikdéw

do zaprezentowania swoich rymowanek.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Physical role-play lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How do we look
different?

Wskazany element

Lesson 5 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
akcesoriow

e pytanie o to, czy ktos
ma na sobie dane
akcesoria,
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne

e crown, earrings,
glasses, necklace,
wig

Stownictwo bierne
e man, woman

Struktury

e Has (she) got
a (crown)? Yes, (she)
has. / No, (she)
hasn't.

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy czyjegos
wyglgdu

e karty obrazkowe
przedstawiajqce

akcesoria
e karty wyrazowe
Z nazwami
akcesoridow e video 24 (opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie) o Zeszyt ¢wiczen, s. 42, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Listen to your body, Dynamic:

Hot or cold? lub Communication: Kim’s game.

L[]

str. 45
1 Play Stand up if ...

Zapros$ dzieci na dywan. Roztéz karty obrazkowe
przedstawiajqce elementy czyjego$ wyglgdu
obrazkami do dotu. Zapraszaj ochotnikéw do
losowania jednej karty i nazywania cechy wyglgdu,
ktérg widzg na karcie, np. curly hair. Dzieci, ktore
majg dang ceche, wstajq i méwigq: I've got (curly hair).
Nastepnie zapytaj pozostate dzieci: How about you?,
i zached je do odpowiedzi: | haven't got (curly hair).

2 Listen, point and say. Play Put it on!

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 45. Odtworz sciezke 2.41.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy. Nastepnie wydawaj polecenia:

Put on (a wig), i zache¢ dzieci do udawania,

ze zaktadajg peruke. Zapros ochotnikow

do przejecia Twojej roli.

I SUPPORT: Wydawaj polecenia w kolejnosci
wystepowania obrazkéw w podreczniku i pokazuj
odpowiednie gesty. Zachecaj dzieci do powtarzania
gestéw.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci
mowi: Put on (a wig), a drugie pokazuje zaktadanie
peruki za pomocg gestéw. Nastepnie dzieci
zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami akcesoriéow. Odczytuj wyrazy i zachecaj
dzieci do kilkukrotnego powtarzania nazw. Zmieniaj
intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym razem
mowiqc cicho albo gtosno.

3 Look and say. Listen, point and say.

Wskaz pierwszy obrazek i powiedz: Alice has got
(earrings). Popro$ ochotnika o powiedzenie jeszcze
jednego zdania o tej ilustragcji. Dzieci opisujqg kolejne
ilustracje. Nastepnie odtworz Sciezke 2.42. Zatrzymuj
nagranie po kolejnych fragmentach. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie obrazki, méwiqc
imie postaci(1d, 2¢,3a, 4 b).

4 Make the people cards.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczer wyjety szablon
z postaciami i wyciety go. Jesli dzieci nie korzystajg
z Zeszytu ¢wiczen, podziel dzieci na pary i popros,
aby narysowaty na kartce cztery postacie

z akcesoriami z dzisiejszej lekcji. Para powinna mie¢
takie same rysunki. Dzieci podpisujq swoje ilustracje
imionami.

5 Listen. Play Who's this?

Odtworz Sciezke 2.43. Dzieci stuchajq nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 24. Zapro$ do siebie
ochotnika z dwoma kompletami kart. Wez jeden
komplet i popros ochotnika, aby wybrat w sekrecie
jedng karte ze swojego zestawu. Zapytaj: Is it a man
or a woman? Ochotnik odpowiada: It’s a (man).
Zapytaj: Has (he) got (a moustache)? Ochotnik
odpowiada: Yes, (he) has. / No, (he) hasn’t. Zapytaj:
Has (he) got (a beard)? Ochotnik odpowiada.
Sprébuj zgadng¢, kogo wybrat ochotnik. Nastepnie
dzieci grajg w parach, na zmiane wybierajqgc

w tajemnicy jedng karte. Zadaniem drugiego
dziecka jest odgadniecie, kogo wybrato dziecko

z pary.

=) Describe one person from a people card.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
wybraty jedng karte i w zeszytach opisaty wybrang
posta¢. Ochotnikéw zapros$ do odczytania swoich
opiséw, a pozostate dzieci do odgadywania, ktéra
posta¢ zostata opisana.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How do we look
different?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
elementéw czyjegos
wyglgdu

e rozpoznawanie
i nazywanie
akcesoriow

e opisywanie wyglgdu
innych oséb

e wykonywanie
polecen

Stownictwo

Stownictwo czynne

e circle, line, oval

e nazwy elementdéw
czyjegos wyglgdu

e nazwy akcesoridéw

Stownictwo bierne
e nazwy koloréw

Struktury
e (He)’s got (dark hair).

Materiaty

e ptyta CD 2
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
akcesoria
e karty wyrazowe
z nazwami
akcesoriow
e kartki A4 - po dwie
dla kazdego dziecka
e przepaska do
zastoniecia oczu (opcjonalnie) e video 25 (opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie) o Zeszyt twiczen, s. 43, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent squirrels, Dynamic: Hand

on heads lub Communication: Read my lips.

L]

=

str. 46

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe z nazwami akcesoriéw. Przygotuj karty
obrazkowe i zapraszaj ochotnikéw do losowania kart
oraz dopasowywania ich do wyrazéw.

1 Listen to the teacher. Draw.

Rozdaj dzieciom kartki A4. Popros dzieci

o przygotowanie otéwkéw. Wypowiadaj kolejne
zdania, opisujqc jakgs$ zabawng posta¢: (He)’s got
(a big head). (He)’s got (big, blue eyes). (He)’s got
(long, curly hair). (He)’s got (glasses). Dzieci rysujq
portrety na kartkach zgodnie z Twoimi poleceniami.
Mozesz wywiesi¢ prace dzieci w klasie.

2 Listen and point. Who is in Emma’s portrait?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 46 i przyjrzaty sie ilustracji.
Zapytaj dzieci, co ona przedstawia (kroki rysowania
portretu). Odtwérz Sciezke 2.44. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg w podreczniku kolejne
ilustracje. Mozesz tez odtworzy¢ video 25. Nastepnie
dzieci odpowiadajq na pytanie (Jake). Teraz pytaj

o kolejne kroki rysowania portretu: What'’s step (1)?
(draw a head).

3 Draw a portrait of a friend.
Write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros
o narysowanie portretu kolegi lub
kolezanki oraz opisanie go wedtug SE14
WZOoru. Nastepnie niech dzieci
zaprezentujq portrety i opisy pozostatym uczniom
i uczennicom.

{» SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A% i popros
o narysowanie portretu kolegi lub kolezanki oraz
podpisanie go imieniem narysowanego dziecka.
Z Twojg pomocg niech dzieci ustnie opisujq
narysowane dziecko.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A% i popros
o narysowanie portretu kolegi lub kolezanki.
Zadaniem dzieci jest scharakteryzowanie portretu
wedtug wzoru poprzez dodanie zdan opisujqcych
narysowanq osobe, np. (He) hasn’t got (glasses).
(He)’s (tall). Nastepnie dzieci prezentujq portrety
i opisy pozostatym uczniom i uczennicom.

WSKAZOWKA
[=]:et [m]
..F "

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros ochotnika pod tablice

i zaston mu oczy. Drugi ochotnik wybiera kogos$ z klasy
i méwi ochotnikowi z zastonietymi oczami, jak ma
wybrang osobe narysowaé, np. Draw a (big head). Draw
(short, black hair). Ochotnik z zastonietymi oczami
wykonuje polecenia i rysuje portret. Nastepnie odstania
oczy i z pomocq klasy zgaduje, kogo narysowat.

=) Draw a self-portrait with your eyes closed.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
o narysowanie z zamknietymi oczami w zeszytach
swojego portretu.

&é Choose and describe.

Popros dzieci o wybranie jednego z portretéw
i opisanie go krétko w zeszytach. Zapro$ ochotnikéw
do odczytania opiséw, a pozostate dzieci do
zgadywania, ktéry portret zostat opisany.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Individual drawing lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How do we look
different?

Lesson 7

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
elementéw czyjegos
wyglgdu

e rozpoznawanie
i nazywanie
akcesoriow

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e birthday party,
carnival, Halloween,
school play

e nazwy elementdéw
czyjegos wyglgdu

e nazwy akcesoridéw

Stownictwo bierne
e nazwy por roku

Struktury

e |t's (Halloween).
I've got (a wig).

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy czyjego$
wyglgdu i akcesoria

e trzy kartki
Z zapisanymi

wyrazami: I. crown, wig, necklace; 2. hat, e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
earrings, glasses; 3. moustache, wig, beard e video 26 (opcjonalnie)
e kartki A4 - po jednej dla kazdego dziecka o Zeszyt cwiczen, s. 44, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Change places, Dynamic: Jump!

lub Communication: Round the circle.

L[]

str. 47
1 Look and say.
Podziel dzieci na pary. Dzieci z pary wzajemnie sie
sobie przyglqdajg przez minute, a nastepnie
zamykajq oczy i opisujg swojego kolege lub

kolezanke: (She)’s got (straight hair) and (blue eyes).

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 47. Odtworz sciezke 2.45.
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (1¢, 2 b, 3 a, 4 d).
Mozesz tez odtworzy¢ video 26. Nastepnie zadaj
pytania sprawdzajqce zrozumienie tekstu: When is
Halloween? (in the autumn), When is Christmas?
(in the winter), What is Jake wearing? (glasses,

a crown and a wig), When is carnival in London?
(in the summer).

3 Listen, point and say.

Odtwérz Sciezke 2.46. Dzieci stuchajg nagrania
i podajq odpowiednie litery. (1d, 2a, 3¢, 4 b)

4 What is your costume? Draw, write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4. Popro$ dzieci

o narysowanie siebie w dowolnym przebraniu

i opisanie rysunku: It’s (Halloween). I've got (a wig).
Nastepnie popros ochotnikéw o zaprezentowanie
swoich portretéw klasie i odczytanie opiséw.

{» SUPPORT: Podziel klase na trzy grupy. Kazdej
grupie daj jeden zestaw wyrazéw: 1. crown, wig,
necklace; 2. hat, earrings, glasses; 3. moustache,
wig, beard. Rozdaj grupom kartki A4. Dzieci rysujq
przebranie - zgodne z wyrazami - i opisujq je:

It’s (Halloween). I've got (a crown, a wig and
a necklace).

I CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie siebie w dowolnym przebraniu.
Gotowe portrety roztéz na dywanie lub powies
na tablicy. Zapraszaj kolejno ucznidw i uczennice
do opisywania swoich portretéw: It’s (Halloween).
I've got (a wig). Pozostate dzieci zgadujg, ktéry
portret jest opisywany.

=) Draw and write: This is my wig. Now I've got

... hair!

Popros$ dzieci, ktére wczesdniej skonczg prace, aby
zaprojektowaty dla siebie peruke, narysowaty jq

i opisaty w zeszytach wedtug wzoru, uzupetniajqc
zdanie przymiotnikami: long/short, curly/straight,
fair/dark.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Anagrams lub Communication: Memory chain

with questions. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg
- Wiewidrkqg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewq;j
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How do we look
different?

Wskazany element

Lesson 8 Revision graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 4

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy elementdéw
czyjegos wyglgdu
i akcesoriow

Struktury

e I've got /I haven't
got (long hair).

e (He)’s got (long hair).
(She) hasn’t got
(a beard).

e (He) has got / hasn't
got (long hair).

e | can’t (climb).
I’'m scared.

e |t's OK to be scared.
Try.

e OK, [ can try.

e Has (she) got
a (crown)? Yes, (she)
has. /No, (she) hasn't.

Materiaty

e ptytaCD 2

e karty obrazkowe
zrozdziatu 4

e karty wyrazowe
zrozdziatu 4

® nieprzezroczysty

worek
e dwie tapki na muchy e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
(opcjonalnie) e Zeszyt twiczen, s. 45, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent bainstorm, Dynamic: Jump!

lub Communication: Memory chain with questions.

(1]

str. 48
1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
ilustrujqce elementy czyjego$ wyglgdu i akcesoria.
Ochotnicy losujq karty, pozostate dzieci nazywajg
widniejgce na nich cechy i przedmioty. Nastepnie
roztéz na dywanie w dowolnej kolejnosci karty
wyrazowe i przeliteruj wybrany wyraz. Ochotnik
bierze karte wyrazowq i ktadzie jg obok
odpowiedniej karty obrazkowej. Chetna osoba
literuje kolejng karte wyrazowgq, a kolejny ochotnik
dopasowuije jg do karty obrazkowe;j.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozt6z karty obrazkowe

z rozdziatu 4 na dywanie. Zapraszaj po dwéch
ochotnikéw, dajgc im tapki na muchy. Nazywaj lub
opisuj wybrang karte i zachecaj dzieci do dotykania
karty tapkg. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotknie
karty. Jezeli nie masz tapek, popros dzieci o uzycie rgk
lub linijek.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 48. Odtworz Sciezke 2.47.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 b - beard, moustache; 2 ¢ - long hair,
straight hair; 3 a - short hair, fair hair; 4 d - dark hair,
curly hair). Nastepnie popro$ o zapisanie wyrazéw
w zeszytach i odegranie dialogéw w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Popro$
o przygotowanie minikart z rozdziatu 4 i zagranie w gre
Memory.

3 Play Wig or crown?

Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko z pary wybiera
w tajemnicy jedng wersje krélowej, a drugie jedng
wersje klauna. Dzieci opisujg swojg posta¢

w zeszytach: (She)’s got a (crown) and (two earrings).
(She) hasn't got a (necklace). Nastepnie w parach
czytajg na zmiane swoje opisy i zgadujq, ktéra

z postaci zostata opisana.

I SUPPORT: Opisz jedng wersje krélowej. Zache¢
dzieci do wskazania, ktéra posta¢ zostata
opisana, podajqc odpowiednigq litere. Nastepnie
dzieci samodzielnie opisujqg wybrang posta¢
w zeszytach. Ochotnicy czytajq swoje opisy,

a klasa zgaduije, ktéra z postaci zostata opisana.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko
z pary wybiera w tajemnicy jedng wersje krélowej,
a drugie jedng wersje klauna. Dzieci opisujq
swojg postaé w zeszytach: (She)’s got a (crown)
and (two earrings). (She) hasn’t got a (necklace).
W parach czytajg na zmiane swoje opisy
i zgadujq, ktéra z postaci zostata opisana.
Nastepnie opisujq pozostate postaci, wskazujqc,
czym sie one rézniq ((She)’s got a (crown) and
(a necklace), but (she) hasn’t got (earrings)).

Go to Picture dictionary on page 96.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dziedi,
by otworzyty podreczniki na stronie 96. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How do we look
different?

Cumulative revision @ V9 &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatow 0-4

Stownictwo

e stownictwo
z rozdziatow 0-4

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-4

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-4

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-4

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 46,
Ew. 1-2; s. 47, Ew. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent bainstorm, Dynamic: Jump!

lub Communication: Memory chain with questions.

(L]

=

str. 49
4 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
ilustrujgce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter oraz, 2, 3 i 4. Zapro$ dzieci na dywan.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcg jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwgq to miejsce i podadzg jeszcze piec
wyrazow z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte, odpowiada: It’s here,
i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego, i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where is (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She)’s (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajq kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz nazwy dni tygodnia,
liczebniki, stownictwo dotyczqce pogody, nazw
miejsc znajdujqcych sie w domu, elementow
wyposazenia domu, ubran i przymiotnikow
opisujgcych cechy ubran, elementéw czyjegos
wyglqgdu i akcesoriéw.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ dwa dowolne zestawy
kart wyrazowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty obrazkowej i umieszczenia jej obok
odpowiedniego wyrazu.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 49. Popros ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéry z wyrazéw
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu (trainers). Popro$ dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem butéw
sportowych. Kontynuuj zadanie z catqg klasg lub
podziel dzieci na pary (trainers, cooker, clean, toilet,
beard).

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 2.48. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtodrzcie
rymowanke wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegélng uwage na wymowe
gtoski /ea/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /ea/
(np. where, wear, there, chair, pair, scared).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 4
(bun). Popro$ ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros$ dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 99.
Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 4. Omodwcie,

co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Poméz dzieciom podsumowaé swojg
prace, zadajgc pytania, np. Can you name eight
types of hair? Can you name five accessories?
Zachet dzieci do zastanowienia sie, jaki materiat juz
opanowaty i co jeszcze muszq powtdrzy¢. Popros,
aby wybraty w sekrecie jedng z buziek znajdujgcych
sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatow 3-4

Stownictwo

Stownictwo czynne

e stownictwo
z rozdziatow 3-4

Stownictwo bierne

e leaves, road, seaq, tree

e nazwy zjawisk
pogodowych

Struktury

e struktury
z rozdziatow 3-4

Materiaty

ptyta CD 2

karty obrazkowe

z rozdziatéw 3-4

karty wyrazowe

z rozdziatéw 3-4

kostki do gry lub monety -
po jednej dla kazdej pary
dzieci

pacynka - Wiewidrka Sam
(opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 48-49,
¢w. 1-4 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Change places
lub Communication: Memory chain.

Dodatkowe ¢wiczenie: Gestem pokaz wybrane ubrania
lub cechy wyglgdu, zache¢ dzieci do zgadywania,

co pokazujesz. Zapro$ ochotnikéw do pokazywania
kolejnych ubran lub cech wyglgdu.

(]

str. 50-51
1 Listen and point. What does the man
take off?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 50. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Uczniowie i uczennice nazywajq wszystkie
elementy ilustragji, ktére potrafig nazwaé w jezyku
angielskim. Odtworz $ciezke 2.49. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujg odpowiednie scenki lub
postacie méwigce w danej chwili. Nastepnie dzieci
odpowiadajg na pytanie (jacket).

The sun and the wind story

1 Narrator [t's sunny and hot. Here is the sun.
It shines every day. Here is the wind.
It blows every day.
2 Narrator The wind blows and blows today.
It’s windy.
Wind | blow the boats on the sea. | blow
the leaves off the trees. Hey, Sun - who's
stronger? You or me?
Sun Let’s see.
3 Narrator There isa man on the road. He’s wearing
trousers and a T-shirt. He’s wearing
a jacket and a hat.
Sun Wind, look at that man! Can you take off
his jacket?
Wind OK, I can try.
4 Narrator The wind blows and blows.

Man Brrr!'It’s windy today. And it’s cold. | can
put on my new scarf!
Sun Look! He’s still wearing a jacket.
Wind Oh, no!' | can’t do that. | can’t take off his
Jjacket.
5 Narrator Now the sun shines and shines.
Man Oh! It's sunny today. And it’s hot. | can
take off my jacket.
Wind Look! He isn’t wearing a jacket now.
Sun Yes!'| can do that! | can take off his jacket!
6 Narrator The sun is happy.
Sun See, Wind? It’s good to be calm and quiet.

Just like me!

2 Act out the story.

Zapros dzieci na dywan i zaproponuj odegranie
historyjki. Podziel dzieci na czteroosobowe grupy,
ktére stuchajg nagrania i jednoczesnie odgrywajq
historyjke za pomocg gestéw. Odtwérz nagranie
ponownie i popros dzieci aby spréobowaty
powtarzaé zwroty z historyjki wraz z nagraniem.

3 Play the Review 2 race.

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko przygotowuje
sobie jeden ,pionek” gumke, temperéwke, guzik,
zeton lub figurke. Przygotuj dla kazdej pary kostke
do gry lub monete. W przypadku uzycia monety
orzet oznacza ruch o dwa pola do przodu, reszka

o jedno. Wyjasnij po polsku zasady gry: kazde
dziecko rzuca kostkg lub monetq i przesuwa pionek
po planszy. Gdy stanie na polu z pytaniem,
odpowiada na nie. Gdy stanie na polu ze zdaniem,
uzupetnia je zgodnie z ilustracjqg. Jesli dziecko nie
potrafi odpowiedzie¢ na pytanie lub uzupetnic¢
zdania znajdujgcego sie na polu, na ktérym stanie,
traci kolejke. Wyjasnij, ze jesli gracze stang na polu

z napisem Go forward, przesuwajq sie do przodu

o wskazang ilo$¢ pol. Gdy stang na polu Go back,
cofajg sie o danq ilos¢ pol. Gra konczy sie, gdy
pierwsza osoba stanie na polu z napisem Finish.

{» SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Dzieci
grajqg catg klasg. Rzucaj kostkg lub monetqg
w imieniu druzyn. Zamiast prawdziwej kostki
mozesz skorzystac z kostki cyfrowej. Zapraszaj
ochotnikéw do koriczenia zdan lub udzielania
odpowiedzi na pytania z pdl, na ktérych staje
pionek.

{» CHALLENGE: Dzieci grajq w parach. Stajgc na
poszczegdlnych polach, majg za zadanie podaé
dwie mozliwe odpowiedzi lub dwa zakonczenia
zdania. Jesli nie jest to mozliwe, dzieci powinny
utozy¢ jedno dodatkowe zdanie - opis ilustragcji
znajdujqcej sie na polu, na ktérym stang.

=) Write two sentences. Use colours.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszycie odpowiedzi na dwa wybrane
pytania lub dwa uzupetnione zdania z planszy.
Zdania nalezy napisa¢ takim kolorem, jaki znajduje
sie na wybranym polu.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Letter walk lub Communication: Kim’s game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtgcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;j

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Eight! B Play table tennis! A & B play table tennis
Wow! Well done!

A Are you ready?

B Yes, we are!

A So here we go!

A One! B Climb a tree! A &B climb a tree

A Twol! B Sail a boat! A & B sail a boat

A Three! B Play volleyball! A & B play volleyball
A Four! B Swim in the lake! A & B swim in the lake
A Five! B Play basketball! A & B play basketball
A Six! B Go for a walk! A & B go for a walk

A Seven! B Do yoga! A&B do yoga

A

A

1 climb a tree, sail a boat, ..., swim in the lake, play
basketball, go for a walk, do yoga, play table tennis

2 climb a tree, sail a boat, play volleyball, swim in the
lake, play basketball, go for a walk, ..., play table tennis

3 climb atree, ..., play volleyball, swim in the lake, play
basketball, go for a walk, do yoga, play table tennis

4 climb a tree, sail a boat, play volleyball, swim in the
lake, play basketball, ..., do yoga, play table tennis

1 Woman What do you want to do, Grace?
Grace [ want to play table tennis.
2 Woman And what do you want to do, Toby?
Toby Um, I don’t want to play table tennis. | want
to climb a tree.
3 Woman What do you want to do, Daisy?

Daisy [ want to sail a boat.
4 Woman What do you want to do, Jack?
Jack I don’t want to sail a boat. | want to swim

in the lake. Come on. Let’s go!

ORVILEY Camp is fun! song

Camp is fun.
Let’s be active, everyone!

I don’t want to sit down.

I want to climb a tree.

And | want to play basketball.
Come and play with me!

Camp is fun.
Let’s be active, everyone!

I don’t want to do yoga.

| want to climb a tree.
And | want to sail a boat.
Come and sail with me!

Camp is fun.
Let’s be active, everyone!
Camp is fun!

®

what can you do
at a camp?

Audioscript

N ELEPRY Fun at camp story

1 Daisy Look! (There are lots of activities at camp.)
I want to sail a boat.
Toby I want to climb a tree.
Jack I want to play table tennis.

Grace  Me too! I've got a ball in the rucksack.
2 Sam Hello!
Jack
& Grace Hello, Sam!
Sam Oh! What'’s that?
Grace Ah, it's a zorb ball!
Sam Wow, fun!
3 Jack I want to try the zorb ball!
Grace  Butit’s my turn.
Jack Oh no!
Grace Stop, Sam!
4 Daisy Oh!lt’s you, Sam.
Sam Yes. The zorb ball is fast!  Woah!
Daisy (It's very windy.) | can’t stop the boat. Oh no!

5 Sam Woah, the zorb ball is very fast! Woah!
Girl1 I don’t want to swim. | want to try the zorb
ball!
6 Girl2 Wow! It’s a zorb ball!
Girl 3 I don’t want to play volleyball. | want to try
the zorb ball.
7 Sam Hello, Toby. Can you help me, please?

Toby Yes, | can.
Sam Thank you, Toby.

8 Toby I want to try the zorb ball now.
Daisy  Me too!
All We want to try the zorb ball, too!
(Jack OK. Let’s take turns, everyone.)
Grace  Whose turn is it now?
Sam It’s your turn, Grace.
Grace  Hurray!

1 A Let’s play!
B Whose turnis it?
A It's your turn.
B OK.

2 A Let’s play!
B Whose turnis it?
A It's my turn.
B OK.



ONWXEYY Whose turn is it? song
Everybody up.
Clap your hands.
Turn around,
Let’s sing and dance!

Whose turn is it?
Do you know?

Is it my turn?

Is it my turn to go?

It’s my turn.
Yes, it’s my turn to go.

Whose turn is it?

Do you know?

Is it your turn?

Is it your turn to go?

It’s your turn.
Yes, it’s your turn to go.

1 play the guitar

2 read a comic

3 make a model

4 play a board game

1 A Do you want to read a comic?
B No, thank you. | want to play basketball.
2 A Do you want to play a board game?
B Yes, please!
3 A Do you want to play the guitar?
B No, thank you. | want to play a board game.
4 A Do you want to make a model?
B Yes, please.

A Ready?

B Yes. Let’s mix the cards first.

B Do you want to read a comic?

A No, thank you. | want to play the guitar.

B OK.

A Now, it’s my turn. Do you want to play a board game?
B VYes, please.

A Great!

IR EYD Let's move!

Hello! Are you curious about your body? | am. Today, we're
going to learn about how our bodies move.

How do our bodies move? We can climb. We can run.

We can jump and we can swim and dance. We can do all
this because we use our bones, our joints and our muscles
to move our bodies. Our bodies have a skeleton inside.
The skeleton is made of bones. We've got small bones

in our hands and in our feet. And we’ve got big bones

in our legs and in our head.

Look. This is a joint. Joints connect our bones. Joints
connect your legs and your feet. And they connect your
hands and your arms. Muscles help our bones move. Look!
The muscles move when we do exercise.

Our bodies are amazing. | can dance and | can swim

in the swimming pool. | can also play with my friends.
How about you? How do you move your body?

ORWESED Countryside activities in the UK

Jake Hello, Emmal!

Emma Hi, Jake!

Jake I'm working on a presentation for school today.
It’s about activities we do in the countryside.

Emma Oh, how interesting. Have you got any photos?

Jake  Sure. I'll show you.

Jake This is a tent and these are the sleeping bags.
When we camp, we sleep here at night.

Emma What activities can you do in the countryside?

Jake  We can do lots of activities. For example, we can
make a den.

Emma A den?!

Jake Yes, look! You need branches and leaves to make
a den.

Emma Wow!

Jake There isn’t a kitchen in the countryside so we cook
on a campfire. We cook marshmallows.

Emma Mmm. | love marshmallows. They are delicious!
What other activities can you do?

Jake  Well, when we camp, we tell scary stories.

Emma Oh! | love scary stories!

Jake We also sing songs when we camp.

Jake So Emma, do you like my presentation?

Emma [ do!lt’s lovely. Well done, Jake!

1 Hi,I'm Emma. | live in Texas in the USA. | love camping
in the countryside with my friends! We sleep in tents
and tell scary stories. We cook marshmallows on
a campfire. | love marshmallows! They are delicious!

2 Hello, my name is Theo. I live in Ontario in Canada.
Every summer, | go camping to the countryside with my
family. We make a big den with branches and leaves.
We sleep in the den in our bags. In the evenings,
my father plays the guitar and we sing songs.

1 What do you want to do?
I want to do yoga.

What do you want to do?
I want to play basketball.
What do you want to do?
I want to sail a boat.
What do you want to do?
I want to swim in the lake.
What do you want to do?
I want to go for a walk.
What do you want to do?
I want to climb a tree.
What do you want to do?
I want to play table tennis.
What do you want to do?
I want to play volleyball.

try ... trapeze ... tree
Take turns to try the trapeze in the tree. (x3)

2

3
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wWhat can you do
at a camp?

Lesson 1

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
aktywnosci
sportowych

e mowienie
rymowanki

e mowienie o tym,
co sie chce robic

Stownictwo

Stownictwo czynne

e climb a tree, do yogaq,
go for a walk, play
basketball, play
table tennis, play
volleyball, sail a boat,
swim in the lake

Stownictwo bierne

e liczebniki1-8

e nazwy elementéw
czyjegos wyglgdu

Struktury

e | want to (do yoga).

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
aktywnosci sportowe

e karty wyrazowe
Z nazwami
aktywnosci
sportowych

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 50, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

@



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Guess who?

lub Communication: Bingo.

str. 52
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajqg: And open the book.
Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik
na stronie 52. Spdjrzcie razem na
ilustracje (ss. 52-53). Podziel dzieci na
pary. Uczniowie i uczennice wskazujq
i nazywajg te elementy ilustracji, ktérych nazwy
znajq. Zapytaj, jakie elementy czyjegos$ wyglqdu
udato im sie rozpozna¢ (long hair, dark hair,

fair hair, short hair, beard, straight hair, curly hair,
moustache).

2 Listen and point.

Odtwoérz Sciezke 2.50. W czasie stuchania nagrania
umies¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce aktywnosci w takiej kolejnosci,

w jakiej pojawiajq sie w nagraniu (wspinanie

na drzewo, ptywanie tédkq, granie w siatkéwke,
ptywanie w jeziorze, granie w koszykdwke,
spacerowanie, uprawianie yogi, granie w tenisa
stotowego). Dzieci stuchajg nagrania i wskazujg
aktywnoséci ukazane na ilustracji w podreczniku.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwdrz nagranie 2.50 jeszcze raz. Dzieci wskazujq
aktywnosci widniejqce na ilustracji i powtarzajg

ich nazwy. Nastepnie stuchajg nagrania w wersji
guided singing (2.51) i samodzielnie nazywajq
aktywnosci. Na tym etapie mozna wykorzystac
karty obrazkowe utozone na tablicy w odpowiedniej
kolejnosci. Na koniec dzieci przybijajq sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajq nagrania jeszcze raz,
wskazujg aktywnosci widniejgce na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec dzieci
przybijajq sobie pigtke.

I CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (2.52). Jedna osoba
mowi liczebniki, a druga nazwy aktywnosci.

Na koniec dzieci przybijajg sobie pigtke
i zamieniajqg sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami aktywnosci. Odczytuj wyrazy i zachecaj
dzieci do kilkukrotnego powtarzania nazw. Zmieniaj
intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym razem
mowiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umiesé karty
obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno karty wyrazowe
i zapraszaj ochotnikéw do dopasowania ich

do obrazkéw.

4 Play What do you want to do?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wylosuj jedng karte obrazkowq z czynnosciq
sportowq, pokaz jqg dzieciom i powiedz: | want to
(swim in the lake). Nastepnie zapraszaj ochotnikéw
do losowania kart, zadawaj im pytanie: What do
you want to do? i zachecaj do odpowiedzi zgodnie
z wylosowang kartg.

5 Make the mini-cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczer wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujq osiem aktywnosci
wymienionych w zadaniu 2.

=) Choose two activities and write: I want to ...

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
w zeszytach opisaty w dwdch zdaniach, co chciatyby
robi¢ na obozie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Fun yoga lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtgcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaj
jq z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at a camp?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
aktywnosci
sportowych

e Spiewanie piosenki

e pytanie o to, co ktos
chce robi¢, i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy aktywnosci
sportowych

Stownictwo bierne
e camp

Struktury

e What do you want
to do?

e |want /don’t want
to (sail a boat).

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
aktywnosci sportowe

e karty wyrazowe
Z nazwami
aktywnosci
sportowych

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 27
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 5],
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: See, think, wonder, Dynamic: Imaginary
trip lub Communication: Read my lips.

L[]

str. 53
1 Listen and say. What is missing?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 53. Uczniowie i uczennice
nazywajg poznane aktywnosci sportowe ukazane
na ilustragji (ss. 52-53). Odtworz Sciezke 2.53.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie
aktywnosci i podajg wyrazy, ktérych brakuje

w nagraniu (1 play volleyball, 2 do yoga, 3 sail

a boat, 4 go for a walk).

2 Listen and point.

Odtwérz $ciezke 2.54. Zatrzymuj nagranie po
kazdym pytaniu i zachecaj dzieci do wskazywania
na ilustracji aktywnosci wybranych przez dziedi,
oraz podawanie numerkoéw, ktérymi te aktywnosci
sq oznaczone (I play table tennis (8), 2 climb a tree (1),
3 sail a boat (2), 4 swim in the lake (4)).

3 Listen to the Camp is fun! song and point.
What do the children want to do?

Odtwoérz $ciezke 2.55. Uczniowie i uczennice stuchajq
piosenki i wskazujg odpowiednie aktywnosci
ukazane na ilustracji w podreczniku. Nastepnie
dzieci odpowiadajg na pytanie (climb a tree,

play basketball, sail a boat).

4 Listen. Sing and act out the Camp is fun! song.

Odtworz Sciezke 2.55. Dzieci stuchajq
nagrania i - zgodnie z nagraniem -
uktadajg swoje minikarty obrazkowe
w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie
odtwdrz nagranie jeszcze raz i popros
dzieci o sprawdzenie odpowiedzi (climb
a tree, play basketball, do yoga, sail a boat). W czasie
sprawdzania odpowiedzi pokazuj odpowiednie gesty
i pro$ dzieci o powtarzanie ich. Wtqcz nagranie
jeszcze raz. Mozesz tez odtworzy¢ video 27.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe w dowolnej kolejnosci i popros dzieci

o utozenie minikart obrazkowych w tej samej kolejnosci.
Nastepnie wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi,
umieszczajqc na tablicy odpowiednie karty obrazkowe.

5 Play I want to have fun!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary i popros, by dzieci

potasowaty swoje minikarty obrazkowe oraz utozyty
je w stosiki. Dzieci zadajg sobie w parach na zmiane
pytanie: What do you want to do? Pytane dziecko
odkrywa karte i méwi: | want to (sail a boat).
Nastepnie dziecko zadajgce pytanie odkrywa swojg
karte i jezeli przedstawia ona te samg aktywnosg¢,
dziecko moéwi: | want to (sail a boat), too. Jezeli nie,
mowi: | don’t want to (sail a boat).

{» SUPPORT: Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce czynnosci sportowe obrazkami
zwroéconymi do tablicy. Popros uczniow
o potasowanie swoich minikart obrazkowych
i potozenie ich w stosikach przed sobg. Pytaj:
What do you want to do?, odkryj jedng karte
i powiedz: | want to (sail a boat). Zacheé ucznidw
do odkrycia swoich kart z géry stosiku i jezeli
karty przedstawiajq te samg aktywnos¢ co karta
nauczyciela, uczniowie podnoszq reke i méwiq
chérem: | want to (sail a boat), too. Pozostali
mowiq chérem: | don’t want to (sail a boat).

{» CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach. Tasujq
swoje minikarty obrazkowe i uktadajg w stosiki
przed sobg. Na zmiane pytajq: What do you want
to do? Pytane dziecko odkrywa karte z géry
stosiku i méwi - zgodnie z ilustracjqg - co chce
robié: | want to (sail a boat). What about you?
Dziecko, ktére zadato pierwsze pytanie, odkrywa
swojq karte, i jesli przedstawia ona te samg
aktywnos$¢, méwi: | want to (sail a boat), too. Jesli
nie, mowi: | don’t want to (sail a boat). | want to
(play basketball) - zgodnie z ilustracjg na swojej
karcie.

=) How many things do you want to do? Count

and say.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
policzyty, ile aktywnosci przedstawionych na
ilustracji chcq wykonywa¢ na obozie.

‘;g,\ Interview Sam. Draw and write: | want /
don’t wantto...

Popro$ dzieci, aby zapytaty pacynki - Wiewiorki
Sama, co ona chce robi¢ na obozie. Odpowiedz
gtosem pacynki: | want to (sail a boat). | don’t want
to (climb a tree). Dzieci rysujg w zeszytach Sama
wykonujgcego obydwie czynnosci i przekreslajg
drugi rysunek. Nastepnie dzieci podpisujg obydwa
rysunki.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Memory chain.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie
historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie
aktywnosci
sportowych

®

wWhat can you do

at a camp?

Stownictwo Struktury
Stownictwo czynne e |want/don't
e nazwy aktywnosci want to (try

sportowych the zorb ball).

e Whose turn is
it now? It’s
your turn!

Stownictwo bierne
e fast, zorb ball

Materiaty

ptyta CD 2

karty obrazkowe do historyjki
zrozdziatu 5

pociety zestaw obrazkéw

do historyjki dla kazdej grupy
(materiat do kopiowania na s. 151)
karty obrazkowe przedstawiajgce
aktywnosci sportowe

krotki film lub zdjecie przedstawiajqgce
zorbing (opcjonalnie)

pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
video 28 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 52, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Hands on heads
lub Communication: Correct me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umie$¢ na tablicy w dowolnej
kolejnosci karty obrazkowe przedstawiajgce aktywnosci
sportowe jedna obok drugiej. Popro$ dzieci o nazwanie
aktywnosci przedstawionych na kolejnych kartach.
Nastepnie zakryj ostatniqg karte i ponownie popros
dzieci o nazwanie aktywnosci. Kontynuuj zabawe,

az wszystkie karty zostang zakryte. Na koniec mozesz
wskazywac karty na wyrywki i prosi¢ dzieci o ich
nazywanie, odkrywajgc karty po udzieleniu poprawne;j

odpowiedzi.

e

str. 54-55
1 Play Stand up if ...

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqce
aktywnosci sportowe i méw, np. Stand up if you
(don’t) want to (sail a boat). Dzieci, ktore (nie) chcg
wykonywa¢ danej czynnosci, wstajg i moéwig catym
zdaniem: | (don’t) want to (sail a boat). Nastepnie
ochotnicy przejmujg Twojg role.

WPROWADZENIE

Wez do reki pacynke - Wiewiérke Sama. Zapytaj
Sama: What do you want to do at the camp, Sam?
Odpowiedz gtosem Sama: | want to try the zorb
ball. Wyjasnij dzieciom, na czym polega zorbing.
Mozesz pokaza¢ im krotki film lub zdjecie.
Nastepnie zapytaj kilku ochotnikéw gtosem Sama:
What do you want to do at the camp? Dzieci
odpowiadajg na pytania.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 4 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadaj dzieciom rézne pytania dotyczqce ilustragji,

np. Who can you see in the picture? (Daisy, Sam);
Is Sam trying the zorb ball? (yes).

e Zache¢ dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w kolejnosci zdarzen wystepujgcych

w historyjce. Nie potwierdzaj przypuszczen ani
im nie zaprzeczaj.

e Podczas gdy grupy pracujq, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwoérz Sciezke 2.58. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby uniosty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwérz kolejny fragment historyjki i powtérz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 54. Powiedz: Listen and point.

Odtworz Sciezke 2.58. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie

po jego kolejnych fragmentach i zadawaj dzieciom

pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki:

Scenka1

o What does Daisy want to do? (sail a boat)

e What does Toby want to do? (climb a tree)

e What do Jack and Grace want to do? (play table
tennis)

Scenka 2

e Who says ‘What’s that?’? (Sam)

Scenka 3

e Who wants to try the zorb ball? (Jack)

e Is it Jack’s or Grace’s turn? (Grace’s)

Scenka 4

e Is zorb ball fast? (yes)

e Can Daisy stop the boat? (no)

Scenka 5

e Does the girl want to swim? (no)

e What does she want to do? (try the zorb ball)

Scenka 6

e Does the girl want to play volleyball? (no)

e What does she want to do? (try the zorb ball)

Scenka 7

e Who says ‘Can you help me, please?’? (Sam)

e Can Toby help Sam? (yes)

Scenka 8

e Who wants to try the zorb ball? (Toby, Daisy,
Grace, Jack, girls, boys)

e Who says ‘It’s your turn, Grace’? (Sam)



TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszq dzwiek, po
ktéorym majq powtdrzy¢ ustyszang wypowiedz ().

o Odtwdrz Sciezke 2.59. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and show & or [ 3

Popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan,
a pozostate dzieci o pokazanie za pomocg
odpowiednich gestéw, czy dana postac rzeczywiscie
wypowiada dang kwestie. (1 'Y e3@

{» SUPPORT: Wskazuj na obrazkach historyjki kolejne
postacie i wypowiadaj kwestie znajdujqgce sie
w ¢wiczeniu, np. I want to climb a tree. Klasa
pokazuje za pomocq odpowiednich gestéw, czy
dana postac rzeczywiscie wypowiada dang kwestie.
{» CHALLENGE: Dzieci czytajq w parach zdania
i pokazujg za pomocq odpowiednich gestéw,
czy dana postacé rzeczywiscie wypowiada dang
kwestie. Jezeli zdanie jest fatszywe, dzieci wspdlnie
mowiqg zdanie zgodne z trescig historyjki.

5 Look, point and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, kto w historyjce nie
czeka na swojg kolej (Sam). Zapytaj, czy dzieci
pamietajg, kiedy ostatnio wykonywaty jakies
zadanie, w ktérym trzeba byto czekaé na swojqg kolej.
Przpomnij, ze czekanie na swojq kolej, podobnie jak
inne zasady panujgce w klasie i w domu, jest wazne,
bo pomaga lepiej funkcjonowac catej grupie.
Powiedz: It's important to take turns.

O
Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi -\ A
w jezyku polskim o tym, ze czekanie na swojq kolej moze
by¢ trudne. Dowiedz sie, jakie emocje towarzyszq wtedy
dzieciom, a takze jakie emocje moze wywotad sytuacja,
gdy ktos nie przestrzega tej zasady.

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzg sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, dlatego popros,
aby uwaznie oglgdaty i stuchaty.

e Odtwérz animowang wersje historyjki (video 28).
Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 2.60. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytanie: What'’s the
weather like at the lake? (It’s windy).

®

e Jesli dzieci dobrze poradzqg sobie z odpowiedzig
na pytanie, mozesz zada¢ im dodatkowe pytania
zwigzane z obejrzang historyjkg, np. Who's got
a ball in the rucksack? (Grace).

=) Look and write:/ want / don’t want to....

Popros dzieci, ktore szybciej skoriczg prace,

aby napisaty w zeszytach, ktére aktywnosci
przedstawione na ilustracji chcq podjqé na obozie,
a ktorych nie.

;\g\ Play Mime and guess.

Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy.
Jedno z dzieci niech pokazuje, jakg czynnos¢
chciatoby wykona¢, a pozostali niech zgadujq,
mowiqc: You want to (climb a tree).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Guided visualisation lub Communication:
Collaborative pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc:
Goodbye, children, i pomachaj na pozegnanie razem
z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25)

i zaspiewaqj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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wWhat can you do
at a camp?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
aktywnosci
sportowych
e Spiewanie piosenki
e pytanie o to, czyja
teraz jest kolej,
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy aktywnosci
sportowych

Stownictwo bierne
e Let’s play!

Struktury

e Whose turn is it?
e [t's my/your turn.

Materiaty

e ptyta CD 2
e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu 5
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
czynnosci sportowe
e kartki A4 - po jednej
na kazdqg pare
e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e video 29 (opcjonalnie)
o Zeszyt ¢wiczen, s. 53, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent squirrels, Dynamic: Get into
groups lub Communication: Board pelmanism.

L[]

str. 56
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 2.59. Dzieci stuchajg historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stychaé¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestiq, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Pokaz karte nr 8

do historyjki i popro$ dzieci, aby przypomniaty
sobie, jakie pytanie zadaje Grace: Whose turn is it
now?, i co odpowiada Sam (It’s your turn, Grace).

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajqg Play with me. Zapro$ dzieci na dywan lub
na srodek klasy. Dzieci stajg w kole. Rzu¢ do jednego

z dzieci miekkq pitke lub kulke papieru i powiedz: It’s
your turn. Zache¢ do podania pitki kolejnemu dziecku,
mowigc to samo zdanie. Powtdrzcie éwiczenie, az
wszystkie dzieci ztapiqg pitke, a ta wréci do Ciebie.

2 Listen and point. Read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 56. Wskaz ilustracje i popros
dzieci o to, aby powiedziaty, co ilustracje
przedstawiajq. Odtwodrz sciezke 2.61. Uczniowie

i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje (1 a, 2 b). Nastepnie popros
ochotnikéw o odczytanie wypowiedzi w dymkach,
a pozostate dzieci o potqgczenie palcami dymkéw
i postaci wypowiadajqcych dang kwestie (a It's your
turn, b It’s my turn).

{r SUPPORT: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie odczytaj zdania i zache¢ dzieci
do potgczenia palcami dymkéw i postaci
wypowiadajgcych dang kwestie, zaznaczajqgc
gestem stowa my i your.

C)' CHALLENGE: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie jedna osoba czyta wypowiedz
zapisang w pierwszym dymku, a druga tqczy
ja z odpowiedniqg osobg przedstawiong
na ilustracji. Dzieci zamieniajg sie rolami
i odgrywajq scenki w parach.

3 Listen. Sing and act out the Whose turn is it?
song.

Odtworz Sciezke 2.62. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,

ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie

dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i probujq

piosenke zaspiewa¢, dodajqgc odpowiednie gesty.

Mozesz tez odtworzy¢ video 29.

4 Play and act out.

Podziel dzieci na pary i popros o przygotowanie
kredek. Zadaniem dzieci jest uktadanie na zmiane
kredek od jednej strony tawki do drugiej, méwiqc
przy tym: It's my turn i co jaki$ czas pytajqc: Whose
turn is it? Przechadzaj sie po klasie i zadawaj
dzieciom pytanie: Whose turn is it?

=) Make a poster Take turns.

Podziel dzieci na pary i kazdej daj kartke WSKAZOWKA
A4. Uczniowie i uczennice wykonujg E ' -.
w parach plakaty ilustrujqce hasto Take K&
turns oraz podpisujg plakat. Plakaty
mozecie  zawiesi¢ w sali, aby
przypominaty o zamienianiu sie rolami.

&é Play the Pick up game.

Dzieci grajg w parach w bierki, uzywajgc swoich
kredek. Méwig na zmiane: It’s my turn, co jakis czas
pytajqc: Whose turn is it?

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Physical role-play lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wiqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at a camp?

Wskazany element
graficzny uruchamia

Lesson 5 ¢wiczenie w aplikacji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym
e proponowanie
wykonywania jakiejs
Czynnosci
i udzielanie
odpowiedzi
na propozycje

Stownictwo

Stownictwo czynne
e make a mode|,
play a board game,

play the guitar,
read a comic

Stownictwo bierne
® mMix

Struktury

e Do you want to (read
a comic)? Yes, please. /
No, thank you.

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
aktywnosci sportowe

e karty wyrazowe
Z nazwami czynnosci

wykonywanych
w czasie wolnym
(opcjonalnie) e video 30 (opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie) e Zeszyt twiczen, s. 54, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Loose parts play, Dynamic: Hot or cold?
lub Communication: Kim’s game.

L[]

str. 57
1 Play Stamp and clap.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqgce
aktywnosci sportowe. Zache¢ dzieci do nazwania
aktywnosci. Wskaz pierwszy obrazek i powiedz:

I want to (climb a tree), jednoczesnie wykonujqc
rytmiczne ruchy: tupniecie jedng nogq, tupniecie
drugg noggq, klasniecie dwa razy w dtonie. Zachet
dzieci do powtarzania nazw i wykonywania ruchéw,
wypowiadajgc zdania o kolejnych aktywnosciach.
Dla utrudnienia mozecie méwié¢ zdania coraz
szybciej.

2 Listen, point and say. Play Mime and guess.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 57. Odtworz Sciezke 2.65.

Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq zwroty. Nastepnie pokaz za pomocq

gestow jedng z czynnosci i zache¢ dzieci do

zgadywania, ktérq czynnos¢ pokazujesz. Zapros

ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

_» SUPPORT: Pokazuj czynnosci w kolejnosci
wystepowania obrazkéw w podreczniku. Zacheca
dzieci do powtarzania gestéw.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci
za pomocq gestow pokazuje wybrang czynnos¢,
a drugie pokazywang czynnos¢ odgaduje.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.
Dla utrudnienia uczniowie mogq dodatkowo
przytakiwa¢ lub kreci¢ gtowq, wéwczas osoba
zgadujgca moéwi: You (don’t) want to ...

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami czynnosci wykonywanych w czasie wolnym.
Odczytuj zwroty i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich
powtarzania. Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc raz jak
robot, innym razem méwiqc cicho albo gtosno.

3 Look and say. Listen, point and say.

Wskazuj kolejne obrazki i pytaj ucznidw i uczennice,
jakg czynnos¢ proponuje dziecko ukazane

w podreczniku na ilustracji. Odtworz Sciezke 2.66.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
wtasciwy obrazek (1 ¢, 2 b, 3d, 4 a). Zatrzymuj
nagranie po jego kolejnych fragmentach,
upewniajqc sie, ze dzieci wybraty wtasciwy obrazek.
Nastepnie wskazuj na rysunku pytajgce postacie

i zacheé ucznidw do moéwienia, jakie pytanie zadaje
wskazana posta¢. W kolejnym kroku powtarzaj

w losowej kolejnosci odpowiedzi dzieci i zache¢
ucznidéw do moéwienia, jakie pytanie ustyszata dana
postad.

4 Make the activity cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczer wyjety szablon
z rysunkami czynnosci i wyciety go. Jesli dzieci nie
korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby
narysowaty na osmiu kartkach cztery czynnosci,
ktérych nazwy poznaty na dzisiejszej lekcji, oraz
cztery dowolne czynnosci z poprzednich zajec.
Przechadzaqj sie po klasie, wskazuj obrazki

i zachecaj ucznidéw do nazywania czynnosci.

5 Listen. Play Do you want to...?

Odtwodrz $ciezke 2.67. Dzieci stuchajq nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 30. Podziel dzieci

na pary. Dzieci losujg w parach na zmiane po jedne;j
minikarcie ze swojego zestawu. Pierwsza osoba
proponuje kolezance lub koledze wylosowang
czynnos¢. Jesli druga osoba ma na swojej karcie

te samqg czynnos¢, odpowiada: Yes, please. Jesli

ma karte przestawiajgcg inng czynnos¢, méwi:

No, thank you. | want to (play the guitar).

=) Draw and write: I want to ...

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

aby symbolicznie narysowaty w zeszycie jedng

z czynnosci wykonywanych w czasie wolnym, ktérg
chciatyby wykonag, i podpisaty jg | want to (play
the guitar). Ochotnikéw zapro$ do odczytania
swoich podpiséw.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwigc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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wWhat can you do
at a camp?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
aktywnosci
sportowych

e rozpoznawanie
i nazywanie czesci
ciata

e opisywanie swoich
umiejetnosci

Stownictwo

Stownictwo czynne
e bones, joints,
muscles, skeleton
e nazwy czesci ciata
e nazwy aktywnosci
sportowych

Stownictwo bierne
e body, move

Struktury

e | can (run).luse my
(muscles).

Materiaty

e ptyta CD 2

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
aktywnosci sportowe
(opcjonalnie)

e karty wyrazowe

z nazwami

aktywnosci

sportowych e pacynka - Wiewidérka Sam (opcjonalnie)
(opcjonalnie) e video 31 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 55, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Moon walk, Dynamic: Build me

lub Communication: Read my lips.

L]

=

str. 58

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqce aktywnosci sportowe.
Przygotuj karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do
losowania kart oraz dopasowywania ich do obrazkéw.

1 Play Aerobics.

Zache¢ dzieci do nazwania znanych im czesci ciata.
Nastepnie wydawaj rézne polecenia, demonstrujgc
ich wykonanie, np. Put your right foot on your left
knee.

2 Listen and point. What do you use to move
your body?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 58 i przyjrzaty sie ilustragji.
Zapytaj dzieci, co przedstawia ilustracja (szkielet).
Odtworz Sciezke 2.68. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg w podreczniku kolejne ilustracje.
Mozesz tez odtworzy¢ video 31. Nastepnie dzieci
odpowiadajg na pytanie (bones, joints and

muscles). Mozesz zapytad, jakie aktywnosci ruchowe

pojawity sie w nagraniu (climb, run, jump, swim,
dance, play with friends).

3 Make a poster. Draw, write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros o narysowanie
siebie wykonujgcego ulubiong aktywnos¢ sportowg
oraz opisanie jej wedtug wzoru. Nastepnie niech
dzieci zaprezentujg swoje prace i opisy pozostatym
uczniom i uczennicom.

{» SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie siebie wykonujgcego ulubiong
aktywnos¢ sportowq. Nastenie niech dzieci
z Twojg pomocq opisujq ilustracje ustnie.

I CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie siebie wykonujgcego ulubione
aktywnosci sportowe oraz opisanie ich wedtug
wzoru z jednoczesnym dodaniem zdania
przedstawiajgcego drugq aktywnosé, np. I can
swim, too. | use my arms and leg muscles. | use
my joints, too. Nastepnie niech dzieci
zaprezentujq swoje prace i opisy pozostatym
uczniom i uczennicom.

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj karty obrazkowe
przedstawiajgce aktywnosci sportowe. Pokaz pierwszqg
karte i powiedz: Swim in the lake. Dzieci udajq, ze
ptywajq przez 10 sekund. Zmien rodzaj aktywnosci,
pokazujqgc kolejng karte i nazywajqgc czynnos¢, ktéra
jest przedstawiona na karcie. Zakoncz zabawe po okoto
dwdéch minutach, chyba ze dzieci wezesniej bedg
zmeczone. Do odmierzania czasu mozesz uzy¢ stopera.

=) Draw a skeleton. Colour and say.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

o narysowanie w zeszytach ludzkiego szkieletu, na
wzér szkieletu zaprezentowanego w podreczniku.
Dzieci kolorujg duze kosci jednym kolorem, a mate
innym. Nastepnie uczniowie i uczennice ustnie
opisujq swoje rysunki, méwiqc: This is a skeleton.
There are big bones and there are small bones.

@é‘,\ Which animal hasn’t got any bones? Look

and say.
Popros dzieci, zeby powiedziaty, ktére zwierzeta nie
majq kosci (snail, spider). Jesli dzieci nie sq pewne
odpowiedzi na pytania, poszukajcie ich wspdlnie
w Internecie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic: Robots
lub Communication: Bingo. Pozegnaj dzieci, méwiqc:
Goodbye, children, i pomachaj na pozegnanie
razem z pacynkg - Wiewioérkg Samem. Dzieci
odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke
Goodbye 2 (2.25) i zaspiewdqj jq z dzie¢mi, pokazujgc
odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at a camp?

Lesson 7

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
aktywnosci
wykonywanych
podczas wyjazdu
na wies

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e cook on a campfire,
make a den, sing
songs, tell scary
stories

Stownictwo bierne
e branches, leaves

Struktury

e | (sleepin atent)
in the countryside.

Materiaty

ptyta CD 2

pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
video 32 (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen, s. 56,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent communication, Dynamic:
Jump! lub Communication: Round the circle.

L[]

str.59
1 Point and say.

Podziel dzieci na pary. Powiedz hasto: Now, look,
dzieci odpowiadajq: And open the book. Popros
dzieci, by otworzyty podrecznik na stronie 58 i na
zmiane wskazywaty fragmenty ilustracji z zadania 2
oraz moéwity, czy jest to kos¢, miesien, czy staw.

2 Listen. Point and say.

Popros dzieci, by otworzyty podrecznik na stronie 59.
Odtworz Sciezke 2.69. Dzieci stuchajg nagrania,
jednoczesnie wskazujgc w podreczniku kolejne
ilustracje (1d, 2 b, 3 a, 4 ¢). Mozesz tez odtworzy¢
video 32. Nastepnie zadaj pytania sprawdzajqce
zrozumienie tekstu: Do they sleep in beds? (no),

Do they build a house? (no), Is there a kitchen

in the countryside? (no), Does Emma like the
presentation? (yes).

3 Listen and match.

Odtwérz $ciezke 2.70. Dzieci stuchajg nagrania
i podajq odpowiednie litery. (Emma: d, ¢, a;
Theo: b, f, €)

4 What do you do in the countryside? Write
and say.

Zapytaj pacynke - Wiewidérke Sama: What do you

do in the countryside, Sam? Odpowiedz gtosem

Sama: I (sing songs) and (sleep in a tent) in the

countryside. Zadaj to samo pytanie ochotnikom.

Wszystkie dzieci zapisujg w zeszycie swojq

odpowiedz na to pytanie. Nastepnie uczniowie

i uczennice zadajq sobie w parach pytanie

i odpowiadajg na nie zgodnie z zapisem w zeszycie.

I SUPPORT: Zapytaj pacynke - Wiewiorke Sama:
What do you do in the countryside, Sam?
Odpowiedz gtosem Sama: I (sing songs) and
(sleep in a tent) in the countryside. Zadaj to samo
pytanie ochotnikom. Zapisz na tablicy jedng
z odpowiedzi: I (sing songs) and (sleep in a tent)
in the countryside. Popros dzieci, zeby wybraty
dwie aktywnosci z zadania 3, ktére zazwyczaj
wykonujg na biwaku, i napisaty w zeszycie zdanie
wedtug modelu.

{» CHALLENGE: Zapytaj pacynke - Wiewiérke Sama:
What do you do in the countryside, Sam?
Odpowiedz gtosem Sama: I (sing songs) and
(sleep in a tent) in the countryside. Zadaj to samo
pytanie ochotnikom. Wszystkie dzieci zapisujq
w zeszycie swojg odpowiedz na to pytanie.
Nastepnie uczniowie i uczennice zadajg sobie
w parach pytanie i odpowiadajg na nie zgodnie
z zapisem w zeszycie. Uczniowie prébujg znalez¢
osobe, ktéra wykonuje te same dwie czynnosci.

=) Draw and write:|... in the countryside.

Popro$ dzieci, ktére wezesdniej skonczg prace, aby
narysowaty w zeszycie siebie wykonujgcego jedng
z czynnosci na biwaku i podpisaty rysunek.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Anagrams lub Communication: Memory chain with
questions. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at a camp?

Lesson 8 Revision

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 5

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy aktywnosci
sportowych
i czynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym

Stownictwo bierne
o liczebniki 1-8

Struktury

e | want to (do yoga).

e What do you want
to do? Il want /don’t
want to (sail a boat).

e |want /don’t want
to (try the zorb ball).

e Whose turnis it?

It's my/your turn.

e Do you want to (read
a comic)? Yes, please. /
No, thank you.

Materiaty

e ptyta CD 2
e karty obrazkowe
zrozdziatu 5
e karty wyrazowe
z rozdziatu 5
e nieprzezroczysty
worek
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
o Zeszyt twiczen, s. 57, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Jump!
lub Communication: Memory chain with questions.

(L]

str. 60
1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce aktywnosci sportowe i czynnosci
wykonywane w czasie wolnym. Ochotnicy losujg
karty, pozostate dzieci nazywajg ukazane na nich
aktywnosci i czynnosci. Nastepnie roztéz na
dywanie karty wyrazowe w dowolnej kolejnosci

i przeliteruj wybrany zwrot. Ochotnik bierze karte
wyrazowq i ktadzie jg koto odpowiedniej karty
obrazkowej. Chetna osoba literuje kolejnqg karte
wyrazowgq, a kolejny ochotnik dopasowuje jg do
karty obrazkowej.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me. Zapro$ dzieci na dywan
lub na $rodek klasy. Zagrajcie wspdlnie w Memory,
wykorzystujqc karty obrazkowe i wyrazowe

z rozdziatu 5.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 60. Odtworz Sciezke 2.71.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 f - do yoga, 2 a - play basketball,
3e-sail a boat, 4 d-swim in the lake, 5 g - go for
awalk, 6 b - climb a tree, 7 c - play table tennis,
8 h - play volleyball). Nastepnie popros dzieci
o zapisanie wyrazéw w zeszytach i odegranie
dialogéw w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Kazdg
pare popros$ o przygotowanie jednego zestawu minikart
obrazkowych z rozdziatu 5 i utozenie ich na biurku
obrazkami do géry. Na zmiane jedno z dzieci zamyka
oczy, a drugie zakrywa wybranq karte rekg. Pierwsze
dziecko otwiera oczy i zgaduje, ktéra karta zostata
zakryta.

3 Ask and say. Look and write.

Podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane zadajg
sobie pytanie: Do you want to (read a comic)?

i odpowiadajg zgodnie z ilustracjami: Yes, please. /
No, thank you. Nastepnie zapisujg uzupetnione
zdania w zeszycie (I read a comic, 2 play a board
game, 3 play the guitar, 4 make a model).

{» SUPPORT: Pytaj dzieci: Do you want to (read
a comic)? i zachecaj je do wspdlnej odpowiedzi
zgodnie z ilustracjami: Yes, please. / No, thank
you. Nastepnie uczniowie i uczennice zapisujq
uzupetnione zdania w zeszycie. Popros
ochotnikéw o zapisanie zdan na tablicy.
Pozostate dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
na zmiane zadajq sobie pytanie: Do you want
to (read a comic)? i odpowiadajg zgodnie
z ilustracjami: Yes, please. / No, thank you.
Nastepnie uzupetnione odpowiedzi zapisujq
w zeszytach. Na koniec uczniowie i uczennice
zadajq sobie nawzajem po jednym dodatkowym
pytaniu i zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

Go to Picture dictionary on page 97.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci,
by otworzyty podreczniki na stronie 97. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what can you do
at a camp?

Cumulative revision @ &V &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-5

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-5

Stownictwo bierne
e trapeze

Struktury

e struktury
z rozdziatow 0-5

Materiaty

e ptyta CD 2

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-5

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-5

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 58,
w. 1-2; 5.59, éw. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.25). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Jump!
lub Communication: Memory chain with questions.

L[]

=

str. 61
4 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
ilustrujgce stownictwo poznane w rozdziatach
Starter, 1, 2, 3, 4 i 5. Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajg: Play with me!
Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcqg jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwgq to miejsce i podadzg jeszcze piec
wyrazow z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (toilet)? Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte, odpowiada: It’s here,
i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where is (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajq kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz nazwy dni tygodnia,
liczebniki, stownictwo dotyczqce pogody, nazw
miejsc znajdujqcych sie w domu, elementow
wyposazenia domu, ubran i przymiotnikow
opisujqcych cechy ubran, elementéw wyglgdu

i akcesoridw, aktywnosci sportowych i czynnosci
wykonywanych w czasie wolnym.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ dwa dowolne zestawy
kart wyrazowych na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw
do wylosowania karty obrazkowej i umieszczenia jej
obok odpowiedniego wyrazu.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 61. Popros ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw podanych

w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktéry

z wyrazéw znajdujqcych sie po prawej stronie
pasuje do tego zestawu (earrings). Popros dzieci
0 ponowne przeczytanie wszystkich wyrazéw
znajdujqcych sie w pierwszym rzedzie

z uwzglednieniem kolczykéw. Kontynuuj zadanie
z catq klasq lub podziel dzieci na pary (earrings,
moustache, Monday, do yoga, trainers).

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 2.72. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtodrzcie
rymowanke wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegélng uwage na wymowe
gtoski /t/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /t/ (np. toilet,
teacher, trainers, T-shirt).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 5
(jog). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie
99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 5. Omodwcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Poméz dzieciom podsumowaé swojg
prace, zadajgc pytania, np. Can you name eight
sport activities? Can you name four free time
activities? Zache¢ dzieci do zastanowienia sig, jaki
materiat juz opanowaty i co jeszcze muszqg
powtdrzy¢. Popros, aby wybraty w sekrecie jedng
z buziek znajdujgcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Expressing emotions

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie emocgji
i uczud
e wykonanie plakatu
e opisywanie
przygotowanej pracy

Stownictwo

Stownictwo czynne

e excited, happy, sad,
scared, worried

e angry, bored, calm,
pleased, tired

Struktury

e How are you today?
I'm (pleased).

Materiaty

e ptytyCD2,CD 3

e papierowe talerzyki
lub kartki A4 -
po jednej sztuce dla
kazdego dziecka

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekcji do powtdrzenia nazw
emodji (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Today’s
feeling, Dynamic: Musical ststues lub
Communication: Draw the word.

(1]

str. 102
1 Play How are you today?
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Narysuj na tablicy buzie symbolizujgce emocje
i uczucia, ktérych nazwy dzieci juz poznaty: rados¢,
smutek, zmartwienie, podekscytowanie, strach,
i podpisz je: happy, sad, worried, excited, scared.
Wskazuj kolejne rysunki i zachecaj dzieci do
nazywania emocji lub powtarzania nazwy emogji
lub uczucia. Przy pomocy pacynki Sama odegraj
scenke: zapytaj Sama How are you today?
i smutnym gtosem odpowiedz: I'm sad. Nastepnie
gtosem Sama zapytaj wybrane dziecko: How are
you?, zache( je do udzielenia odpowiedzi na pytanie
i zrobienia odpowiedniej miny. Nastepnie niech
dziecko zapyta kolejng osobe: How are you today?

2 Listen, point and repeat. Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 102. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Odtworz Sciezke 3.52. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujqg kolejne ilustracje i powtarzajqg
wyrazy za nagraniem. Nastepnie popros
ochotnikdéw, zeby powiedzieli, jak sie dzisiaj czujqg.

1pleased 2 angry 3 bored 4 tired 5 calm

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Odtwdrz wybrang muzyke
(np. piosenke, ktérg dzieci ostatnio poznaty) i zacheé
dzieci do swobodnego poruszania sie po sali. Co jaki$
czas zatrzymuj nagranie i méw: I'm (angry), zachecajqc
dzieci do pokazywania emocji za pomocq min i gestow.

3 Make a face. Say.

Daj kazdemu dziecku papierowy talerz lub kartke
A4 i popros o wyciecie kota. Dzieci rysujg twarz
odzwierciedlajgcg wybrang emocje lub uczucie.
Nastepnie podziel dzieci na pary i zache¢ do
odegrania scenek. Jedno z dzieci pyta: How are you
today?, a drugie, pokazujqc swojqg prace, méwi:

I'm (pleased). Dzieci zamieniajq sie rolami.

SUPPORT: Zapro$ dzieci na dywan - niech usigdq
w kole. Na srodku potdéz szes¢ wybranych buziek
i zapytaj: How are you today?, proszqc ochotnika
o wskazanie wybranej buzki, a klase

o powiedzenie catym zdaniem, jakg emocje

lub uczucie przedstawia wskazany rysunek

I'm (scared). Nastepnie zapro$ ochotnika

do przejecia Twojej roli.

CHALLENGE: Dzieci chodzq po sali ze swoimi
pracami i pytajg inne dzieci: How are you today?
Jezeli znajdq dziecko, ktére narysowato takg
samg emocje lub uczucie, tqczq sie w pare

i szukajq kolejnych dzieci, pytajqc je

0 samopoczucie i tgczqc sie w grupki.

Dodatkowe ¢wiczenie: Narysuj na tablicy buzke

z wybrang emocjg lub uczuciem. Pod spodem narysuj
tyle kresek, ile liter ma nazwa narysowanej emogji
lub uczucia. Zapraszaj ochotnikéw do tablicy - dzieci
podpisuvjq ilustracje.

=) How are you today? Draw and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszytach, jak sie dzisiaj czujgq,

i podpisaty rysunek nazwg emocji lub napisaty:
I'm (sad).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Mirror me lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtqcz
piosenke Goodbye 2 (2.25) i zadpiewaj jq z dzie¢mi,
wykonujgc odpowiednie gesty.



J 31

Are you ready?

Yes, we are!

So here we go!

Onel B Village! A & B village
Two! B Water park! A & B water park
Three! B Mountains! A & B mountains
Fourl! B Safaripark! A & B safari park
Five! B Funfair! A & B funfair
Six! B Beach! A & B beach
Seven! B Skate park! A & B skate park
Eight! B Aquarium! A & B aquarium
Wow! Well done!

1 village, water park, mountains, safari park, funfair,
beach, skate park, aquarium, do yoga

2 village, water park, climb a tree, mountains, safari park,
funfair, beach, skate park, aquarium

3 village, water park, mountains, safari park, sail a boat,
funfair, beach, skate park, aquarium

4 village, swim in a lake, water park, mountains,
safari park, funfair, beach, skate park, aquarium

1 I go to the beach in summer. What about you?

I go to the beach, too!

I go to the mountains in summer. What about you?
I don’t go to the mountains in summer.

I go to the water park in summer. What about you?
I go to the water park, too!

I go to the safari park in summer. What about you?
I don’t go to the safari park in summer.

>>>>>>>P>P>>0>

2
3

A
B
A
B
A
B
4 A
B

O We love summer! song

We love summer.
Summer is fun.

We love summer,
We play in the sun.

I go to the beach in summer.
I go to the funfair, too.

I go to the water park.

I don’t go to school.

We love summer.
Summer is fun.

We love summer,
We play in the sun.

I go to the mountains in summer.
I go to the village, too.

I go to the skate park.

I don’t go to school.

Chorus

ONEREERID A safari adventure story

1 Grace I love the safari park!
Daisy Me too! (What animals do you want to see,

Grace?)

Where do you have Audioscript
fun in summer?

(Grace [ want to see the penguins. What about you,

Jack?)
(Jack I want to see the monkeys.)
Toby There’s a map of the safari park in the
rucksack.
2 Grace It's Sam!

(Toby In a car!)

(Jack Amazing!)

Daisy Hi, Sam.

Sam Hello! I go to the safari park in summer.
Do you want to come with me?

Children Yes!

3 Grace Let’s see the penguins first.
Toby The penguins are in the blue zone.
Sam Where’s the blue zone, please?
Toby Turn left. Then turn right. (The blue zone
is there.)
Sam Turn left. Then turn left.

Daisy No, Sam!

4 Toby This isn’t the blue zone. This is the red zone.
Jack Look! There’s a hippo. (And he’s got a bag.)
Daisy Hello, Hippo. Where do you want to go?
Hippo  Hi. I’'m very hot. | go to the blue zone

in summer. (It’s cold there.)
Sam We can help you. Jump in!

5 Sam Where’s the blue zone, please, Toby?
Toby Turn right. Then go straight on.
Sam Turn left. Then go straight on.  OK. Let’s go!
Jack No, Sam!
6 Toby No, this isn’t the blue zone. This is the green
zone.
Hippo [don’t go to the green zone in summer.

Jack Look! There’s a monkey. (She’s got a bag, too.)
Grace Hello, Monkey!
Monkey Hello! I'm very tired. | go to the blue zone
in summer.
Sam We can help you. Jump in!
7 Daisy Toby, where is the blue zone?
Toby We need to turn right. Then turn left.
Sam Turn left. Then turn right.
Grace No! (Pay attention, Sam.) Turn right.
Then turn left.

Sam Turn right. Then turn left?
All Yes!

8 Toby This is the blue zone!
Hippo  I'm not hot now.
Monkey AndI’'m not tired.

Sam Weee! Summer is great!

1 A Excuse me, where’s the aquarium, please?
B Turn right. Turn left. Then go straight on.
A Thank you.
A&C Let’s go!
2 A Excuse me, where’s the beach, please?
B Turn left. Turn right. Go straight on. Then turn left.
A Thank you.
A&C Let’s go!



ONEAED Where's the funfair, please? song
Everybody up.
Clap your hands.
Turn around,
Let’s sing and dance!

Excuse me, excuse me,

| need to know.

Where’s the funfair, please?
I want to go.

Turn right.

Turn left.

Go straight on.

The funfair’s there.

Let’s go!

Excuse me, excuse me,

I need to know.

Where’s the skate park, please?
| want to go.

Turn left.

Turn right.

Go straight on.

The skate park’s there.
Let’s go!

1 bybus 2 bytrain 3 by boat 4 bycar 5 on foot

1 A Igo tothe beach in summer.
B Do you go to the beach by boat?
A Yes, | do.
2 A | go tothe water park in summer.
B Do you go to the water park by bus?
A No, I don't. I go on foot.
3 A I gotoavillage in summer.
B Do you go to the village by boat?
A No, I don't. I go by train.
4 A | go to the safari park in summer.
B Do you go to the safari park by bus?
A No, I don't. I go by car.
5 A I go tothe mountains in summer.
B Do you go to the mountains by bus?
A Yes, | do.

A I'm ready. Let’s start.

B OK. Do you go to the beach by train?
A No, | don'’t.

B Do you go to the beach by car?

A Yes, | do.

B Great.

B Do you go to the village on foot?

A Yes, | do.

B Look! They are the same.

A [t’s my turn now. Let’s play again.

OFERED Moving around

Hello! Are you curious about how people travel? | am. Today,
we’re going to learn about how people travel around town.
Many people travel by car in my town. But lots of cars
together are bad for the planet.

It’s a good idea to use public transport like a bus or a train.
It’s better for the planet. You just need to buy a ticket.

You can travel by bike in my town, too. My dad goes to
work by bike. He uses a public bike. The ticket’s one pound.

I go to my grandma'’s house by bus. It’s in a small village.
The ticket’s four pounds.

In some places, people can travel by underground train.
The Underground’s very popular in big cities, like London.
A ticket on the Underground is three pounds. But it’s free
for children. Yay!

In some places, people can travel by ferry, too. It's great!
This ticket’s two pounds.

People travel around town every day. | go to school by
bike. What about you? How do you travel around town?

A1) Holiday activities in the UK

Emma We're at a castle today. | love this castle! It’s big.
A castle is my dream house.

Jake We can do lots of fun activities here, too.

Dad Have you got the tickets, children?

Jake Yes. This is my ticket.

Emma And this is my ticket. It’s two pounds.

Dad Let’s visit the castle then. Are you ready?

Jake We can dress up at the castle. Look! I'm wearing
a crown. I’'m Prince Jake.

Emma Hello, Prince Jake. I'm Queen Emma. I’'m wearing
a necklace and a crown.

Emma We do crafts at the castle, too.

Jake Do you like my flower, Emma?

Emma Yes, | do. It’s lovely. Do you like my glasses?

Jake I love them!

Jake This is the adventure playground. Can we play
in the playground, dad? | want to go on the slide.

Emma And | love the climbing frame. Can | go on
the climbing frame?

Dad Of course you can. Just be careful, children.

Emma

& Jake Thanks Dad!

Emma What a great day!

1 Hi, I'm Abigail. I live in Valetta in Malta. | go to the
beach in summer. | go there on foot with my friends.
We play in the playground and ride scooters in
the skate park. | love summer!

2 Hello, my name is Douglas. I live in Edinburgh in
Scotland. I go to the mountains in summer. | go there
with my family. Every summer we visit a castle. In my
favourite castle we can dress up as kings and queens.

1 A Do you go to the mountains in summer?
B Yes, | do.

2 A Do you go to the beach in summer?
B No, | don't.

3 A Do you go to the skate park in summer?
B Yes, | do.

4 A Do you go to the funfair in summer?
B No, | don't.

5 A Do you go to the village in summer?
B Yes, | do.

6 A Do you go to the safari park in summer?
B No, | don't.

7 A Do you go to the aquarium in summer?
B Yes, | do.

8 A Do you go to the water park in summer?
B No, | don't.

tea ... beach ... sea
I drink tea at the beach by the sea. (x3)

©



Where do you have
fun in summer?

Lesson 1

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
wakacyjnych miejsc

e moéwienie
rymowanki

e mowienie o tym,
gdzie spedza sie
wakacje

Stownictwo

Stownictwo czynne

e aquarium, beach,
funfair, mountains,
safari park, skate
park, village, water
park

Stownictwo bierne

e liczebniki1-8

e nazwy zwierzgt

e nazwy aktywnosci
sportowych

Struktury

e | go to the (beach)
in summer.

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
wakacyjne miejsca
e karty wyrazowe
z nazwami
wakacyjnych miejsc
(opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 60, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Imaginary
trip lub Communication: Concentration game.

L[]

str. 62
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 62. Spéjrzcie razem na
ilustracje (ss. 62-63). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajqg te
elementy ilustragji, ktérych nazwy znajq. Zapytaj,
jakie aktywnosci sportowe udato im sie rozpozna¢
(sail a boat, do yoga, swim in the sea).

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 3.1. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ na tablicy lub wyswietl karty obrazkowe
przedstawiajqce wakacyjne miejsca w takiej
kolejnosci, w jakiej pojawiajqg sie w nagraniu (wies,
park wodny, géry, park safari, wesote miasteczko,
plaza, skatepark, akwarium). Dzieci stuchajq
nagrania i wskazujg miejsca ukazane

w podreczniku na ilustragji.

3 Listen, point and repeat. Say the chant.

Odtwdérz nagranie 3.1 jeszcze raz. Dzieci wskazujq

na ilustracji wakacyjne miejsca i powtarzajqg ich

nazwy. Nastepnie stuchajq nagrania w wersji
guided singing (3.2) i samodzielnie nazywajq te
miejsca. Na tym etapie mozna wykorzysta¢ karty
obrazkowe utozone na tablicy w odpowiedniej
kolejnosci. Na koniec dzieci przybijajq sobie pigtke.

{_» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg miejsca przedstawione na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec przybijajg
sobie pigtke.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach, stuchajq
nagrania w wersji karaoke (3.3). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy miejsc.

Na koniec dzieci przybijajqg sobie pigtke
i zamieniajqg sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami wakacyjnych miejsc. Odczytuj wyrazy

i zachecaj dzieci do kilkukrotnego powtarzania nazw.
Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym
razem moéwiqc cicho albo gtosno. Nastepnie umiesé
karty obrazkowe na tablicy, pokazuj kolejno karty
wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do dopasowania
kart do obrazkéw.

4 Play I go to the beach in summer.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wylosuj jedng karte obrazkowq przedstawiajqcg
wakacyjne miejsce i pokaz gestem, co robisz w tym
miejscu. Zadaniem dzieci jest powtdrzenie gestu

i powiedzenie: I go to the (beach) in summer.
Dziecko, ktére odgadnie pokazywang czynnosé,
losuje nastepng karte.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajg

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq osiem kart z papieru

i samodzielnie rysujqg osiem miejsc wymienionych
w zadaniu 2.

=) Find and count the animals.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
policzyty, ile zwierzqt jest ukazanych na ilustragji
(twelve).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Guided visualisation lub Communication: Find it!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zadpiewaj
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Where do you have
fun in summer?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
wakacyjnych miejsc
e Spiewanie piosenki
e pytanie o to, dokqd
ktos jedzie latem,
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy wakacyjnych
miejsc

Stownictwo bierne

e cold, tired, map,
rucksack

e nazwy kierunkow,
w ktére mozna sie
uda¢

Struktury

e | go/don’t go to the
(beach) in summer.
What about you?

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
wakacyjne miejsca
e karty wyrazowe
z nazwami
wakacyjnych miejsc
(opcjonalnie)
e pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
e video 33 (opcjonalnie)
o Zeszyt twiczen, s. 61, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Individual drawing, Dynamic: Jump!
lub Communication: Correct me.

L]

str. 63
1 Listen and say. What is the extra phrase?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 63. Uczniowie i uczennice
nazywajg poznane miejsca znajdujgce sie na
ilustracji (ss. 62-63). Odtworz Sciezke 3.4. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujg odpowiednie miejsca
i méwiq wyrazy, ktére sq dodatkowo wymienione
w nagraniu (1 do yoga, 2 climb a tree, 3 sail a boat,
4 swim in a lake).

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 3.5. Zatrzymuj nagranie po kazdym
pytaniu i zachecaj dzieci do wskazywania na
ilustracji miejsc, o ktére dzieci w nagraniu sq pytane,
i podawania numerkoéw, ktoére sie przy nich znajdujg
(1 beach (6), 2 mountains (3), 3 water park (2),

4 safari park (4)).

3 Listen to the We love summer! song and
point. What place don’t they go to?

Odtwoérz Sciezke 3.6. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednie miejsca ukazane
w podreczniku na ilustracji. Nastepnie dzieci
odpowiadajg na pytanie (school).

4 Listen. Sing and act out the We love
summer! song.

Odtworz Sciezke 3.6. Dzieci stuchajg nagrania

i - zgodnie z nagraniem - uktadajq swoje minikarty
obrazkowe w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie
odtwdrz nagranie jeszcze raz i popros dzieci

o sprawdzenie odpowiedzi (beach, funfair, water
park, mountains, village, skate park). W czasie
sprawdzania odpowiedzi pokazuj odpowiednie gesty
i pro$ dzieci o powtarzanie ich. Wtgcz nagranie
jeszcze raz. Zache¢ dzieci do zaspiewania piosenki

i zilustrowania jej odpowiednimi gestami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 33.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe w dowolnej kolejnosci i popros dzieci

o utozenie minikart obrazkowych w tej samej kolejnosci.
Nastepnie wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi,
umieszczajqc na tablicy odpowiednie karty obrazkowe.

5 Play I go to the mountains in summer.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary i popros o potasowanie
swoich minikart obrazkowych oraz utozenie ich

w stosiki. Dzieci odkrywajg w parach na zmiane
karte z géry stosiku. Odkrywajqcy informuje, dokgd
jezdzi latem, méwigc: | go to (the beach) in summer.
Nastepnie zadaje pytanie drugiemu dziecku: What
about you? Drugi uczen lub uczennica odkrywa
swojq karte i jezeli odkryje to samo miejsce, moéwi:

I go to (the beach) too. Jezeli nie, méwi: | don’t go to
(the beach) in summer.

{» SUPPORT: Powie$ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce wakacyjne miejsca obrazkami
do tablicy. Popros ucznidow o potasowanie swoich
minikart obrazkowych i potozenie ich przed sobg
w stosikach. Odkrywaj kolejno karty na tablicy,
mowiqgc: | go to (the beach) in summer. Kazde
dziecko bierze karte z géry swojego stosiku i jezeli
karta przedstawia to samo miejsce co karta na
tablicy, dziecko podnosi reke i méwi: | go to
(the beach) too. Pozostate osoby méwig chérem:
I don’t go to (the beach).

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci tasujqg
swoje minikarty obrazkowe przedstawiajgce
wakacyjne miejsca, i uktadajq je przed sobg
w stosiki. Na zamiane odkrywajg karty z géry
swoich stosikoéw i - zgodnie z ilustracjg ukazang
na karcie - mowiqg, dokqd jezdzqg latem: | go to
(the beach) in summer. Nastepnie pytajg
kolezanke lub kolege: What about you? Druga
osoba odkrywa swojq karte i jezeli jest na niej to
samo miejsce, moéwi: | go to (the beach) too. Jezeli
nie, méwi: | don’t go to (the beach). | go to (the
mountains) in summer.

=) Draw Sam and write: I go to the... in summer.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty Sama w jednym z wakacyjnych miejsc
i napisaty, co méwi Sam.

@@ Say, listen and count.

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqce
wakacyjne miejsca i pytaj dzieci kolejno, gdzie
spedzajg wakacje. Stawiaj kreski pod odpowiednimi
kartami. Na koniec popro$ dzieci o policzenie kresek
i sprawdzenie, ktére wakacyjne miejsce jest
najczesciej odwiedzane.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Tree pose lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewq;j

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do you have
fun in summer?

Lesson 3
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e stuchanie Stownictwo czynne e /lgo/dontgoto e ptytyCD2,CD3
historyjki e nazwy wakacyjnych the (safari park) e karty obrazkowe do historyjki

e rozpoznawanie miejsc in summer. z rozdziatu 6
i nazywanie Stownictwo bierne e Where’s the blue e pociety zestaw obrazkéw do
wakacyjnych e animals, cold, hot, zone, please? historyjki dla kazdej grupy
miejsc miejsc, important, tired Turn right. Then (materiat do kopiowania na s. 175)
w ktérych mozna go straight on. e karty obrazkowe przedstawiajqce
spedza¢ wakacje wakacyjne miejsca

e pacynka - Wiewidérka Sam
(opcjonalnie)

e video 34 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 62, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Rainbow walk, Dynamic: Apple,
oranges and bananas lub Communication: Bingo.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqgce wakacyjne miejsca. Popros
dzieci o zamkniecie oczu. Zakryj jedng lub dwie karty

i zache¢ dzieci do odgadywania, ktérych kart brakuje.
Mozesz zaprosi¢ ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

(]

=

str. 64-65
1 Play Wave and repeat.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqce
wakacyjne miejsca i méw, np.: Wave and repeat if
you (don't) go to (the beach) in summer. Uczniowie
i uczennice, ktérzy (nie) jezdzg w dane miejsce,
machajq rekami nad gtowg i méwiqg catym
zdaniem: | (don’t) go to the (beach).

WPROWADZENIE

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqgce
wakacyjne miejsca. Pod kazdg z kart narysuj plus
lub minus. Wez do reki pacynke - Wiewidérke Sama

i wskaz pierwszq karte. Powiedz gtosem Sama:

I (don’t) go to the (beach) in summer. Wskazuj
kolejne karty i zachecaj dzieci do méwienia

w imieniu Sama, czy Sam jedzie na wakacje w dane
miejsce, czy nie.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 4 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. Who can you see in the picture?
(Jack, Daisy, Grace, Toby, Sam, hippo); Where are
they? (in a car, at the safari park).

e Zachec¢ dzieci, aby sprébowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,j.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Kazdej
wrecz zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w kolejnosci zdarzen wystepujacych
w historyjce. Nie potwierdzaj przypuszczen ani im
nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umiesé na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w niewtasciwej
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtworz Sciezke 3.9. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby uniosty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwérz kolejny fragment historyjki i powtorz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 64. Powiedz: Listen and point.
Odtwérz Sciezke 3.9. Dzieci stuchajg nagrania
i wskazujq odpowiednie scenki. Zatrzymuj nagranie
po kolejnych fragmentach historyjki i zadawaj
dzieciom pytania sprawdzajqce jej zrozumienie:
Scenkal
e Do Grace and Daisy love the safari park? (yes)
e Where is the map? (in the rucksack)
Scenka 2
o Where does Sam go in summer? (to the safari
park)
e Do children want to go to the safari park? (yes)
Scenka 3
e What animals do children want to see first?
(the penguins)
o Where are the penguins? (in the blue zone)
Scenka 4
Are the children in the blue zone? (no)
Where are they? (in the red zone)
What animal do they see? (a hippo)
Where does the hippo go in summer? (to the blue
zone)

Scenka 5

o Who knows where the blue zone is? (Toby)
e Who says ‘OK. Let’s go!’ (Sam)

Scenka 6

Are the children in the blue zone? (no)
Where are they? (in the green zone)

What animal do they see? (a monkey)
Where does the monkey go in summer?
(to the blue zone)

Scenka 7

e Who says ‘Where is the blue zone’? (Daisy)
Scenka 8

e Are the children in the blue zone? (yes)

e Isthe hippo hot? (no)

e Is the monkey tired? (no)
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TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen and repeat.

e Powiedz: Now, listen to the story and repeat.
Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci ustyszq dzwiek,
po ktérym majg powtdrzy¢ ustyszang
wypowiedz ().

o Odtworz Sciezke 3.10. Dzieci stuchajg nagrania
i powtarzajq fragmenty historyjki, po ktérych
stycha¢ dzwiek.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and choose.

Popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan,

a pozostate dzieci o zdecydowanie, ktéra odpowiedz
jest zgodna z tresciqg historyjki (1 go, 2 don’t go, 3 go).
SUPPORT: Wskazuj postaci ukazane na obrazku

w danej scence i wypowiadaj kolejne kwestie jako

zdania oznajmujqgce, np. | go to the safari park in
summer. Zachec dzieci do decydowania, czy zdanie
jest prawdziwe (yes), czy fatszywe (no). Jezeli
zdanie jest fatszywe, wspodlnie powiedzcie zdanie
zgodne z tresciq historyjki.

CHALLENGE: Dzieci czytajq zdania w parach

i decydujq, ktéra opcja jest zgodna z trescig
historyjki. Nastepnie zapisujqg poprawne zdania
w zeszytach.

5 Look, point and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, co przedstawiajg
ilustracje zamieszczone w ¢wiczeniu. Zapytaj,
dlaczego te zwierzeta potrzebujg pomocy
cztowieka i w jaki sposéb dzieci im pomagajq.
Powiedz: It’s important to care for animals.
Au,a_.‘_._
S

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi
w jezyku polskim o tym, ze wazne jest pomaganie
zwierzetom w réznych sytuacjach. Zapytaj, jakim
zwierzetom dzieci pomagajq regularnie lub pomogty
w przesztosci i dlaczego te zwierzeta potrzebowaty
pomocy cztowieka. Porozmawiajcie o tym, ze cztowiek
jest odpowiedziatny za przyrode i musi jg chronic.
Mozecie wspdlnie sprawdzi¢ w Internecie, czy

w miejscowosci, w ktérej mieszkacie, dziata jakas
organizacja, ktéra pomaga zwierzetom, i jak mozna
jq wesprzed.

OGLADANIE

6 Listen and say.

e Powiedz dzieciom, ze na zakoriczenie lekgji
zobaczg animowang wersje historyjki, z ktorej
dowiedzgq sie jeszcze wiecej o przygodach
bohateréw. Uprzedz dzieci, ze po obejrzeniu
historyjki zadasz im pytania, wiec popros, aby
uwaznie oglgdaty i stuchaty.

7

e Odtwdrz animowang wersje historyjki (video 34).
Mozesz tez odtworzy¢ sciezke 3.11. Po obejrzeniu
historyjki zadaj dzieciom pytanie: Which animals
does Grace want to see? (penguins).

e Jesli dzieci dobrze poradzq sobie z odpowiedziq
na pytanie, mozesz zada¢ im dodatkowe pytania
zwiqgzane z obejrzang historyjkg, np. Why does
the hippo want to go to the blue zone? (because
it’s hot in the red zone), Why does the monkey
want to go to the blue zone? (because the monkey
is very tired).

=) What animals do you want to see? Draw and

write.

Popros$ dzieci, ktore szybciej skonczg prace, aby

w zeszytach narysowaty te zwierzeta, ktére chciatyby
zobaczy¢ w parku safari, i by podpisaty rysunki.

Jesli bedzie to konieczne - poméz dzieciom

w podpisywaniu rysunkow.

}é{\ Play Turn left, turn right.

Popros dzieci, zeby ustawity sie w pocigg. WSKAZOWKA
Wydawaj instrukcje: turn (left), turn
(right), go straight on. Nastepnie podziel
dzieci na czteroosobowe grupy. Jedno
z dzieci kazdej grupy wyddaje polecenie,
a pozostate dzieci z grupy je wykonujq.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent pair drawing lub Communication: Correct me.
Pozegnaj dzieci, méwiqgc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Where do you have
fun in summer?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
wakacyjnych miejsc
e Spiewanie piosenki
e pytanie o droge do
wybranego miejsca
i wskazywanie drogi

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy wakacyjnych
miejsc

Stownictwo bierne
e let’sgo

Struktury

e Excuse me, where’s
the (aquarium),
please?

e Turn right/left.

Go straight on.
Thank you.

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e karty obrazkowe do
historyjki z rozdziatu 6

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
wakacyjne miejsca

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 35 (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 63,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent squirrels, Dynamic: Robots

lub Communication: Kim’s game.

L[]

str. 66
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 3.10. Dzieci stuchajg historyjki

i powtarzajq fragmenty, po ktérych stychaé¢ dzwiek.
Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim padnie dana
kwestia, i prosi¢ dzieci o jej przypomnienie. Nastepnie
wtgcz nagranie ponownie - dzieci sprawdzajg swoje
odpowiedzi. Pokaz karte nr 5 do historyjki i popro$
dzieci, aby przypomniaty sobie, jakie pytanie zadaje
Sam: Where’s the blue zone, please, Toby? i co
odpowiada Toby: Turn right. Then go straight on.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq Play with me. Zapro$ dzieci na dywan
lub na $rodek klasy. Roztéz na podtodze karty
obrazkowe przedstawiajqce wakacyjne miejsca.
Zapraszaj ochotnikéw i wydawaj im polecenia:

go straight on, turn (right), turn (left). Gdy dziecko
dojdzie do wybranego przez Ciebie miejsca,

ma za zadanie je nazwac.

2 Listen, point and say a, b or c. Look and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 66. Wskaz ilustracje i popros

dzieci o to, aby powiedziaty, co ilustracje
przedstawiajq. Zapytaj, jakie wskazowki dzieci
moggq otrzyma¢ od mezczyzny. Wskaz plan zoo,
zapytaj, jakie miejsca wida¢ na planie (safari park,
village), i powiedz, ze pod dwoma literkami ukrywa

sie plaza i akwarium. Odtwérz sciezke 3.12.

Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg

odpowiednie ilustracje (1 ¢, 2 a). Nastepnie zapytaj:

What is (A)? How can | get to (A)? Zachec dzieci do

podawania wskazoéwek, ktérych udzielit mezczyzna.
Nastepnie dzieci kontynuujq prace w parach. Mogqg
tez ustali¢, co znajduje sie pod literkqg B, i jak do tej
atrakgji dojsc.

{» SUPPORT: Uczniowie i uczennice WSKAZOWKA
stuchajg nagrania i wskazujqg
odpowiednie ilustracje. Nastepnie
podawaj wskazdwki, zachecaj dzieci
do $ledzenia drogi palcem
w podreczniku i méwienia, do jakiej
literki dzieci doszty.

I CHALLENGE: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Nastepnie w parach decydujg, co ukrywa sie pod
literami, pytajg o wybrane miejsca, np. Where’s
the (beach), please?, i udzielajq sobie wskazdéwek.

3 Listen, sing and act out the Where’s the
funfair, please? song.

Odtworz Sciezke 3.13. Zaspiewaj z dzie¢mi piosenke,
ilustrujqc jg odpowiednimi gestami. Nastepnie
dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz i probujq
piosenke zaspiewa¢, dodajqgc odpowiednie gesty.
Mozesz tez odtworzy¢ video 35.

4 Do arole-play.

Podziel dzieci na pary. Dzieci odgrywajg w parach
scenki, pytajqc o kolorowe strefy na planie zoo

i méwiqc, jak do nich dojsé.

Dodatkowe ¢wiczenie: Narysuj na tablicy prostg
mapke. Umies¢é na niej kilka wybranych kart
obrazkowych przedstawiajgcych wakacyjne miejsca.

Na dole mapy narysuj kropke - punkt wyjsciowy. Zapro$
do tablicy ochotnika i wydawaj mu instrukcje dojscia
do wybranego miejsca. Po dojéciu do celu dziecko méwi,
gdzie doszto. Zapros jeszcze kilku ochotnikéw,

a nastepnie wydawaj instrukcje wszystkim dzieciom,
ktére w myslach muszq za nimi podqgzaé¢, a gdy
ochotnicy dojdg do celu, niech na gtos nazwg miejsce,
do ktérego doszli.

=) Draw your way to school and say.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty prosty plan dojscia do szkoty z domu
lub innego punktu orientacyjnego, np. przystanku
autobusowego. Nastepnie pytaj ochotnikow:
Where’s the school, please?, zachecajqc do opisania
drogi do szkoty z danego punktu.

&é\ Play Back drawing.

Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci odwraca sie

do drugiego plecami. Drugie dziecko na plecach
pierwszego rysuje palcem strzatki - prosto, w prawo,
w lewo. Zadaniem pierwszego dziecka jest
mowienie odpowiednio: go straight on, turn right,
turn left. Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Word snake lub Communication: Memory chain.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;j
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do you have
fun in summer?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie srodkéw
transportu

e zadawanie pytania
o $rodki transportu
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

Stownictwo

Stownictwo czynne

e by boat, by bus,
by car, by train,
on foot

e nazwy wakacyjnych
miejsc

Stownictwo bierne
e I'm ready. Let’s start.
e same

Struktury

e Do you go to the
(beach) (by car)?
Yes, | do. / No, | don't.

Materiaty

e ptytyCD2,CD 3

e karty wyrazowe
z nazwami srodkéw
transportu
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 36 (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 64,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

@



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Physical role-play
lub Communication: Slow drawing.

L[]

str. 67
1 Play Do what I say.

Popros dzieci, by stanety obok tawek. Powiedz: Turn
right/left i zache¢ dzieci do odwrdcenia sie w prawo/
lewo. Nastepnie powiedz: Go straight on i wyjasnij,
ze dzieci majq za zadanie maszerowa¢ w miejscu.
Wydawaj polecenia w réznej kolejnosci, pokazujqc
odpowiednie ruchy i zachecajqc dzieci do ich
nasladowania.

2 Listen, point and say. Play I go to the beach.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 67. Odtwérz sciezke 3.16.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy. Nastepnie wypowiadaj zwroty
w losowej kolejnosci, robigc to coraz szybciej

i zachecajqc dzieci do wskazywania odpowiednich
ilustracji. Mozesz zaprosi¢ ochotnikéw do przejecia

Twojej roli. Nastepnie méw poczgtek zdania

i podawaj numer ilustracji, np. I go to the beach
one - dzieci uzupetniajg zdanie, méwiqc: By bus.

{r SUPPORT: Wypowiadaj zwroty w losowej
kolejnosci, zachecajqc dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji. Nastepnie méw poczgtek
zdania i podawaj numer ilustracji, np. I go to the
beach one - dzieci uzupetniajg zdanie, méwigc:
By bus.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na czteroosobowe
grupy. Jedno z dzieci w grupie méwi zwroty
w losowej kolejnosci, robigc to coraz szybciej,
pozostate dzieci wskazujqg odpowiednie ilustracje.
Dzieci zamieniajq sie rolami. Nastepnie méw
poczqtek zdania i podawaj numer ilustragji,
np. I go to the beach one - dzieci uzupetniajg
zdanie, méwiqc: by bus.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami $rodkéw transportu. Odczytuj wyrazy

i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich powtarzania.
Zmieniaj intonacje gtosu, méwiqc raz jak robot, innym
razem moéwiqc cicho albo gtosno.

3 Look and say. Listen, point and say.

Wskazuj kolejne obrazki i pytaj dzieci, jakie miejsca
obrazki przedstawiajq. Nastepnie wypowiadaj
zdania, dowolnie dobierajqgc $rodek transportu,

np. I go to the beach by car. Nastepnie uczniowie

i uczennice stuchajg nagrania (3.17) i wskazujg
wtasciwy obrazek (1 ¢, 2 e, 3b, 4 a, 5 d). Zatrzymuj
nagranie po jego kolejnych fragmentach,
upewniajgc sie, ze dzieci wybraty wtasciwy obrazek.
W celu sprawdzenia tego podawaj poczgtek zdania
i zachecaj dzieci do jego dokoriczenia zgodnie

Z nagraniem.

4 Make the transport cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
z rysunkami srodkéw transportu oraz miejscami,

w ktére mozna pojechaé na wakacje, i wyciety go.
Jesli dzieci nie korzystajqg z Zeszytu ¢wiczen, popros,
aby narysowaty na dzisieciu kartkach srodki
transportu i miejsca przedstawione w zadaniu 3.
Przechadzaqj sie po klasie, wskazuj obrazki i zadawaj
pytanie: Do you go to the (mountains) (by car)?,
zachecajqc dzieci do odpowiedzi.

5 Listen.Play Do yougo to...?

Odtwérz Sciezke 3.18. Dzieci stuchajg nagrania.
Mozesz tez odtworzy¢ video 36. Podziel dzieci

na pary i popros, aby dzieci z pary oddzielity sie
ksigzkq lub plecakiem. Jedno z dzieci uktada obok
obrazkéw wakacyjnych miejsc obrazki ze srodkami
transportu; drugie dziecko, pytajqc: Do you go to
the (village) (by car)?, prébuje odgadngg, jak kolega
lub kolezanka podrézuje w dane miejsce. Jezeli

to odgadnie, uktada swojqg karte tak samo.
Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.

=) Draw and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
aby w zeszytach symbolicznie narysowaty srodki
transportu i odpowiednio jest podpisaty, np. by train.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Classifying.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

@



Where do you have
fun in summer?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie srodkéw
transportu

Stownictwo

Stownictwo czynne

e by bike, by bus, by
ferry, by underground
train

Stownictwo bierne
e planet, ticket, travel

Struktury

e | go to school
(by bus).

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
$rodki transportu

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
wakacyjne miejsca

e karty wyrazowe
z nazwami srodkéw
transportu
(opcjonalnie)

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 37 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 65,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Act it out

lub Communication: Round the circle.

L]

=

str. 68

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me. Zapro$ dzieci na dywan
lub na $rodek klasy. Pokazuj gestami, jak poruszasz sie
poznanymi na poprzedniej lekcji Srodkami transportu.
Zadaniem dzieci jest nazwanie ich. Mozesz zaprosi¢
ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

1 Play My holidays.

Potoz na biurku karty obrazkowe przedstawiajgce
wakacyjne miejsca na jednym stosie, a na drugim
karty przedstawiajgce $rodki transportu. Zapraszaj
do biurka pary ochotnikéw. Jedno dziecko losuje
karte przedstawiajgcg miejsce, drugie karte
przedstawiajqcq Srodek transportu i pokazujq je
klasie. Zadaniem pozostatych dzieci jest powiedzenie
zdania pasujgcego do kart, np. ! go to the (water
park) by (boat).

2 Listen and point. How does Emma go to
school?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 68 i przyjrzaty sie ilustragji.
Zapytaj dzieci, co przedstawia ilustracja (Srodki
transportu). Odtworz Sciezke 3.19. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg w podreczniku kolejne
ilustracje. Mozesz tez odtworzy¢ video 37. Nastepnie
dzieci odpowiadajg na pytanie (by bike). Mozesz tez
zapyta¢, dlaczego samochdd nie jest najlepszym
rozwigzaniem na podrézowanie (it’s bad for the
planet).

3 Make a poster. Point and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$ o narysowanie
siebie w drodze do szkoty oraz opisanie rysunku
wedtug wzoru. Nastepnie niech dzieci prezentujg
swoje prace i opisy pozostatym uczniom

i uczennicom.

I SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie siebie w drodze do szkoty.
Nastepnie - z Twojg pomocg - dzieci ustnie
opisujq rysunek.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros
o narysowanie siebie w drodze do szkoty oraz
opisanie rysunku wedtug wzoru, dodajgc zdanie,
np. ! go to school by bus. [ don’t go to school by
car. Nastepnie dzieci prezentujg swoje prace
i opisy pozostatym uczniom i uczennicom.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umiesé na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqce srodki transportu.
Przygotuj karty wyrazowe i zapraszaj ochotnikéw do
losowania kart oraz dopasowywania ich do obrazkdw.

=) How do you like travelling? Think and write

in order.
Popros dzieci, ktére szybciej skonczqg prace,
o zadecydowanie, jakim srodkiem transportu
chciatyby podrézowa¢ najbardziej, a jakim najmniej,
i zapisanie tego w zeszytach w kolejnosci swoich
wyboréw.

@é{\ Think and say: Good/Bad for the planet.

Wymieniaj kolejno poznane srodki transportu.
Zadaniem dzieci jest tupanie, jesli dany srodek
transportu jest szkodliwy dla Srodowiska,

i klaskanie, jesli dany srodek transportu jest
neutralny dla srodowiska (by bike +, by underground
train +, by train +, by bus +, by ferry +, by boat +,

by car -, on foot +).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Story stones lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do you have
fun in summer?

Lesson 7

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
aktywnosci, ktore
mozna wykonywa¢é
podczas wakagji

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e do crafts, dress up,
play in the
playground, visit
a castle

Stownictwo bierne
e flower slide, ticket

Struktury

e What do you do
in summer? | (visit
a castle) in summer,

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
$rodki transportu

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
wakacyjne miejsca

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e video 38 (opcjonalnie)

o Zeszyt twiczen, s. 66, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

52



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Change places!
lub Communication: Memory chain with questions.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqce srodki transportu w jednym
rzedzie. Wskazuj kolejne karty i rytmicznie podawaj
odpowiadajgce im wyrazy. Dzieci powtarzajg stowa za
Tobg. Powtérz ¢wiczenie od poczgtku, wskazujgc rewers
karty. Dzieci podajqg kolejne stowa w sekwengji,
wliczajgc w to stowo odpowiadajqce zakrytej karcie.
Kontynuuj zabawe, zakrywajqc po jednej karcie, az
wszystkie karty znikng z tablicy, a dzieci bedg w stanie
wymieni¢ petng sekwencje stéw z pamiegci. Powtérz
zabawe z kartami obrazkowymi przedstawiajgcymi

wakacyjne miejsca.

=

str. 69
1 Think and say.

Zapytaj uczniéw: How do you go to school?

How do you go to the beach? Daj dzieciom czas na
zastanowienie sig, jakimi srodkami transportu
podrézujg do szkoty, a jakiego srodka transportu
wymagataby podréz z ich domu na plaze. Zapro$
ochotnikéw do udzielenia odpowiedzi.

2 Listen. Point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 69. Odtwérz Sciezke 3.20.
Dzieci stuchajg nagrania, jednoczesnie wskazujqc
w podreczniku kolejne ilustracje (T¢, 2d, 3 a, 4 b).
Mozesz tez odtworzy¢ video 38. Nastepnie zadaj
pytania sprawdzajqce zrozumienie tekstu: What
crafts do Emma and Jack do? (glasses/flower);
Where does Jake want to go on the playground?
(slide); How much is the ticket to the castle? (£2);
What is Emma wearing? (a necklace and a crown).

3 Listen and match.

Odtwoérz Sciezke 3.21. Dzieci stuchajq nagrania
i podajq odpowiednie litery (Abigail: ¢, q, f;
Douglas: b, e, d).

4 What do you do in summer? Ask and say.
Zapytaj pacynke - Wiewidérke Sama: What do you
do in summer? Odpowiedz gtosem Sama: I go to
the (beach) in the summer and | (play in the
playground). Mozesz zapisac to zdanie na tablicy.
Uczniowie i uczennice zapisujg swojq odpowiedz
na to pytanie w zeszytach. Nastepnie podziel dzieci
na pary. Dzieci zadajg sobie w parach pytanie

i odpowiadajg na nie zgodnie z zapisem

w zeszytach.

I SUPPORT: Zapytaj pacynke - Wiewidrke Sama:
What do you do in summer? Odpowiedz gtosem
Sama: | go to the (beach) in the summer and
I (play in the playground). Mozesz zapisac to
zdanie na tablicy. Uczniowie i uczennice zapisujq
swojq odpowiedz na to pytanie w zeszytach.

{» CHALLENGE: Zapytaj pacynke - Wiewiérke Sama:
What do you do in summer? Odpowiedz gtosem
Sama: I go to the (beach) in the summer and
I (play in the playground). Mozesz zapisac to
zdanie na tablicy. Uczniowie i uczennice zapisujq
swojq odpowiedz na to pytanie w zeszytach.
Nastepnie podziel dzieci na pary. Dzieci zadajg
sobie w parach pytanie i odpowiadajg na nie
zgodnie z zapisem w zeszytach. Potem dzieci
chodzq po klasie, zadajg pytanie i probujag
znalez¢ osobe, ktéra wykonuje te same czynnosci.

=) Draw and write:|... in summer.

Popros$ dzieci, ktére wezesdniej skonczg prace, aby
narysowaty w zeszytach siebie wykonujgcego jedng
z czynnosci wakacyjnych i podpisaty rysunek.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Mirror me lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtgcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaqj
ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 8 Revision

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 6

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy wakacyjnych
miejsc i nazwy
$rodkéw transportu

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-8

Struktury

e | go/don’t go to the
(beach) in summer.
What about you?

e |go/don’t goto
the (safari park)
in summer.

e Excuse me, where’s
the (aquarium),
please?

e Turn right/left.

Go straight on.
Thank you.

e Do you go to the
(beach) (by car)?
Yes, | do./ No, | don't.

Materiaty

ptyty CD 2,CD 3

karty obrazkowe

z rozdziatu 6

karty wyrazowe

z rozdziatu 6

nieprzezroczysty worek

pacynka - Wiewiérka Sam (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen, s. 67, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®

Where do you have
fun in summer?

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Scavenger hunt
lub Communication: Read my lips.

(L]

str. 70
1 Play Sam’s sack. Spell and guess.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce wakacyjne miejsca i karty
obrazkowe ukazujgce srodki transportu. Ochotnicy
losujq karty, pozostate dzieci nazywajqg widniejgce
na nich ilustracje. Nastepnie roztéz na dywanie
karty wyrazowe w dowolnej kolejnosci i przeliteruj
wybrany wyraz. Ochotnik bierze karte wyrazowqg

i ktadzie jg obok odpowiedniej karty obrazkowej.
Chetna osoba literuje kolejng karte wyrazowg,

a kolejny ochotnik dopasowuje jg do karty
obrazkowe;.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajqg Play with me. Zapro$ dzieci na dywan lub
na $rodek klasy. Zagrajcie w Memory, wykorzystujgc
karty obrazkowe i wyrazowe z rozdziatu 6.

2 Listen and point. Look and write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 70. Odtworz Sciezke 3.22.
Dzieci najpierw stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje, a potem tgczq zdjecia

z wyrazami (1 h - mountains, 2 ¢ - beach, 3 a - skate
park, 4 e - funfair, 5 g - village, 6 b - safari park,

7 f-aquarium, 8 d - water park). Nastepnie popros
dzieci o zapisanie wyrazéw w zeszytach. Potem
dzieci odgrywajg dialogi w parach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Popros
kazdg pare o przygotowanie jednego zestawu minikart
obrazkowych. Jedno z dzieci gestem pokazuje, dokgd
jedzie na wakacje, drugie dziecko wybiera odpowiednig
karte i nazywa jq.

3 Play Do you go to the beach by car?

Podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane zadajg
sobie pytanie: Do you go to the (village) (by car)?,
i odpowiadajg zgodnie z ilustracjami: Yes, | do. /
No, I don't.

{» SUPPORT: Wskazuj w podreczniku kolejne
ilustracje i - zgodnie z rysunkami - zadawaj
wybranym dzieciom pytanie: Do you go to
the (village) (by car)? Ochotnicy odpowiadajg -
réwniez zgodnie z ilustracjami - Yes, | do. /

No, I don't.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
na zmiane zadajg sobie pytanie: Do you go to
the (village) (by car)?, i odpowiadajg zgodnie
z ilustracjami: Yes, do. / No, | don't. Jezeli
odpowiedz zgadza sie z rzeczywistoscig dziecka,
dziecko méwi: That'’s right! Jesli nie zgadza sie,
mowi: That'’s wrong! i tworzy prawdziwg
odpowiedz: | go to the (beach) (on foot).

Go to Picture dictionary on page 98.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
jakie stowa pojawiq sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie zaprzecza.
Popros dzieci, by otworzyty podrecznik na stronie
98. Dzieci sprawdzajq swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Witqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do you have
fun in summer?

Cumulative revision 0‘ 6‘ & 6‘

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-6

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-6

Stownictwo bierne
e seq, tea

Struktury

e struktury
z rozdziatow 0-6

Materiaty

e ptytyCD2,CD 3

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-6

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-6

e nieprzezroczysty
worek

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 68,
w.1-2;5. 69, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Scavenger hunt
lub Communication: Read my lips.

[L]

e

str. 71
4 Play Sam’s six.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
ilustrujgce stownictwo poznane w rozdziatach:
Starter, 1, 2, 3, 4,51 6. Zapro$ dzieci na dywan.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Pokaz karte obrazkowq reprezentujqcg jeden

z zestawow leksykalnych, np. stotéwke, a dzieci
niech nazwgq to miejsce i podadzg jeszcze piec
wyrazow z tej samej kategorii. Nastepnie roztéz
losowo na dywanie wszystkie karty z ilustracjami
miejsc znajdujqcych sie w szkole i zadaj pytanie
ochotnikowi: Where’s the (library)? Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte, odpowiada: It’s here,
i podaje jq Tobie. Nastepnie ochotnik zadaje kolejne
pytania, wybiera odpowiadajgcego i tak do
momentu, az wszystkie karty zostang zebrane.
Rozejrzyj sie po klasie i zapytaj: Where is (Zosia)?
Dzieci odpowiadajq: (She’s) (next to) the (desk).
Nastepnie ochotnicy zadajq kolejne pytania o inne
osoby lub przedmioty znajdujgce sie w klasie.

W podobny sposéb powtdrz nazwy dni tygodnia,
liczebniki, stownictwo dotyczqce pogody, nazwy
miejsc znajdujqcych sie w domu, elementow
wyposazenia domu, ubran i przymiotnikow
opisujqcych cechy ubran, elementéw wyglgdu

i akcesoriow, aktywnosci sportowych, czynnosci
wykonywanych w czasie wolnym, wakacyjnych
miejsc, oraz hazwy $rodkéw transportu.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapraszaj ochotnikéw do
wylosowania karty obrazkowej, nazwania jej,
umieszczenia jej na tablicy i podpisania. Jezeli dziecko
ma jeszcze trudnosé w podpisaniu wyrazu, daj mu do
pomocy karte wyrazowq.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 71. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw podanych
w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktory
z wyrazéw znajdujqcych sie po prawej stronie
pasuje do tego zestawu (hall). Popros dzieci

0 ponowne przeczytanie wszystkich wyrazéw
znajdujqcych sie w pierwszym rzedzie

z uwzglednieniem korytarza. Kontynuuj zadanie
z catq klasq lub podziel dzieci na pary (hall, old,
funfair, sail a boat, eleven).

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 3.23. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq wyrazy oraz cate zdanie. Powtodrzcie
rymowanke wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz
gtosno, zwracajqc szczegélng uwage na wymowe
gtoski /i:/. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /i:/ (np. green,
teacher, sweets, T-shirt).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 6
(zoo). Popro$ ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros$ dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 99.
Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Listen to your teacher, think and point.
Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 6. Omodwcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Poméz dzieciom podsumowaé swojg
prace, zadajgc pytania, np. Can you name eight
places? Can you name five means of transport?
Zache¢ dzieci do zastanowienia sig, jaki materiat
juz opanowaty i co jeszcze muszq powtodrzyc.
Popros, aby wybraty w sekrecie jedng z buziek
znajdujqcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent communication lub Communication:
Definitions. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25)

i zaspiewdqj jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatow 5-6

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 5-6

Stownictwo bierne
e bowl, fisherman,
fishing, goldfish, wife

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 5-6

Materiaty

ptyty CD 2,CD 3

karty obrazkowe

z rozdziatéw 5-6

karty wyrazowe

z rozdziatéw 5-6

kostki do gry lub monety -
po jednej dla kazdej pary
dzieci

pacynka - Wiewidrka Sam
(opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 70-71,
¢w. 1-4 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Letter walk, Dynamic: Listen and move
lub Communication: Correct me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Gestem pokaz wybrane miejsca
lub czynnosci, zache¢ dzieci do zgadywania, co
pokazujesz. Zapro$ ochotnikéw do pokazywania

kolejnych miejsc lub czynnodci.

str. 72-73
1 Listen and point. Who is happy in the end?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 72. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Uczniowie i uczennice nazywajq wszystkie
elementy ilustragji, ktére potrafig nazwaé w jezyku
angielskim. Odtwérz Sciezke 3.24. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujg odpowiednie scenki lub
postacie méwigce w danej chwili. Nastepnie dzieci
odpowiadajg na pytanie (the fisherman).

The fisherman and the goldfish story

The fisherman and his wife live in
a small house by the lake. One day,
the man goes fishing.
The fisherman catches a goldfish.
Fish Oh, Fisherman. Please, let me go. | can
give you what you want!
Fisherman OK, Goldfish.
2 Narrator The fisherman tells his wife about

1 Narrator

the goldfish.
Wife | want to have a new bowl. Ask the fish.
Fisherman Goldfish, | want to have a new bowl.
Fish OK. | can do that.

3 Narrator The fisherman and his wife have got

a new bowl.
Wife Now, | want to have a new house.

Ask the fish.
Fisherman Goldfish, | want to have a new house.
Fish OK. | can do that.

4 Narrator  The fisherman and his wife have got

a new house.

Wife Now, | want to have a big castle.
Ask the fish.
Fisherman Goldfish, | want to have a big castle.
Fish OK. I can do that.
5 Narrator The fisherman and his wife have got
a big castle.
Wife Now, | want to be a queen. Ask the fish.
Fisherman Goldfish, | want to be a king.
Fish Oh no, | can’t do that.

6 Narrator The fisherman goes back home. There’s
his small house by the lake.

Wife I'm sad. | want to be a queen!
Fisherman But 'm happy now. We've got our small

house by the lake.

2 Act out the story.

Zapros dzieci na dywan i zaproponuj odegranie
historyjki. Podziel dzieci na czteroosobowe grupy,
ktére stuchajg nagrania i jednoczesnie odgrywajq
historyjke za pomocg gestéw. Odtwérz nagranie
ponownie i popros dzieci aby spréobowaty
powtarzaé zwroty z historyjki wraz z nagraniem.

3 Play the Review 3 race.

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko przygotowuje
sobie ,pionek”: gumke, temperéwke, guzik, zeton
lub figurke. Kazda para przygotowuje jeden otéwek /
jedng kredke. Wyjasnij po polsku zasady gry: kazde
dziecko ktadzie na $rodku planszy otéwek lub
kredke i kreci nim/niq. W zaleznosci od tego,

na jakiej liczbie zatrzyma sie przedmiot, dziecko
przesuwa sie do przodu o jedno, dwa lub trzy pola.
Gdy stanie na polu, méwi petnym zdaniem,

co przedstawia znajdujgcy sie na nim obrazek,
wykorzystujqc jedno z podanych zdan w zaleznosci
od koloru pola: I want /don’t want to .., | go /don’t
go to... in summer, Do you go to ... in summer? lub
Do you want to ...7 Jesli dziecko utozy niepoprawne
zdanie, traci kolejke. Gra konczy sie, gdy pierwsza
osoba przejdzie ponownie przez pole z napisem
Start.

{» SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Dzieci
grajqg catqg klasg. Kre¢ otéwkiem lub kredkg
w imieniu druzyn. Zamiast kredki lub otéwka
mozesz uzy¢ cyfrowego spinnera o trzech polach.
Zache¢ ucznidw i uczennice do przesuniecia
pionkdw o odpowiedniq liczbe pdl. Zapraszaj
ochotnikéw do uktadania zdan.

{» CHALLENGE: Dzieci grajq w parach. Jesli
ktorekolwiek z dzieci stanie na polu, na ktérym
juz kto$ wczesniej stat, musi utozy¢ inne zdanie
niz to, ktére zostato utozone przez poprzedniq
osobe. Jesli dziecko nie potrafi nazwaé obrazka
lub utozy zdanie niepoprawne / takie samo, jakie
utozyta poprzednia osoba, traci kolejke.

=) Write two sentences. Use colours.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace,

aby zapisaty w zeszycie dwa uzupetnione zdania
z planszy. Zdania nalezy napisa¢ takim kolorem,
jaki znajduje sie na wybranym polu.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Letter walk lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.

©



Notatki




1 classroom, dress, library, kitchen, jeans, ..., sweater
2 jacket, attic, sweater, skirt, ..., trainers, shower
3 gym, dress, library, kitchen, ..., sofa, skirt

1 A Where’s Toby? Is he in the classroom?
B No, he isn’t. He’s in the corridor.
2 A Where do you live?

B [ live in a flat. There is a bathroom and a kitchen.

And there are two bedrooms.
3 A What are you wearing today?
B I'm wearing trousers, trainers and a jacket.

1 A My sister has got long fair hair and blue eyes.
She’s got a crown, too. She hasn’t got glasses.

2 A Do you want to play volleyball, Mike?

B No, I don't. | want to play a board game.
3 A Mia, do you go to the beach by car?

B No, I don't. | go to the beach by train.

Hello everyonel! It's time for a quiz!
Are you ready?

Five... Four... Three... Two ... One ...
Welcome to the Final Quiz!

Question 1. Which letter rhymes with E?

T!

Question 2. Which place can you find at school?
Library!

Question 3. Who is between the chairs?

Daisy!

Question 4. Look at the photos. What is it?
Bathroom, kitchen and attic!

Question 5. Who's wearing a dirty T-shirt?
Jack!

Question 6. Who's got short dark straight hair?
Toby!

Question 7. Who wants to play volleyball?
Daisy!

Question 8. What can you play?

A board game!

Question 9. Who goes to the beach in summer?
Grace!

Question 10. How do you go to the village?
By car!

what do you
remember?

Audioscript

Hello everyone! It’s time for a quiz!

Are you ready? Get your pens and notebooks.
Think and write your answers!

Five ... Four... Three... Two ... One. ...

Welcome to the Final Master Quiz!

Question 1. What's the next day of the week?
Question 2. Listen and name the places at school.

Question 3. Look at these words. Which three are places in
the house?

Question 4. Look and complete the sentence.

Question 5. Write names of clothes starting with the same
letters.

Question 6. What do they need?

Question 7. What has a pirate got?

Question 8. Read, listen and answer the question.
Question 9. Complete the phrases.

Question 10. Look at the tickets. Where do you go in
summer?

Hello again! Here are answers to the Final Master Quiz.

Question 1. What'’s the next day of the week?
Thursday! Well done!

Question 2. Listen and name the places at school.
A: gym, B: computer room, C: dining room. Correct!

Question 3. Look at these words. Which three are places in
the house?
An attic, a hall and a bathroom. That’s right!

Question 4. Look and complete the sentence.
Toby is in front of the cooker and Grace is next to
the fridge. Great!

Question 5. Write names of clothes starting with the same
letters.

A skirt and a sweater? Or a scarf? Well done! Trousers

and trainers perhaps? And the last one: jeans and

a jacket!

Question 6. What do they need? One earring and new
glasses!

Question 7. What has a pirate got?
A beard, moustache and a hat. That'’s right!

Question 8. Read, listen and answer the question.
A: play table tennis, B: swim, C: play basketball. Well done!

Question 9. Complete the phrases.
Climb a tree, go for a walk. Perfect!

Question 10. Look at the tickets. Where do you go in
summer?
Aquarium, water park. Congratulations!



what do you
remember?

Lesson 1
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne o struktury e ptyta CD 2
i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 1-3 e karty obrazkowe
stownictwa z rozdziatéw 1-3 z rozdziatéw 1-3
z rodziatéw 1-3 e pacynka - Wiewidrka
e powtdrzenie Sam (opcjonalnie)
i utrwalenie struktur e Zeszyt ¢wiczen,
z rozdziatow 1-3 s. 72-73, ¢w. 1-4

(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Imaginary trip
lub Communication: Concentration game.

(]

str. 74-75
1 Play Yes or no.

Pokazuj kolejno wybrane karty obrazkowe

z rozdziatéw 1-3, opisujqc je prawdziwymi lub
fatszywymi zdaniami, np. It's a kitchen. Jezeli
zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajq i powtarzajq
zdanie. Jezeli zdanie jest fatszywe, dzieci pozostajg
na miejscach, krecqg gtowami i méwig: No!
Nastepnie méwig poprawne zdanie.

Dodatkowe éwiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapro$ dzieci na dywan.
Roztéz na dywanie wszystkie karty obrazkowe

z rozdziatow 1-3. Podziel dzieci na trzy grupy i popros
kazdg z nich o zebranie kart przedstawiajgcych stowa

z jednej kategorii: szkota, dom lub ubrania. Po zebraniu
wszystkich kart grupy po kolei pokazujq swoje karty,

a klasa nazywa obrazki. Nastepnie uczniowie

i uczennice pracujg w wyznaczonych wczesniej grupach.
Na podtodze uktadajg pomieszane karty obrazkowe ze
swojej kategorii obrazkami do dotu. Po kolei odkrywajq
po jednej karcie i méwig, co karta przedstawia. Kolejne
dzieci méwig, co jest ukazane na ich kartach oraz na
kartach tych oséb, ktore losowaty wczesniej. Po uptywie
wyznaczonedo czasu grupy ponownie zakrywajg karty
i mieszajqg je na dywanie, a nastepnie przechodzq do
kolejnej kategorii stéw.

2 Look, ask and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 74. Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice szukajq bohateréw historyjki
i w sekrecie wybierajq cztery postaci - bohateréw
historyjki - ale na dowolnych obrazkach. Pierwsze
dziecko pyta: Where’s (Toby)?, a drugie méwi: (He’s)
in the (gym). Pierwsze dziecko zgaduje, ktérg z dwdch
postaci wybrato drugie dziecko, pytajqc o lokalizacje
postaci w pomieszczeniu: Is (he) (next to) the (ball)?
Drugie dziecko odpowiada: Yes, (he) is. / No, (he) isn't.
Pierwsze dziecko odgaduje, podajgc odpowiedniq
litere.

3 Choose and say.

Podziel dzieci na pary. Jedno wybiera w sekrecie
dowolny dom i opisuje go: In my house, there’s

a (small kitchen). There’s a (fridge) in the (kitchen).
Drugie dziecko zgaduje, ktéry to dom.

4 Look and say.

Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko wybiera

w sekrecie jedng z postaci ukazanych na dowolnym
obrazku i méwi, w co ona jest ubrana: (She’s)
wearing (a skirt). Drugie dziecko zgaduje, kto jest
opisywany, podajqc imie postaci.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Kazda
para wymysla dwie rady, ktérych mozna udzieli¢
dzieciom przedstawionym w ¢wiczeniu 4, tak aby lepiej
dopasowaty ubiér do pory roku, np. (Jake), put on your
(hat). / (Toby), take off your (jacket).

5 Play Hide-and-seek.

Podziel dzieci na pary. Kazde z dzieci wybiera

w tajemnicy jedng osobe przedstawiong na
stronach 74-75. Jedno dziecko zadaje pytania, zeby
odgadnqg, ktérg posta¢ wybrato drugie dziecko,

np. Where are you? Are you (in front of the sofa)?
Are you wearing a (brown jacket)? Drugie dziecko
odpowiada. Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

{r SUPPORT: Wybierz w tajemnicy jedng osobe
przedstawiong na stronach 74-75. Wez do reki
pacynke - wiewidrke Sama i gtosem Sama
zadawaj pytania, np. Where are you? Are you
(in front of the sofa)? Are you wearing a (brown
jacket)? Odpowiadaj na pytania, az Sam zgadnie,
ktérg posta¢ wybrates/wybratas. Nastepnie
wybierz kolejng osobe. Ochotnicy zadajg pytania,
zeby odgadngg, ktérg osobe wybrates/wybratas.
Dziecko, ktére to odgadto, wybiera kolejng osobe,
a klasa zadaje pytania.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
w tajemnicy przed sobg wybierajg na zmiane
ze stron 74-75 dowolne miejsce, w ktérym na niby
sie chowajq. Jedno dziecko zadaje pytania, zeby
odgadng¢, gdzie schowato sie drugie, np.: Are you
in the (classroom)? Are you (in front of) (the
board)? Drugie dziecko odpowiada. Nastepnie
dzieci zamieniajq sie rolami.

—:3 Choose and write. Guess.

Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
wybraty dowolng osobe przedstawiong na stronach
74-75 i zapisaty w zeszycie, gdzie ona jest oraz

co ma na sobie, np. (He’s) in the (classroom).

(He’s) wearing (a purple T-shirt) and (brown
trousers). Nastepnie ochotnicy czytajg opisy,

a pozostate dzieci zgadujgq, kto jest opisywany.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Guided visualisation lub Communication: Find it!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewa;j

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



what do you
remember?

Lesson 2
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne o struktury e ptyty CD 2,CD 3
i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 1-3 e karty obrazkowe
stownictwa z rozdziatow 1-3 z rozdziatow 1-3
z rodziatéw 1-3 e karty wyrazowe
e powtdrzenie z rozdziatéw 1-3
i utrwalenie struktur e pacynka - Wiewidrka
z rozdziatéw 1-3 Sam (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen,
s. 74-75, ¢w. 1-4

(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Individual drawing, Dynamic:
Scavenger hunt lub Communication: Correct me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Umies¢ na tablicy osiem
dowolnych kart obrazkowych z rozdziatéw 1-3 w jednym
rzedzie. Wskazuj kolejne karty i rytmicznie podawaj
odpowiadajgce im wyrazy. Dzieci powtarzajg stowa za
Tobg. Powtérz ¢wiczenie od poczgtku, wskazujgc rewers
karty. Dzieci podajqg kolejne stowa w sekwengji,
wliczajgc w to stowo odpowiadajqce zakrytej karcie.
Kontynuuj zabawe, zakrywajqc po jednej karcie, az
wszystkie karty znikng z tablicy, a dzieci bedg potrafity
wymieni¢ petng sekwencje stéw z pamigci.

(]

str. 76-77
1 Listen and say. Play What'’s the missing
word?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 76. Odtwdrz $ciezke 3.25.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie
obrazki i wypowiadajg wyrazy, ktére zostaty
zastgpione sygnatem dzwiekowym (I sofa, 2 garage,
3 jeans). Nastepnie w parach lub grupach uczniowie
i uczennice wymyslajg wtasne podobne ciggi
wyrazow, zastepujgc wybrany wyraz dowolnym
dzwiekiem, i grajg w gre.

2 Listen and choose.

Odtwoérz Sciezke 3.26. Zatrzymuj nagranie po
kazdym tekscie i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich obrazkéw oraz méwienia
odpowiedniej litery (1b, 2 a, 3 c).

3 Look at the pictures in exercise 2. Read, find
and point.

Podziel dzieci na pary. Dzieci czytajq w parach

na zmiane wyrazy i odszukujg odpowiednie

elementy na obrazkach w zadaniu 2.

4 Read and say Yes or No.

Uczniowie i uczennice samodzielnie czytajg tekst

i zdania. Podziel dzieci na pary. Dzieci decydujq

w parach, czy zdania sq prawdziwe, czy nie.
Wspodlnie sprawdzcie odpowiedzi (1 No, 2 Yes, 3 No,
4 No).

{» SUPPORT: Wspdlnie z uczniami i uczennicami
przeczytaj tekst. Nastepnie ochotnicy kolejno
czytajg zdania i decydujg, czy sq one prawdziwe:
Yes, czy nie: No.

I» CHALLENGE: Uczniowie i uczennice samodzielnie
czytajqg tekst i zdania, decydujq, czy zdania
sq prawdziwe, czy nie. Nastepnie w parach
poréwnujq odpowiedzi i uzasadniajg, dlaczego
zdania: 3i 4 sq niezgodne z tekstem. Nastepnie
zapisujg w zeszycie poprawne zdania.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy wybrane karty
obrazkowe z rozdziatéw 1-3 i zapraszaj ochotnikéw
do ich podpisania.

5 Read, find and say.

Ochotnicy odczytujqg kolejne pytania. Cata klasa
szuka odpowiedzi na wskazanych stronach

(1in the library, 2 in the gym, 3 a hall, 4 white, 5 Toby,
6 blue).

=) Order the green words from exercise 4.

Write the sentence.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
utozyty zdanie z wyrazéw zaznaczonych na zielono
w tekscie ¢wiczenia 4 i zapisaty je w zeszycie
(My dad is wearing a big T-shirt).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Think, pair, share lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwigc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaqj
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what do you
remember?

Lesson 3

Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne o struktury e ptyta CD 2

i utrwalenie e stownictwo z rozdziatow 4-6 e karty obrazkowe

stownictwa z rozdziatéw 4-6 z rozdziatéw 4-6

z rodziatéw 4-6 e pacynka - Wiewidrka
e powtdrzenie Sam (opcjonalnie)

i utrwalenie struktur e Zeszyt ¢wiczen,

z rozdziatow 4-6 s. 7677, ¢w. 1-4

(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Apples,
oranges and bananas lub Communication: Bingo.

(]

str. 78-79
1 Play Yes or no.

Pokazuj kolejno wybrane karty obrazkowe

z rozdziatéw 4-6, opisujqc je prawdziwymi lub
fatszywymi zdaniami, np. I want to sail a boat.
Jezeli zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajq

i powtarzajq zdanie. Jezeli zdanie jest fatszywe,
dzieci pozostajg na miejscach, krecg gtowami

i méwig: No! Nastepnie méwig poprawne zdanie.

Dodatkowe éwiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapro$ dzieci na dywan.
Roztéz na dywanie wszystkie karty obrazkowe

z rozdziatow 1-3. Podziel dzieci na trzy grupy i popros
kazdg z nich o zebranie kart przedstawiajgcych stowa
z jednej kategorii: wyglgd zewnetrzny, aktywnosci
sportowe, miejsca wakacyjne. Po zebraniu wszystkich
kart grupy po kolei pokazujq swoje karty, a klasa
nazywa obrazki. Nastepnie uczniowie i uczennice
pracujg w wyznaczonych wczesniej grupach.

Na podtodze uktadajg pomieszane karty obrazkowe
ze swojej kategorii obrazkami do dotu. Po kolei
odkrywajqg po jednej karcie i méwig, co karta
przedstawia. Kolejne dzieci mdwigq, co przedstawia ich
karta oraz karty wszystkich, ktérzy losowali wczesniej.
Po wyznaczonym czasie grupy ponownie zakrywajq
karty i mieszajqg je na dywanie, a nastepnie przechodzg
do kolejnej kategorii stow.

2 Play Guess who!

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 78. Podziel dzieci na pary.
Jedno dziecko wybiera jedng postac¢ z pierwszego
rzedu. Drugie dziecko zadaje pytania, zeby
odgadngg, jakg postac wybrato pierwsze dziecko,
np.: Has (he) got (long) hair? Has (he) got a (crown)?
Pierwsze dziecko odpowiada. Nastepnie dzieci
zamieniajq sie rolami. Drugie dziecko wybiera
posta¢ z drugiego rzedu.

C)' SUPPORT: Wybierz w tajemnicy jedng osobe
przedstawiong w pierwszym rzedzie. Wez do reki
pacynke - Wiewiorke Sama i gtosem Sama
zadawaj pytania np.: Has (he) got (long) hair?
Has (he) got a (crown)? Odpowiadaj na pytania,

az Sam zgadnie, ktérg posta¢ wybrates/wybratas.

Nastepnie wybierz kolejnq osobe z drugiego
rzedu. Ochotnicy zadajq pytania, zeby odgadngg,
ktérg osobe wybrates/wybratas. Dziecko, ktore
to odgadto, wybiera kolejng osobe, a klasa
zadaje pytania.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
wybierajg na zmiane - w tajemnicy przed sobg
- dowolne osoby z dowolnego rzedu i zadajq
pytania, zeby odgadnqg¢, ktérg posta¢ wybrata
druga osoba.

3 PlayBingo.

Podziel dzieci na inne pary niz te, w ktérych
wykonywaty poprzednie ¢wiczenie. Dzieci grajg

w Bingo. Jedno dziecko zakrywa na planszy swojego
podrecznika cztery dowolne czynnosci. Mozna je
zakry¢ matymi monetami, przyborami szkolnymi
(np. gumkaq, temperowkq itp.), kasztanami,
guzikami czy innymi matymi przedmiotami.

Dzieci siadajq tak, zeby wzajemnie nie widzie¢
swoich ksigzek (mogqg oddzieli¢ sie plecakami

lub piérnikami). Drugie dziecko pyta w dowolnej
kolejnosci o czynnosci widoczne na planszy: Do you
want to (climb a tree)? Jesli pierwsze dziecko
zakryto te czynnos$¢, odpowiada: Yes, please

i odkrywa jg. Jesli nie, odpowiada: No, thank you.
Gdy odkryje wszystkie obrazki, méwi: Bingo! i dzieci
zamieniajq sie rolami.

4 Look and say.

Podziel dzieci na inne pary niz te,
w  ktérych wykonywaty poprzednie
¢wiczenia. Jedno dziecko w sekrecie
wybiera jedng z postaci ukazanych
w éwiczeniu 4 i moéwi: I've got (short fair
hair). I go to the (mountains) in summer.
| want to (read a comic). Drugie dziecko zgaduje,
podajgc imie postaci. Nastepnie dzieci zamieniajg
sie rolami.

=) Draw a map from your school to the nearest

shop and write.
Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
narysowaty w zeszytach mape przedstawiajgcq
droge ze szkoty do najblizszego sklepu, i opisaty,
jak tam dojsé: Go straight on. / Turn left. / Turn right.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back writing lub Communication: Correct me.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtgcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaqj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

©



Lesson 4

Cele lekgji Stownictwo

e powtdrzenie Stownictwo czynne

e stownictwo
zZ rozdziatdow 4-6

i utrwalenie
stownictwa
z rodziatow 4-6

e powtdrzenie
i utrwalenie struktur
z rozdziatéw 4-6

®

what do you
remember?

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 4-6

Materiaty

ptyty CD 2,CD 3
moneta dla kazdej
pary lub grupy
karty obrazkowe

z rozdziatow 4-6
karty wyrazowe

z rozdziatow 4-6
pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen,
s.78-79, ¢w. 1-4
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Guess who?

lub Communication: Kim’s game.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Umies¢ na tablicy osiem
dowolnych kart obrazkowych z rozdziatéw 4-6

w jednym rzedzie. Wskazuj kolejne karty i rytmicznie
podawaj odpowiadajqce im wyrazy. Dzieci powtarzajg
stowa za Tobg. Powtdérz ¢wiczenie od poczgtku,
wskazujqgc rewers karty. Dzieci podajg kolejne stowa
w sekwengji, wliczajgc w to stowo odpowiadajqce
zakrytej karcie. Kontynuuj zabawe, zakrywajqc po
jednej karcie, az wszystkie karty znikng z tablicy,

a dzieci bedq potrafity wymieni¢ petng sekwencje stéw

Z pamieci.

str. 80-81
1 Look and say. Play Sentence race.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 80. Podziel dzieci na pary lub
grupy. Dzieci na zmiane rzucajg monetq (orzet -
jedno pole do przodu, reszka - dwa pola do przodu)
i poruszajg sie po planszy po kolei od strzatki

w prawo. Dzieci uktadajg zdania dotyczgce
kolejnych obrazkéw wedtug jednego z trzech
podanych wzoréw. (I've got a beard / a crown / curly
hair /a wig / short hair. | want to sail a boat / play
volleyball / play the guitar / do yoga / read a comic.
| go to the funfair / water park / safari park /
village.)

2 Listen and choose.

Odtworz Sciezke 3.27. Zatrzymuj nagranie po
kazdym tekscie i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich obrazkéw oraz podawania
odpowiedniej litery (1¢, 2 b, 3 c).

3 Play Mime and say.

Popro$ ochotnika o wybranie w sekrecie jednego

z wyrazow i pokazanie jego znaczenia za pomocg
gestoéw. Pozostate dzieci prébujg odgadng¢ wyraz.
Dziecko, ktére wyraz odgadnie, pokazuje nastepny
wyraz. Dzieci mogq tez zagra¢ w gre w parach.

4 Read and say.

Uczniowie i uczennice samodzielnie czytajg tekst

i zdania. Podziel dzieci na pary. Pary decydujq, jak
uzupetni¢ zdania. Wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi
(1 nine, 2 curly, 3 mountains, 4 beach).

{» SUPPORT: Wspdlnie z uczniami i uczennicami
przeczytaj tekst. Nastepnie ochotnicy kolejno
czytajg zdania i wspdlnie zastanawiajgq sie,
jak je uzupetnic.

I» CHALLENGE: Uczniowie i uczennice samodzielnie
czytajq tekst i zdania. Podziel dzieci na pary.
Dzieci decydujq w parach, jak uzupetni¢ zdania.
Wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi. Nastepnie
dzieci zapisujq uzupetnione zdania w zeszycie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy WSKAZOWKA
wybrane karty obrazkowe z rozdziatéw 4-6
i zapraszaj ochotnikéw do ich podpisania.

5 Choose and ask. Play Find three.

Popros ochotnikéw o odczytanie kolejnych pytan.
Kazde dziecko wybiera w kazdym pytaniu jedng

z opgji ukazanych na zdjeciach. Dzieci chodzq po
klasie i zadajg wybrane pytania innym dzieciom
tak dtugo, az znajdg troje dzieci, ktére odpowiedzq
na pytania twierdzqco.

=) Change the yellow words in exercise 4

so that they are true for you. Read.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszycie zdania z ¢wiczenia 4, zmieniajgc
stowa zaznaczone na z6tto tak, aby zdania byty
dla nich prawdziwe. Nastepnie popros ochotnikéw
o odczytanie swoich tekstow.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Chameleons lub Communication: Memory chain.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wiqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what do you
remember?

Lesson 5
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne o struktury e ptyty CD 2,CD 3
i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 1-6 e karty obrazkowe
stownictwa z rozdziatow 1-6 z rozdziatow 1-6
z rodziatéw 1-6 e karty wyrazowe
e powtdrzenie z rozdziatéw 1-6
i utrwalenie struktur e pacynka - Wiewidrka
z rozdziatéw 1-6 Sam (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen,
s. 80-8]1, ¢w. 1-4

(opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Physical
role-play lub Communication: Slow drawing.

(]

=

str. 82-83
1 Play1, 2, 3.

z rozdziatéw 1-6 i rozdziel je na dwa
stosy. Podziel dzieci na dwa zespoty.
Powiedz 1, 2, 3, odkryj po jednej karcie
z kazdego stosu i kazdej druzynie pokaz
po jednym z obrazkéw. Dzieci z kazdej
druzyny podajg nazwe pokazanego im obrazka.

2 Listen and do the Final Quiz.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 82. Podziel dzieci na pary.
Odtwoérz Sciezke 3.28. Dzieci stuchajg nagrania

i w parach wykonujg quiz, na biezgco sprawdzajqc
swoje odpowiedzi z nagraniem (I ¢, 2 b, 3 q,

4 a - bathroom, b - kitchen, c - attic, 5¢,6 ¢, 7b, 8 b,
9a, 10 b).

C)' SUPPORT: Odtworz sciezke 3.28. Dzieci stuchajq
nagrania i catg klasg podajg odpowiedzi. W razie
potrzeby naprowadzaj dzieci na odpowiedzi.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Odtwérz
Sciezke 3.28. Dzieci stuchajg nagrania i w parach
wykonujg quiz, na biezgco sprawdzajqgc swoje
odpowiedzi z nagraniem. Zadawaj dzieciom
dodatkowe pytania zwigzane z danym pytaniem:
1. Which other letters rhyme with E? (B, C, D, G, R V)
2. Where can you find the other places? (in the house)
3. Who is behind the chairs? (Grace)
Who is next to the chair? (Toby)

4. What other three places can you find in a house?
(e.g. hall, garage, bedroom)

5. What is Toby wearing? (a clean T-shirt)
What is Daisy wearing? (a dirty dress)

6. Who's got short dark curly hair? (Jack)
Who's got long dark straight hair? (Daisy)

7. Who wants to play table tennis? (Grace)
Who wants to play basketball? (Toby)

8. What can you do with a comic and a model?
(read a comic; make a model)

9. Who goes to the skate park in summer? (Sam)
Who goes to the mountains in summer? (Daisy)

10. How do you go to the mountains? (by train)
How do you go to the safari park? (by bus)

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozt6z w réznych miejscach sali
karty wyrazowe z rozdziatéw 1-6. Kazdemu dziecku daj
jedng lub dwie karty obrazkowe i zache¢ do
odszukiwania pasujgcych do nich wyrazéw.

3 Listen and do the Final Master Quiz. Write.

Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Odtworz
Sciezke 3.29. Dzieci stuchajg nagrania i wykonujg
quiz, zapisujgc w zeszytach odpowiedzi.

Nie sprawdzaj odpowiedzi na tym etapie.

4 Listen and check your answers.

Odtwoérz $ciezke 3.30. Dzieci sprawdzajg w grupach
swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajq odpowiedzi

na pytania petnymi zdaniami (1 Thursday, 2 A - gym,
B - computer room, C - dining room, 3 attic, hall,
bathroom, 4 cooker, fridge, 5 skirt/sweater/scarf,
trousers/trainers, jeans/jacket, 6 earring, glasses,

7 moustache, beard, hat, 8 A - play table tennis,

B - swim, C - play basketball, 9 climb, go,

10 aquarium, water park).

I » SUPPORT: Odtwérz $ciezke 3.30. Dzieci
sprawdzajg w grupach swoje odpowiedzi. Jesli
zajdzie taka potrzeba, po kazdym pytaniu
naprowadzaj grupy na prawidtowe odpowiedzi.
Ochotnicy podajg odpowiedzi na pytania.

{» CHALLENGE: Podczas sprawdzania odpowiedzi
zadawaj uczniom i uczennicom dodatkowe pytania:
1. Name other days of the week. (Friday, Saturday,

Sunday, Monday)

2. What can you do in these places? (e.g. gym:
play basketball; computer room: play computer
games; dining room: eat lunch)

3. Where in the house can you find a sofa?

(e.g. in a living room)

4. Complete the sentences: The cookeris ______
Toby. The fridgeis ____ __ Grace. (behind, next to)

5. Name clothes finishing with letters -s and -t
(e.g. -s: trousers, trainers, dress, jeans;

-t: T-shirt, skirt, jacket)

6. What is the opposite of new? (old)

7. What has a queen got? (crown and necklace)

8. What other activities can you do at a camp?
(e.g. do yogaq, sail a boat, play volleyball)

9. What can you do with a guitar and a comic?
(e.g. play the guitar, read a comic)

10. How can you travel to these places? (e.g. by car,
bus, train, boat, ferry, bike, on foot)

=) Think of one more question and ask
the other quiz teams.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
aby wymyslity jedno dodatkowe pytanie do quizu.
Gdy wszyscy skonczg prace, dzieci mogq zadaé
te pytania pozostatym grupom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Word
snake lub Communication: My top three. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtgcz piosenke
Goodbye 2 (2.25) i zaspiewdj jg z dzie¢mi, pokazujqc
odpowiednie gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Crossing the road

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
kierunkéw przy
przechodzeniu przez
ulice

e wykonanie pracy
plastycznej

Stownictwo

Stownictwo czynne

e cross the road,
look left, look right,
stop

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e kartki A3 - po jednej
dla kazdej pary

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekcji, aby powtdrzy¢ nazwy
kierunkow (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Guided
visualisation lub Dynamic: Listen and move.

(L]

e

str. 103
1 Play Right or left.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Stan tytem do klasy i méw: Look right / Look
left, wykonujgc przy tym odpowiednie gesty. Zache¢
dzieci do powtarzania najpierw samych gestéw,

a nastepnie gestéw i komend. Potem stan na koncu
klasy za dzie¢mi i wydawaj polecenia: Jump to

the right / Go to the left / Look left / Look right.
Jezeli zauwazysz, ze ktoéres z dzieci nieprawidtowo
wykonuje polecenie, zwrdé¢ uwage na ucznia lub
uczennice, ktérzy wykonujg polecenie poprawnie,
moéwiqc: Zosia, well done! Antek, great! etc.,, aby
pozostate dzieci mogty sprawdzi¢, co nalezy

w danym momencie robic.

2 Listen, point and repeat. Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 103. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Odtwaérz Sciezke 3.53. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujg odpowiednie ilustracje

i powtarzajq zwroty za nagraniem. Nastepnie
popro$ dzieci o zamkniecie ksigzek i staniecie obok
tawek. Wydawaj kolejne polecenia i zachecaj dzieci
do ich powtarzania i ilustrowania odpowiednimi
gestami.

1stop 2 look left 3 look right 4 look left 5 cross the road

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Uczniowie
i uczennice otwierajg podreczniki na stronie 103.
Nastepnie zakrywajq linijkg podpisy umieszczone pod
ilustracjami w ¢wiczeniu 1i odtwarzajqg polecenia

Z pamieci.

3 Make a poster. Practise crossing the road.

Podziel dzieci na pary. Kazdej parze daj kartke A3

i popros$ o narysowanie drogi z pasami. Nastepnie
jedno z dzieci wydaje polecenia tak, aby drugie
dziecko bezpiecznie przeszto przez ulice: Stop.

Look left. Look right. Look left. Cross the road. Drugie
dziecko wykonuje polecenia. Nastepnie dzieci
zamieniajqg sie rolami.

SUPPORT: Dzieci stajg przed pasami
narysowanymi w swojej pracy. Wydawaj
polecenia catej klasie i zachecaj dzieci do
wykonywania ich: Stop. Look left. Look right.
Look left. Cross the road.

CHALLENGE: Zapros dzieci na dywan. Potéz

na dywanie dowolny plakat. Zapraszaj po dwoje
ochotnikéw. Jedno z dzieci wydaje poleceniaq,

a drugie je wykonuje: Stop. Look left. Look right.
Look left. Cross the road. Klasa sprawdza
wykonanie ¢wiczenia.

=) Draw a comic. Point and say.

Dzieciom, ktdre szybciej skoriczg prace, rozdaj kartki
A4 i popros, aby wykonaty indywidualnie lub
w parach komiks z Samem ilustrujqgcy, jak poprawnie
przechodzi¢ przez ulice. Nastepnie zapraszaj
ochotnikéw do zaprezentowania swoich prac klasie.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtgcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Are you ready?
Yes, we are!
So here we go!

Extra vocabulary

Audioscript

In my house, there’s a table.
There’s a table in the living room.
And there’s an armchair, too.

Plasticine! In my house, there’s a carpet.
Scissors! There’s a carpet in the bedroom.
Paints! And there’s a bookshelf, too.
Sticky tape! In my house, there’s a bath.
Markers! There’s a bath in the bathroom.
Glue! And there’s a drawer, too.
Scissors!
Plasticine!
Glue! Are you ready?
Markers! Yes, we are!
Sticky tape! So here we go!
Paints! . .
Swimsuit!
Wow! Well done! Vest!
Hoodie!
Shorts!
Where’s the plasticine? Wellies!
It’s on the desk. Socks!
Where’s the marker? Wellies!
It’s next to the board. Vest!
Where are the scissors? Socks!
Here! Swimsuit!
Where’s the sticky tape? Shorts!
It’s on the desk. Hoodie!
Where’s the glue? Wow! Well done!
It’s next to the bin.
Where are the paints? )
Here!

Are you ready?

What, what, what are you wearing?
What, what, what are you wearing?

I'm wearing a swimsuit.
I'm wearing a hoodie.

Yes, we are! ) .

So here we go! And I'm wearing a vest.

Bookshelfl What, what, what are you wearing?
Carpet! ' What, what, what are you wearing?
Bath! I'm wearing wellies.

Armchair! I'm wearing socks.

Table! And I'm wearing shorts.

Drawer! What, what, what are you wearing?
Carpet! What, what, what are you wearing?
Drawer! Yay!

Table!

Bookshelf!

Armchair!

Bath!

Wow! Well done!

D



Are you ready?
Yes, we are!
So here we go!

Police officer!
Dancer!
Cook!
Painter!
Driver!

Vet!

Driver!
Dancer!

Vet!

Police officer!
Painter!
Cook!

Wow! Well done!

She has got long hair.

She hasn’t got a beard.
Who is she?

A driver, a painter, a dancer?
No, no, no!

Look at her book - she’s a cook.

He has got fair hair.

He hasn’t got a crown.

Who is he?

A driver, a painter, a dancer?
No, no, no!

Look at his pet - he’s a vet.

Are you ready?
Yes, we are!

So here we go!
Go kayaking!
Listen to music!
Play cards!
Have a picnic!
Sleep in a tent!
Take photos!

Listen to music!
Sleep in a tent!
Take photos!
Go kayaking!
Have a picnic!
Play cards!

Wow! Well done!

I'm tired.

I don’t want to go kayaking,
I don’t want to play cards,

I want to listen to music.

What about you?
What do you want to do?

I'm sleepy.

I don’t want to have a picnic,
I don’t want to take photos,
I want to sleep in a tent.

What about you?
What do you want to do?

Are you ready?
Yes, we are!
So here we go!

Pet shop!
Greengrocer's!
Toy shop!
Clothes shop!
Bakery!
Bookshop!

Greengrocer's!
Bookshop!
Clothes shop!
Bakery!

Pet shop!

Toy shop!

Wow! Well done!

Turn right. Turn left. Turn left. The ... is there.
Thank you.

Bookshop, toy shop, pet shop.
Bookshop, toy shop, pet shop.

1 A Excuse me, where's the ..., please?
B Turn right. Go straight on. The ... is there.
A Thank you.
2 A Excuse me, where's the..., please?
B Turn left. Turn right. Turn right. The ... is there.
A Thank you.
3 A Excuse me, where's the ..., please?
B
A

Excuse me, excuse me,

where's the bookshop, please?
Turn left. Turn right. Go straight on.
Thank you!

Bookshop, toy shop, pet shop.
Bookshop, toy shop, pet shop.

Excuse me, excuse me,

where's the toy shop, please?

Turn left. Turn right. Go straight on.
Thank you!

Bookshop, toy shop, pet shop.
Bookshop, toy shop, pet shop.
Excuse me, excuse me,

where's the pet shop, please?

Turn left. Turn right. Go straight on.
Thank you!

Bookshop, toy shop, pet shop.
Bookshop, toy shop, pet shop.

Hurray!



Extra vocabulary

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
przyboréw szkolnych
e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e glue, markers, paints,
plasticine, scissors,
sticky tape

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10
e przyimki miejsca

Struktury

o Where’s
the (plasticine)?
It’s (on) (the desk).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 3

e karta obrazkowa
przedstawiajgca
przybory szkolne

e plasteling, nozyczki,
farby, tasma klejqcaq,
marker, klej

e nieprzezroczysty
worek (opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 82,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji, aby powtdrzyé nazwy
przyboréw szkolnych, ktére dzieci poznaty

w zesztym roku (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Anagrams, Dynamic: Body shapes lub

Communication: Correct me.
Q\-Q

str. 84
1 Play Head and hands.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Ustal z dzie¢mi gesty ilustrujgce poznane
przyimki: behind - dtonie za gtowq, between -
gtowa pomiedzy dtorimi, in front of - dtonie przed
gtowgq, next to - dtonie obok gtowy. Nastepnie
wymieniaj przyimki w dowolnej kolejnosci i zachecaj
dzieci do pokazywania odpowiednich gestéw.
Zapro$ ochotnikéw do przejecia Twojej roli. Powtdérz
¢wiczenie - tym razem Ty pokazuj odpowiednie
gesty, a dzieci niech podajg odpowiednie przyimki.

2 Listen and point. Play Fast finger.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 84. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Podziel dzieci na pary. Uczniowie

i uczennice wskazujq i nazywajq te przedmioty,
ktérych nazwy juz znajg. Odtwérz Sciezke 3.31.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Podziel dzieci na pary.
Dzieci grajqg w gre Fast finger. Pierwsze dziecko
nazywa przybory szkolne ukazane na ilustracjach
w podreczniku - w losowej kolejnosci i coraz
szybciej. Drugie dziecko wskazuje odpowiednie
ilustracje. Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wt6z przygotowane wczesniej
przybory szkolne (plasteline, nozyczki, farby, tasme
klejacq, marker, klej) do nieprzezroczystego worka.
Kolejni ochotnicy wktadajqg reke do worka, losujq jeden
przedmiot i nazywajq go przed wyjeciem go z worka.
Nastepnie wyjmujg przedmiot, a klasa sprawdza,

czy ochotnik dobrze nazwat przedmiot. Jesli chcesz
nieco utrudni¢ zadanie, wtéz do worka takze przybory
szkolne, ktérych nazwy dzieci poznaty w zesztym roku
- dtugopis, otéwek, gumke, temperdwke i linijke.

3 Look and find four differences. Say.

Pokaz dzieciom karte obrazkowqg przedstawiajgcg
przybory szkolne. Ochotnicy nazywajq kolejne
przedmioty. Podziel dzieci na pary. Dzieci wspdlnie
szukajq réznic na obrazkach (1 paints/scissors
behind the computer, 2 glue / sticky tape in front
of the bin, 3 plasticine / sticky tape between

the computer and the book, 4 two/three markers

next to the board). Nastepnie pytaj dzieci o przybory

szkolne, np. What'’s in front of the bin in picture 17

How many markers are next to the board in

picture 2? Where is the glue in picture 17

{» SUPPORT: Dzieci przyglqdajgq sie ilustracji przez
minute. Nastepnie pytaj dzieci o przybory szkolne,
np. What'’s in front of the bin in picture 1? How
many markers are next to the board in picture 2?

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
wspolnie szukajg réznic na obrazkach. Nastepnie
pomoz uczniom i uczennicom opisa¢, czym
obrazki sie réznig, np. In picture 1, there are two
markers and in picture 2 there are three markers.

4 Listen and say the Where’s the plasticine?
chant.

Roztéz w sali przybory szkolne w miejscach, o ktérych
jest mowa w nagraniu: plasteling na Twoim biurku,
marker koto tablicy, tasme klejgcg na Twoim biurku,
klej koto kosza na $mieci, a nozyczki i farby

w dowolnych miejscach. Odtwodrz Sciezke 3.32. Dzieci
wskazujg odpowiednie przedmioty. Po ustyszeniu
stowa Here! dzieci podskakujg, wyrzucajqc rece do
gory. Nastepnie stuchajq nagrania ponownie,
maowiqc rymowanke wraz z nagraniem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Wez do rgk cztery przybory
szkolne. Popro$ dzieci o zamkniecie oczu. Schowaj jeden
przedmiot i zacheé dzieci do odgadniecia, ktérego

z przyboréw szkolnych brakuje. Jesli chesz nieco
utrudni¢ zadanie, uzyj takze przyboréw szkolnych,
ktérych nazwy dzieci poznaty w zesztym roku -
dtugopisu, otéwka, gumki, temperdéwki i linijki.

=) Write and place. Point and say.

Umies¢ przygotowane wczesniej przybory szkolne
w réznych miejscach klasy. Popros dzieci, ktére
szybciej skonczq prace, aby przygotowaty szes¢
matych karteczek i na kazdej z nich zapisaty jedng
poznang dzi$ nazwe przyboru szkolnego. Nastepnie
uczniowie i uczennice niech umieszczg karteczki

z wyrazami przy danych przyborach szkolnych
rozmieszczonych w klasie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Dynamic: Hot or cold? Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zadpiewaj jq

z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.
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Extra vocabulary

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
elementoéw
wyposazenia domu

e mdéwienie, gdzie sie
co$ znajduje

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e armchair, bath,
bookshelf, carpet,
drawer, table

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Struktury

e There’s a (drawer)
in the (kitchen).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 3

e karta obrazkowa
przedstawiajqca
elementy
wyposazenia domu

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
elementy
wyposazenia domu

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
pomieszczenia
w domu

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 83,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji, aby powtdrzyé nazwy
pomieszczert w domu (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Listen and jump
lub Communication: Read my lips.

(]

str. 85
1 Play There’s a bed in the bedroom.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
mel Utéz karty obrazkowe w dwdch stosach:
w pierwszym elementy wyposazenia domu,
w drugim - pomieszczenia. Zapraszaj ochotnikdéw
do podchodzenia parami i losowania po jednej
karcie z jednego stosu. Do wylosowanych kart
uczniowie i uczennice uktadajg zdanie, np. There’s
a fridge in the attic. Pozostate dzieci je powtarzajq.

2 Listen and point. Play Word or number.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 84. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Podziel dzieci na pary. Uczniowie

i uczennice wskazujq i nazywajq te przedmioty,
ktérych nazwy juz znajq. Odtwérz sciezke 3.33.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Podziel dzieci na pary.
Dzieci grajg w gre Word or number. Jedno dziecko
podaje numer zdjecia lub nazwe przedmiotu, drugie
dziecko dopowiada inny element - nazwe
przedmiotu z wyposazenia domu lub numer zdjecia.
Dzieci zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj karty obrazkowe
przedstawiajqce pomieszczenia w domu i umiesé je
na tablicy w dowolnej kolejnosci. Dookota kart napisz
nazwy elementéw wyposazenia domu, ktére dzieci
poznaty na dzisiejszej lekcji. Zapraszaj do tablicy
ochotnikéw. Niech tgczg dowolny wyraz z dowolng
kartg obrazkowq i méwiqg zdanie: There’s (a drawer)
in (the kitchen). Aby zadanie utatwi¢, mozesz zapisaé
na tablicy zdanie: There’s (a drawer) in (the kitchen).

3 Look, follow and say.

Pokaz dzieciom karte obrazkowq przedstawiajgcg
elementy wyposazenia domu. Ochotnicy nazywajg
kolejne przedmioty. Podziel dzieci na pary. Dzieci
na zmiane $ledzq palcem kolejne linie i mowig
zdania: There’s (a drawer) in the (kitchen). (1¢, 2d,
3b,4e5a,6f)

I SUPPORT: Unies$ podrecznik i $ledz palcem
pierwszq linie. Popro$ dzieci, aby zrobity
to samo w swoich podrecznikach. Powiedz:
There’s (a drawer) ... Dzieci koriczqg zdanie:

... in the (kitchen). Powtérz procedure z kolejnymi
zdaniami. Ochotnik moze przejg¢ Twojq role.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Pierwsze
dziecko sledzi palcem pierwszg linie i méwi:
There’s (a drawer) in the (kitchen). Drugie dziecko
$ledzi palcem druggq linie i dodaje swoje zdanie:
There’s (a drawer) in the (kitchen) and there’s
(a table) in the (living room). Pierwsze dziecko
$ledzi palcem kolejng linie i dodaje kolejne zdanie.

4 Listen and say the In my house, there’s
a table chant.

Zapros do siebie ochotnika. Prze¢wiczcie prostg
klaskanke: one - klasdnijcie w dtonie, two - przybijcie
pigtki obydwoma dtorimi, three - klasnijcie

w dtonie, four - skrzyzujcie rece na piersi. Podziel
dzieci na pary. Dzieci ¢wiczqg klaskanke w parach.
Odtwoérz $ciezke 3.34. Dzieci stuchajqg piosenki

i w parach wykonujg klaskanke do rytmu. Nastepnie
stuchajg nagrania ponownie, méwigc rymowanke

i klaszczgc wraz z nagraniem.

=) Think and write: There’s ... in my bedroom.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
napisaty w zeszytach, ktéry element wyposazenia
domu znajduje sie w ich pokoju. Moze to by¢
przedmiot, ktérego nazwe dzis$ poznaty, lub dowolny
inny przedmiot, ktéry potrafig nazwa¢ po angielsku.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Correct me!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Extra vocabulary

Cele lekgji

e rozpoznawdanie

i nazywanie ubran
e mowienie o tym,

w co sie jest ubranym
e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e hoodie, shorts, socks,
swimsuit, vest,
wellies

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10
e nazwy koloréw

Struktury

e What are you
wearing? I'm wearing
(a hoodie).

Materiaty

e ptytyCD1,CD 3

e karta obrazkowa
przedstawiajqgca
ubrania

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
ubrania

e karty obrazkowe
ilustrujgce
przymiotniki -
cechy ubran

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 84,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji, aby powtdrzyé nazwy
koloréw (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Rainbow
walk, Dynamic: Musical colours lub Communication:

Read my lips.

str. 86
1 Play The clothes snake.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Pokazuj kolejno - na rézne sposoby: szybko,
fragmentami, do géry nogami - karty obrazkowe
z ubraniami i ich cechami poznane w rozdziale 3,
i zachecaj dzieci do nazywania ich. Nastepnie
zacznij zdanie, méwiqc: I'm wearing (a sweater) ...
i popros klase o powtdrzenie zdania. Zapro$
ochotnika do rozbudowania zdania, np. I’'m wearing
(a sweater) and (dirty trousers). Klasa powtarza
utozone zdanie, a kolejny ochotnik dodaje kolejng
czes$¢ zdania.

2 Listen and point. Play Mime and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 86. Spdjrzcie razem na ilustracje.

Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice
wskazujg i nazywajq te ubrania, ktérych nazwy juz
znajq. Odtworz Sciezke 3.35. Uczniowie i uczennice
stuchajq nagrania i wskazujg odpowiednie
ilustracje. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiaddjg:
Play with me! Podziel dzieci na pary. Dzieci grajg

w gre Mime and say. Jedno dziecko pokazuje za
pomocqg gestéw wybrany element ubioruy, drugie
podaje nazwe ubrania. Dzieci zamieniajqg sie rolami.

3 Look, read and say.

Pokaz dzieciom karte obrazkowq przedstawiajgcg
ubrania. Ochotnicy nazywajg kolejne ilustracje.
Nastepnie odczytujqg kolejne zdania z ¢wiczenia 3.
Po kazdym zdaniu klasa podaje imie odpowiedniej
postaci (1e; 2d, f; 3b, ¢; 4 a). Mozesz zacheci¢ dzieci
do wymyslania, co jeszcze dana posta¢ mogtaby
powiedzieé o swoim ubiorze.

{r SUPPORT: Czytaj kolejne zdania. Po kazdym
zdaniu klasa moéwi imie odpowiedniej postaci.
Po kazdej poprawnej odpowiedzi potwierdzaj jq,
mowiqc: OK, so (Jack) says ..., i zachecaj dzieci
do odczytania danej wypowiedzi.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
na zmiane czytajq zdania i méwiq imie postaci,
ktéra to zdanie wypowiada. Nastepnie razem
wymyslajg, co jeszcze dana osoba mogtaby
powiedzie¢ o swoim ubiorze.

Dodatkowe éwiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Dzieci pracujg w parach

i na zmiane wybierajg w tajemnicy przed sobg jedng

z postaci ukazanych na rysunkach oraz wypowiadajgsie
w jej imieniu, np. I'm wearing (a red vest) and (red shorts).
Druga osoba zgaduje, ktéra postac jest opisywana.

4 Listen and say the What are you wearing?
chant.

Odtwodrz $ciezke 3.36. Dzieci stuchajg piosenki

i zgodnie z nagraniem pokazujg za pomocq gestow
kolejne ubrania. Nastepnie stuchajg nagrania
ponownie, méwigc rymowanke i pokazujqc
odpowiednie gesty.

=) Draw and write: I'm wearing ...
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszytach posta¢, ktéra ma na sobie
wszystkie ubrania, ktérych nazwy dzieci poznaty
na dzisiejszej lekgji. Dzieci podpisujg rysunek,
uwzgledniajgc kolory ubran: I'm wearing (a red
swimsuit, a pink vest, a green hoodie, blue shorts,
yellow wellies and grey socks).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Correct me!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Extra vocabulary

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
zawodow

e opisywanie czyjegos
wyglgdu

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e cook, dancer, driver,
painter, police officer,
vet

Stownictwo bierne

e liczebniki 1-10

e azwy elementow
czyjegos wyglgdu

e nazwy akcesoridéw

Struktury

e (He’s) got (long hair).
(She) hasn’t got
(a crown).

Materiaty

e ptytyCD2,CD 3

e karta obrazkowa
przedstawiajgca
zawody

o lekka pitka lub kulka
Z papieru

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 85,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

12



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji, aby powtdrzyé cechy
wyglgdu (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Silent
communication, Dynamic: Listen and jump lub

Communication: Read my lips.

str. 87
1 Play Draw on my back.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary i popros, zeby usiadty
jedno plecami do drugiego. Wydawaj kolejno
polecenia, np. Draw a girl’s face. She’s got long hair.
She’s got glasses, i zachecaj dzieci siedzqce przodem
do plecéw drugiego dziecka do wykonywania
palcem rysunkéw na plecach kolegi lub kolezanki.
Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.

2 Listen and point. Play Is he or she a vet?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 87. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Podziel dzieci na pary. Uczniowie

i uczennice wskazujq i nazywajqg te zawody, ktorych
nazwy juz znajq. Odtworz Sciezke 3.37. Uczniowie

i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg
odpowiednie ilustracje. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Podziel dzieci na pary.
Dzieci grajg w gre Is he or she a (vet)? Na zmiane
w sekrecie wybierajg jednq z oséb ukazanych

na ilustracjach i zadajqg pytania: Is (she) a (vet)?

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapros ochotnika na $rodek
klasy i pokaz mu jeden z zawoddw zilustrowany na
karcie obrazkowej. Uczen lub uczennica pokazuje za
pomocq gestéw wskazany zawdd, klasa zgaduje, co to
za zawdd.

3 Look, read and say.

Pokaz dzieciom karte obrazkowqg przedstawiajgcg
zawody. Ochotnicy nazywajqg kolejne ilustracje.
Nastepnie ochotnicy czytajg kolejne zdania

z ¢wiczenia 4. Klasa moéwi, ktéra postaé pasuje

do opisu (1 e - dancer, 2 d - cook, 3 ¢ - painter,

4 b -driver, 5 a - vet, 6 f - police officer).

I SUPPORT: Wskazuj kolejne ilustracje i zachecaj
dzieci do nazywania przedstawionych na
ilustracjach zawodéw. Nastepnie czytaj zdania
i zachecaj dzieci do moéwienia, ktéra postaé
pasuje do opisu.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci na
zmiane czytajq zdania i méwig, ktéra postaé pasuje
do opisu. Nastepnie wspdlnie opisujg wybrang
posta¢, np. (She) has got (long hair) and a (necklace).

4 Listen and say the Who is she? chant.
Zapytaj dzieci, ktére przedmioty kojarzg im sie

z zawodami weterynarza i kucharza. Dzieci
odpowiadajg w jezyku polskim. Nastepnie popros
dzieci o odstuchanie piosenki i sprawdzenie, jakie
stowa zwigzane z tymi zawodami w niej padajq.
Odtwérz Sciezke 3.38. Dzieci stuchajq piosenki

i odpowiadajqg na pytanie (book, pet). Odtworz
nagranie ponownie, wprowadzajgc przy tym gesty
ilustrujqce tekst piosenki. Alternatywnie mozesz
poprosi¢ dzieci o wymyslenie gestow. Zacheé dzieci
do $piewania i odgrywania tekstu piosenki.

=) Look and write.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy zawododw, ktére kojarzg
im sie z przedmiotami widniejgcymi na ilustracjach
(T painter, 2 vet, 3 dancer, 4 driver, 5 police officer,

6 cook).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Correct me!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
jq z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Extra vocabulary

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanch
w czasie wolnym

e mowienie o tym,
co sie chce robic

e moéwienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e have a picnic,
go kayaking, listen to
music, play cards,
sleep in a tent,
take photos

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Struktury

e What do you want
to do? | (don’t) want
to (play cards).

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e karta obrazkowa
przedstawiajqca
Czynnosci
wykonywane
w czasie wolnym

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 86,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji, aby powtdrzyé nazwy
czynnosci wykonywanych w czasie wolnym, ktére
dzieci poznaty w rozdziale 5 (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Act it out lub

Communication: Read my lips.

str. 88
1 Play Who wants to...?
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapro$ dzieci na dywan lub na srodek klasy
i popros, aby stanety w kole. Zapytaj: Who wants
to (climb a tree)? i zachec dzieci, ktére chciatyby
wykona¢ dang czynnos¢, do zamiany miejsc. Nastepnie
popros ochotnikéw o przejecie Twojej roli. Jezeli nie
masz wystarczajqgco duzo miejsca w sali, a dzieci
chcg wykonywa¢ dane czynnosci - dzieci mogg stac
przy tawkach i tu moggq siada¢ lub podskakiwac.

2 Listen and point. Play Yes, please or
No, thank you.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 88. Spdjrzcie razem na ilustracje.
Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice wskazujq
i nazywajg te czynnosci, ktérych nazwy juz znajg.
Odtwoérz Sciezke 3.39. Uczniowie i uczennice stuchajq
nagrania i wskazujg odpowiednie ilustracje.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Dzieci grajg w gre Yes,
please or No, thank you. Dzieci na zmiane pytajq:
Do you want to (listen to music)?, i odpowiadajq:
Yes, please lub No, thank you.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapros ochotnika do
tablicy i wskaz mu na karcie obrazkowej wybrang
czynnosé. Dziecko rysuje obrazek na tablicy, a klasa
prébuje odgadngé stowo.

3 Look, read and match. Say.

Wskazuj kolejne obrazki i pytaj, jakie czynnosci chcg
wykonywac dzieci ukazane na ilustracjach.
Nastepnie ochotnicy czytajqg kolejne zdania.

Klasa méwi, ktéra postac pasuje do opisu (1d, 2 a,
3f,4b,5¢ 6e).

{» SUPPORT: Wskazuj kolejne obrazki i pytaj, jakie
czynnosci chcg wykonywac dzieci ukazane na
ilustracjach. Nastepnie czytaj kolejne zdania
i zachecaj dzieci do wskazywania wtasciwych
obrazkéw i méwienia, ktéra postaé pasuje do opisu.

I CHALLENGE: Wskazuj kolejne obrazki i pytaj, jakie
czynnosci chcg wykonywac dzieci ukazane na
ilustracjach. Nastepnie podziel dzieci na pary -
dzieci na zmiane odczytujq zdania i méwigq, ktéra
postaé pasuje do opisu.

4 Listen and say the What do you want to do?
chant.

Pokaz dzieciom karte obrazkowq przedstawiajgcg
czynnosci. Ochotnicy nazywajqg kolejne ilustracje.
Nastepnie wez do reki pacynke - Wiewidrke Sama.
Wskaz dowolnq ilustracje i gtosem Sama powiedz:

I don’t want to (play cards). Wskazuj na karcie
kolejne czynnosci i pros ochotnikéw, zeby powiedzieli,
czy chcg wykona¢ dang czynnosé: | (don’t) want to
(play cards). Nastepnie powiedz: | don’t want to
(play cards). What about you? What do you want to
do?, zachecajqc ochotnika do odpowiedzi. Powtérz
¢wiczenie kilkukrotnie. Nastepnie odtwérz Sciezke
3.40, zachecajqc dzieci do wskazywania wtasciwych
obrazkéw w zadaniu 3. Odtwdérz ponownie nagranie.
Zachet dzieci do wskazywania obrazkéw i - zgodnie
z nagraniem - do krecenia gtowqg przeczgco lub
potakiwania. Odtwdérz nagranie trzeci raz i zachet
dzieci do spiewania, wykonywania gestéw
ilustrujgcych czynnosci i wykonywania
odpowiednich ruchéw gtowg.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy nazwe
wybranej czynnosci, opuszczajgc wybrane litery. Zachet
dzieci do odgadniecia, jaki zwrot jest zapisany na
tablicy oraz jakich liter brakuje. Jesli chcesz utrudni¢
zadanie, mozesz uzyé réwniez nazw czynnosci, ktére
dzieci poznaty w rozdziale 5.

=-) What do you want to do? Think and write

in order.
Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
napisaty w zeszytach nazwy czynnosci w kolejnosci
od tej, ktérg wykonatyby najchetniej, do tej, ktorg
wykonatyby niechetnie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Correct me!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.

D



Extra vocabulary

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
rodzajéw sklepoéw

e pytanie odroge
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne
e bakery, bookshop,
clothes shop,
greengrocer’s,
pet shop, toy shop

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Struktury

e | go to the (pet shop).
e Excuse me, where’s
the (bookshop),
please? Turn left.
Turn right.
Go straight on.

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e karta obrazkowa
przedstawiajqca
rodzaje sklepow

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
miejsca wakacyjne

e karty obrazkowe e przedmioty, ktére mozna kupi¢ w réznych sklepach, np.: smaczki dla psa,
przedstawiajqce jabtko, lalka, czapka, butka, ksigzka (opcjonalnie)
$rodki transportu e pacynka - Wiewidérka Sam (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 87, ¢w. 1-4 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji, aby powtdrzyé nazwy
miejsc i srodkéw transportu (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Flashcard race

lub Communication: Bingo.

str. 89
1 Play You go to the beach by car.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Potéz na biurku w dwdch osobnych stosach
karty obrazkowe przedstawiajgce wakacyjne
miejsca i $rodki transportu. Zapisz na tablicy zdanie
You go to the (beach) by (car). Zapraszaj po dwoje
ochotnikéw, z ktérych kazdy losuje jedng karte ze
wskazanego stosu i pokazuje jqg pozostatym
dzieciom. Dzieci méwig, co znajduje sie na karcie,
a nastepnie wedtug zapisanego na tablicy wzoru
mowiq zdanie: You go to the (beach) by (car).

2 Listen and point. Play I go to the...

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 89. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Podziel dzieci na pary. Uczniowie

i uczennice wskazujq i nazywajq te sklepy, ktérych
nazwy juz znajq. Odtworz Sciezke 3.41. Uczniowie

i uczennice stuchajg nagrania i wskazujg odpowiednie
ilustracje. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajg:
Play with me! Podziel dzieci na pary. Dzieci grajg

w gre | go to the... Jedno z dzieci wybiera sklep

i moéwi: | go to the (bookshop). Drugie dziecko dodaje
kolejny sklep, méwiqc: I go to the (bookshop) and
(bakery). Dzieci kontynuujg zabawe, az wymieniq
wszystkie poznane nazwy sklepdw.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajqg: Play with me! Roztéz w réznych miejscach
sali przedmioty, ktére mozna kupi¢ w sklepach, a ktérych
nazwy dzieci poznaty na lekgji. Powiedz: | go to the
(bakery), i zachet dzieci do podejscia do odpowiedniego
przedmiotu. Powtdrz ¢wiczenie z innymi ,sklepami”. Dla
uatrakeyjnienia ¢wiczenia mozesz dodac¢ $rodek transportuy,
jakim dzieci majg dotrze¢ do ,sklepu”, np. | go to the
(bakery) by (car), zachecajgc dzieci do wydawania
dzwiekédw samochodu i sterowania kierownicq. Mozesz
poprosi¢ ochotnikéw o przejecie Twojej roli.

3 Listen, find and say. Ask and say.

Pokaz dzieciom karte obrazkowq przedstawiajgcg
sklepy. Ochotnicy nazywajq kolejne ilustracje. Zapytaj
dzieci, jakie sklepy sg symbolizowane przez ikony
umieszczone na mapie. Odtwoérz Sciezke 3.42

i zache¢ dzieci do $ledzenia palcem wskazdwek
podawanych w nagraniu (1 bakery, 2 clothes shop,

3 greengrocer’s). Zatrzymuj nagranie po kazdym

dialogu i pytaj, do jakiego miejsca chciata dojs¢

osoba z nagrania. Nastepnie podziel dzieci na

czteroosobowe grupy. Dwoje dzieci z grupy odgrywa
dialog, jak w nagraniu, pozostatych dwoje dzieci

Sledzi palcem droge w podreczniku.

{r SUPPORT: Zapytaj dzieci, jakie sklepy sq
symbolizowane przez ikony umieszczone na mapie.
Odtwérz Sciezke 3.42 i zachet dzieci do $ledzenia
palcem wskazéwek podawanych w nagraniu
(1 bakery, 2 clothes shop, 3 greengrocer’s).
Zatrzymuj nagranie po kazdym dialogu i pytaj,
dokad chciata dojs¢ osoba z nagrania. Nastepnie
pytaj o rézne sklepy, méwiqgc: Excuse me, where’s
the (greengrocer’s), please? Zapraszaj ochotnika
do podania wskazéwek, a pozostate dzieci
do sledzenia drogi palcem w podreczniku.

{r CHALLENGE: Zapytaj dzieci, jakie sklepy sq
symbolizowane przez ikony umieszczone na mapie.
Odtworz Sciezke 3.42 i zachet dzieci do sledzenia
palcem wskazéwek podawanych w nagraniu
(1 bakery, 2 clothes shop, 3 greengrocer’s).
Zatrzymuj nagranie po kazdym dialogu i pytaj,
dokqgd chciata dojs¢ osoba z nagrania. Nastepnie
podziel dzieci na pary i zache¢ je do odegrania
scenek jak w dialogu.

4 Listen and say the Where’s the bookshop,
please? chant.

Popros dzieci, zeby stanety obok tawek, i wydawaj

im kilkukrotnie trzy polecenia: Turn left. Turn right.

Go straight on. Dzieci odpowiednio robig zwrot

w lewo, w prawo i kilka krokéw w miejscu, patrzqc

przed siebie. Nastepnie kilkukrotnie, coraz szybciej,

powtdrz zestaw stéw: bookshop, toy shop, pet shop,

zachecajqc dzieci do wykonywania gestow: rece

w gore, rece na boki, rece wzdtuz ciata. Odtwérz

Sciezke 3.43 i zache¢ dzieci do wykonywania

gestéw do zestawu polecen Turn left. Turn right.

Go straight on. Odtworz Sciezke drugi raz, tym

razem zachecajqc dzieci do wykonywania réwniez

gestéw symbolizujgcych sklepy. Ponownie odtworz

nagranie i zache¢ dzieci do $piewania

i pokazywania gestow.

=) Choose three shops and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach droge dojscia do trzech
wybranych sklepéw od miejsca YOU ARE HERE.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Correct me! Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj na
pozegnanie razem z pacynkg - Wiewiérkg Samem.
Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtqcz
piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewqj jq z dzie¢mi,

wykonujgc odpowiednie gesty.



Halloween

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie strojow
na Halloween

e mowienie o tym,
w co ktos$ jest ubrany

Stownictwo

Stownictwo czynne

e ghost, skeleton,
vampire, witch

e nazwy ubran

Stownictwo bierne
e knock

Struktury

e Who's there?
I'm wearing a (black
jacket) and a (white
T-shirt).

e Are you a (vampire)?
Yes, lam!/No, I'm
not.

Materiaty

e ptytyCD1,CD 3

e kartka A4 dla
kazdego dziecka
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 88,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Letter walk, Dynamic: Hot or cold
lub Communication: Read my lips.

L[]

str. 90
1 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 90. Spdjrzcie razem na
ilustracje. Uczniowie i uczennice nazywajq wszystkie
elementy ilustragji, ktére potrafig nazwaé w jezyku
angielskim. Odtwérz $ciezke 3.44. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujq kolejne postaci i podpisy pod
nimi, powtarzajgc nazwy wskazywanych elementéw
za nagraniem.

1 ghost 2 vampire 3 witch & skeleton

2 Listen and point. Say

Odtwoérz Sciezke 3.45. Dzieci stuchajq nagrania
i wskazujq ilustracje w odpowiedniej kolejnosci
(Tb,2¢, 3a,4d).

1 A Knock, knock!

Who's there?

I'm wearing a violet dress and a green hat.
Are you a witch?

Yes, |am! Ha, ha!

Knock, knock!

Who's there?

I'm wearing a white dress.

Are you a ghost?

Yes, | am! Boo!

Knock, knock!

Who's there?

I'm wearing red and white trousers and a red
and white jacket.

Are you a skeleton?

Yes, | am! Mua ha, ha.

Knock, knock!

Who's there?

I'm wearing a black jacket and red trousers.
Are you a vampire?

Yes, |am! Ha, ha!

>W>>WP>PWOW>>WE>W

>W>W>Prw

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Jedno
dziecko zamyka ksigzke i z pamieci wymienia nazwy
strojéw na Halloween w kolejnosci wystepowania
obrazkéw w podreczniku. Drugie dziecko sprawdza
poprawno$¢ odpowiedzi. Nastepnie dzieci zamieniajg
sie rolami. W kolejnej rundzie dzieci wymieniajg stroje
w kolejnosci od ostatniego do pierwszego obrazka.

3 Make your Halloween door.
Show and tell.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen
wyjety szablon, na ktérym widoczne sg
drzwi z dekoracjami na Halloween,
i wyciety go. Jedli dzieci nie korzystajqg
z Zeszytu ¢wiczen, rozdaj im kartki A4 i popro$, aby
ztozyty je na pét. Na pierwszej stronie powstatej
ksigzeczki dzieci rysujg drzwi z dekoracjami na
Halloween, a na trzeciej siebie w stroju na
Halloween. Nastepnie wez do reki pacynke -
Wiewidrke Sama i odegraj dialog. Gtosem Sama
powiedz: Knock, knock. Odpowiedz: Who's there?
Gtosem Sama opisz halloweenowy stréj wampira:
I'm wearing a black jacket and a white T-shirt.
Zapytaj: Are you a vampire? i odpowiedz: Yes, | am.
Podziel dzieci na pary i zache¢ do odegrania
dialogu.
{» SUPPORT: Zapro$ do siebie ochotnikéw i odegraj
z nimi dialog.
{r CHALLENGE: Dzieci chodzq po klasie i odgrywajg
dialogi z napotkanymi uczniami i uczennicami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Udawaj wybrang postaé
Halloween i zache¢ dzieci do odgadywania, kim jestes.
Nastepnie zapros ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephones lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Christmas

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie symboli
zwigzanych ze
Swietami Bozego
Narodzenia

e pisanie listu do
Swietego Mikotaja

Stownictwo

Stownictwo czynne
e bauble, cracker, letter,
mince pie

Stownictwo bierne
e decorate, eat lunch

Struktury

e Dear Father
Christmas, can | have
a (kite) and (trainers),
please?

Materiaty

e ptytyCD1,CD 3

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przedmioty zwigzane
ze Swietami Bozego
Narodzenia
(opcjonalnie)

e kartka A4 dla
kazdego dziecka
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 89,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji ((sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Rainbow walk, Dynamic: Hands

on heads lub Communication: Read my lips.

L[]

str. 91
1 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajq: And open the book.
Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik
na stronie 91. Spdjrzcie razem na S
ilustracje.  Uczniowie i  uczennice
nazywajg wszystkie elementy ilustragji, ktére
potrafig nazwaé w jezyku angielskim. Odtworz
Sciezke 3.46. Dzieci stuchajq nagrania, wskazujq
kolejne przedmioty i podpisy pod nimi, powtarzajqgc
nazwy przedmiotéw za nagraniem.

oo
E 24

1 letter 2 bauble 3 cracker 4 mince pie

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, aby nazwaty
kolory przedmiotéw widocznych na ilustracjach

w ¢wiczeniu 1. Nastepnie dzieci zamykajqg ksigzki.
Zapytaj: What colour is the (cracker)? Dzieci
odpowiadajq: It’s red. Nastepnie mogg powtorzyé
zabawe w parach, gdy jedna osoba ma otwartq ksigzke
i pyta drugq o kolory przedmiotéw przedstawionych

na obrazkach.

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 3.47. Dzieci stuchajg nagrania
i wskazujq ilustracje w odpowiedniej kolejnosci
(Tc,2b,3d, 4 a).

—

Before Christmas, | write a letter to Father Christmas.

2 On Christmas Eve, | decorate my Christmas Tree with
bells and baubles. There are blue, red and white
baubles on my Christmas tree.

3 [leave milk and mince pies for Father Christmas.

4 On Christmas Day, | eat lunch with my family.

Everyone gets a Christmas cracker. Wow! ['ve got

a paper crown and a toy!

3 Make your letter to Father
Christmas. Show and tell.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen
wyjety szablon, na ktérym widoczny jest
list do Mikotaja. Jeslidzieci nie korzystajq
z Zeszytu ¢wiczen, rozdaj im kartki A4
i popros, aby ztozyty je na poét. Na pierwszej stronie
powstatej ksigzeczki dzieci rysujq koperte i adresujg
jaq do Mikotaja: Father Christmas; North Pole.

W srodku ksiqgzeczki dzieci uzupetniajq list

do Mikotaja. List zapisz na tablicy:

Dear Father Christmas,
Canlhavea_____anda_____
Thank you very much.

Love,

Nastepnie zache¢ dzieci do zaprezentowania swoich
prac koledze lub kolezance z tawki albo catej klasie.

{» SUPPORT: Przed uzupetnieniem listu zapytaj
dzieci, co chciatyby dosta¢ od Mikotaja. Zapisz
angielskie nazwy prezentéw na tablicy. Poméz
dzieciom w uzupetnieniu listu i koperty.

{» CHALLENGE: Po zaprezentowaniu listow zbierz je
od dzieci. Zapraszaj ochotnikéw do wylosowanie
dowolnego listu i odczytania go na gtos.
Zadaniem pozostatych dzieci jest odgadniecie,
kto jest autorem lub autorkg listu.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ karty obrazkowe
przedstawiajgce przedmioty zwigzane ze swigtami
Bozego Narodzenia w réznych miejscach sali. Wydawaj
polecenia: One, two, three, point to the (cracker)! Dzieci
wskazujg wtasciwg karte.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Letter walk lub Communication: Change places.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Family Day

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
stownictwa
zwigzanego z Dniem
Rodziny

e wykonanie kartki
dla cztonka rodziny

Stownictwo

Stownictwo czynne

e box of chocolates,
bunch of flowers,
card, heart

e nazwy cztonkéw
rodziny

Stownictwo bierne
e give

Struktury

e (Mum,) | love you.
Here'’s a card for you.

Materiaty

e ptytyCD 2,CD 3

e kartka A4 dla
kazdego dziecka

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przedmioty zwigzane
z Dniem Rodziny
(opcjonalnie)

e pacynka - Wiewidrka
Sam (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 90,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.24). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Letter walk, Dynamic: Corner game
lub Communication: Memory chain.

L[]

str. 92
1 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 92. Spéjrzcie razem na
ilustracje. Uczniowie i uczennice nazywajq wszystkie
elementy ilustragji, ktére potrafig nazwaé w jezyku
angielskim. Odtwérz $ciezke 3.48. Dzieci stuchajq
nagrania, wskazujqg kolejne przedmioty i podpisy
pod nimi, powtarzajgc nazwy przedmiotow

za nagraniem.

1 heart 2 card 3 bunch of flowers
4 box of chocolates

2 Listen and point.

Odtwérz Sciezke 3.49. Dzieci stuchajq nagrania
i wskazujq ilustracje w odpowiedniej kolejnosci
(Ta,2b,3c¢ 44d).

1 [give my mum a bunch of flowers on Family Day.
My mum likes yellow flowers.

2 | make a red heart for my mum and my dad on
Family Day.

3 On Family Day, | give my sister a box of chocolates!
She loves sweets.

4 | give my brother a card on Family Day. | draw stars
and rockets. He loves rockets!

Dodatkowe ¢wiczenie: Schowaj karte obrazkowg

za podrecznikiem lub inng kartg. Wysuwaj karte powoli,
stopniowo odkrywajqc coraz wiekszq jej czesé¢. Dzieci
zgadujgq, co przedstawia ilustracja. Nastepnie sprébujcie
wspodlnie utozy¢ przedmioty w kolejnoéci alfabetycznej
(box of chocolates, bunch of flowers, card, heart).

3 Make a Family Day card for someone in
your family. Show and tell.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros, aby wykonaty
laurke dla wybranego cztonka rodziny lub innej
osoby, ktérg chciatyby laurkg obdarowaé. Popros
ochotnikdéw, aby zaprezentowali swoje laurki:
(Mum,) I love you. Here’s a card for you.

C)' SUPPORT: Po wykonaniu laurek dzieci catq klasg
mowiq: (Mum,) | love you. Here’s a card for you,
uzupetniajgc zdanie odpowiednig nazwgq cztonka
rodziny lub imieniem osoby, dla ktérej laurka
zostata wykonana.

C)' CHALLENGE: Dzieci wykonujqg laurki. Nastepnie
podziel dzieci na pary i zache¢ do przedstawienia
swoich laurek koledze lub kolezance. Dzieci
mowig, co narysowaty i dla kogo wykonaty
laurke.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapro$ ochotnika do tablicy

i pokaz mu wybrang karte obrazkowq. Dziecko
odtwarza obrazek na tablicy, a klasa prébuje odgadngé
stowo, ktérym mozna podpisa¢ rysunek.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Letter walk lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wigcz piosenke Goodbye 2 (2.25) i zaspiewaq;j
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Klucz odpowiedzi do Zeszytu éwiczenh

Starter unit: What makes you
curious?

Lesson1,s.2¢w. 1
C(przyktad) EIMRVY

Lesson 1, s. 2 ¢éw. 2
1g(przyktad)2h304i5s6n7j8b
9 m; Students’ own answers

Lesson 1, s. 2 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 2,s.3¢w. 1

1Jack (przyktad) 2 Grace 3 Toby
4 Daisy 5 Sam; Students’ own
answers

Lesson 2, s. 3 ¢w. 2

11 eleven (przyktad) 12 twelve

13 thirteen 17 seventeen 18 eighteen;
Students’ own answers

Lesson 3, s. 4 ¢éw. 1
a Mum’s (przyktad) b rockets
¢ paintbrush d Surprise!

Lesson 3, s. 4 ¢w. 2

aI’'m sad. (przyktad) b I'm happy.
c I’'m worried. d Students’ own
answers

Lesson 3, s. 4 Fast Finisher
Students’ own answers; red, blue and
yellow

Lesson 4,s.5 ¢w. 1

1 Monday (przyktad) 2 Tuesday

3 Wednesday 4 Thursday 5 Friday
6 Saturday 7 Sunday;

Students’ own answers

Lesson 4,s.5 ¢w. 2
1Saturday (przyktad) 2 Friday
3 Wednesday 4 Tuesday

Lesson 4, s. 5 Fast Finisher
Tuesday, Thursday, Saturday, Sunday,
sunny, cloudy, favourite

Unit 1 Where can you learn
at school?

Lesson 1, s. 6 ¢w. 1

1 computer room (przyktad) 2 dining
room 3 gym 4 library 5 toilet

6 corridor 7 classroom 8 playground;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 6 ¢w. 2

1gym (przyktad) 2 library 3 dining
room

Lesson 2,s. 7 ¢éw. 1
1c(przyktad)2b3a

Lesson 2, s. 7 éw. 2

1b (przyktad) 2a3d4c

Lesson 2, s. 7 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 8 ¢éw. 1

a library (przyktad) b isn’'t c gym
d classroom
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Lesson 3, s. 8 ¢w. 2

1 computer room (przyktad)

2 playground 3 library 4 He’s in the
gym.

Lesson 3, s. 8 Fast Finisher
Students’ own answers; library,
corridor, gym, classroom

Lesson 4,s.9 ¢w. 1

1Can (przyktad) 2 you 3 Come
Lesson 4, s. 9 ¢éw. 2

1 please (przyktad) 2 you can 3 Thank

Lesson 4 s. 9 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s.10 ¢w. 1

1The bin is next to the door.

2 The desk is between the chairs.

3 The crayon is in front of the desk.
4 The shelf is behind the desk. It’s
between the cupboard and the bin.

Lesson 5, s. 10 ¢w. 2

1behind (przyktad) 2 between

3 next to 4 in front of 5 Students’ own
answers

Lesson 6, s. 11 ¢w. 1

Put your hand up. - 3 (przyktad),
Play nicely. - 4, Listen to others. - 1,
Wash your hands. - 2, Line up. -5

Lesson 6, s. 11 éw. 2
Students’ own answers

Lesson 7, s.12 ¢w. 1
1 hide-and-seek (przyktad)
2 hopscotch 3 catch 4 monster tag

Lesson 7, s.12 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 8, s. 13 ¢w. 1

1 computer room (przyktad) 2 toilet

3 gym 4 dining room 5 classroom

6 library 7 playground 8 corridor;

hopscotch, monster tag
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Lesson 8, s. 13 ¢w. 2
1between (przyktad) 2 in front of
3 behind

Lesson 8, s. 13 Fast Finisher
toilet, library, classroom, playground

Cumulative revision - Support,
s.14 ¢w. 1

alD (przyktad) 2E3F 4G

b 1 Monday 2 Tuesday 3 Wednesday
4 Thursday c 1thirteen 2 fourteen

3 fifteen 4 sixteen

Cumulative revision - Support,
s.14 ¢w. 2
1X (przyktad)2 v3v 4 X5 X

Cumulative revision - Standard,
s.15 ¢w. 1

1 happy (przyktad) 2 between

3 playground; van

Cumulative revision - Standard,
s.15 ¢w. 2

1 computer room (przyktad)

2 Tuesday 3 library 4 gym

Cumulative revision - Standard,
s. 15 Fast Finisher
Students’ own answers

Unit 2 What’s in your dream
house?

Lesson 1, s.16 ¢w.1

1 attic (przyktad) 2 bedroom

3 bathroom 4 garden 5 kitchen 6 hall
7 living room 8 garage; Students’
own answers

Lesson 1, s. 16 ¢w. 2
1 bathroom (przyktad) 2 garden
3 living room 4 attic

Lesson 2, s. 17 ¢w. 1

1 b garage (przyktad) 2 h living room
3 f bathroom 4 g garden 5 a hall

6 c kitchen 7 e bedroom 8 d attic

Lesson 2, s. 17 ¢w. 2
C

Lesson 2, s. 17 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 18 ¢w. 1

a two (przyktad) b bathroom c small
d living room

Lesson 3, s.18 ¢w. 2

1garden (przyktad), bathrooms,
kitchen 2 living room / bedroom

Lesson 3, s. 18 Fast Finisher
Students’ own answers and

2 bedrooms, a bathroom, a garden,
a living room

Lesson 4, s.19 ¢éw. 1
a flat (przyktad), kitchen b house,
small; Students’ own answers



Lesson 4, s.19 ¢w. 2

a house (przyktad), garden b flat,
living room

Lesson 4, s. 19 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s. 20 ¢w. 1
Students’ own answers

Lesson 5, s. 20 ¢w. 2
1fridge (przyktad) 2 bed 3 shower
4 cooker 5 sofa; desks

Lesson 6, s. 21 ¢w. 1
1 stone (przyktad) 2 wood 3 fabric
4 metal 5 straw

Lesson 6, s. 21 ¢w. 2
1wood (przyktad) 2 metal 3 stone
4 Students’ own answers

Lesson 7, s. 22 ¢w. 1

Harry - ¢ (przyktad), Sarah - b,
Joe - d, Poppy - a

Lesson 7, s. 22 ¢w. 2

castle; Students’ own answers

Lesson 8, s. 23 ¢w. 1

1attic 2 kitchen (przyktad) 3 garage
4 hall 5 bedroom 6 bathroom

7 garden 8 living room 9 chair

Lesson 8, s. 23 éw. 2
1fridge (przyktad) 2 shower 3 bed
4 sofa

Lesson 8, s. 23 Fast Finisher
kitchen, attic, chair

Cumulative revision - Support,

s. 24 ¢w.1

1 happy (przyktad) 2 kitchen 3 shower
4 playground

Cumulative revision - Support,
S.24 ¢w. 2

1 next to (przyktad) 2 corridor
3 garden 4 Monday 5 attic

Cumulative revision - Standard,
s.25 ¢w. 1

11t’s Sunday. I'm happy. (przyktad)
2 Jack is in the gym. 3 There are
thirteen books in the library. &4 In my
house, there’s a garage.
Cumulative revision - Standard,
s.25¢w. 2

1behind (przyktad) 2 dining room
3 an attic 4 Friday 5 kitchen
Cumulative revision - Standard,
s. 25 Fast Finisher

Students’ own answers

Units 1 & 2 Review ss. 26-27

S. 26 ¢w. 1

1b (przyktad) 2 a 3 ¢; 1three
(przyktad), kitchen 2 living room
3 beds, bedroom

S. 26 ¢w. 2
1Thursday (przyktad), classroom,
behind 2 bathroom, shower

s.27 ¢w. 3
Students’ own answers

s. 27 ¢w. 4
Students’ own answers

Unit 3 Why do we wear clothes?

Lesson 1, s. 28 ¢éw. 1

1skirt (przyktad) 2 trousers 3 T-shirt
4 trainers 5 sweater 6 jeans 7 jacket
8 dress; Students’ own answers

Lesson 1, s. 28 ¢éw. 2

1T-shirt (przyktad), trousers

2 trainers, dress 3 sweater, jeans

4 He's wearing a T-shirt and jeans/
trousers.

Lesson 2, s. 29 ¢w. 1

1a2b;I'm wearing a jacket / jeans /
trainers.

Lesson 2, s. 29 ¢w. 2

1 an orange sweater, pink skirt,
orange trainers, blue hat 2 blue
jeans, red trainers, green sweater

3 white jeans, red and white trainers,
red T-shirt, black hat 4 grey trainers,
a yellow dress, a blue jacket

Lesson 2, s. 29 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 30 ¢w. 1
a hat (przyktad) b dress c trainers
d scarf

Lesson 3, s. 30 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 3, s. 30 Fast Finisher
Students’ own answers; rabbit, bird,
mouse

Lesson 4, s. 31 ¢éw. 1
1 cold (przyktad), sweater, hat
2 hot, hat

Lesson 4, s. 31 ¢w. 2
1 cold (przyktad), jacket 2 hot,
sweater 3 Put on your hat.

Lesson 5, s. 32 ¢w. 1
1dirty c (przyktad) 2 old d3 new b
4cleana

Lesson 5, s. 32 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 6, s. 33 ¢w. 1

a hat (przyktad), gloves b sunglasses,
sunhat ¢ T-shirt, trainers d raincoat,
boots

Lesson 6, s. 33 ¢éw. 2

1sunhat (przyktad), sunglasses
2 boots, gloves; Students’ own
answers

Lesson 7, s. 34 ¢w. 1
1d (przyktad) 2a3 c4b;
Students’ own answers

Lesson 7, s. 34 ¢éw. 2
Students’ own answers

Lesson 7, s. 34 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 8, s. 35 ¢w. 1

1jeans (przyktad) 2 T-shirt 3 trainers
4 sweater 5 dress 6 jacket 7 skirt

8 trousers

Lesson 8, s. 35 ¢w. 2
1old (przyktad) 2 new 3 dirty 4 clean

Lesson 8, s. 35 Fast Finisher
jeans, trainers, sweater, dress, jacket,
trousers, new, clean, the, are

Cumulative revision - Support,
s. 36 ¢w. 1
1skirt (przyktad) 2 attic 3 fridge
4 shower

Cumulative revision - Support,
s. 36 ¢w. 2

1 Jack (przyktad) 2 Grace 3 Daisy
4 Toby

Cumulative revision - Standard,
s. 37 éw.1
1c(przyktad)2a3b4e5d

Cumulative revision - Standard,

s.37 éw. 2

1 playground (przyktad), windy, dirty
2 library, next to, hat 3 garden, sunny,
dress

Unit 4 How do we look
different?

Lesson 1, s. 38 ¢w. 1

1fair hair (przyktad) 2 curly hair

3 straight hair 4 dark hair

5 moustache 6 long hair 7 short hair
8 beard

Lesson 1, s. 38 ¢w. 2
dark (przyktad), short; Students’
own answers

Lesson 2, s. 39 ¢w. 1
1b2a

Lesson 2, s. 39 ¢w. 2

Ann - d (przyktad), Tom - e, Jill - q,
Sam - b, Lucy - ¢

Lesson 2, s. 39 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 40 ¢éw. 1

a fair (przyktad), dark b curly, straight
Lesson 3, s. 40 ¢w. 2

Students’ own answers

Lesson 3, s. 40 Fast Finisher
Students’ own answers; Daisy has
got dark long straight hair and Jack
has got dark short curly hair.

Lesson 4, s. 41 ¢w.1
1 Can (przyktad), can 2 you, Yes

Lesson 4, s. 41 ¢w. 2
1Can (przyktad) 2 can’t 3 scared 4 try
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Lesson 4, s. 41 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s. 42 ¢w. 1
1wig (przyktad) 2 earrings 3 necklace
4 glasses 5 crown; green

Lesson 5, s. 42 ¢w. 2
1 necklace v (przyktad) 2 crown v
3 earrings X 4 glasses v

Lesson 6, s. 43 ¢w. 1
1fair hair, blue eyes, purple earrings
2 dark hair, green eyes, red beard

Lesson 6, s. 43 ¢w. 2

1short (przyktad) 2 curly

3 moustache 4 Students’ own
answers

Lesson 7,s. 44 ¢w.1
1c(przyktad)2a3d4b

Lesson 7,s. 44 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 8, s. 45 ¢w. 1

1fair (przyktad) 2 curly 3 long 4 dark
5 short 6 straight 7 beard

8 moustache

Lesson 8, s. 45 ¢w. 2
1 crown (przyktad) 2 wig 3 glasses
4 earrings

Lesson 8, s. 45 Fast Finisher

long, straight, wig, glasses, earrings,
got

Cumulative revision - Support,

S. 46 ¢w. 1

1X (przyktad)2 X3 v 4 v

Cumulative revision - Support,

S. 46 ¢w. 2

1kitchen (przyktad) 2 sweater 3 long
4 gym 5 sofa

Cumulative revision - Standard,

S. 47 ¢éw. 1

1 classroom (przyktad), library

2 kitchen, bathroom 3 T-shirt, scarf
4 straight, short

Cumulative revision - Standard,
S. 47 ¢éw. 2
1b (przyktad) 2a3a4a

Units 3 & 4 Review ss. 48-49

s. 48 ¢w. 1
1 windy (przyktad) 2 scarf 3 jacket

S. 48 ¢w. 2
1dress 2 jacket 3 beard 4 curly hair
5 skirt

S.49¢w. 3
Students’ own answers

S. 49 ¢w. 4
Students’ own answers

Unit 5 What can you do at
a camp?

Lesson 1, s. 50 ¢w. 1

1 play table tennis (przyktad) 2 do
yoga 3 play basketball 4 swim in the
lake 5 climb a tree 6 go for a walk

7 play volleyball 8 sail a boat;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 50 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 2, s. 51¢w. 1
1climb v (przyktad) 2 basketball v
3 yoga 4 boat v 5 walk

Lesson 2, s. 51 ¢w. 2

Anika - ¢ want to (przyktad),
Mario - a don’'t want to, Susie - d
want to, Joe - b don’t want to

Lesson 2, s. 51 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 52 ¢w. 1
a sail a boat (przyktad), play table
tennis b swim ¢ play volleyball

Lesson 3, s. 52 ¢w. 2

1X (przyktad) 2 v 3 v 4 X; Crace -
play table tennis, Toby - play
basketball

Lesson 3, s. 52 Fast Finisher
Students’ own answers; climb a tree,
play table tennis, try the zorb ball

Lesson 4, s. 53 ¢w. 1
1my 2 your

Lesson 4, s. 53 ¢w. 2
1table tennis 2 my

Lesson 4, s. 53 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5,s.54 ¢w. 1

1 play the guitar (przyktad) 2 read
a comic 3 make a model 4 play

a board game

Lesson 5,s.54 ¢w. 2

1 play a board game (przyktad)
2 play the guitar 3 read a comic
4 Do you want to make a model?;
Students’ own answers

Lesson 6, s. 55 ¢w. 1
a-1(przyktad), 2,b-3,4,c-5,6
Lesson 6, s. 55 ¢w. 2

1 basketball (przyktad) 2 go for
a walk 3 swim 4 Students’ own
answers

Lesson 7, s. 56 ¢w. 1
a-4,b-1(przyktad),c-3,d-2
Lesson 7, s. 56 ¢w. 2

a - 3 make aden, b -1cook on

a campfire, ¢ - 2 sing songs, d - 2
Lesson 8,s. 57 ¢w. 1

1climb a tree 2 do yoga 3 go for

a walk 4 sail a boat (przyktad) 5 play
basketball 6 play volleyball 7 play
table tennis 8 swim in the lake; ride
a bike

Lesson 8, s. 57 ¢w. 2
1b (przyktad)2c3d4a

Lesson 8, s. 57 Fast Finisher
guitar, board, read, tree, ride, for

Cumulative revision - Support,
s.58 ¢w. 1
1c(przyktad)2b3d4e5a

Cumulative revision - Support,

s. 58 ¢w. 2

1climb a tree (przyktad)

2 playground 3 behind 4 bedroom
5 curly

Cumulative revision - Standard,
s.59 ¢w. 1

1 curly 2 sweater 3 classroom;
Students’ own answers

Cumulative revision - Standard,
s.59 ¢éw. 2

1c corridor (przyktad) 2 b read

a comic 3 e bedroom 4 d next to
5 atrainers

Unit 6 Where do you have fun
in summer?

Lesson 1, s. 60 ¢w. 1

1safari park (przyktad) 2 beach

3 village 4 aquarium 5 mountains
6 funfair 7 skate park 8 water park;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 60 ¢w. 2
a skate park (przyktad) b water park
¢ mountains

Lesson 2, s. 61¢w. 1

1beach (przyktad), funfair, water
park, mountains, village, skate park
2 school; aquarium, safari park

Lesson 2, s. 61¢w. 2

Sally: mountains ¢ (przyktad),
funfair v, safari park X, skate park X,
village v; Joe: mountains X,

funfair X, safari park ¢, skate park v,
village v

Joe loves animals.

Lesson 2, s. 61 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 62 ¢éw. 1
a safari park (przyktad) b turn left
c hot d straight on

Lesson 3, s. 62 ¢w. 2

1 aquarium (przyktad) 2 beach 3 go /
don’t go to the mountains in summer
4 Students’ own answers



Lesson 3, s. 62 Fast Finisher
Students’ own answers; penguins,
hippo, monkey

Lesson 4, s. 63 ¢w. 1
1 skate park 2 funfair; Students’
own answers

Lesson 4, s. 63 ¢w. 2
1left (przyktad) 2 right 3 left
4 straight on

Lesson 4, s. 63 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s. 64 ¢w. 1

1by bus (przyktad) 2 by train

3 by boat 4 on foot 5 by car

Lesson 5, s. 64 ¢w. 2

1by bus (przyktad), No, | don'’t. 2 by
boat, Yes, | do. 3 by car, No, | don’t.

Lesson 6, s. 65 ¢w. 1
1a (przyktad) 2 c3d 4 b; Students’
own answers

Lesson 6, s. 65 ¢w. 2
1v (przyktad)2 X3 X 4 v

Lesson 7, s. 66 ¢w. 1
1b (przyktad)2d3c4a

Lesson 7, s. 66 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 8, s. 67 ¢w. 1

1beach (przyktad) 2 water park

3 mountains 4 funfair 5 safari park
6 village 7 skate park 8 aquarium;
bus

Lesson 8, s. 67 ¢w. 2
1by bus (przyktad) 2 beach by boat
3 skate park by train

Lesson 8, s. 67 Fast Finisher
aquarium, mountains, funfair, bus

Cumulative revision - Support,
s. 68 ¢w. 1
1c(przyktad)2a3f4e5d6b

Cumulative revision - Support,
S. 68 ¢w. 2

1long (przyktad), trainers 2 table
tennis 3 skate park, bus

Cumulative revision - Standard,

S. 69 ¢w. 1

1Toby isn’t behind the desk. 2 My hat
is dirty. 3 She’s got a necklace.

4| don’t want to make a model.

Cumulative revision - Standard,
S. 69 ¢w. 2
Students’ own answers

Units 5 & 6 Review, ss. 70-71

s. 70 ¢éw. 1

1 bowl (przyktad) 2 house 3 castle

4 happy

s. 70 ¢w. 2

1 mountains (przyktad), climb a tree
2 train, sail a boat 3 funfair, play
the guitar

s. 71¢w. 3
Students’ own answers

s. 71¢w. 4
Students’ own answers

Unit 7 What do you remember?

Lesson1,s. 72 ¢éw. 1

1library (przyktad), classroom, toilet
2 kitchen, living room, attic 3 dress,
trainers, sweater; Students’ own
answers

Lesson 1, s. 72 éw. 2
1dining room (przyktad), in front of,
clean 2 gym, next to, new

Lesson1,s.73 ¢w. 3
1v (przyktad)2v 3 X4 X5v

Lesson1,s. 73 ¢w. 4
1sunny (przyktad), new 2 playground,
dress 3 cold, jacket & skirt, hat

Lesson 2,s. 74 ¢w. 1
1 hall (przyktad), garage
2 playground, gym 3 sweater, jeans

Lesson 2, s. 74 ¢w. 2
1d (przyktad)2b3e4c5a
6 Students’ own answers

Lesson 2,s.75¢w. 3
1b2c3a

Lesson 2, s. 75 ¢éw. 4
1v (przyktad)2 X3 X

Lesson 3, s. 76 ¢w. 1

1straight (przyktad), fair 2 play
volleyball, play table tennis 3 funfair,
beach; Students’ own answers

Lesson 3, s. 76 ¢w. 2

1dark (przyktad), yoga 2 short,
aquarium 3 curly, basketball 4 long,
climb

Lesson 3,s.77 ¢w. 3
1X (przyktad)2v 3 X4 X5v

Lesson 3, s. 77 éw. 4

1village (przyktad), play a board
game 2 safari park, car 3 mountains,
train 4 beach, play the guitar

Lesson 4, s. 78 ¢éw. 1

1 beach (przyktad), aquarium 2 swim
in the lake, go for a walk 3 dark hair,
moustache 4 wig, glasses

Lesson 4, s. 78 ¢éw. 2
1straight (przyktad), haven't got,
crown 2 mountains, play volleyball

Lesson 4,s. 79 ¢w. 3
1b2a3a

Lesson 4, s. 79 ¢w. 4

1 eight (przyktad) 2 fair 3 village
4 water park 5 swim in the water
park

Lesson 5, s. 80 ¢w. 1

SSICIK IR ALK ¢
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1 crown 2 hall 3 train

Lesson 5, s. 80 ¢w. 2

boat (przyktad), trousers/trainers,
sofa, autumn, new, wig, glasses, skirt,
toilet, trainers/trousers, spring, gym,
Monday

Lesson 5, s. 80 ¢w. 3

1Sunday (przyktad) 2 a fridge

b cooker c shower 3 playground

4 safari park 5 train 6 bathroom,
garage 7 twenty - 20, twelve - 12,
eleven - 11 8 clean 9 play basketball
10 Yes, she has.

Extra vocabulary

Extra vocabulary 1, s. 82 ¢w. 1
paints (przyktad), scissors, plasticine,
sticky tape, markers, glue

paints scissors glue

markers sticky tape plasticine

Extra vocabulary 1, s. 82 ¢w. 2

1 sticky tape (przyktad) 2 plasticine

3 markers 4 scissors

Extra vocabulary 2, s. 83 ¢w. 1
1drawer (przyktad) 2 bath 3 armchair
4 table 5 carpet 6 bookshelf

Extra vocabulary 2, s. 83 ¢w. 2
1 armchair (przyktad) 2 drawer 3 bath
4 table 5 carpet

Extra vocabulary 3, s. 84 ¢w. 1
1socks (przyktad) 2 vest 3 shorts
4 swimsuit 5 wellies 6 hoodie

Extra vocabulary 3, s. 84 ¢w. 2
1green vest, yellow socks 2 red
hoodie, pink shorts, black wellies

Extra vocabulary 4, s. 85 ¢w. 1
1 police officer (przyktad) 2 driver
3 painter 4 vet 5 dancer 6 cook

Extra vocabulary 4, s. 85 ¢w. 2
1short (przyktad), fair, glasses, vet
2 long, straight, necklace, driver
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Extra vocabulary 5, s. 86 ¢w. 1
1 play cards (przyktad) 2 take photos
3 have a picnic 4 sleep in a tent
5 listen to music 6 go kayaking

Extra vocabulary 5, s. 86 ¢w. 2
1take photos (przyktad), have

a picnic 2 go kayaking, play cards
Extra vocabulary 6, s. 87 ¢w. 1
1toy shop (przyktad) 2 bookshop
3 greengrocer’s 4 bakery 5 clothes
shop 6 pet shop

Extra vocabulary 6, s. 87 ¢w. 2
1 pet shop (przyktad) 2 bookshop
3 bakery

Festivals

Halloween, s. 88 ¢w. 1
1 ghost (przyktad) 2 vampire 3 witch
4 skeleton

Halloween, s. 88 ¢w. 2

green dress, brown hat, black boots
- witch; red jacket, white shirt, black
trousers - vampire

Christmas, s. 89 ¢w. 1
1 mince pie (przyktad) 2 letter

3 cracker 4 bauble 5 Christmas tree
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Christmas, s. 89 ¢éw. 2
1c(przyktad)2d3b4a

Family Day, s. 90 ¢w. 1

1 heart (przyktad) 2 bunch of flowers
3 card 4 box of chocolates

Family Day, s. 90 ¢w. 2

1v (przyktad) 2 v3 X 4 X

5 Students’ own answers



Lista éciezek jest dostepna na stronie: www.staffroom.pl.
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