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wWstep

Nauka z kursem Kids Can! to ...

regularne
powtorki

wymowy

4

L ¢wiczenie angielskiej

nauka poprzez

uczenie sie poprzez
stuchanie piosenek
i rymowanek

zabawe

wsparcie kazdego
dziecka

technologii

korzystanie z nowych 1

umacnianie wartosci
spotecznych

ciekawe, angazujgce
dziecko historyjki

nauka rozumienia

jodgrywonie scenek
’L i dialogéw

stosowanie poznanych
wyrazow i zwrotow
podczas gier i zabaw

polecen i reagowania jgzykowych
na proste polecenia
v poznawanie tresci
nauka oceniania swoich migdzyprzedmiotowych
postepdw w nauce \ i kulturowych

rozwoj komunikagji

Bohaterowie kursu Kids Can!

Siostry Daisy i Grace oraz ich
przyjaciel Jack i kuzyn Toby to dzieci,
ktére przezywajg ekscytujqce
przygody. Gtéwny bohater kursu

to Wiewidrka Sam.




Seria Kids Can!

Seria Kids Can! to podreczniki do nauki jezyka
angielskiego powstate w oparciu o zatozenie, ze
wszystkie dzieci majq naturalng potrzebe uczenia sie,
a rolg osoby prowadzqcej lekcje jezyka angielskiego
jest wspieranie ich, tak aby maksymalnie wykorzystaé
potencjat kazdego dziecka.

Seria sktada sie z czesci Starter (dla klas 0) oraz
trzech kolejnych poziomoéw - odpowiednio dla klas
1-3 szkot podstawowych. Kurs ma na celu przede
wszystkim tagodne wprowadzenie najmtodszych
ucznidw i uczennic w Swiat jezyka angielskiego, ale
tez zadbanie o ich harmonijny, holistyczny rozwad;j.

Kids Can! zapewnia rowniez szereg rozwigzan
wspomagajqcych osoby uczqce jezyka, ktére stajqg
przed trudnym zadaniem zaangazowania w nauke
duzej, czesto zréznicowanej wiekowo i rozwojowo,
grupy dzieci.

Rozwijanie umiejetnosci
komunikacyjnych

Seria Kids Can! ktadzie szczegdlny nacisk na
rozwijanie umiejetnosci niezbednych do ptynnego
komunikowania sie w jezyku angielskim w réznych
kontekstach sytuacyjnych. Dzieci zapoznajgq sie

z naturalnym jezykiem w trakcie stuchania historyjek,
piosenek i dialogdéw, a nastepnie wykorzystujg
poznane stowa i zwroty w odgrywanych scenkach

i dialogach. Réznorodne gry i zabawy jezykowe
stwarzajg naturalng okazje do wykorzystania
poznanych struktur w celu opanowania konkretnych
umiejetnosci komunikacyjnych. Dodatkowym atutem
kursu jest duzy wybdr filmoéw. Dzieci mogg
obserwowac w nich sytuacje komunikacyjne,

w ktérych uzytkownicy jezyka postugujq sie nim

w sposéb naturalny, co mozna wykorzysta¢ jako
modele do odgrywania dialogéw w klasie.

Rozwijanie umiejetnosci
jezykowych

Umiejetnosci jezykowe w serii Kids Can! zdobywane
sq stopniowo i systematycznie, w sposéb
dostosowany do wieku i mozliwosci uczniow

i uczennic. Nadrzedne znaczenie majq tu
umiejetnosci stuzqce komunikagji, tj. stuchanie

i méwienie. Czytanie i pisanie wprowadzane sq

i rozwijane etapami, poniewaz sq to umiejetnosci
nowe dla dziecka takze w jego jezyku ojczystym.

» Stuchanie: Poprzez stuchanie historyjek, piosenek,
rymowanek i krotkich dialogow dzieci uczq sie
zaréwno ogoélnego rozumienia tekstu, jak

i wyszukiwania szczegdtowych informacji. Ponadto
stuchajqc wyrazéw, zdan i tamancéw jezykowych,

dzieci uczqg sie rozpoznawac¢ gtoski (sekcja Sam'’s
sounds) oraz rytm i intonacje jezyka angielskiego.

* Mdéwienie: Biorgc udziat w licznych grach
jezykowych, przeprowadzajqc dialogi i wykonujgc
spersonalizowane ¢wiczenia, dzieci uczq sie struktur
i stownictwa oraz doskonalg wymowe.
Wykorzystujgc jezykowe i pozajezykowe $rodki
komunikacji, wyrazajq takze swoje uczucia i opinie.
Dzieci odgrywajq proste dialogi z wykorzystaniem
zwrotéw z jezyka codziennego oraz starajq sie
komunikowa¢ w klasie w jezyku angielskim.

e Czytanie: Po wprowadzeniu kluczowego
stownictwa dzieci uczq sie zapisu poznanych stéw
z wykorzystaniem kart wyrazowych i podpiséw pod
ilustracjami. Wybrane wypowiedzi postaci

z historyjek zawierajq proste struktury kluczowe dla
zrozumienia historyjki i zostaty zapisane

w dymkach. Czytanie ich nie jest niezbedne do
zrozumienia tresci historyjki, stanowi jedynie
zachete do czytania zwrotéw przy jednoczesnym
stuchaniu nagrania.

« Pisanie: Umiejetnos¢ pisania rozwijana jest w Zeszycie
¢wiczen. W pierwszych jego rozdziatach dzieci
zachecane sq do pisania wyrazéw wedtug wzoru,

a nastepnie do samodzielnego pisania wyrazéw

i zwrotow. Pod koniec pracy z Zeszytem ¢wiczen
dzieci samodzielnie uzupetniajq krétkie zdania.

Integracja tresci

Seria Kids Can! stawia sobie za cel powigzanie nauki
jezyka angielskiego z wybranymi aspektami z zakresu
innych przedmiotéw szkolnych. Ponadto tresci
miedzyprzedmiotowe stanowiq podstawe jednej lekgji
kazdego rozdziatu i wprowadzane sq w odniesieniu
do osobistych doswiadczen ucznidw i uczennic.

e Edukacja spoteczna jest obecna w kazdej lekgji -
podczas pracy w parach i grupach, omawiania
historyjki obrazkowej czy rozméw o tym, jak mozna
wspolnie spedzac wolny czas (np. uprawiajgc sport czy
bawiqgc sie na plazy). Wszystkie zajecia sq zaplanowane
w taki sposdéb, aby zacheci¢ dzieci do aktywnego
udziatu w lekgji oraz do wspdtpracy z rowiesnikami
przy zachowaniu wzajemnego szacunku. Dzieci
poznajq takze zasady kulturalnego zachowania sie
poprzez stosowanie zwrotéw grzecznosciowych.

e Edukacja plastyczna jest realizowana poprzez
liczne prace plastyczne. Ponadto dzieci wykonujg
wycinanki, do ktérych szablony znajdujq sie

w Zeszycie ¢wiczen. Wykonane prace stuzg dzieciom
jako rekwizyty w grach jezykowych oraz podczas
odgrywania dialogow.

e Edukacja muzyczna jest czesdcig kazdej lekgji

w postaci wielu piosenek i rymowanek z podktadem
muzycznym. Dtuzsze piosenki, kluczowe w danych
rozdziatach, wprowadzane sq stopniowo za pomocg

nagran w trzech wersjach.




 Edukacja matematyczna jest rozwijana

w ¢wiczeniach wymagajqcych umiejetnosci liczenia,
vzupetniania sekwencji, znajdowania réznic,
tqczenia czesci obrazkdéw i uktadania elementow

w okreslonej kolejnosci oraz numerowania ilustragji.

Zréznicowane umiejetnosci
i mozliwosci uczniow i uczennic

Dzieci uczq sie w rézny sposéb i w réoznym tempie.
Nierzadko tez wystepujg miedzy nimi réznice
wiekowe i rozwojowe. Czes¢ dzieci w klasie trzeciej
to dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych.
Majgc to na uwadze, seria Kids Can! oferuje
wsparcie nauczycielom i nauczycielkom mierzgcym
sie z trudnosciami, wynikajgcymi ze zréznicowanych
umiejetnosci, potrzeb i mozliwosci ucznidw i uczennic.
Przede wszystkim w kazdej lekcji jedno zadanie zostato
oznaczone ikong C)-. Oznacza to, ze w Ksigzce
nauczyciela znajduje sie propozycja przeprowadzenia
takiego zadania na trzech poziomach trudnosci,

w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci poszczegdlnych
dzieci oraz mozliwosci catej klasy. Takie zadania mozna
wykona¢ na poziomie uproszczonym (Support),
standardowym (Standard) i podwyzszonym
(Challenge). W Ksigzce nauczyciela znajdujg sie takze
wskazéwki dotyczqce pracy z uczniami i uczennicami
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi - sq dostepne
w postaci prezentagji, ktére mozna obejrze¢ po
zeskanowaniu kodu QR za pomocqg smartfonu.
Ponadto - z myslqg o dzieciach pracujgcych szybciej

- w kazdej lekcji przygotowane zostaty dodatkowe
zadania Fast Finishers, oznaczone ikong —:3.
Zadania te przeznaczone sq dla tych dzieci, ktére
skoriczqg prace na lekgji weczesniej od innych.

W wybranych lekcjach znajdujg sie sekcje Sam’s
corner, czyli opcjonalne, aktywizujgce zadania, ktére
mozna wykonat¢ z catg klasg.

Dodatkowo dzieki materiatom do kopiowania

i testom - dostepnym na trzech poziomach
trudnosci - lekcje jezyka angielskiego prowadzone
z podrecznikiem Kids Can! aktywizujg wszystkie
dzieci, niezaleznie od ich umiejetnosci i mozliwosci.

Historyjki

Historyjki sq niezbedne do emocjonalnego

i intelektualnego rozwoju dzieci: wptywajq pozytywnie
na wyobraznie, kreatywnos¢, koncentracje i umiejetnos¢
logicznego myslenia. Jednoczesnie umozliwiajg
pokazanie nauczanego stownictwa i struktur
gramatycznych w okreslonym kontekscie. To dlatego
historyjki stanowiqg jedng z podstaw wszystkich
poziomow kursu Kids Can! W poziomie trzecim kazdy
rozdziat gtéowny podrecznika zawiera jedng
historyjke. Historyjki te pozwalajq dzieciom ostuchac sie
z melodig naturalnego jezyka. Ponadto historyjki sg

o

nastawione na propagowanie wartosci spotecznych.
Praca z kazdg historyjkq jest podzielona na etapy:
1. Wprowadzenie - nauczyciel lub nauczycielka
wprowadza kontekst oraz kluczowe frazy
pojawiajgce sie w historyjce. Nastepnie przypomina
kluczowe stownictwo i struktury, konieczne do
zrozumienia historyjki.

2. Przewidywanie - nauczyciel lub nauczycielka
pokazuje wybrang karte przedstawiajgcq scenke

z historyjki i pyta dzieci o to, co sie na niej znajduje,
oraz o ich przewidywania dotyczqce tresci historyjki.
Nastepnie dzieci zastanawiajq sie w grupach, co sie
wydarzy w historyjce, i probujg utozy¢ scenki
historyjki w odpowiedniej kolejnosci.

3. Pierwsze stuchanie - dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg, czy dobrze utozyty scenki historyjki.

4. Drugie stuchanie - dzieci stuchajg nagrania

i wskazujq odpowiednie scenki w podreczniku.
Nauczyciel lub nauczycielka zatrzymuje nagranie po
kolejnych scenkach i zadaje pytania sprawdzajqce
zrozumienie tresci.

5. Trzecie stuchanie - dzieci ponownie stuchajq
nagrania i czytajq kluczowe frazy.

6. Sprawdzenie zrozumienia tresci - dzieci rozwiqzujg
zadania sprawdzajgce zrozumienie tresci historyjki.
7. Oglgdanie - dzieci oglgdajq historyjke w wersji
animowanej i odpowiadajg na pytania dotyczqce
jej tresci.

Ponadto w rozdziatach powtérzeniowych (Review)
dzieci stuchajq historyjek o ciekawskich kotach
(Curious Kittens) oraz odgrywajq historyjki w klasie.

Piosenki

Wszystkie kluczowe piosenki i rymowanki
przygotowane zostaty w trzech wersjach, tak aby
utatwi¢ dzieciom ich przyswojenie:

« w petnej wersji z muzykgq i tekstem,

« w wersji guided singing, w ktérej po kazdym wersie
piosenki powtarzany jest podktad instrumentalny
do danego fragmentu,

« w wersji instrumentalnej - karaoke.

Nauka tych piosenek jest podzielona na etapy:

1. Dzieci stuchajg petnej wersji piosenki i odgrywajq
tres¢ utworu z nauczycielem lub nauczycielkq.

2. Dzieci stuchajg nagrania w wersji guided singing
- po kazdym wersie piosenki w petnej wersji
uczniowie i uczennice $piewajq dany fragment
piosenki do podktadu w wersji instrumentalne;j.

3. Dzieci Spiewajq catg piosenke razem z nagraniem
w petnej wersji.

4. Dzieci spiewajq piosenke do podktadu
instrumentalnego karaoke.

Filmy

Do kazdego gtéwnego rozdziatu podrecznika
zostato przygotowanych az szes¢ filmow:



piosenka w wersji karaoke w lekcji 2, animowana
historyjka w lekgji 3, film zwigzany z tresciami
miedzyprzedmiotowymi w lekgji 4, Kids Can! Quiz

i film z odpowiedziami do quizu w lekcji 7 oraz film
zwiqgzany z codziennymi sytuacjami
komunikacyjnymi w sekcji Extra communication.
Wszystkie filmy dostepne sq w aplikacji Macmillan
Education Everywhere oraz po zeskanowaniu kodu
QR znajdujgcego sie w Zeszycie ¢wiczen.

Filmy prezentujqg sytuacje komunikacyjne

z naturalnym uzyciem jezyka, ktére nalezy
potraktowa¢ jako modele do wykorzystania
podczas odgrywania dialogéw w klasie. Filmy sq tez
naturalnym kontekstem zawierajgcym tresci
miedzyprzedmiotowe i kulturowe.

Komponenty kursu Kids Can! 3

Dla ucznia

Ksigzka ucznia

Ksigzka ucznia zawiera
104 kolorowe strony i jest
podzielona na: rozdziat
wstepny, szes¢ rozdziatow
gtéwnych, jeden rozdziat
powtdrzeniowy
(obejmujgcy materiat

z catego podrecznika),
trzy rozdziaty
powtdrzeniowe
(obejmujgce materiat

z dwéch poprzedzajgcych
je rozdziatéw), dziat z dodatkowymi ¢wiczeniami
komunikacyjnymi, trzy lekcje tematyczne
poswiecone Swietu Dziekczynienia, Swietom Bozego
Narodzenia i Dniu Nalesnika, a takze Stowniczek
obrazkowy i cztery projekty zwigzane

z narodowosciami, zdrowiem, dbaniem o planete

i bezpieczenstwem nad wodaq.

Struktura rozdziatow

Kazdy rozdziat gtéwny jest podzielony na osiem
lekcji oraz sekcje powtdrzeniowg Cumulative
revision i ma podobng strukture.

Lekcja 1. Dzieci poznajq tematyke rozdziatu

i pierwszy zestaw stownictwa, ktéry potem ¢wiczq,
maowigc rymowanke z kluczowym stownictwem,

a nastepnie biorq udziat w grze jezykowej

i wykonujg minikarty obrazkowe.

Lekcja 2. W tej lekcji pierwszy zestaw stownictwa
jest osadzony w kontekscie. Dzieci ¢wiczg go,
stuchajqc krotkich zdan, $piewajgc piosenke oraz
grajgc w gre jezykowgq. Dzieki piosence dzieci
poznajq tez pierwszqg strukture gramatyczng

i ¢wiczq jq, uzywajqc kluczowego stownictwa.
Lekcja 3. Dzieci stuchajg historyjki zawierajqcej
kluczowe stownictwo z rozdziatu i przyglgdajq sie

ilustracjom, a nastepnie odpowiadajg na pytania
sprawdzajqce jej zrozumienie. Nastepnie omawiajg
wynikajqce z historyjki wartosci spoteczne.

Lekcja 4. Uczniowie i uczennice przypominajqg sobie
historyjke. W dalszym toku lekcji wprowadza sie
tresci miedzyprzedmiotowe powigzane z tematem
rozdziatu. Dzieci poznajq drugi zestaw stownictwa,
a nastepnie ¢wiczg go, stuchajgc krétkich tekstéw
oraz wykonujqc ¢wiczenia z uzyciem poznanych
stéw i zwrotow.

Lekcja 5. Dzieci poznajg i ¢wiczg kolejny element
nowej struktury gramatycznej, a nastepnie
odgrywajq dialog i grajg w gry, postugujqc sie
poznanym materiatem jezykowym.

Lekcja 6. Lekcja dotyczy kultury Wielkiej Brytanii

i innych krajéw anglojezycznych. Dzieci poznajq
wybrane zagadnienie zwigzane z zyciem w Wielkiej
Brytanii i poréwnujq je ze swoimi doswiadczeniami.
Dzieci poznajg kluczowe stownictwo, stuchajg
krétkich tekstéw, a nastepnie tworzqg prace
plastyczne na omawiany temat i wykorzystujq

je do zadan jezykowych.

Lekcja 7. Celem tej lekgji jest powtdrzenie materiatu
jezykowego wprowadzonego w danym rozdziale

z wykorzystaniem quizu, ktéry dzieci rozwiqzujg

w trzyosobowych druzynach, a nastepnie
sprawdzajg poprawnos$¢ udzielonych odpowiedzi.
Lekcja 8. Celem tej lekdji jest powtdrzenie materiatu
jezykowego wprowadzonego w rozdziale w postaci
¢wiczen oraz praca ze stowniczkiem obrazkowym.
Poprzez ¢wiczenia i gry jezykowe dzieci powtarzajg
materiat poznany od poczqtku kursu, uczq sie
rozpoznawac angielskie gtoski i ¢wiczqg ich wymowe,
powtarzajqc tamaniec jezykowy. Na koncu lekgji
dzieci z pomocq nauczyciela lub nauczycielki
dokonujg oceny swoich osiggnie¢.

Zeszyt ¢wiczen /

Zeszyt ¢wiczen zawiera lmi=
104 strony z ¢wiczeniami
utrwalajgcymi materiat
wprowadzony w Ksigzce
ucznia oraz stopniowo
rozwijajgcymi
umiejetnos¢ czytania

i pisania. Na koncu
kazdego z szesciu |
rozdziatéw gtéwnych )~ ]
znajdujq sie dwie strony - \% ‘
dodatkowych ¢wiczen PR T
Cumulative revision dla dzieci, ktére potrzebujg
dodatkowego powtdrzenia materiatu
wprowadzonego od poczqtku kursu na
uproszczonym (Support) lub standardowym
(Standard) poziomie trudnosci.

Cwiczenia z Zeszytu ¢wiczeri mogqg by¢ wykonywane

w czasie lekgji lub w ramach pracy domowe;j.




W Zeszycie ¢wiczen znajdujq sie dwie strony

z naklejkami wyrazowymi, a takze szablony
wycinanek oraz minikarty obrazkowe i wyrazowe

z kluczowym stownictwem. Dzieci wykonujq
wycinanki podczas lekgji i wykorzystujq je do
odgrywania dialogéw oraz w zabawach jezykowych.
Kazdy rozdziat gtéwny Zeszytu ¢wiczer jest
podzielony na osiem lekcji odpowiadajqcych
lekcjom z Ksigzki ucznia i ma podobngq strukture.
Lekcja 1. Cwiczenia utrwalajgce znajomosé
pierwszego zestawu stownictwa.

Lekcja 2. Cwiczenia utrwalajqgce treé¢ piosenki

i strukture gramatyczng.

Lekcja 3. Cwiczenia utrwalajqce treé¢ historyjki.
Lekcja 4. Cwiczenia utrwalajgce znajomos¢ drugiego
zestawu stownictwa.

Lekcja 5. Cwiczenia utrwalajqce znajomosé struktury
gramatycznej i struktur komunikacyjnych.

Lekcja 6. Cwiczenia zwigzane z wybranymi
aspektami kultury krajéow anglojezycznych.

Lekcja 7. Cwiczenia powtdrzeniowe do materiatu
wprowadzonego w rozdziale.

Lekcja 8. Cwiczenia podsumowujgce materiat
jezykowy wprowadzony w rozdziale.

Cumulative revision: Cwiczenia powtdrzeniowe

do materiatu wprowadzonego od poczqtku kursu
na dwdch poziomach trudnosci.

Nagrania do Ksigzki ucznia i Zeszytu ¢wiczen
Bezptatne nagrania do Ksigzki ucznia i Zeszytu
¢wiczen dostepne sqg na stronie www.macmillan.pl
w zaktadce Szkota podstawowa: klasy 1-3.
Nagrania te sg réwniez dostepne pod kodami QR.
W Ksigzce ucznia zamieszczono je na stronie
tytutowej podrecznika. W Zeszycie ¢wiczeri kody QR
znajdujq sie na stronach zeszytu z zadaniami
wymagajgcymi odstuchania nagrania.

Aplikacja Macmillan Education Everywhere
Cyfrowa wersja Ksigzki ucznia i Zeszytu ¢wiczen

z interaktywnymi ¢wiczeniami oraz nagraniami audio
i video sq dostepne w aplikacji Macmillan Education
Everywhere w wersji na komputer, tablet lub telefon.

Aplikacja Navio

Aplikacja Navio to gra tqczqca nauke z zabawg.
Dziecko wciela sie w posta¢ wybranego awatara, ktory
nastepnie - kontrolowany przez dziecko - eksploruje
rozmaite bajeczne wyspy. Na kazdej z wysp czeka na
dziecko wiele przygdd, zagadek i zadan utrwalajgcych
materiat jezykowy z podrecznika, za ktére mozna
otrzymac¢ punkty, nagrody i odznaki. W aplikagji Navio
znajdujq sie réwniez piosenki i animowane historyjki
z podrecznika. Jeden kod aktywacyjny do aplikagji
Macmillan Education Everywhere i Navio znajduje
sie na wewnetrznej stronie oktadki Zeszytu ¢wiczen.

Aplikacja AR (Augmented Reality) =
W Ksigzce ucznia, na stronach oznaczonych | |15
z6ttym motylkiem SpARkle, znajdujg sie %

O

ilustracje, ktére po zeskanowaniu za pomocq
smartfonu lub tabletu uruchamiajg dodatkowe
zadania interaktywne stuzgce powtdrzeniu
materiatu jezykowego z danego rozdziatu.
Zadania te dziecko wykonuje w domu z pomocq
rodzica lub opiekuna po pobraniu odpowiednie;j
aplikacji na smartfon lub tablet.

Dla nauczyciela

Ksigzka nauczyciela

Ksigzka nauczyciela

Ksigzka nauczyciela
zawiera: Wstep,

Bank gier i zabaw oraz
wskazdéwki do pracy

z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.
Ponadto uczqcy znajdg
W niej szczegdtowe
konspekty do kazdej lekgji
(obejmujqgce cele
nauczania, aktywne
stownictwo i struktury
oraz materiaty), wskazéwki dotyczqce rozpoczecia

i zakonczenia lekgji oraz przeprowadzenia
poszczegdlnych ¢wiczen, a takze scenariusze
nagran. W kazdej lekcji sq tez zawarte sugestie
wykonania dodatkowych zadan.

Nagrania wszystkich historyjek, piosenek, rymowanek,
dialogéw i éwiczen do stuchania, a takze nagrania

do testdéw sq dostepne na stronie www.staffroom.pl.

Pacynka

Pacynka przedstawia Wiewidrke
Sama, gtéwnego bohatera kursu.
Wskazdwki co do wykorzystania
na zajeciach pacynki

znajdujqg sie w scenariuszach
poszczegdlnych lekgji

w Ksigzce nauczyciela.

Karty obrazkowe do historyjek

Zestaw zawiera kolorowe karty przedstawiajgce
sceny z historyjek z Ksigzki ucznia. Na odwrocie
kazdej karty znajduje sie tekst odpowiadajqcy
obrazkowi oraz pytania sprawdzajqce zrozumienie
tredci, ktére sg umieszczone takze w Ksigzce
nauczyciela.

0 A newsponts;centre;
w1




Karty obrazkowe

Zestaw zawiera 93 kolorowe karty ilustrujgce
kluczowe stownictwo z rozdziatéow gtéwnych.
Szczegdtowe instrukcje wykorzystania kart na lekcjach
jezyka angielskiego znajdujq sie w scenariuszach
poszczegodlnych lekcji w Ksigzce nauczyciela. Ponadto
Bank gier i zabaw zawiera propozycje dodatkowych
zabaw z wykorzystaniem kart obrazkowych.

o) &
S i\,__;
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Karty wyrazowe

Zestaw zawiera 123 karty przedstawiajgce kluczowe
stownictwo z rozdziatéw gtéwnych. Karty sg
dostepne na stronie www.staffroom.pl. Opis tego,
jak wykorzystywa¢ karty do nauki czytania

i do powtarzania stownictwa, znajduje sie

w scenariuszach poszczegolnych lekcji w Ksigzce
nauczyciela. Sekcja Bank gier i zabaw zawiera takze
propozycje dodatkowych zabaw z wykorzystaniem
kart wyrazowych.

February June

Materiaty do kopiowania

Materiaty do kopiowania obejmujg dodatkowe
zadania vzupetniajqgce, ¢wiczgce materiat jezykowy
z gtéwnych rozdziatéw podrecznika (na kartach pracy
Vocabulary i Grammar) oraz rozwijajgce umiejetnosci
czytania, pisania i méwienia (w sekcjach Reading and
writing skills, Speaking skills) i éwiczenia do zagadnien
fonetycznych (Phonics). Ponadto obejmujg dodatkowe
¢wiczenia rozwijajgce umiejetnos¢ czytania

ze zrozumieniem (strony Extra Reading skills),

jak réwniez zadania do lekcji poéwieconych Swietu
Dziekczynienia, Swietom Bozego Narodzenia i Dniu
Nalesnika (w sekcji Festivals). Wybrane karty pracy
sg dostepne na trzech poziomach trudnosci -
uproszczonym (Support), standardowym (Standard)
i podwyzszonym (Challenge). W materiatach

do kopiowania znajdujg sie takze zestawy wyrazéw
i ilustracji do samodzielnego tworzenia ¢wiczen
przez nauczyciela lub nauczycielke (DIY).

Materiaty do kopiowania zawierajqg takze pakiet
materiatéw do Oceniania ksztattujgcego. Pakiet ten

obejmuje: cele lekcji (przygotowane do kazdej lekgji
z podrecznika, napisane w jezyku zrozumiatym dla
dziecka), kryteria sukcesu (przygotowane do kazdego
rozdziatu), formularze z informacjg zwrotng, ktéra
zawiera ewaluacje osiggnie¢ dziecka w danym
rozdziale, wskazowki dla rodzicéw i opiekundw, a takze
pomysty na zabawy jezykowe. Wszystkie materiaty
do kopiowania stanowiq cze$¢ Teacher’s Resource
File i sq do pobrania ze strony www.staffroom.pl.

Testy

Pakiet testéw przygotowanych do podrecznika
Kids Can! 3 obejmuje kartkéwki sprawdzajgce
opanowanie kluczowego stownictwa (Mini-tests),
testy czgstkowe (Unit Tests), testy kumulatywne
(Cumulative Challenges) i test korncoworoczny
(End of Year Test). Wybrane testy sg dostepne

w grupach Ai B, na trzech poziomach trudnosci -
uproszczonym (Support), standardowym (Standard)
i podwyzszonym (Challenge). Ponadto pakiet
testow obejmuje zadania ¢wiczgce umiejetnos¢
mowienia, ktére nalezy wykorzysta¢ w parach

w czasie zaje¢ (Speaking Challenges).

Aplikacja Macmillan Education Everywhere
Cyfrowa wersja Ksigzki ucznia i Zeszytu ¢wiczen

z interaktywnymi ¢wiczeniami oraz nagraniami
audio i video sq dostepne w aplikacji Macmillan
Education Everywhere w wersji na komputer, tablet
i telefon. Aplikacja ta daje dostep réwniez do
Teacher’s Resource Centre, w ktérym znajdujq sie:
Ksigzka nauczyciela, testy, karty obrazkowe do
historyjek, karty obrazkowe i karty wyrazowe. Jeden
kod aktywacyjny do aplikacji Macmillan Education
Everywhere i Navio znajduje sie na wewnetrznej
stronie oktadki Ksigzki nauczyciela.

Aplikacja Kahoot!

W aplikacji Kahoot! dostepne sq interaktywne quizy
dedykowane szesciu gtéwnym rozdziatom
podrecznika oraz rozdziatowi wstepnemu. Quizy
mozna przeprowadzié¢ w klasie za pomocg urzqgdzen
mobilnych. Zaletq aplikagji jest natychmiastowa
informacja zwrotna - jesli dziecko sie pomyli,

na ekranie ukazuje sie poprawna odpowiedz.
Wprowadzenie elementéw gamifikacji uatrakcyjnia
lekcje, angazuje dzieci i motywuje je do dalszej pracy.
Uczniowie i uczennice mogq uczestniczy¢ w grze

w trybie druzynowym, co pomaga ksztattowa¢
umiejetnos¢ wspdtpracy w grupie. Po kazdym quizie
nauczyciele otrzymujq zestawienie wynikow
zawierajgce odpowiedzi ucznidw i uczennic.

Aplikacja Quizlet
W aplikacji Quizlet dostepne sq powtdrki stownictwa
z szesciu gtéwnych rozdziatédw podrecznika.

o



Przewodnik po rozdziale

W Lekgji 2 utrwalamy poznane stowa w kontekscie
i uzywamy ich w piosence, a takze poznajemy
i ¢wiczymy nowq strukture gramatyczng.

[W Lekgji T poznajemy nowe stowa.

( N\
- Spiewamy piosenke, utrwalajgc poznane
Pytanie kluczowe - dobry pomyst na otwarcie stowa i zwroty | pbozncuqq now{q s;c]ru_ktulr &
nowego rozdziatu. Na jego koncu bedziemy .| gramatycznq. Zobaczmy i postuchajmy!
L umieli na nie odpowiedzie(. : | Pssst... - piosenki dostepne sg w trzech
| wersjach - petnej, karaoke oraz guided
singing!
( oY . . \ 99 J
&3 Na poczgtek przypominamy sobie
1 to, co juz wiemy: szukamy elementow . s 2
- | ilustragji, ktére umiemy nazwac . =9 Ciznas, ktérzy pracujg szybciej, mogg
| po angielsku. - | wykona¢ dodatkowe, angazujqce zadanie.
AN : AN J
\J\ere Q.?)Q%QBL?) . i Lesson2song
dO)SpOl‘;t_?j ETTTIE s 1 EFED & Listen, say and point.
- P 2 @XFD Listen to the We like sport! song and point.
s What sports do the children do?
: Lesson 1 Vocabulary 3 (® Listen. Sing and act out the We like sport! song.
“ooleg 1 What can you see? Say. 4 Listen, read and say.
2 Listen, point and repeat. 5
R D -] > Listen and say the chant. Sam’s grom'mor 1
4 Play Where do you do this sport? | play ba;ketpall. I don’t p'lcly footb.o[l.
. -3 5 Make the mini-cards. : We go swimming. We don't go running. @
E:D What sports can you do with a ball? 5 c)' Play We do sports!
Think and write. .
gy = E:D Draw three symbols of sports you do. Guess.
@ dogymnastics g o m—

f~ Motylek SpARkle przypomina,
ze po zeskanowaniu strony przy
pomocy specjalnej aplikacji na
ekranie smartfona pojawi sie
dodatkowe interaktywne zadanie!
Cwiczymy przez zabawe!

To réwniez znak, ze na tej stronie
ukryta jest literka... Trzy literki
schowane w catym rozdziale

utworzq nowe dodatkowe stowo! g y : e corner
- Play Our favourite sport.
Language: do gymnasrl:cs, gym, plf:y fqorball‘ football p‘itch‘ p/ag_/ basketball, . LangtyJoge: l(plqy football) (on) a (football pitch). Say.
basketball court, go swimming, swimming pool, go running, running track I don’t (go running) (on) a (running track). o
i A
( )
Stuchamy, powtarzamy nowe stowa i méwimy rymowanke. Witam w moim kqgciku.
{» Nauczyciel(ka) moze zdecydowa¢, w jaki sposob Dzieki umieszczonym
bedziemy pracowad. w nim zadaniom dzieci
S rozwijajg kreatywnosé
o i krytyczne myslenie.
- Lubie ¢wiczenia manualne! 96 Tu przygotowujemy minikarty /
obrazkowe, ktére przydadzg nam sie pdzniej do réznych
zabaw jezykowych.
.




W Lekgji 3 poznajemy historyjke, w ktorej styszymy
stowa i zwroty oraz strukture gramatyczng poznane
w poprzednich lekcjach. | znéw w niej pojawiam sie ja ().

& Zaczynamy, jak zawsze,
od przypomnienia tego, co juz wiemy.

Aktywnie stuchamy historyjki - najpierw
wskazujemy wtasciwe scenki, a potem

Tutaj podpowiadam dzieciom, jakg
wartos¢ poznajemy dzieki historyjce.
Wspdlnie sie nad nig zastanawiamy.

czytamy wybrane fragmenty.

Ta ramka przypomina nam o przydatnych
w rozmowie zwrotach, ktére styszymy
w historyjce.

Lesson 3 Story A new sports centre

Hey, kids! —
Don't play in [
the street.

You can make
a sports centre here.
-

I've got an idea.
Come with me.

Thank you for helping
1 Q::y Play Say, show, say. to make the sports centre.

2 Listen and read. What are the people from the village making?
3 Listen, read and say.

4 c Read and say: true or false. Write.

| do gymnastics We play football I help the children
at school. in the street. to make a running track.
‘M ° °&
o FE Ly d
? i ol .
@ Language: | (do gymnastics). We don’t (play football in the street).

W tym ¢wiczeniu sprawdzamy, czy dobrze
zrozumielismy tres¢ historyjki.

lkonka {» wskazuje, ze w Ksigzce nauczyciela
znajdujqg sie pomysty na rézne sposoby
wykonania tego zadania.

Thank you for helping to
make the sports centre.

53 Find and name an animal in each picture.

Na koniec stuchamy dtuzszej wersji
historyjki, ktéra wprowadza dodatkowe
tresci, umozliwiajgc nam ¢wiczenie
rozumienia w kontekscie.

The sports centre
is ready!

O

P S

We don’t play football 4

Let’s play football! in the street any more.

5 Read and say.

ke safe choices.
6 Read and think. Say. E A it

It's important to

@ It's safe / dangerous to play in the street.

@ The new sports centre is a safe / dangerous place.

© | think this story is great / good / OK / boring.
7 (® Listen. Why do the children ney
play in the street? som’s cor

Name a safe
place to do sport.

o

Na chetnych, I moéj kqgcik
ktérym ciggle z ciekawym
mato ¢wiczen, zadaniem ().
czeka dodatkowe

zadanie.



W Lekgcji &4 poznajemy nowe stowa, wiec
potrafimy moéwic coraz wiecej. W tej lekgji
tgczymy nauke jezyka angielskiego

z poznawaniem ciekawostek z innych
dziedzin.

Q Powtarzamy.
JesteSmy w tym mistrzami!

Poznajemy nowe stowa.

Poznajemy ciekawostki
z innej dziedziny.

Lesson 4 Vocabulary and Cross-curricular

1 { Listen and say.
2 Listen, point and say. Play Phrase or number?

(1) (2] (3] (4]
«e
stand bend bend sit
onone leg to the left to the right on the floor

3 (® Listen, read and match. Say.

sit on the floor

stand on one leg

i -, 1
bend to the left bend to the right

© Inthe position called The Tree, you (7. &

© Inthe position called The Rainbow, you (¢ and (4.
© Inthe position called The Butterfly, you (7.

4 > Mime, guess and say.

(1) (2]
Sam’s corner

Think and make these yoga
positions: The Cat, The Snake.

itd Language: stand on one leg, bend to the left,
Q ’ bend to the right, sit on the floor

(-]
©

53 Write four instructions for your friends.

f Motylek SpARkle znéw zacheca
nas do poszukiwan oraz rozwigzania
dodatkowego zadania na telefonie.

Moj kqcik z kreatywnym wyzwaniem (2).
Tym razem ¢wiczymy!

Cwiczymy poznane stowa i zwroty.

I» Pamietajmy, ze w Ksigzce nauczyciela
sg wskazowki, jak wykona¢ to zadanie
na réznych poziomach trudnosci.

W Lekgji 5 rozmawiamy, wykorzystujgc
poznane stowa i zwroty.

Cwiczymy zwroty przydatne w rozmowie
i odgrywamy dialogi. Uwaga! lkonka {»
sygnalizuje, ze mozemy wykona¢

to zadanie na rézne sposoby.

Tu poznajemy strukture gramatyczng,
dzieki czemu budujemy proste zdania.

Lesson 5 Grammar and Communication 0

1 & Play Do what I say, not what I do.
2 Listen. What does Mia do at the sports centre?
3 Listen, read and say.
Sam’s grammar $

Do you do gymnastics? Yes, | do.
Do you play football? No, | don't.

No, | don't.
&
No, | don’t.
———
|
Yes, | do. | go swimming
in a swimming pool.

4 » Read. Act out the dialogue.

Do you play basketball?

Do you play football?

Do you go swimming?

./l=-
=
e
%

5 Make the sports person cards.

6 Play Guess who I am.

Do you go swimming? ’g
Do you play )
basketball?

Are you player 3?7 ?

{D Choose a player and write three sentences.

.4 o, | don't.
{ Yes, | do.

Language: Do you (play basketball)? Yes, | do. / No, | don’t. @

6 Ciach-ciach! Wykonujemy prace
plastyczng, ktérg wykorzystamy
pozniej w zabawie jezykowej.

Odgrywamy scenke z wykorzystaniem
wykonanej wczesniej pracy
plastycznej. Chce to zobaczy¢ (2.

=) Jak zawsze co$ dla tych,
ktorzy pracujqg szybciej!



W Lekgcji 6 dowiadujemy sie czegos
o zyciu w krajach anglojezycznych.
To bardzo ciekawel!

W Lekgcji 7 przypominamy sobie stowa
i zwroty oraz strukture gramatyczng,
ktérg poznalismy w tym rozdziale.
Przy okazji $wietnie sie bawimy!

& Przypominamy i powtarzamy.

Poznajemy nowe stowa i zwroty.

Tu dowiadujemy sie nieco o zyciu
w krajach anglojezycznych i poznajemy
nowe stowa. Alez jestem tego ciekawy!

Lesson 6 Culture

1 { Think and say.
2 Look and match. Listen and check.

= M <R

*

the USA Canada Scotland Australia New Zealand
i - e
| B == &S ] ﬁ
rugby baseball ice hockey cricket golf

3 Play Country - sport.
4 Read, listen and choose.

@ Inthe UK/ Canada, we play ice hockey.
© We play it onice/ grass.

© We wear trainers / ice skates.

@ Inthe UK/ the USA, we play baseball.
© We use aball, a bat and a scarf / glove.

In Poland, we
play volleyball ...

S C What sport do you play in Poland? Write and say.

Ei In Poland, we play
\g__';: | volleyball.

5 We play volleyball
on a volleyball court.

We use a ball.

‘::’) Write the names of three sports people play in Poland.

Language: In Poland, we (play volleyball). We (play volleyball)
(on) a (volleyball court). We use (a ball).

A tu wykonujemy prostq prace plastyczng
i opowiadamy o niej. {» Pamietajmy,

ze w Ksigzce nauczyciela sq wskazéwki,
jak wykona¢ to zadanie na réznych
poziomach trudnosci.

=) Dodatkowe zadanie
dla pracujgcych szybciej!

{» Rozwigzujemy quiz i powtarzamy!

Lesson 7 Kids Can! Quiz o

1 % Play Mime and guess.
2 > (® Listen and do the quiz. Write.

1 Can you name the sports? 5 What do you do in these yoga

O * (b) positions?
o’
= & .
e ) - N -
2 Complete these sentences. a
® You play football v
on a football (74 . v

O You play basketball
on a basketball (74 .

6 Find and write six sports words.

@ You go running o j u d o
onarunning ‘4.
3 Listen and name these three s P P b y
sports.

A C

£z Complete the phrases. l

~ swimming
9 9

™ running “~ football

~ basketball

3 (® Listen and check your answers.
53 Draw and write: Sports at my school. %
Sﬂm’s corner

Think of one more

Language: language from Unit 1 quiz question.

o

Tu sprawdzamy odpowiedzi.

| moj kqcik z ciekawymi
zadaniami ().



W Lekcji 8 powtarzamy stowa Na koniec przypominamy sobie stowa

i zwroty oraz struktury gramatyczne i struktury gramatyczne, ktére poznalismy
poznane nie tylko w tym rozdziale, od poczgtku roku szkolnego. Im dalej,
ale i w poprzednich! tym bedzie trudnie;j...
( 143
L& Powtarzamy poprzez zabawe. Tu powtarzamy stowa, ¢wiczqc
reeee I'» A nasz(a) nauczyciel(ka) wybiera - czytanie, logiczne myslenie
: sposéb wykonania tego ¢wiczenia. - | iumiejetnos¢ kategoryzagji.
- .
( :
Tu réwniez powtarzamy poznane A tu doskonalimy wymowe
stowa i strukture gramatyczng P wybranego dzwieku w zabawnym
i rozwijamy umiejetnos¢ pisania. i wyrazeniu. Poéwiczymy razem?
- .
Lesson 8 Revision Cumulative revision ‘ Q
:) 1 & I» Play Sam’s sack. 4 Play Sam’s six.

“eesece g 5 Look, read and match.

do
gymnastics
swimming || basketball running
pool court track
n[ et ][ He ]

D 2 Listen and say.

“e<l- = 2 Look and say. Write.

’ P .
[ J A0TL L TuoW DOAKUAUTUL OTL AL JOOWAUL TULC
d

Sam’s sounds

Baseball is a game they
play in the USA.

7 Read, think and choose.

@ | can remember the sports words.

@ | can sing the We like sport! song.

© Icanread A new sports centre story.
@ I can talk, read and write about sports.

IR <P 3 Play Do it!
o 2 o
Go
i back
m m “ Kids can - Ican =
—
A

o e

@

"4 Motylek SpARkle znéw zacheca nas do poszukiwar

oraz rozwigzania dodatkowego zadania na telefonie.
Kto znajdzie trzeciq literke i powie nowe stowo?

-

| wreszcie - czas na
samoocene. Ciekawe,
jak nam poszto (©).

[ Powtarzamy zwroty i wyrazenia z rozdziatu. ]

O



W lekcjach Review poznajemy historyjke

o ciekawskich kotach, w ktérej styszymy stowa
i zwroty oraz struktury gramatyczne poznane
w dwéch poprzednich rozdziatach.

lkona {» wskazuje, ze w Ksigzce nauczyciela

znajdujq sie pomysty na rézne sposoby
wykonania tego zadania.

Na koniec lekcji gramy w gre planszowqg
i powtarzamy stowa i zwroty oraz
struktury gramatyczne poznane

w dwéch poprzednich rozdziatach.

Review

1 Listen and read. What sports do the kittens play?

There’s a big dog. It's got long,
black fur and big, big teeth.

The end

2 Act out the story.
Children! Run, Ginger. Run! | A

®

We play basketball ...

Very funny. '

Monday, Tuesday, o
Wednesday, Thursday, seventy-six,
Friday eighty-seven,
i ] T ninety-eight
&®

counters

Say these
numbers:

76) 87 98

Say these
numbers:

Say these
letters:

—:3 Draw an animal and write:
A Thisis a... It's sporty. It plays ...

W tym ¢wiczeniu
odgrywamy
historyjke w grupach.

Na chetnych, ktérzy odczuwajg
niedosyt ¢wiczen, czeka
dodatkowe zadanie.




Bank gier i zabaw

Gry i zabawy na rozpoczecie
i zakonczenie lekgji

Propozycje gier i zabaw na rozpoczecie

i zakonczenie lekcji uwzgledniajg koniecznos$¢
dostosowania aktywnosci do danej grupy dzieci.
Cwiczenia na uwaznoé¢ (Mindfulness) mogq pomaéc
dzieciom sie wyciszy¢ po zabawach ruchowych lub
poprawi¢ koncentracje ucznidéw i uczennic, np. przed
wprowadzeniem nowego stownictwa. Cwiczenia
dynamiczne (Dynamic) pomogq skupi¢ uwage

po zadaniu wykonywanym indywidualnie,

a ¢wiczenia komunikacyjne (Communication)

sq doskonatym ¢wiczeniem poznanych stéw

i zwrotow w kontekstach komunikacyjnych.

Cwiczenia na uwaznos¢
(Mindfulness)

Anagrams

Sposréd wyrazéw, ktdre dzieci ostatnio poznaty,
wybierz cztery lub piec¢ stéw. Zapisz je na tablicy
jako anagramy (pomieszaj kolejnos¢ liter

w wyrazach). Dzieci odszyfrowujg wyrazy

samodzielnie lub w parach i zapisujq je w zeszytach.

Back drawing/writing

Podziel dzieci na pary. Jedna osoba z pary odwraca
swoje krzesto tak, zeby druga widziata jej plecy.
Dziecko rysuje palcem na plecach kolegi/kolezanki
obrazek lub pisze litere, cyfre lub wyraz. Dziecko,
ktore siedzi tytem, probuje zgadngd, co zostato
narysowane lub napisane na jego plecach. Dzieci
zamieniajq sie rolami.

Back to back breathing

Podziel dzieci na pary. Popros, aby usiadty plecami
do siebie tak, aby ich plecy sie stykaty. Dzieci
oddychajqg powoli, skupiajgc sie na oddechu drugiej
osoby i prébujgc wykona¢ wdech i wydech w tym
samym tempie.

Beach ball circle

Powies na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
wyrazy i zwroty, ktére dzieci ostatnio poznaty. Dzieci
siadajg na podtodze w kregu. Rozpocznij gre,
nazywajgc dowolng karte. Powoli przetocz pitke

do wybranego dziecka, potem do nastepnego itd.
Dzieci nazywajg dowolnie wybrane kolejne karty.
Gra konczy sie, gdy wszystkie karty z danego
zestawu zostang nazwane.

Bee breathing

Popros dzieci, aby dtorimi zakryty uszy i powoli
oddychaty, cicho brzeczqc jak pszczota. W ten
sposoéb dzieci wykonujg do dziesieciu wdechdéw

O

i wydechéw. Mozna to zrobi¢ w pozycji stojgcej
lub lezgc na dywanie.

Breathing colours

Popro$ dzieci, aby wybraty jeden kolor, ktéry kojarzy
im sie ze spokojem, i jeden kolor, ktéry kojarzy im sie
ze stresem, smutkiem lub strachem. Wykonujgc wdech,
dzieci wyobrazajq sobie, ze wraz z powietrzem
wdychajg relaksujgcy kolor. Wykonujgc wydech, dzieci
wyobrazajg sobie, ze wraz z powietrzem z ich ciata
uchodzi kolor reprezentujqgcy stres, smutek lub strach.

Breathing hands

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby

na swoim brzuchu potozyty obie dtonie, zamknety
oczy i wykonaty pie¢ gtebokich oddechéw. Powoli
licz po angielsku do pieciu. Zadaniem dzieci jest
obserwowanie, jak wraz z oddechami ich rece
unoszg sie i opadajq. Cwiczenie mozna wykona¢
w pozycji stojgcej lub lezgc na dywanie.

Body scan

Popro$ dzieci, aby usiadty w wygodnej pozycji lub
potozyty sie na dywanie i zamknety oczy. Nazywaj
po angielsku lub po polsku kolejne czesci ciata,
zaczynajqc od palcéw u stédp, a konczgc na gtowie.
Zadaniem dzieci jest koncentrowanie sie na danej
czesci ciata i sprawdzanie, czy jest ona spieta,

czy rozluzniona.

Chameleons

Po dynamicznej zabawie powiedz dzieciom,

ze sg kameleonami, ktére nie chcq zosta¢é
zauwazone przez drapiezniki. Kameleony muszg
wroci¢ na swoje miejsca powoli, nie wydajqc
zadnych odgtoséw. Zachecaj dzieci, aby w tym
czasie $wiadomie wolno i gteboko oddychaty.

Dragon breath

Powiedz dzieciom, aby wyobrazity sobie,

ze sq smokami. Popros, aby wziety wdech,

a nastepnie zrobcie razem jeden dtugi, gteboki
wydech, jakbyscie wydychali smoczy ogien. Cwiczenie
mozna powtdrzy¢ kilka razy, gdyby np. po aktywnej
zabawie dzieci potrzebowaty wyciszenia.

Fun yoga

Pokaz dzieciom proste pozycje jogi, ktére ksztattem
przypominajq rozne zwierzeta. Mozesz w tym celu
postuzy¢ sie specjalnymi kartami do jogi dla dzieci
lub zaprezentowaé pozycje samodzielnie.
Zaproponuj, aby dzieci wymyslity i zaprezentowaty
wtasne pozycje, ktére bedq kojarzyty sie z wyrazami
z réznych kategorii leksykalnych, np. animals.

Graffiti wall

Na lekgji, ktérg rozpoczynacie prace z nowym
rozdziatem, podziel dzieci na trzy lub cztery grupy i dla
kazdej umies¢ na Scianie lub tablicy kartke A3.



Powiedz, jaki jest temat danego rozdziatu. Dzieci piszg
wyrazy w jezyku angielskim lub wykonujq ilustracje,
ktére kojarzg im sie z danym tematem. Zostaw kartki
na scianach lub na tablicy na czas pracy z danym
rozdziatem i zachecaj dzieci do dopisywania lub
dorysowywania nowych elementéw za kazdym
razem, gdy nauczq sie czego$ nowego.

Guided visualisation

Wyobraz sobie miejsce zwigzane z tematykqg
ostatnich zaje¢. Popros dzieci, aby zamknety oczy,

i opisuj to miejsce, stosujgc znane dzieciom wyrazy
i zwroty. Zadaniem dzieci jest wyobrazanie sobie
tego, co opisujesz. Mozesz tez niektdre szczegoty
zostawi¢ dzieciom do wyboru, np. We are on

the beach. It’s summer and it’s hot. There is a small
boy. What is he wearing? Sunglasses or sunhat?

A red swimming shorts or a green swimming shorts?
There is also a girl with her mum. What are they
doing? Playing frisbee? Or making a sandcastle?
Are they happy or sad?

Heartbeat

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby usiadty,
zamknety oczy, potozyty jedng dton w okolicach
serca w taki sposob, aby mogty czu¢ jego bicie,

i wykonaty pie¢ gtebokich oddechéw. Powoli licz
po angielsku do pieciu. Zadaniem dzieci jest
obserwowanie, jak ich tetno stopniowo zwalnia.

Individual drawing

Popros$ dzieci, aby wybraty jeden wyraz, ktéry
ostatnio poznaty, i narysowaty w zeszycie obrazek,
ktory ten wyraz ilustruje, oraz go podpisaty.
Ochotnicy prezentujg podpisane obrazki klasie.

Kindness jar

Postaw duzy, pusty stoik w takim miejscu sali, aby
kazdy miat do niego swobodny dostep. Obok stoika
umies$¢ pudetko z pomponami, kolorowymi
kawatkami bibuty lub waty albo inne kolorowe
przedmioty. Wymieniaj po polsku nazwy
przedmiotow lub czynnosci, ktdre dzieci ostatnio
poznaty. Ochotnicy ttumaczq je na jezyk angielski.
Za kazdym razem, gdy uda sie im poprawnie
przettumaczy¢ wyraz lub zwrot, umieszczajq jeden
kolorowy przedmiot w stoiku. Po wypetnieniu stoika
wspodlnie ustalcie nagrode: zaspiewanie ulubionej
piosenki dzieci lub zagranie w ich ulubiong gre.

Letter walk

Podaj nazwe litery, ktérg dzieci poznaty ostatnio.
Dzieci powoli spacerujq po sali i szukajg czegos,
czego angielska nazwa zaczyna sie od danej litery,
lub szukajg samej litery, np. na umieszczonych

w sali plakatach.

Listen to your body
Popros dzieci, aby usiadty, zamknety oczy

i zastanowity sie nad tym, jak sie dzi$ czuje ich ciato.

Czy jest spokojne, czy nie? Czy cos je boli? Nazywaj
po polsku lub po angielsku rézne czesci ciata,

a dzieci zastanawiajq sie nad tym, jak sie czuje
kazda z nich. Zachecaj dzieci do rozluznienia
i zrelaksowania kazdej czesci ciata.

Loose parts play

Podziel dzieci na piecioosobowe grupy. Kazdej
grupie daj 10-15 matych przedmiotéw (pidrek,
guzikow, kamyczkéw, makaronu, liczmandw,
pompondw itp.). Popro$ dzieci, aby z tych
przedmiotéw wspdlnie utozyty wyraz lub zwrot,
ktory ostatnio poznaty. Mozesz tez grupom
przydzieli¢ konkretny wyraz lub zwrot.

Magic wands

Popro$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze trzymajq

w rekach magiczne rézdzki. Powiedz wyraz, ktéry
dzieci juz znajq, i popro$ o zapisanie go w powietrzu
za pomocq rézdzki. Nastepnie dzieci udajg, ze dana
rzecz magicznie pojawita sie na ich dtoni, i pokazujg
jq koledze lub kolezance za pomocq gestéw.

Making models

Podziel dzieci na piecioosobowe grupy. Kazdej
grupie daj paczke plasteliny. Dzieci wspdlnie tworzg
ksztatty przedstawiajqce przedmioty lub czynnosci,
ktérych nazwy poznaty w danym rozdziale. Mogg
réwniez ulepic litery, ktére ztozq sie w wybrany
przez nie wyraz. Mozesz tez kazdej grupie
przydzieli¢ konkretny wyraz lub zwrot.

Mindfulness safari

Popro$ dzieci, aby zamknety oczy i wyobrazity sobie,
ze znajdujg sie na afrykanskim safari. Pytaj dzieci:
Can you feel the sun on your face? Can you feel

the wind in your hair? What can you smell? What
can you hear? What animals can you see/hear?

Mirror me

Podziel dzieci na pary i popro$, aby w parach
stanety naprzeciwko siebie. Jedna osoba z pary
pokazuje czynnos¢, ktdrej nazwe dzieci juz znajq.
Druga osoba powtarza gesty i nazywa czynnos¢.
Dzieci zamieniajqg sie rolami.

Moon walk

Popro$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze sq
astronautami i astronautkami i ze ich statek wtasnie
wylgdowat na Ksiezycu. Wypowiadaj wyrazy, ktére
dzieci ostatnio poznaty. Dzieci pokazujg odpowiednie
przedmioty lub czynnosci za pomocq gestow, ale
powoli, ptynnie, jakby nie byto grawitacji.

Musical drawing

Odtworz piosenke, ktérg poznaliscie na ostatniej
lekgji, lub dowolng muzyke. Popros dzieci, aby
narysowaty w zeszytach co$, z czym (przedmiotem
lub jakg$ czynnoscig) kojarzy im sie ta muzyka.
Przypomnij dzieciom, ze mogg wybiera¢ tylko
sposréd przedmiotdw i czynnosci, ktorych angielskie
nazwy juz znajq. Dzieci mogg zaprezentowac swoje

ilustracje klasie i opisac je.



My invisible object

Utdz dtonie jedng na drugiej w taki sposob, jakby co$
w nich byto schowane. Powiedz dzieciom, ze masz
tam jaki$ przedmiot. Popros dzieci, aby sprobowaty
odgadngg, jaki to przedmiot. Kiedy sie to uda,
zachec dzieci do zabawy w parach - jedna osoba
»,chowa” przedmiot, a druga zgaduje jego nazwe.

Quiet teacher

Wydawaj dzieciom instrukcje z uzyciem ostatnio
poznanego stownictwa, np. Sit on the floor.

Réb to bardzo cicho, tak zeby dzieci musiaty
uwaznie stuchad.

Rainbow walk

Podziel dzieci na tyle grup, ile nazw koloréw chcesz
powtdrzy¢. Kazdej grupie przydziel jeden kolor.
Dzieci chodzg powoli wokét sali i szukajq
przedmiotéw w danych kolorach. Gdy klasniesz,
dzieci méwig gtosno nazwe koloru, ktéry zostat
przydzielony ich grupie.

Relaxation techniques

Popro$ dzieci, aby usiadty wygodnie, i zacheé

je do tego, aby zamknety oczy i zrelaksowaty sie.
Spokojnym, powolnym gtosem powiedz: You're in
your favourite chair. It’s big and nice. Sit down in
your chair. Let your body relax. Feel your legs and
arms. It’s very nice and you want to go to sleep.

Secret password

Powiedz dzieciom, ze zaraz poznajq tajne hasto,
ktére umozliwi im wejscie do klasy na kolejng lekcje.
Napisz na tablicy zwrot lub zdanie, ktére dzieci
powinny zapamiegta¢. Wspdlnie powtdrzcie hasto
kilkukrotnie: raz gtosno, raz cicho. Sprawdz
zapamietanie hasta przed kolejng lekcjg.

See, think, wonder
Popros dzieci, aby przyjrzaty sie ilustragji
otwierajqcej dany rozdziat. Ochotnik wybiera jedng

posta¢, wciela sie w jej role i méwi, co widzi dookota:

| can see (some yoghurt and some strawberries).
Klasa zgaduje, w czyjq role wecielit sie ochotnik.

Silent brainstorm

Po zakonczeniu pracy z danym rozdziatem podziel
dzieci na piecioosobowe grupy. Daj kazdej grupie
jedng kartke A3. Dzieci rysujg przedmioty lub
czynnosci, ktérych nazwy poznaty w tym rozdziale,
lub piszq odpowiednie wyrazy. Kiedy grupy skoriczg
prace, powies kartki w widocznym miejscu i popros,
aby wszyscy sprawdzili, czy na ich kartce niczego nie
brakuje. Dzieci pomagajg sobie wzajemnie
uzupetnic¢ prace.

Silent communication

Podziel dzieci na pary. Dzieci powtarzajg w parach
ostatnio poznang strukture. Jedna osoba pyta,

np.: Do you (do gymnastics) (in) (the gym)?, a druga
pokazuje to pytanie za pomocg gestdw, rozktadajqgc
rece. Druga osoba odpowiada: Yes, | do / No, | don't,

®

a pierwsza ilustruje odpowiedz za pomocg gestow.
Dzieci zamieniajg sie rolami.

Silent pair drawing

Podziel dzieci na pary. Kazdej parze przydziel wyraz lub
zwrot, ktéry ostatnio poznaty. Dzieci majq za zadanie
Jje zilustrowad. Jedna osoba zaczyna rysunek,
prowadzqc linie lub nadajqc jakis ksztatt, i przekazuje
go drugiej osobie, ktéra dorysowuje kolejne elementy.
Dzieci na zmiane dopetniajq czesci ilustracji,

az powstanie wspodlne dzieto. Przypomnij dzieciom,
ze nie mogqg komunikowac sie za pomocg stow.

Silent squirrels

Podziel dzieci na osiem grup. Kazdej przydziel jedng
scenke z historyjki, ktérej ostatnio stuchaliscie.
Odtworz historyjke. Dzieci kolejno odgrywajg scenki
z historyjki - bez stéw, za pomocg gestow.

Sleeping cats

Popro$ dzieci, aby wyobrazity sobie, ze sq bardzo
$pigcymi kotkami. Ziewnij, potéz swojg gtowe

na biurku i popros, zeby dzieci zrobity to samo.
Wybierz kategorie leksykalng, np. animals.
Nastepnie wypowiadaj gtosno wyrazy, ktére dzieci
znajqg - czes¢ z wybranej kategorii, cze$¢ spoza niej.
Kiedy dzieci ustyszq wyraz z wybranej kategorii
(np. snake), ,budzq sie”. Kiedy dzieci ustyszg wyraz
niepasujqcy do kategorii (np. scales), dalej ,$piq”.

Snake breathing

Popros dzieci, aby usiadty w wygodnej pozycji lub
potozyty sie na podtodze i zamknety oczy. Dzieci
wdychajg powietrze przez nos i wydychajq je ustami,
syczqc jak wgz. Powtorzcie to ¢wiczenie kilka razy.

Story stones

Podziel dzieci na piecioosobowe grupy. Kazdej grupie
daj jeden zestaw czarno-biatych scenek z historyjki,
ktdrej ostatnio stuchaliscie. Popros dzieci o utozenie
scenek w odpowiedniej kolejnosci. Odtwdrz nagranie.
Dzieci sprawdzajg poprawnos$¢ wykonania zadania.

Telephone

Dzieci stojqg lub siedzg w kole. Powiedz na ucho
dziecku po swojej prawej stronie wyraz z ostatnio
poznanej kategorii leksykalnej. Dziecko ten wyraz
powtarza na ucho kolejnej osobie. Kiedy ostatnia
osoba w kregu ustyszy przekazywany wyraz,
wypowiada go na gtos. Zamiast wyrazu mozesz
uzy¢ zwrotu lub zdania.

Think, pair, share

Zadaj pytanie o to, co dzieci najbardziej polubity

z danego rozdziatu, np. What is your favourite
(sport)? Daj dzieciom czas na zastanowienie sie
nad odpowiedziqg, a gdy bedqg gotowe, popros, aby
podzielity sie niq z kolegg lub kolezankg. Jesli dzieci
lubig to samo, przybijajq sobie piqtke, jesli nie,
dzielg sie odpowiedziq z kolejng osobgq i szukajq
kogos, z kim mogq przybié pigtke.



Three good things

Popros$ dzieci, aby zastanowity sie nad tym, jakie
trzy elementy dzisiejszej lek¢ji najbardziej sie

im podobaty. Ochotnicy dzielg sie swoimi
przemysleniami z klasqg, uzasadniajgc swéj wybor.

Throw it away!

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby
wyobrazity sobie, ze caty nadmiar energii, jaki majq,
zamieniajg w pitke. Dzieci ,zbierajq” energie dzieki
gtebokiemu oddychaniu i formujq rekoma kule.
Kiedy wszyscy majg swoje ,pitki”, przejdz po klasie

z koszem lub innym pojemnikiem, zeby kazde

dziecko wrzucito do niego swojq ,pitke” petng energii.

Today'’s feeling

Narysuj na tablicy buzie przedstawiajgce pie¢
emogji: smutek, rados¢, strach, podekscytowanie

i zmartwienie. Zapytaj dzieci, jak sie dzi$ czujg: How
are you today?, i zache¢ do wskazania odpowiednie;j
buzi lub udzielenia odpowiedzi: I'm (sad). Mozesz
wykonywac to ¢wiczenie na poczqtku kazdych zajeg,
aby sprawdzi¢ ogélne samopoczucie klasy. Inng
wersjq tego ¢wiczenia jest przeprowadzenie

go po konkretnym zadaniu, aby dowiedzie¢ sie, jak
dzieciom podobato sie to, co przed chwilg robiliscie.

Tree pose

Po dynamicznej zabawie popros dzieci, aby stojqc ze
ztgczonymi stopami, uniosty rece wysoko i udawaty
drzewo. Liczcie razem po angielsku do pietnastu,
zeby zobaczy¢, jak dtugo uda sie wam utrzymac takg
pozycje. Jesli potrzebujesz trudniejszej wersji tego
¢wiczenia, popros dzieci, aby ustawity stope jednej
nogi w potowie tydki drugiej nogi, tak zeby nogi
tworzyty tréjkqt. Kiedy dzieci sq gotowe, unoszq rece
nad gtowe. Jesli ta pozycja okaze sie zbyt trudna,
dzieci mogq roztozy¢ rece na boki.

Word snake

Zapisz na tablicy kilka stéw, ktére dzieci ostatnio
poznaty, w formie weza wyrazowego,

np. snakecrocodileraccoonleopard. Dzieci pracujg

w parach i zapisujg w zeszycie poszczegdlne stowa,
ktére widzg w wezu.

Cwiczenia dynamiczne (Dynamic)

Act it out

Zapro$ ochotnika na srodek klasy i pokaz mu karte
obrazkowg. Ochotnik za pomocg gestéw pokazuje,
co przedstawia ilustracja widniejgca na karcie,

a klasa zgaduje.

Apples, oranges and bananas

Przygotuj karteczki z wyrazami lub zwrotami, ktére
dzieci ostatnio poznaty na lekgcji. Kazdy wyraz lub
zwrot powinien by¢ zapisany przynajmniej

na dwoch karteczkach. Daj kazdemu dziecku jedng
karteczke. Dzieci chodzg po klasie, méwiqc,

np.: I've got (tomatoes). Kiedy znajdg inng osobe

z takim samym wyrazem lub zwrotem, kontynuujg

spacer po klasie, razem szukajgc innych oséb z tym
samym wyrazem lub zwrotem. Gra konczy sie,
gdy wszystkie dzieci odnajdqg swoje grupy.

Ball game

Dzieci siedzqg lub stojg w kole i rzucajq do siebie
miekkq piteczke lub turlajg jg po podtodze.

Za kazdym razem, gdy dziecko ztapie piteczke,
musi wypowiedzie¢ wyraz z podanej przez Ciebie
kategorii, np. animals, food, sports.

Body shapes

Wypowiadaj wyrazy lub zwroty, ktére ostatnio dzieci
poznaty na lekgji. Kazde dziecko uktada swoje ciato
tak, aby stworzy¢ ksztatt pierwszej litery podanego
wyrazu lub zwrotu. Mozesz tez te zabawe
przeprowadzi¢, proszqc o stworzenie ksztattéw
kolejnych liter alfabetu.

Chain game

Umies¢ na tablicy karty wyrazowe z jednego zestawu.
Wskaz pierwszq karte, powiedz zdanie, np.: My robot
can (read books), i podskocz raz. Ochotnik podchodzi
do tablicy, wskazuje kolejng karte, méwi: My robot
can (read books) and (write stories), i podskakuje
dwa razy. Ochotnicy nazywajq kolejne karty,

mowiq zdania i podskakujg odpowiedniq ilos¢ razy.

Change places

Ustaw na dywanie tyle krzeset, ile jest dzieci. Dzieci
siadajg na krzestach. Powiedz: I've got something
(blue) / I like (apples) /| (play basketball), a dzieci,
ktére zgadzajg sie z wypowiedzianym zdaniem,
wstajg i zamieniajq sie miejscami z innymi osobami,
ktore wstaty.

Corner game

Umies¢ po jednej karcie obrazkowej z jednego
zestawu w kazdym rogu sali. Popros dzieci, zeby
stanety na srodku sali. Zamykasz oczy, liczysz gtosno
do dziesieciu, a dzieci w tym czasie stajqg koto
wybranej karty. Kiedy skonczysz liczy¢, podaj nazwe
przedmiotu lub czynnosdci przedstawionej na jednej
z kart. Dzieci, ktore stojq koto tej karty, odpadajg

z gry. Wygrywa osoba, ktéra dotrwa do korica gry.

Cross the river

Potdz na podtodze karty wyrazowe z jednego
zestawu, jedna za drugq - jak kamienie, po ktorych
mozna przejs$¢ przez rzeke. Podziel klase na dwie
druzyny. Kazda druzyna wybiera kapitana, ktéry
bedzie przechodzit przez rzeke. Kapitanowie obu
druzyn stajq na przeciwlegtych brzegach rzeki.

Na zmiane stajg na kolejnych kartach i zadajg
swojej druzynie pytania zwigzane z dang kartg,
np.: Do you (play football)? / Do you like (yoghurt)?
Druzyny odpowiadajq na pytania, np.: Yes, we do /
No we don’t. Jesli zarédwno pytanie, jak i odpowiedz
sg poprawnie sformutowane, kapitan moze stang¢
na kolejnej karcie. Wygrywa druzyna, ktérej kapitan

jako pierwszy przekroczy rzeke.



Flashcard race

Umies¢ karty obrazkowe z jednego zestawu

na tablicy lub na Scianie. Podziel klase na dwie
druzyny. Kazda druzyna staje w rzedzie, jedna osoba
za drugq. Podawaj wyrazy lub zwroty, ktére
odpowiadajqg kartom. Dzieci, ktére stojg na poczgtku
kazdego rzedu, podbiegajg do odpowiednich kart
obrazkowych. Kto jako pierwszy dotknie karty,
zdobywa punkt dla swojej druzyny. Nastepnie obie
osoby stajg na koncu rzedéw. Gra trwa do momentu,
az wszyscy bedg mieli okazje wzigé w niej udziat.

Find and group

Wybierz strukture, ktérg chcesz powtoérzyé, i popros
dzieci, aby na matych karteczkach napisaty zdanie
z tq strukturg, np. I'm allergic to (peanuts). Mozesz
na tablicy napisa¢ przyktadowe zdanie. Dzieci
chodzq po klasie i czytajg swoje zdanie. Kiedy
znajdq kogos z takim samym zdaniem, kontynuujg
spacer po klasie, by znalez¢ nastepnych posiadaczy
takiego samego zdania.

Four corners

Wybierz cztery zestawy stownictwa, ktére chcesz
powtorzy¢ z dzie¢mi, i umies¢ jedng karte
obrazkowq z kazdego zestawu w jednym rogu sali.
Rozdaj dzieciom pozostate karty obrazkowe -

po jednej karcie dla kazdego dziecka. Dzieci stajg
w odpowiednich rogach klasy. Mogg poréwnacé
swoje karty, zeby zobaczy¢, czy karty nalezg do tej
samej kategorii. Powtérz zabawe kilka razy.

Guess who?

Popros dzieci, aby popatrzyty na ilustracje
otwierajgcg dany rozdziat. Ochotnik wybiera jedng
postac z ilustracji i uddje jg, stajgc w takiej samej
pozie lub wykonujgc takg samg czynnos¢. Klasa
zgaduje, kto to jest, wskazujgc odpowiedniqg posta¢
w podreczniku.

Hands on heads

Wypowiadaj na zmiane prawdziwe i fatszywe
zdania, stosujgc omawiane wtasnie stownictwo.
Dzieci ktadq swojg reke na gtowie, jesli zdanie jest
prawdziwe, lub chowajq jg za plecami, jesli zdanie
jest fatszywe.

Hop like a rabbit

Popro$ dzieci, aby stanety za swoimi krzestami.
Podawaj wyrazy z zestawu stow, ktory dzieci
ostatnio poznaty. Od czasu do czasu powiedz stowo,
ktore nie pasuje do tego zestawu. Kiedy dzieci

je ustyszg, podskakujqg jak kréliczki (moggq sie
trzymad oparcia krzesta).

Hot or cold?

Zapros pare ochotnikdéw na srodek klasy i popros
ja o zamkniecie oczu. W tym czasie ukryj w klasie
jakis przedmiot lub karte obrazkowq. Ochotnicy
otwierajqg oczy. Powiedz, czego dzieci bedq szukaé:
Find (a snake). Dzieci szukajg przedmiotu lub karty.
Kiedy zblizajqg sie do odpowiedniego miejsca,
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pozostate dzieci méwig: hot!, a gdy oddalajq sie
od niego, méwig: cold!

Jump!

Wybierz kategorie leksykalng, ktérqg chcesz utrwalig,
np. food. Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko
podskakuje i méwi dowolny wyraz z danej kategorii.
Drugie dziecko podskakuje dwa razy i dodaje
kolejny wyraz. Pierwsze dziecko podskakuje trzy
razy i dodaje kolejny wyraz. Gra toczy sie, az para
wymieni wszystkie wyrazy z danego zestawu.

Letter race

Podziel klase na dwie druzyny. Kazda druzyna staje
w rzedzie, jedna osoba za drugg. Daj pierwszym

w rzedach karty obrazkowe z tego samego zestawu.
Na tablicy zapisz pierwsze litery wyrazéw z obydwu
kart. Dzieci umieszczajq trzymane przez siebie karty
obok liter, ktére rozpoczynajg zilustrowany na niej
wyraz. Uczestnicy zdobywajq punkty dla swojej
druzyny za poprawne dopasowanie kart do liter.

Listen and jump

Utodz karty obrazkowe na podtodze w rzedzie, jedna
za drugq. Popros ochotnika, aby stangt na poczgtku
rzedu obok pierwszej karty. Podaj wyraz lub zwrot
zilustrowany jedng z kart. Ochotnik przeskakuje

do odpowiedniej karty. Kolejne dziecko staje

na poczqtku rzedu, a Ty podajesz nastepny wyraz
lub zwrot. Ochotnicy mogq przejqg¢ Twojq role.

Listen and move

Rozwies karty obrazkowe w réznych miejscach klasy.
Wydawaj polecenia, méwiqg, jak dzieci majq sie
porusza¢ w strone wybranej karty, np. (Jump) to the
(swimming pool).

Milkshake

Ta aktywnos¢ powinna pomaoc dzieciom pozbyc¢ sie
nadmiaru energii, np. po zadaniu ruchowym. Dzieci
stajg za swoimi krzestami i wyobrazajqg sobie,

ze sq blenderami, ktdére za chwile bedq robi¢ pyszne
koktajle. Na poczqtku wyobrazajq sobie, ze siegajg
jedng dtonig po mleko lub jogurt i wlewajg

je do blendera (czyli na swojq gtowe). Nastepnie
drugq rekq siegajg po owoce i réwniez wktadajq

je do blendera. Kiedy dzieci sq gotowe, wciskajg
przycisk START na swoich brzuszkach. W tym
momencie blendery zaczynajq pracowac i ruszacé sie
w miejscu, najpierw powoli, potem coraz szybciej. Jesli
dzieci majg bardzo duzo energii, uzyjcie trybu turbo
- wtedy dzieci mogqg biec w miejscu. Kiedy napdj jest
gotowy, dzieci robig skton, udajqc, ze nalewajg napdj
do szklanki. Na koniec dzieci mogqg usigs$¢ w tawkach
i udag, ze pijg swoj koktajl. Popros ochotnikéw, aby
powiedzieli, jakie sktadniki zawiera ich koktajl.

Musical colours

Odtwdrz cicho piosenke, ktdrg ostatnio poznaliscie.
Podaj nazwe dowolnego koloru i popro$ dzieci, aby
znalazty w klasie przedmiot w tym kolorze, zanim
skoniczy sie piosenka. Kazde dziecko musi znalez¢



inny przedmiot. Zatrzymaj nagranie, gdy wiekszos¢
dzieci znajdzie przedmiot w danym kolorze.
Twojqg role mogq przejg¢ ochotnicy.

Musical statues

Odtwdrz cicho piosenke, ktérqg ostatnio poznaliscie.
Dzieci chodzq po klasie lub tariczg w miejscu. Podaj
wyraz lub zwrot, ktéry dzieci poznaty w danym
rozdziale, i zatrzymaj muzyke. Dzieci muszq
,=zamarzng¢” w pozydji, ktdra ilustruje dany wyraz lub
zwrot, i pozosta¢ w niej bez ruchu przez trzy sekundy.

Physical role-play

Odtwérz historyjke, ktérej ostatnio stuchaliscie.
Wybierz jedng scenke i podziel dzieci na pary lub
grupy. Dzieci odtwarzajqg scenke, dodajqc
odpowiednie gesty i zmieniajgc w niej jedno stowo.
Inne grupy zgadujgq, ktére stowo zostato zmienione.

Reading race

Umies¢ karty wyrazowe z jednego zestawu

na tablicy. Podziel dzieci na dwie druzyny. Po jednym
dziecku z druzyny podchodzi do tablicy, a Ty
pokazujesz im dowolng karte obrazkowq z tego
samego zestawu. Dziecko, ktére pierwsze dotknie
odpowiedniej karty wyrazowej na tablicy, zdobywa
punkt dla swojej druzyny.

Robots
Wydawaj rézne polecenia, np. (Bend to the left) / Jump,
a dzieci niech wykonuijq je tak, jakby byty robotami.

Running dictation

Podziel klase na dwie druzyny. Kazda wybiera
kapitana, ktéry bedzie czytat wyrazy z kart
wyrazowych. Zapro$ do siebie kapitanéw obydwu
druzyn. Pokaz im pierwszq karte wyrazowg

z zestawu stownictwa, ktére dzieci ostatnio poznaty.
Kapitanowie wracajq do swoich druzyn i literujg
dane stowo. Wybrany cztonek druzyny zapisuje

je na kartce. Wygrywa druzyna, ktéra zapisata
wiecej stow w poprawny sposéb.

Scavenger hunt

Ukryj w klasie karty obrazkowe z dwdch zestawodw,
ktdre dzieci ostatnio poznaty. Na matych
karteczkach zapisz po trzy wyrazy lub zwroty, ktére
zostaty zilustrowane na schowanych kartach.
Wyrazy nie moggqg sie powtarzaé. Podziel dzieci

na czteroosobowe grupy i kazdej daj jedng
karteczke z zapisanymi wyrazami lub zwrotami.
Zadaniem grup jest znalez¢ trzy karty obrazkowe
pasujgce do wyrazéw zapisanych na karteczkach.
Wygrywa grupa, ktéra pierwsza odnajdzie te karty.

Stand in order

Popro$ o pomoc dziesiecioro ochotnikéw. Rozdaj

im karty obrazkowe z jednego zestawu i popros

o ustawienie sie w szeregu, obok siebie, zaczynajqc
np. od czynnosci, ktérg wykonujg najwczesniej,
konczgc na tej wykonywanej najpézniej. Mozesz tez
zapisa¢ zdanie - kazdy wyraz na osobnej kartce -

i poprosi¢ dzieci o ustawienie sie w odpowiednie]
kolejnosci.

Stick it!

Na tablicy napisz nazwe kategorii, do ktérej nalezq
ostatnio poznane przez dzieci stowa, lub narysuj
przedmiot reprezentujgcy dang kategorie. Roztéz

na podtodze karty obrazkowe ilustrujgce stownictwo
z danej kategorii oraz kilka kart z innego zestawu.
Zapro$ ochotnika do tablicy i nazwij ilustracje
ukazang na dowolnej karcie obrazkowej. Ochotnik
odnajduje odpowiedniq karte i decyduje, czy dany
wyraz lub zwrot nalezy do danej kategorii. Nastepnie
wiesza karte na tablicy lub - jesli nie pasuje ona

do danej kategorii - zostawia jg na podtodze.

Twojq role mogg przejg¢ ochotnicy.

Three-step mime

Podziel klase na trzyosobowe grupy. Pierwsze
dziecko losuje dowolng karte ze swojego zestawu
minikart i pokazuje czynnosé za pomocg gestdw.
Drugie dziecko pyta: What is (she) doing?

Trzecie dziecko odpowiada: (She) is (flying a kite).
Dzieci zamieniajqg sie rolami.

Two-minute run

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajqce
czynnosci, ktérych nazwy dzieci ostatnio poznaty

na lekgji. Pokaz pierwszq karte i powiedz: Play
basketball. Dzieci przez dziesie¢ sekund udajg,

ze grajg w koszykowke. Zmien rodzaj aktywnosci,
pokazujgc kolejng karte i nazywajgc czynnosé, ktéra
sie na niej znajduje. Zakoricz zabawe po okoto dwdch
minutach, chyba ze dzieci wczesniej bedq zmeczone.
Do odmierzania czasu mozesz uzy¢ stopera.

Cwiczenia komunikacyjne
(Communication)

Bingo

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe

z jednego zestawu. Popros dzieci, aby narysowaty
w zeszytach prostq tabelke z szeScioma polami
(mozesz narysowac przyktadowq tabelke

na tablicy). W tabelce dzieci piszq wyrazy lub rysujg
niewielkie ilustracje. Nazywaj ilustracje widniejgce
na kartach lub czytaj z kart wyrazy lub zwroty

w przypadkowej kolejnosci. Dzieci wykreslajg
odpowiednie wyrazy lub ilustracje. Wygrywa osoba,
ktéra pierwsza wykresli wszystkie pola. Dzieci mogqg
zagra¢ w te gre w parach, wykorzystujgc swoje
minikarty obrazkowe lub wyrazowe.

Classify me!

Wybierz dwa zestawy stownictwa, ktére chcesz
powtdrzy¢. Umies¢ karte obrazkowq nalezgcg

do pierwszego zestawu na tablicy, a drugg na scianie
po przeciwnej stronie sali. Wymieszaj karty
obrazkowe z obydwu zestawdw i pokazuj dzieciom

po jednej karcie. Zadaniem dzieci jest wskazanie
karty znajdujqcej sie na tablicy lub na scianie -



w zaleznosci od tego, do ktérego z tych dwdch
zestawow nalezy pokazywana przez Ciebie karta.

Collaborative pictures

Podziel klase na cztery grupy i kazdej daj jedng kartke
A3 podzielong na cztery czesci. Na jednej z nich dzieci
wspolnie wykonujq ilustracje zwigzang z tematem
rozdziatu i stownictwem, ktére juz poznaty.
Nastepnie kazda grupa opisuje swojq ilustracje,

a pozostate grupy probujqg jak najdoktadnie;j
odwzorowac opis w jednej z czterech czesci kartki.
Na koniec zache¢ grupy do poréwnania swoich prac
i znalezienia podobienstw i réznic miedzy nimi.

Concentration game

Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. Kazdej daj trzy
papierowe kubeczki. Jedna osoba z grupy ukrywa pod
jednym z kubeczkédw wybrang minikarte obrazkowqg
i kilka razy zamienia kubeczki miejscami. Pozostate
dzieci prébujg sledzi¢ kubeczek z minikartg. Nastepnie
jedna osoba pyta: Where’s (honey)?, a druga
odpowiada: It’s here, wskazujgc wybrany kubeczek.
Dziecko, ktérego zadaniem byto przesuwanie
kubeczkdéw, sprawdza odpowiedz i méwi: Yes/No.
Gra toczy sie dalej - dzieci zamieniajg sie rolami.

Correct me

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe
z jednego lub dwdch zestawdw. Nazywaj ilustracje
ukazane na kartach lub czytaj wyrazy lub zwroty
w przypadkowej kolejnosci, ale co jaki$ czas nazwij
wybrang karte obrazkowqg btednym stowem.
Ochotnicy poprawiajg Twojg wypowiedz.

Draw the word

Zapros ochotnika do tablicy i pokaz mu wybrang
karte obrazkowq. Dziecko rysuje obrazek na tablicy,
a klasa prébuje odgadng¢ stowo.

Find it!

Popro$ dzieci o otworzenie podrecznikow

na ilustracji rozpoczynajqcej rozdziat, z ktérym
obecnie pracujecie. Podaj dowolny wyraz z zestawu,
ktéry dzieci ostatnio poznaty. Zadaniem dzieci jest
odnalez¢ i wskaza¢ odpowiedni rysunek. Dzieci
kontynuujqg gre w parach.

Kim’s game

Podziel dzieci na pary. Jedna osoba z pary siedzi
przodem do tablicy, a druga tytem. Umies¢ na tablicy
karty obrazkowe lub wyrazowe z jednego zestawu.
Dziecko, ktdre siedzi przodem do tablicy, nazywa

po kolei ilustracje przedstawione na kartach lub
czyta wyrazy. Dziecko, ktére siedzi tytem do tablicy,
uktada swoje minikarty w odpowiedniej kolejnosci.

My top three
Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko ma swdj

zestaw minikart obrazkowych. Pierwsza osoba pyta:

What’s your favourite (animal)?, a druga
odpowiada, wymieniajqc trzy zwierzgtka. Pierwsza
osoba wyjmuje ze swojego zestawu minikart trzy

22

odpowiednie karty. Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami. Na koniec poréwnujg swoje wybory.

Picture memory

Wybierz dowolny obrazek z podrecznika i popros dziedi,
aby przyglgdaty mu sie doktadnie przez pietnascie
sekund. Nastepnie popros dzieci o zamkniecie
ksigzek. Zadawaj pytania na temat obrazka,

np. What colour is (the dog)? Ochotnicy odpowiadajg.

Read my lips

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe

z jednego zestawu. Dzieci przygotowujg swoje
minikarty obrazkowe. Nazywaj ilustracje widniejgce
na kartach lub czytaj wyrazy w przypadkowej
kolejnosci, ale bardzo cicho, skupiajqc sie na wyraznym
artykutowaniu stéw. Dzieci probujq odczytac wyraz
z ruchu Twoich warg i unoszq odpowiedniq
minikarte. Ochotnicy mogq przejq¢ Twojq role.

Round the circle

Dzieci stojg w dwdch kregach - jeden mniejszy

w srodku, drugi wiekszy na zewngtrz. Dzieci stojg
twarzami do siebie (kazde dziecko powinno mieé pare,
wiec kregi powinny miec¢ tyle samo oséb). Kazde
dziecko ma w rekach swoj zestaw minikart
obrazkowych. Dziecko stojgce wewngtrz kota losuje
jednqg karte i pokazuje za pomocg gestdw, co sie

na niej znajduje. Drugie dziecko znajduje w swoim
zestawie odpowiednig minikarte i nazywa jg. Pierwsze
dziecko potwierdza odpowiedz lub jej zaprzecza.
Dzieci w kregu zewnetrznym robiq jeden krok w prawo
i tak powstajq nowe pary. Gra toczy sie dalej.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie w kregach miejscami.

Slow drawing

Podziel dzieci na pary. Kazda para przygotowuje
jeden zestaw minikart obrazkowych z rozdziaty,

z ktérym teraz pracujecie. Jedna osoba losuje
minikarte i bardzo wolno rysuje w zeszycie lub

na kartce to, co sie na tej minikarcie znajduje. Druga
osoba prébuje zgadngg, co kolega/kolezanka rysuje.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Star

Wybierz ochotnika, ktéry bedzie stawng osobgq,

i popros go, aby usiadt naprzeciwko Ciebie, plecami
do reszty klasy. Wyjasnij klasie, ze ma trzy minuty,
aby zadaé gwiezdzie jak najwiecej pytan, ale nie
mogq zada¢ jakiegokolwiek pytania bezposrednio,
poniewaz gwiazda odpowiada tylko przez swojego
agenta. Uczniowie zadajq Ci pytania: Does (she)
(play with friends) (in the morning)? Gwiazda
odpowiada za pomocq gestéw, a Ty odpowiadasz
za gwiazde: Yes, (she) does. / No (she) doesn't.
Ochotnik przejmuje Twojg role.



Gry i zabawy z kartami
obrazkowymi i wyrazowymi

Board pelmanism

Umies¢ po lewej stronie tablicy karty wyrazowe,

a po prawej karty obrazkowe - wszystkie zwrécone
grzbietem do dzieci. W kazdym zestawie oznacz
karty cyframi 1-10. Podziel klase na dwie druzyny.
Przedstawiciel jednej druzyny wybiera jedng karte
obrazkowgq i jedng wyrazowg. Kiedy odwrdcisz obie
karty, druzyna wybierajqca odczytuje wyraz i mowi,
co znajduje sie na obrazku. Jesli karty stanowiqg
pare, usuwasz je, a druzyna zdobywa punkt. Jesli
karty sg rézne, odwrd¢ je ponownie. Nastepnie
przedstawiciel drugiej druzyny wybiera pare kart.

Classifying

Narysuj na tablicy dwa okregi. Nad kazdym napisz
kategorie stownictwa, np. Everyday activities

i Beach words. Rozdaj dzieciom karty wyrazowe
i/lub obrazkowe z dwdch zestawdw stownictwa
podanych na tablicy. Dzieci pojedynczo podchodzg
do tablicy, odczytujg na gtos wyraz ze swojej karty
lub nazywajq to, co karta przedstawia,

i umieszczajq karte we wtasciwym okregu.

Definitions

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe lub wyrazowe
z jednego zestawu obrazkami/wyrazami do gory.
Wypowiadaj zdania opisujgce dang rzecz,

np.: It’s a sport. You play it on a football field.
Ochotnik odgaduje wyraz i odwraca odpowiedniq
karte obrazkiem do tablicy.

Flash!

Pokaz ilustracje na karcie obrazkowej lub wyraz

na karcie wyrazowej z danego zestawu. Trzymaj
karte w obu dtoniach kciukami oraz palcami
wskazujgcymi i obracaj jg w strone dzieci przez
utamek sekundy. Dzieci prébujq zgadngg,

co przedstawia obrazek lub jaki wyraz jest na karcie.
Karty wyrazowe pokazuj dtuzej niz obrazkowe.

Hands up!

Podziel klase na dwie druzyny: A i B. Napisz na tablicy
litery: A i B. Pod kazdq literg umies¢ po cztery karty
obrazkowe. Méw w przypadkowej kolejnosci stowa
odpowiadajqce obrazkom. Jesli stowo dotyczy karty
przydzielonej danej druzynie, wszystkie dzieci z tej
druzyny jak najszybciej unoszq rece.

I spy
Umies¢ zestaw kart obrazkowych lub wyrazowych

na tablicy w jednym rzedzie. Méw: | spy with my
little eye something blue / beginning with letter b /
you do in the morning. Ochotnicy zgadujg, ktérg
karte masz na mysli.

Magic eyes!
Umies¢ zestaw kart obrazkowych lub wyrazowych
na tablicy w jednym rzedzie. Wskazuj kolejne karty

i rytmicznie podawaj odpowiadajgce im wyrazy.
Dzieci powtarzajq stowa za Tobg. Powtérz ¢wiczenie
od poczgtku, odwracajqc jedng karte i wskazujqc jej
rewers. Dzieci méwig kolejne stowa w sekwendji,
wliczajgc w to stowo odpowiadajgce zakrytej karcie.
Kontynuuj zabawe, zakrywajqc po jednej karcie,
az wszystkie karty znikng z tablicy, a dzieci bedqg
w stanie wymieni¢ petng sekwencje stéw z pamieci.

Memory

Powies na tablicy obrazkami do dotu pie¢ kart
obrazkowych i wyrazowych z jednego zestawu.
Podziel dzieci na dwie druzyny. Dzieci z obydwu druzyn
na zmiane odkrywajg po dwie karty. Jesli znajdg karty
pasujgce do siebie, zdobywajg punkt dla druzyny.

Missing picture

Umies¢ zestaw kart obrazkowych lub wyrazowych
na tablicy. Powiedz: Close your eyes!, i pokaz,

co dzieci majq zrobi¢. Kiedy dzieci zamkng oczy,
usun jedng z kart. Powiedz: Open your eyes!

Dzieci otwierajg oczy i méwig, ktorej karty brakuje.

Odd one out

Umies$¢ na tablicy w jednym rzedzie szes¢ kart
obrazkowych lub wyrazowych, pie¢ z jednego
zestawu stownictwa, a jedng z drugiego, np. tuniczyk,
orzechy, ryz, makaron midd, tablet. Dzieci mowig,
ktéra karta nie pasuje do tego zestawu.

Point!

Umies¢ karty obrazkowe lub wyrazowe z jednego
zestawu w réznych miejscach sali. Wydawaj
polecenia: One, two, three, point to the (running
track)! Dzieci wskazujq wtasciwg karte.

Quiz, quiz trade

Wybierz dwa zestawy kart obrazkowych. Rozdaj
karty uczniom - po jednej dla kazdej osoby.

Dzieci chodzqg po klasie i pytajg: What'’s this?,

a nastepnie odpowiadajg na pytanie kolegi lub
kolezanki. Jesli obydwie odpowiedzi sq prawidtowe,
dzieci zamieniajq sie kartami i kontynuujq zabawe.
Jesli przynajmniej jedna z odpowiedzi jest btedna,
dzieci nie dokonujg wymiany.

Slowly, slowly!

Schowaj karte obrazkowq lub wyrazowg

za podrecznikiem lub inng kartq. Wysuwaj karte
powoli, stopniowo odkrywajqc coraz wiekszq jej
czesc¢. Dzieci zgadujq, co przedstawia ilustracja lub
jaki to wyraz lub zwrot. Karty wyrazowe odstaniaj
zgodnie z kolejnoscigq liter.

Where is it?

Umies$¢ na tablicy karty obrazkowe z jednego
zestawu i ponumeruj je. Popro$ ochotnikéw

o nazywanie ilustracji znajdujgcych sie na kartach.
Nastepnie odwro¢ karty obrazkami do tablicy. Podaj
nazwe dowolnej karty. Ochotnicy prébujg odgadngg,

pod jakim numerem znajduje sie ta karta. Chetni
przejmujq Twojq role.



Words and pictures

Umies¢ przemieszane karty obrazkowe i wyrazowe
na tablicy. Dzieci rysujg linie tgczqgce karty
obrazkowe i wyrazowe w pary.

Yes or No

Pokazuj po jednej karcie obrazkowej i podawaj
zdania prawdziwe lub fatszywe, np. It’s a (raccoon).
Jesli zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajg, podnoszq
rece i powtarzajqg zdanie. Jesli jest fatszywe, dzieci
tapiq sie za gtowe i méwiqg: No!

Gry i zabawy z minikartami
obrazkowymi i wyrazowymi

Hide and seek

Uczniowie pracujg w parach. Jedno dziecko wybiera
z kilku zestawow dziesie¢ minikart obrazkowych

i uktada je na stole. Drugie dziecko ma minute

na zapamietanie minikart, po czym staje tytem

do stotu, a drugi gracz wymienia 1-3 minikarty

na inne. Dziecko zgadujqce odwraca sie i méwi,
ktdre karty zniknety i na jakie zostaty wymienione.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Memory

W parach lub w czteroosobowych grupach dzieci
rozktadajg na stole (ilustracjami do dotu) dwa
identyczne, ale przemieszane, zestawy minikart
obrazkowych. Nastepnie na zmiane odkrywajq po dwie
minikarty i méwig, co sie na nich znajduje. Jesli gracz
odkryje dwie takie same karty, zabiera je. Wygrywa
osoba, ktéra zbierze najwiecej par. Uczniowie mogqg
tez do zabawy wykorzystaé minikarty wyrazowe:
woéwczas pare tworzg zestawy odpowiadajqcych sobie
wyrazow i ilustracji. Dla utrudnienia mozna graé
wiekszqg liczbqg kart z réznych zestawdw stownictwa.

Snap!

Pracujgc w parach, kazde dziecko ktadzie przed
sobg swdj przetasowany zestaw minikart
obrazkami do dotu. Dzieci jednoczesénie odkrywajqg
po jednej minikarcie. Jesli obrazki sq rézne, dzieci
odkrywajg kolejne karty. Jesli obrazki sg identyczne,
osoba, ktéra pierwsza powie: Snap!, wygrywa
wszystkie karty dotychczas odkryte przez oboje
grajqcych i wktada je pod spdd swojej talii,
obrazkami do dotu. Przegrywa osoba, ktéra jako
pierwsza odkryje wszystkie swoje karty.

Memory chain

Popros dzieci o przygotowanie minikart obrazkowych
ilustrujgcych stownictwo z rozdziatu, z ktérym wtasnie
pracujecie. Dzieci siedzg w kole. Jedna osoba méwi
zdanie, np. Ania likes (tomatoes). Wszyscy uktadajg
przed sobg minikarte przedstawiajgcg odpowiednig
ilustracje. Nastepna osoba powtarza to zdanie

i dodaje jeden wyraz, np. Ania likes (tomatoes) and
(honey). Zabawa trwa do momentu, az wymienione
zostang wszystkie stowa z danego zestawu.
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What'’s on the desk?

Dzieci pracujg w parach. Jedno dziecko wybiera

z kilku zestawoéw dziesie¢ minikart obrazkowych

lub wyrazowych i uktada je na stole. Drugie dziecko
ma 1 minute na zapamietanie przedstawionych

na minikartach ilustracji lub wyrazéw, po czym
odwraca sie tytem i méwi, co zapamietato. Pierwsza
osoba sprawdza poprawnos$¢ odpowiedzi.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

Wild dance

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko wybiera jedng
minikarte i chowa jg za plecami, zwrécong
obrazkiem/wyrazem na zewnqtrz. Dzieci stajg

w parach przed sobg, najlepiej z dala od tawek,

i probujg zajrzec za plecy przeciwnika, aby zobaczy¢,
jakg karte ten trzyma. Wygrywa osoba, ktéra
pierwsza poda stowo wybrane przez przeciwnika.

Gry i zabawy z wykorzystaniem
stowniczka obrazkowego

Strony 93-98 Ksigzki ucznia zawierajq stowniczek
obrazkowy z zestawami stownictwa
wprowadzonego w kazdym gtéwnym rozdziale
podrecznika. Stowniczek obrazkowy mozna
wykorzysta¢ do rozmaitych gier i zabaw.

Class search

Dzieci wspodlnie sprawdzajg, ile rzeczy, miejsc lub
czynnosci z danej strony stowniczka sq w stanie
odnalezé w klasie, np. kto$ moze mieé na koszulce
rysunek dzieci grajgcych w koszykéwke lub otowek
z latawcem.

Do you remember?

Dzieci przyglgdajq sie danej stronie stowniczka
przez 45 sekund, a nastepnie zamykajg ksigzke.
Zadawaj pytania o ilustracje, np. What colour is
the (mouse)? How many people are (playing
Frisbee)? itp. Dzieci odpowiadajg. Mogg
kontynuowa¢ zabawe w parach lub grupach. Jedna
osoba trzyma otwartq ksigzke i zadaje pytania

o ilustracje, a pozostali gracze odpowiadajg

na pytania.

Order

Pracujgc indywidualnie, dzieci szeregujg stowa

w danym zestawie stownictwa wedtug ustalonego
kryterium, np. easy/difficult words, things | can/can’t
do, things I like/don'’t like. Nastepnie pracujqc

w parach, poréwnujqg swoje odpowiedzi. Do zadania
mogq wykorzysta¢ mate karteczki z numerkami
1-10, ktdére ktadg na odpowiednich ilustracjach.
Popro$ wybrane osoby o podanie kolejnosci, w jakiej
utozyty dane stowa.



Race

Popros$ dzieci o odnalezienie w danej sekgji kilku
ilustracji, ktére pasujg do Twojego opisu, np. Find
two sports you play with a ball. Find two beach
activities which start with p itp. Zwycieza osoba,
ktéra jako pierwsza odnajdzie odpowiednie
ilustracje, zgtosi sie i poda prawidtowe odpowiedzi.

True or false

Dzieci przyglgdajq sie danej stronie stowniczka
przez 45 sekund, a nastepnie zamykajqg ksigzke.
Wypowiadaj prawdziwe i fatszywe zdania na temat
ilustracji, np. The cans are blue. Klasa decyduje,

czy zdania sq zgodne z ilustracjq, czy nie.

What is it?

Wybierz w sekrecie jedng ilustracje z danego
rozdziatu. Opisz jqg stowami, np. It’s a fruit. It’s small
and red, lub pokaz, co ilustracja przedstawia,

za pomocq gestow. Dzieci zgadujg, ktéra ilustracja
zostata opisana. Nastepnie kontynuujq zabawe

w parach lub grupach, na zmiane opisujqc lub
pokazujqgc gestami znaczenie wybranych wyrazéw
lub zwrotéw i podajgc odpowiedzi na pytania.

Gry i zabawy z wykorzystaniem
pacynki - Wiewiorki Sama

Bye, bye!

Podsumuj zajecia gtosem Sama, robiqc btedy,

np. pokazujgc karty obrazkowe z poznanym
stownictwem i ,zapominajgc”, co jest na nich
przedstawione, lub podajqc tylko pierwszg gtoske.
Uczniowie i uczennice pomagajqg pacynce
przypomniec sobie poznany materiat. Pomachaj
tapkg Sama lub podawaj jg dzieciom

na pozegnanie. Mozesz takze stanq¢ przy drzwiach
i podawac dzieciom tapke Sama wtedy, kiedy dzieci
podadzg wtasciwe hasto, np. dowolnie wybrane
przez dziecko stowo z zakoriczonej wtasnie lekgji.

Class dictionary

Po wprowadzeniu nowego zestawu stownictwa
popros dzieci o sfotografowanie Sama na tle
przedmiotow, ktérych nazwy dzieci poznaty

po angielsku, np. produktéw spozywczych. Mozecie
w tym celu takze zrobi¢ wyprawe poza klase,

np. do parku, aby sfotografowa¢ osoby wykonujqce
rézne czynnosci ruchowe. Dzieci mogq tez zabra¢
pacynke do domu i zrobi¢ jej zdjecia podczas
wykonywania réznych czynnosci zycia codziennego,
ktérych nazwy poznaty itp. Podczas kolejnej lekd;i
pokaz zdjecia na ekranie, proszqc dzieci o nazwanie
sfotografowanych razem z pacynkq przedmiotoéw,
czynnosci czy miejsc. Z tych zdje¢ mozna zrobi¢
stowniczek obrazkowy i udostepni¢ go na stronie
internetowej szkoty lub klasy. Zdjecia te mogq by¢
takze wykorzystane do wykonania cyfrowego albumu
dostepnego na stronie internetowej szkoty lub klasy.

Guess!

Pokaz kolejno karty obrazkowe lub wyrazowe

z jednego zestawu i zwrd¢ je obrazkami lub
wyrazami w swojqg strone. Wylosuj jednqg z kart
tapkami pacynki - Wiewidrki Sama, tak aby dzieci
nie widziaty, co sie na karcie znajduje. Wyjasnij,

ze karta przedstawia ulubione stowo Sama.
Powiedz: What’s the word? Guess! Dzieci zgtaszajq
sie i zgadujq:Isit...?

Hello!

Podawaj tapke Sama uczniom i uczennicom

na poczqgtku lekcji, witajqc sie z nimi.

Po przypomnieniu tresci poprzednich zaje¢ wyjasnij
uczniom, ze Sam zapomniat, czego sie ostatnio
nauczyli. Popro$ dzieci, aby przypomniaty Samowi
poznane stowa, zwroty i inne tresci.

Hi, 'm Sam!

Na poczgtku roku szkolnego przedstaw uczniom
Wiewiorke Sama. Wyjasnij, ze postac ta zna tylko
jezyk angielski. Kiedy dzieci chcqg porozmawia¢ lub
pobawi¢ sie z Samem, muszg moéwi¢ w tym jezyku,
w razie potrzeby proszgc o pomoc nauczyciela

i reszte klasy. Wciel sie w role Sama i opowiedz

o sobie, uzywajqc stownictwa, ktére dzieci mogqg
zrozumie¢, np. podaj imie, ulubiony kolor itp. Kiedy
wchodzisz w role pacynki, zmieniaj gtos, aby dzieci
zaakceptowaty, ze ma ona odrebng tozsamosé.
Kiedy dzieci komunikujg sie z Samem po angielsku,
pokaz, ze maskotka podskakuje z radosci.

| can sing!

Podczas spiewania piosenek lub méwienia rymowanek
mozesz przydzieli¢ pacynce wybrane wersy,

np. pierwszy i ostatni w kazdej zwrotce. Cata klasa
Spiewa wspdlnie, milkngc na czas danych werséw,
ktore $piewa pacynka. Poczgtkowo sam/sama
odgrywaj role pacynki, a przy kolejnych powtdrzeniach
utworu przekazuj pacynke ochotnikom.

I don’t know

Wprowadzajgc nowe stownictwo, struktury lub
piosenki, udawaj, ze pacynka czegos nie rozumie,
np. gtosem bohatera powtarzaj nowe stownictwo,
przekrecajqc gtoski, pomyl sie w tresci piosenek,
podaj btedng odpowiedz na pytanie. Zache¢ dzieci,
aby pomogty pacynce w udzieleniu prawidtowej
odpowiedzi.

Interview

Zache¢ dzieci do przeprowadzenia wywiadu

z Samem. Dzieci zadajg pytania, ktére poznaty

w danym rozdziale, np. Do you go swimming in

the swimming pool? Odpowiadaj na nie zmienionym
gtosem, udajqc, ze wypowiada sie maskotka.

Jesli kto$ zadaje pytanie po polsku, popros klase

o pomoc w przettumaczeniu pytania na jezyk
angielski lub sam/sama odegraj role ttumacza.
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Specjalne potrzeby edukacyjne

Edukacja wtqgczajgca

Obecnie w publicznych szkotach podstawowych
ogolnodostepnych i w szkotach z oddziatami
integracyjnymi mozemy spotka¢ zaréwno dzieci
neurotypowe, jak i te z réznymi problemami
rozwojowymi, chorobami przewlektymi, specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi czy tez specyficznymi
trudnosciami w uczeniu sie. Jest to jednoznaczny
sygnat dla pedagogdéw, psychologow, edukatorow
i rodzicdw, ze w rozmowach o edukacji nie mozna
mowi¢ o jednorodnych grupach dzieci.

W jednej klasie wspodlnie wiedze zdobywajg
zaréwno dzieci wybitnie zdolne, dzieci

o przecietnych predyspozycjach poznawczo-
spotecznych, uczniowie i uczennice z orzeczeniami
o potrzebie ksztatcenia specjalnego, jak i ich
koledzy i kolezanki z innych obszaréw kulturowych.
Kazde z tych dzieci wymaga w procesie ksztatcenia
i wychowania indywidualnego podejscia oraz
odpowiedniego dostosowania wymagan
edukacyjnych i warunkéw nauki do swoich potrzeb
i mozliwosci. Dziatania te zwiekszajq szanse
edukacyjne wszystkich dzieci oraz zapewniajq
odpowiednie warunki do rozwijania indywidualnego
potencjatu kazdego dziecka. Takie podejscie tworzy
szanse na petny rozwdj osobisty na miare
mozliwosci kazdego dziecka oraz na petne
wtgczenie dziecka w zycie spoteczne.' Cel ten
realizowany jest poprzez stosowanie
zréznicowanych, odpowiednio dobranych metod

i formy pracy.

Powyzsze zatozenia lezqg u podstaw edukagji
wtqczajgcej. Podkresla ona réznorodnos¢ dzieci, ich
podmiotowos¢, potrzebe zdobywania wiedzy oraz
ksztattowania od najmtodszych lat kompetencji
kluczowych, o ktdérych jest mowa w Zaleceniach
Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskiej

z dnia 18 grudnia 2006 roku w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie.?
Wyposazenie uczniéw i uczennic w te kompetencje
ma na celu stworzenie w przysztosci spoteczenstwa
wtgczajgcego, czyli spoteczenstwa, w ktérym
wszystkie osoby, niezaleznie od réznic m.in. w stanie
zdrowia czy sprawnosci, sq jego petnoprawnymi
cztonkami, a ich réznorodnos¢ postrzegana jest jako
cenny zasob.?

Edukacja wtqczajqca jest nowatorskim podejsciem
w procesie ksztatcenia i wychowania, w ktérym
szkota staje sie placéwkqg dostosowang do potrzeb

ucznidw i uczennic, szkotqg otwartq dla wszystkich
dzieci, niezaleznie od ich predyspozycji i stopnia
rozwoju intelektualnego. To szkota, w ktérej nauka
przynosi dziecku nie tylko wzrost poziomu wiedzy
i umiejetnosci, ale jest réwniez zrédtem radosdi,
zadowolenia i satysfakgji.

Edukacja wtqczajgca stawia jednak przed
nauczycielami i nauczycielkami nowe zadania,
naktadajgc na nich obowigzek takiej organizagji
pracy, ktéra pogodzi potrzeby dzieci neurotypowych,
dzieci neuroatypowych i pozostatych dzieci oraz
os6éb nauczajqeych.

Dziatania w klasie 3

Klasa trzecia to zamkniecie zintegrowanej edukagji
wczesnoszkolnej. Proces nauki nadal przebiega
stopniowo, mozliwie tagodnie, ale wiekszy nacisk
ktadzie sie na wsparcie dziecka w osiggnieciu
dojrzatosci do podjecia wieloprzedmiotowej nauki
na Il etapie edukacyjnym. Nadal istotne jest
wspieranie wszechstronnego rozwoju dziecka:
fizycznego, intelektualnego, emocjonalnego,
estetycznego i psychicznego, przygotowujgc

je do zmian, z ktérymi bedzie miato do czynienia
po zakonczeniu edukacji wczesnoszkolne;.

Edukacja wczesnoszkolna, prowadzona zazwyczaj
przez jedng osobe, jest zintegrowang catosciq,

a nauka odbywa sie czesto w formie zabaw i gier
edukacyjnych. Jednak majqc na uwadze
nadchodzqce w kolejnej klasie zmiany, nauczyciel
prowadzqcy lub nauczycielka prowadzqgca -
podobnie jak osoba uczqca jezyka obcego - powinni
stopniowo przygotowywac dzieci do nowej
rzeczywistosci szkolnej i rbwniez stopniowo
podnosi¢ poziom wymagan, naktada¢ na uczniow

i uczennice wiecej obowiqzkdéw przygotowujqcych
dzieci do samodzielnosci i odpowiedzialnosci

za swoj proces ksztatcenia. Edukacja
wczesnoszkolna stanowi bowiem fundament,

na ktérym opierac sie bedzie dalsza nauka dziecka
i jego zycie w spotecznosci szkolnej. Nierzadko
zasadniczym problemem dla dzieci koriczgcych ten
etap edukacyjny jest brak umiejetnosci
samodzielnego uczenia sie. Dzieje sie tak, poniewaz
od dzieci w klasach 1-3 zazwyczaj takiej
umiejetnosci sie nie wymaga. Dlatego na osobach
uczqcych w klasie trzeciej spoczywa
odpowiedzialno$¢ wprowadzenia nie tylko strategii
motywacyjnych, ale rowniez strategii uczenia sie

i zapamietywania. Kluczowe jest systematyczne

1 https://www.gov.pl/web/edukacja/edukacja-wlaczajaca, dostep: 2.08.2024.
2 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H096 2, dostep: 2.08.2024.
3 https://www.gov.pl/web/edukacja/edukacja-wlaczajaca, dostep: 2.08.2024.
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wspieranie rozwoju mechanizmdw uczenia sie, ktore
prowadzi do osiggniecia przez dzieci kompetengji
samodzielnego zdobywania wiedzy. To pomoze
sprosta¢ wymaganiom programowym w kolejnym
etapie edukacji, w ktérym dzieci bedq czeka¢
wieksze wyzwania w postaci podziatu

na przedmioty nauczania i nowego sposobu
oceniania.

Rola nauczyciela i nauczycielki

Osoba uczgca jezyka obcego petni w procesie
dydaktycznym wiele rol, szczegdlnie w dobie
przemian i wzrastajgcego znaczenia edukagji
jezykowej najmtodszych. Nie jest juz tylko
ekspertem wiedzy jezykowej i kompetencji
metodycznych. Petni tez role wychowawczq,
animuje zabawy, posredniczy miedzy kulturami,
przybliza tradycje i zwyczaje innych narodoéw.
Ma za zadanie wprowadzaé innowacje, doradzaé,
motywowac¢ dzieci, pomaga¢ im w dgzeniu

do zdobywania wiedzy czy inspirowa¢

do poznawania jezyka w sposob tworczy

i kreatywny.

Pomimo ogromnej ilosci atrakcyjnych materiatow,
multimediow i tablic interaktywnych czynnikiem,
ktéry ma nieoceniony wptyw na jakos¢ i skutecznos¢
procesu nauczania w pierwszym etapie
edukacyjnym, jest relacja pomiedzy osobqg uczqgcq

i dzieckiem. Powinna zaistnie¢ miedzy nimi wiez
polegajgca na wzajemnej akceptagji, zrozumieniu

i sympatii. Sukces pracy z dzie¢mi w duzej mierze
zalezy od waloréow osobowosciowych osoby uczqcej
- jej empatii, serdecznosci, wyrozumiatosci

i cierpliwosci. Atmosfera zaje¢, jakg stworzy

ta osoba, przyjazny klimat peten bezpieczenstwa

i tolerancji dla btedéw mogg okazac sie w edukag;i
wczesnoszkolnej kluczowe, bowiem dla dziecka
polubienie nauczyciela czy nauczycielki jest czesto
réwnoznaczne z polubieniem danego przedmiotu.
Dlatego osoba uczgca dzieci powinna
charakteryzowac sie opiekunczoscig,
bezstronnosciq, powinna umieé wejsé w swiat
dziecka, rozumie¢ jego mate radosci i wielkie troski.

Szczegodlnie pracujqc z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, nalezy wykazac sie
empatiq, wyrozumiatosciqg i zrozumieniem potrzeb
i oczekiwan dzieci. Zadaniem nauczyciela lub
nauczycielki jest sprawi¢, by dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi uczyty sie chetnie,
wytrwale, i by pomimo napotykanych trudnosci
podejmowaty proby realizagji stawianych przed
nimi zadan. Pamieta¢ przy tym nalezy, ze dzieci
te realizujq te samg podstawe programowqg

co pozostate, lecz formy i metody pracy powinny
by¢ dostosowane do ich potrzeb.

Wymagania programowe po ukonczeniu
klasy 3

Cele szczegotowe wymagane od ucznia konczgcego
klase trzecig, czyli na koniec | etapu ksztatcenia,
zostaty precyzyjnie okreslone w Podstawie
programowej w formie efektéw ksztatcenia:

1. Uczen postuguje sie bardzo podstawowym
zasobem srodkow jezykowych dotyczqgcych jego
samego i jego najblizszego otoczenia.

2. Uczen rozumie bardzo proste wypowiedzi ustne,
artykutowane wyraznie i powoli, w standardowe;
odmianie jezyka:

+ reaguje na polecenig;

- rozumie sens krétkich wypowiedzi, opowiadan,
bajek i historyjek oraz prostych piosenek
i wierszykow, szczegdlnie gdy sq wspierane
np. obrazkami, rekwizytami, ruchem, mimikq,
gestami, dodatkowymi dzwiekami;

- znajduje w wypowiedzi okreslone informacje.

3. Uczen rozumie wyrazy oraz jedno- lub
kilkuzdaniowe, bardzo proste wypowiedzi
pisemne (np. historyjki obrazkowe z tekstem,
opowiadania):

- rozumie ogdlny sens tekstu, szczegdélnie gdy
jest wspierany obrazem lub dzwigkiem;
- znajduje w wypowiedzi okreélone informacje.

4. W zakresie wypowiedzi ustnych uczen:

- powtarza wyrazy i proste zdania;

« tworzy bardzo proste i krétkie wypowiedzi
wedtug wzoru, np. nazywa obiekty z otoczenia
i opisuje je, nazywa czynnosci;

- recytuje wiersze, rymowanki, odgrywa dialogi,
Spiewa piosenki - samodzielnie lub w grupie
np. w realizacji matych form teatralnych;

« uzywa poznanych wyrazéw i zwrotéw podczas
zabawy.

5. W zakresie wypowiedzi pisemnych uczen:
« przepisuje wyrazy i proste zdania;
- pisze pojedyncze wyrazy i zwroty;
- pisze bardzo proste i krétkie zdania wedtug
wzoru i samodzielnie.

6.W zakresie reagowania uczen:

- reaguje werbalnie i niewerbalnie na polecenia;

- przedstawia siebie i inne osoby - méwi np. jak
sie nazywa, ile ma lat, skgd pochodzi, co potrafi
robi¢;

- zadaje pytania i udziela odpowiedzi w ramach
wyuczonych zwrotéw;

- stosuje podstawowe zwroty grzecznosciowe
(np. wita sie i zegna, dziekuje, prosi, przeprasza);

+ wyraza swoje upodobania.

7. W zakresie przetwarzania tekstu uczen nazywa
w jezyku obcym nowozytnym np. osoby,
zwierzeta, przedmioty, czynnosci - z najblizszego
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otoczenia oraz przedstawione w materiatach
wizualnych i audiowizualnych.

8.Uczen:
- wie, ze ludzie postugujq sie réznymi jezykami
i aby sie z nimi porozumie¢, warto nauczyc sie
ich jezyka;
- posiada podstawowe informacje o krajach,
w ktoérych ludzie postugujq sie danym jezykiem
obcym.

9. Uczen potrafi okresli¢, czego sie nauczyt, i wie,
w jaki sposdb moze samodzielnie pracowaé nad
jezykiem (np. przez oglgdanie bajek w jezyku
obcym nowozytnym, korzystanie ze stownikow
obrazkowych i gier edukacyjnych).

10. Uczen wspotpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki.

11. Uczen korzysta ze zrédet informacgji w jezyku
obcym nowozytnym (np. ze stownikéw
obrazkowych, ksigzeczek), réwniez za pomocq
technologii informacyjno-komunikacyjnych.*

Metodyka pracy z dzieckiem
ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi

Znajomos¢ odpowiedniej metodyki pracy

z dzieckiem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi znacznie utatwia osigganie
szczegotowych celdw wymaganych od dziecka
konczgcego klase trzecig. W tej metodyce

na pierwszym miejscu stawiana jest zasada
indywidualizacji nauczania. Stownik pedagogiczny
okresla indywidualizacje w nauczaniu jako

,(.) uwzglednienie w systemie dydaktyczno-
wychowawczym réznic w rozwoju poszczegolnych
ucznidéw oraz dostosowanie tresci, metod

i organizacji dziatan pedagogicznych do tych
réznic”? Indywidualizacje nauczania mozna réwniez
rozumie¢ jako dostosowanie wymagan

do mozliwosci poszczegdlnych dzieci oraz
indywidualne podejscie do kazdego dziecka. Jak
wida¢, edukacja wtqczajgca w duzej mierze opiera
sie na tej zasadzie. Kazde dziecko to inna
osobowos¢, inny charakter, wrazliwosg, inny styl
uczenia sie. Kazdy przypadek niepowodzenia
szkolnego ma sobie tylko wtasciwg przyczyne

i wymaga adekwatnego traktowania. Podobnie jak
krawiec, ktéry szyje ubrania na miare, tak i osoba
uczqca jezyka obcego powinna dostosowaé formy,
metody i tempo pracy do indywidualnych potrzeb
dziecka.

Edukacji wczesnoszkolnej powinna towarzyszy¢
réwniez zasada powolnego stopniowania trudnosci
przy uwzglednieniu cech psychofizycznego rozwoju
dziecka. Przechodzqc od zadan tatwiejszych

do trudniejszych, dajemy kazdemu dziecku, w tym
dziecku ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
wiare we wtasne mozliwosci. Budujemy jego
pewnos¢ siebie, motywujemy je i dajemy mu wiare
w to, ze pomimo trudnosci moze i potrafi sprostac
wymaganiom programowym.

Zapewne tatwiej bedzie realizowa¢ podstawe
programowgq przy duzej systematycznosci, ktéra
wptywa pozytywnie na opanowanie nowych
wiadomosdci i utrwalenie tych wczeéniej poznanych.
Przejrzysty plan pracy z dzie¢mi o specjalnych
trudnosciach w uczeniu sie pokaze im, jak istotna
w drodze do sukcesu jest wytrwatos¢

i systematycznos¢. Dlatego tak wazne jest ciggte
powtarzanie przerobionego materiatu i powtorki
kumulatywne.

Polecenia kierowane do dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi powinny by¢ jasne,
przejrzyste, jednoznaczne i krétkie. Powinny
wyraza¢ maksimum tresci przy wykorzystaniu
minimum stéw.

Warto jest rowniez jasno sprecyzowac reguty

i zasady obowigzujqgce w klasie. Kodeks czy
kontrakt klasowy utozony wraz z uczniami

i uczennicami na poczgtku roku szkolnego utatwi
utrzymanie porzgdku i pomoze stworzyé pozytywne,
jasno okreslone, wspierajgce srodowisko edukacyjne
oraz przyczyni sie do poprawienia relacji miedzy
osobq uczqgcq jezyka angielskiego a dzie¢mi oraz
miedzy réwiesnikami.

Warto wzbogaci¢ materiaty wykorzystywane

na lekcjach jezyka obcego o réznorodne pomoce
dydaktyczne, ktére wzbudzq zaciekawienie uczniow
i uczennic, a jednoczesnie bedg pomocne podczas
powtarzania i przypominania poznanych
wiadomoséci dla wszystkich dzieci, takze tych

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Mowa

tu o wszelkich planszach, wykresach, mapach,
grafach, schematach, tabelach i modelach, ktére
tgczg poznanie umystowe ze zmystowym. Ich
stosowanie na zajeciach jezykowych jest istotne,
poniewaz mimo tego ze nie ma jednej uniwersalnej
metody pracy z dzieckiem ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, to nauczanie
polisensoryczne wydaje sie byé w wielu
przypadkach najskuteczniejsze. Dzieje sie tak,
poniewaz w nauczaniu polisensorycznym odbior

i przeptyw informacji odbywa sie réznymi kanatami,

4 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajgce rozporzgdzenie w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscig
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealne;.

5 C Kupisiewicz, M. Kupisiewicz, Stownik pedagogiczny, PNN Warszawa 2009, s. 65.

2



skutecznymi zaréwno dla dzieci z modalnoscig
wzrokowq, jak i stuchowq czy kinestetyczng.

Wczesnoszkolne nauczanie jezyka obcego,
szczegdlnie w przypadku dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, wymaga czestej zmiany
aktywnosci i form pracy na lekcji, poniewaz
koncentracja uwagi u 9-letniego dziecka ma nadal
maty zakres i jest mato podzielna, a czesto jeszcze
bywa selektywna i krétkotrwata. W zwigzku z tym
zaleca sie takie planowanie lekgji, w ktorym
wystepowac bedg réznorodne aktywnosci jezykowe,
np.: gry i zabawy ruchowe, piosenki, wierszyki,
zgadywanki. Powinny one by¢ powigzane
tematycznie i powinny by¢ uktadane w taki sposéb,
by po zadaniach wymagajqgcych duzego skupienia
uwagi (np. podczas wprowadzania nowego
materiatu) nastepowaty ¢wiczenia, w trakcie
ktorych dzieci bedg mogty sie odprezy¢. Takimi
¢wiczeniami moggq by¢: rysowanie, kolorowanie,
wycinanie czy zabawy ruchowe.

W pracy z dzieckiem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi nie bez znaczenia jest wspoétpraca

z rodzicami lub opiekunami dziecka. Sg oni
najwiekszym i najwazniejszym zrédtem informagji

o dziecku, jego predyspozycjach, zainteresowaniach,
mocnych i stabych stronach, przyczynach
ewentualnych trudnosci i niepowodzen, problemach
zdrowotnych itp. Bez zgodnej wspotpracy tréjkgta:
osoba uczqca jezyka obcego - rodzice - dziecko nie
uda sie unikng¢ lub pokona¢ niepowodzen szkolnych.
Rodzice, podobnie jak nauczyciele i nauczycielki,
powinni by¢ zyczliwymi, pogodnymi i cierpliwymi
przewodnikami i towarzyszami dziecka w jego
edukacji. Dla dziecka wazne jest, aby okazywali oni
zainteresowanie i troske oraz okazywali dziecku,

ze akceptujq je takim, jakim ono jest.
Zainteresowanie rodzicéw procesem edukagji, ich
wsparcie i pomoc, a szczegdlnie pochwaty i zachety,
sq dla dziecka ogromng motywacjq do dalszej pracy
i podejmowania wysitku. Kazde dziecko, takze

to ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,

z radosciqg przyjmuje pochwaty zaréwno w domu,
jak i w szkole - nie ma bowiem silniejszego bodzca
motywujgcego do pracy niz podbudowywanie
dziecka. Dziecko powinno by¢ chwalone

i nagradzane nie tylko za efekty jego pracy, ale
przede wszystkim za trud i wtozony w nig wysitek.

Strategie motywacyjne

W wieku wczesnoszkolnym dzieci majg naturalng
chet uczenia sie, potrzebe poznawania
otaczajgcego swiata, sktonnos$¢ do nasladowania
i nie majq barier jezykowych, nie obawiajq sie
popetniania btedéw.® To doskonaty okres

do ksztattowania pozytywnego stosunku dziecka
do nauki jezyka obcego i pozytywnej motywagji.
Rozbudzenie u dziecka, a szczegdlnie u dziecka

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, checi

do nauki jest bardzo istotne dla catego procesu
edukacji. Warto jak najwczesniej i na tyle rozniecic¢
ciekawos$¢ ucznidw i uczennic oraz wzbudzi¢ w nich
motywacje, by cechy te przetrwaty w kolejnych
latach nauki oraz w dziataniach poznawczych dzieci
poza szkotgq.

Aby stworzy¢ warunki do zwiekszenia motywagji

wszystkich ucznidéw i uczennic oraz zapewnienia

szczegdlnej pomocy dzieciom ze specjalnymi

potrzebami edukacyjnymi, a takze wsparcia dzieci

w osiggnieciu sukceséw edukacyjnych, osoba uczqgca

jezyka obcego powinna:

- stworzy¢ bezpieczne, przyjazne dla dziecka

Srodowisko budzgce pozytywne nastawienie

do nauki;

zacheci¢ dziecko do uczenia sig, stosujqc

interesujqce, wizualnie atrakcyjne materiaty;

- wzbudzi¢ zainteresowanie dziecka i pobudzi¢ jego

ciekawos¢ zréznicowanymi dziataniami

dydaktycznymi, np. grami edukacyjnymi,

zabawami ruchowymi, pracqg w parach i grupach,

nauczaniem partnerskim (peer teaching),

odpowiednim wykorzystanie nowych technologii;

ustanawiac cele bliskie i zrozumiate dla dziecka

- takie, ktérym towarzyszy¢ bedq pozytywne

odczucia i emocje;

+ nawigza¢ pozytywnq relacje z dzieckiem;

- pamieta¢, ze kazdy potrzebuje doswiadczyé
sukcesu na miare swoich mozliwosci - dziecko
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi powinno
mie¢ mozliwos¢ wyboru zadan do realizacji - moze
rozpoczq¢ od zadan prostych, by stopniowo
zwiekszacd ich trudnos¢;

- zaszczepi¢ w dziecku wytrwatos¢ i zaangazowanie
w proces edukacyjny;

- pokaza¢ radosc¢ i satysfakcje z pokonywania

trudnosci;

motywowac¢ dziecko zachetg, pochwatg,

usmiechem, nagrodg;

budowa¢ i wzmacnia¢ wewnetrzng motywacje

dziecka tak, aby w przysztosci stata sie niezalezna

od czynnikéw zewnetrznych.

Strategie uczenia sie

W planowaniu zajeé z uczniami i uczennicami klasy
trzeciej osoba uczqca jezyka obcego powinna
uwzgledni¢ zapoznanie dzieci z odpowiednimi
strategiami i réznorodnymi technikami uczenia sie.
Jest to szczegdlnie wazne, jesli wezmiemy pod
uwage, ze wsréd kluczowych kompetencji XXI wieku

6 Wczesnoszkolne nauczanie jezykéw obcych, red. Dorota Sikora-Banasik CODN, Warszawa 2009.
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wymienione jest miedzy innymi uczenie sie przez
cate zycie. Rozwijanie umiejetnosci uczenia sie jest
konieczne juz na etapie wczesnoszkolnym, bo dzieki
niej w przysztosci proces przyswajania wiedzy
bedzie bardziej efektywny.

Dlatego osoba uczgca jezyka obcego powinna:

« wprowadzajqc nowy materiat, wskazywac jego
przydatnos$¢ w zyciu codziennym i w dalszej
edukadji jezykowej;

- pobudza¢ wewnetrzng motywacje dziecka;

« tworzy¢ w klasie takie warunki do nauki, aby
maksymalnie zwiekszy¢ koncentracje dziecka;

+ pobudza¢ wyobraznie ucznidw i uczennic;

+ najwazniejsze rzeczy powtarzaé wielokrotnie;

« organizowac prace w grupach i parach;

+ zwieksza¢ uwage dzieci, proponujqc im robienie
notatek, rysowanie map lub diagramow, tworzenie
tabel i schematéw, robienie wykreséw, rysowanie
map mysli;

« wykorzystywac na lekcji réznorodne techniki
sprzyjajqgce zapamietywaniu przekazywanych
tresci.

W pierwszym etapie edukacyjnym nauka jezyka
obcego oparta jest gtéwnie na poznawaniu

i zapamietywaniu réznorodnego stownictwa
tematycznego, pozwalajgcego na rozumienie
czytanych i styszanych tresci. Stqd dzieci w pierwszej
kolejnosci powinny pozna¢ techniki szybkiego

i trwatego zapamietywania:

a) Fiszki to prosta i przyjemna technika utrwalania
stownictwa. Na jednej stronie fiszki (matej
karteczce lub kartoniku) zapisujemy wyraz
w jezyku angielskim, a na drugiej umieszczamy
jego ttumaczenie na jezyk polski lub ilustracje
jednoznacznie odpowiadajgcq znaczeniu wyrazu
angielskiego. Patrzqc na stowo w jezyku polskim
lub na ilustracje, dziecko podaje stowo w jezyku
angielskim, a nastepnie sprawdza poprawnosé
odpowiedzi, patrzgc na drugqg strone fiszki.

Na poczgtku wprowadzania tej techniki warto
uzywac nie wiecej niz dziesieciu fiszek
jednoczesnie. Fiszki z wyrazami, ktére dziecko
juz zapamietato, powinny by¢ zastgpione
fiszkami z nowym stownictwem.

g ~ oala
gmmastyomma

b) Namiociki wyrazowe to technika alternatywna
dla fiszek. Na jednej stronie kartonika ztozonego
na pot zapisujemy stowo w jezyku angielskim,

a na drugiej jego ttumaczenie na jezyk polski.
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Dziecko powtarza wyrazy i zwroty w podobny
sposob jak w przypadku fiszek, a nastepnie
uktada w stosik kartoniki z wyrazami, ktére
juz zapamietato.

2.

o

c) Drewniane patyczki to rowniez technika
alternatywna dla fiszek. Na jednej stronie
patyczka zapisujemy stowo w jezyku angielskim,
a na drugiej stronie jego ttumaczenie na jezyk
polski. Dziecko powtarza wyrazy i zwroty
w podobny sposéb jak w przypadku fiszek
i namiocikéw, nastepnie wktada patyczki z tymi
wyrazami, ktére juz zna, do zielonego kubeczka,
a patyczki z wyrazami, ktére wymagajqg jeszcze
powtdrzenia, do kubeczka czerwonego.

B —

d) Stowniczki obrazkowe (piktogramy) to technika
dobrze znana dzieciom w pierwszym etapie
edukacyjnym i zazwyczaj bardzo przez nie
lubiana. Osoba uczgca jezyka angielskiego
w klasach 1-3 na zajeciach wielokrotnie uzywa
kart obrazkowych i czesto prosi dzieci o tgczenie
ich z kartami wyrazowymi. Warto zacheci¢ dzieci
do tworzenia wtasnych stowniczkéw
tematycznych w zeszytach, w ktérych dzieci mogqg
ilustrowa¢ stowa za pomocg prostych,
monochromatycznych obrazkéw czy tez tworzy¢
stowniczki tematyczne za pomocq naklejek,
wycinanek z gazet lub drukowanych clipartéw.
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e) Grupowanie i kategoryzowanie (mapy mysli,
diagramy, tabelki) to prosta metoda, ktéra
polega na dzieleniu duzej grupy stéw i zwrotéw
na mniejsze grupy. Mozna to zrobié
np. za pomocg mapy mysli, grupujgc stownictwo
z jednego tematu leksykalnego i dodatkowo
odpowiednio je ilustrujqgc, lub po prostu w pusty
- wczesniej przygotowany model mapy mysli -
wpisa¢ wszystkie skojarzenia stowne na dany
temat (brainstorming).

Uczniowie i uczennice mogq rowniez wpisywacé
stowa i zwroty w diagramy i tabelki zwigzane

z podanym tematem leksykalnym lub dopisywa¢é
wyrazy i zwroty wedtug podanych wzordw.

FOOD
apple onion yoghurt
strawberry | tomato milk
ANIMALS
cat crocodile
dog lizard
hamster snake

f) Karteczki samoprzylepne - dzieci szybko
zapamietujg nowe stowa i zwroty, jesli moggq sie
z nimi styka¢ w naturalnych codziennych
sytuacjach. Poprosmy dzieci, aby na matych,
samoprzylepnych karteczkach napisaty w jezyku
angielskim np. nazwy mebli, produktéow
spozywczych czy koloréw, a nastepnie
po otrzymaniu zgody rodzicéw lub opiekundw
przykleity je we wtasciwych miejscach w domu.

Mozna réwniez zapisa¢ i przyklei¢ nazwy czynnosci
lub cate zdania w miejscach, gdzie te czynnosci

sq zazwyczaj wykonywane. (np. brush your teeth,
do your homework, play with friends)

MWJMM

g) Rymowanki, piosenki, chanty - swiadome

i aktywne stuchanie oraz analizowanie tekstow
piosenek napisanych w jezyku obcym pomaga
zapamieta¢ nowe stownictwo, nauczy¢ sie
odpowiedniego akcentu oraz intonacji jezyka
obcego, a takze przyswoi¢ obowigzujgce w nim
struktury gramatyczne.” Osoba uczqca jezyka
obcego nie musi mie¢ w swoim repertuarze
niezliczonej ilodci utworéw. Zamiast tego moze
na wiele sposobdw wykorzystac¢ jeden utwor,

np. znanqg wiekszosci dzieci piosenke Panie Janie.
Wykorzystujgc melodie tej piosenki,

przy odpowiednim doborze stéwek mozna
powtdrzy¢ nazwy koloréw, produktow
spozywczych, przyboréw szkolnych czy ubran

(np. bread and pizza, bread and pizza, cheese
and milk, cheese and milk, chicken rice, tomatoes,
chicken rice, tomatoes, fish and chips, fish and
chips). Mozna dodatkowo tres¢ utozonej piosenki
zilustrowa¢ na tablicy za pomocq obrazkow lub
odpowiednich kart obrazkowych.

h) Stowo i jego obraz - to réwniez sposéb

na zapamietywanie formy graficznej wyrazoéw.
W tego typu ¢wiczeniu dzieci zapisujg wyraz tak,
zeby w jego formie graficznej odwzorowac
znaczenie, np. w wyrazie look litery o rysujg jako
oczy czy np. wyrazy fat i thin zapisujq
odpowiednio grubq i cienkg czcionkg.

thin

Karty obrazkowe to karty z ilustracjami
przedstawiajgcymi wprowadzane stownictwo.
Sq czesto uzywane na zajeciach jezyka obcego
do wprowadzania i utrwalania stéw i zwrotéw.

7 Nieformalna nauka jezyka; Uczenie jezyka obcego poprzez zabawe; Podnoszenie jakosci nauczania i uczenia sie jezykdéw obcych,

Anna Mikus, Jezyki Obce w Szkole 2022/1.

©



Dzieki nim wiadomosci zostajg przekazane

w tatwy i przystepny dla dziecka sposéb.
Réznorodne gry i zabawy z uzyciem kart
obrazkowych mozna znalezé na stronach 23-24.

J) W dobie cyfryzacji warto pamietad, ze edukacja
medialna wykorzystujgca ogromngq ilos¢ aplikagji
(np. Quizlet, Kahoot i inne) moze uczyni¢ nauke
bardziej angazujqcq i ciekawq. Dlatego warto
polecaé rodzicom i opiekunom sprawdzone
aplikacje dostosowane do wieku i umiejetnosci
dzieci.

Tha snake hasn't got tecth. it's got faathers.

Do innych technik na zapamietywanie stownictwa
nalezq réwniez mnemotechniki, zapisy graficzne,
odgadywanie znaczenia stow z kontekstu,
uktadanie stéw z rozsypanki literowej,
zapamietywanie przyktadowych zdan, wizualizacja,
zabawy w skojarzenia, antonimy/synonimy i wiele
innych, dzieki ktérym nauka jezyka obcego moze
okazac¢ sie prostsza zaréwno dla dzieci
neuronormatywnych, jak i tych ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, a jednoczesnie moze by¢
dla nich swietng zabawgq i przygodq edukacyjng.

Podsumowanie

Kazde dziecko jest wyjgtkowe i jedyne w swoim
rodzaju. To tylko od nauczycieli zalezy, czy
bedziemy patrze¢ na nie przez pryzmat trudnosci
i probleméw, czy pomozemy mu w odkrywaniu

i doswiadczaniv swiata, wskazywaniu drogi

do wiedzy i umiejetnosci, budowaniu wiary we
wtasne sity i budowaniu motywagji. Czy szkota
stanie sie miejscem kolejnych porazek, czy bedzie
wspierac rozwdj dziecka? Czy nauczyciel bedzie
przewodnikiem wykorzystujgcym potencjat ucznia,
podejmujgcym odpowiednie dziatania
ukierunkowane na osiggniecie przez nie
indywidualnie zréznicowanych celdw? Czy skaze
dziecko na kolejne niepowodzenia?

To my decydujemy o przysztosci naszych dzieci.®

Barbara Skrok
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The alphabet chant

Kids can chant.

Kids can chant.

Kids can chant ... the alphabet!

A BCDEFGHILJKLMN,O PQR,
STUVWXY,Z

1 C-O-M-I-C

2 Y-O-G-A

3 G-A-R-D-E-N

4 S-K-I-R-T

5 M-0O-U-S-T-A-C-H-E

The numbers chant (10, 20....)

Kids can chant.

Kids can chant.

Kids can chant ... numbers!

10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.

The numbers chant (22,33...)

Kids can chant.
Kids can chant.
Kids can chant ... numbers!
22, 33, 44,55, 66, 77, 88, 99.

1 What’s your name?

2 How old are you?

3 What pets have you got?

4 What’s your favourite day?

5 What’s your favourite object?

Ed Hi! My name’s Ed. I'm nine.
Sophia Hello! I'm Sophia. I'm eight.
Ed We’re the Curious Kids! quiz team. Every month

we do an online quiz at school.

Sophia It’s called the Kids Can! Quiz. It’s fun! Why don’t
you do it, too?

Ed My name’s Ed. I'm nine years old. | live at
33 Market Road. This is my mum. This is my dad.

I haven’t got any brothers or sisters, which is OK.

I like animals, and I'm curious about sport and
music. I've got two fish and a dog. My favourite
day is Wednesday. My favourite object is my
football. And my favourite place is the park.
Sophia My name is Sophia. I'm eight years old. | live
at 44 Forest Road. This is my mum. This is my
dad. And this is my brother. | like animals, but
I haven’t got a pet. My favourite object is my
laptop. I’'m curious about technology and sport.
My favourite day is Saturday. And my favourite
place is the library.

Harry Excuse me. Are you Ed and Sophia?
Ed Yes. I'm Ed.
Sophia And I'm Sophia.

wWhat are you
curious about?

Audioscript

Harry Canljoin your quiz team? | like quizzes!
Sophia Yes, OK! What'’s your name?

Harry Harry.

Ed How old are you?

Harry I’'m nine next month.

Sophia Have you got a pet?

Harry Yes. I've got two cats and a tortoise.

Ed &

Sophia Welcome to the Curious Kids! team!

Hello, my name is Paul.

I'm not seven, I'm eleven.

I've got a pet, a black cat.

My favourite day is ... Monday.

Hello, my name is Paul.

I’'m not seven, I'm eleven.

I've got a pet, a black cat.

My favourite day is ... Tuesday.

Hello, my name is Paul.

I’'m not seven, I'm eleven.

I've got a pet, a black cat.

My favourite day is ... Wednesday.

Hello, my name is Paul.

I’'m not seven, I’'m eleven.

I've got a pet, a black cat.

My favourite day is ... Thursday.

Hello, my name is Paul.

I’'m not seven, I’'m eleven.
I've got a pet, a black cat.
My favourite day is ... Friday.

Hello, my name is Paul.

I'm not seven, I'm eleven.

I've got a pet, a black cat.

My favourite day is ... Saturday.

Hello, my name is Paul.

I’'m not seven, I'm eleven.

I've got a pet, a black cat.

My favourite day is ... Sunday.

1 It's autumn. It’s cloudy and rainy. I'm wearing a hat
and a jacket.
2 |t’s spring. It’s sunny and windy. I'm wearing jeans
and a sweater.
3 It's summer. It’s hot. I'm wearing a dress and sunglasses.
4 |t's winter. It’s cold and snowy. I’'m wearing gloves
and a scarf.

AN RVEY The months chant

Kids can chant.

Kids can chant.

Kids can chant ... months!

January, February, March, April, May, June, July, August,
September, October, November, December.

©



what are you
curious about?

Lesson 1

Cele lekgji

e przywitanie sig
e przypomnienie
stownictwa
z podrecznika
Kids Can! 2
e przypomnienie
alfabetu
e mowienie rymowanki
o literowanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z podrecznika
Kids Can! 2
e alfabet

Stownictwo bierne
e chant

Struktury

e My name is (Marta).

Materiaty

e miekka pitka
lub kulka papieru
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 2,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Jedli jest to nowa klasa, przedstaw sie:
I'm ... Popros dzieci, aby kolejno wstawaty

i przedstawiaty sie: My name is (Marta). Zachet
wszystkich, aby witali sie wzajemnie: Hello, (Marta).
Jesli ucznidw i uczennice juz znasz, popros, aby
przywitali sie ze sobq. Uzyj jednej z trzech
proponowanych zabaw na rozpoczecie lekgji
(sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Today'’s feeling,
Dynamic: Four corners z uzyciem stownictwa,
ktore dzieci poznaty w ubiegtym roku,

lub Communication: Picture memory z uzyciem
ilustracji zamieszczonej w podreczniku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapros dzieci na dywan
lub na $rodek klasy i popro$, aby stanety w kregu. Rzu¢
miekkg pitkq lub kulkg papieru do wybranego dziecka,
mowiqc: Hello, (Hania). It’s great to see you. Dziecko
tapie pitke i jak najszybciej odrzuca jqg do innej osoby,
witajqc sie z nig w analogiczny sposdéb. Celem gry jest,
aby kazdy otrzymat pitke jeden raz, a pitka nie upadta.
Jesli ktos rzuci pitke do osoby, ktéra juz wezesniej pitkg
rzucata, lub jesli kto$ nie ztapie pitki, wykonuje jeden

przysiad i kontynuuje zabawe.

=

str. 4
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 4. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 4-5). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajqg. Zapytaj, jakie
dyscypliny sportowe, miejsca, czynnosci, elementy
wyglgdu i ubioru udato im sie odnalezé na ilustragji.

2 Look and find the letters. Say.

Uczniowie i uczennice parami odszukujq na ilustragji
kolejne litery alfabetu i nazywajq je po angielsku.

{» SUPPORT: Wymieniaj nazwy kolejnych liter
alfabetu i zapisuj je na tablicy. Zachecaj dzieci
do wskazywania wymienianych liter na ilustragcji.

C)' CHALLENGE: Uczniowie i uczennice pracujq
w parach - odszukujg na ilustracji litery alfabetu,
nazywajq je po angielsku i wymieniajg dowolne
stowo rozpoczynajqce sie na dang litere.

=) Find these in the picture. Write

3 Listen and say The Alphabet chant.
Find and point.

Odtwérz nagranie 1.3. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujq odpowiednie litery na ilustragji
zamieszczonej w podreczniku. Odtwérz nagranie
ponownie i zache¢ dzieci do méwienia rymowanki
razem z nagraniem oraz wskazywania
odpowiednich liter na ilustracji.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy kilka liter.
Zapraszaj ochotnikdéw, podawaj nazwe wybranej litery
i pro$ o otoczenie jej petlg.

4 Look and read. Act out.

Popros dzieci, aby na ilustracji zamieszczonej

w podreczniku odnalazty Toby’ego i dziewczynke,

z ktérg Toby rozmawia. Podziel klase na dwie grupy
lub podziel dzieci na pary i zache¢ do odczytania
dialogu. Nastepnie ochotnicy odgrywajq dialog

w parach. Dzieci mogg mowi¢ swoje lub wymyslone
imiona.

5 Play How do you spell it?

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko wskazuje
dowolny element ilustracji zamieszczonej

w podreczniku, a drugie podaje jego nazwe.
Nastepnie pierwsze dziecko pyta: How do you

spell it?, drugie prébuje przeliterowa¢ stowo.

Dzieci zamieniajq sie rolami.

WSKAZOWKA

OkF=t {00

the words.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skonczg
prace, aby odnalazty na ilustragji LN
wskazane elementy i zapisaty ich SPE1
nazwy w zeszytach. (garage, wig, yellow

T-shirt)

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Dzieci
piszg sobie wzajemnie palcem na plecach litery
alfabetu i zgadujq, jaka litera zostata napisana.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Letter walk lub Dynamic: Guess who? Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqgcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what are you
curious about?

Lesson 2

Cele lekgji

e mowienie
rymowanek

e rozpoznawanie

i nazywanie
liczebnikéw 21-100

Stownictwo

Stownictwo czynne
e liczebniki 21-100

Stownictwo bierne
e chant, special

Materiaty

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢twiczen, s. 3,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Loose parts play - dzieci uktadajg
wybrang litere, Dynamic: Musical statues - dzieci
,=zamarzajq” w pozycji, ktéra przypomina podang
przez Ciebie litere, lub Communication: Correct me
- zapisz na tablicy alfabet i nazywaj litery.

(L]

str.5
1 Listen and say. Look and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 5. Odtwérz nagranie 1.4.
Dzieci stuchajg nagrania, moéwiq, ktére wyrazy
sq literowane, i wskazujg odpowiednie ilustracje
w podreczniku. (1 comic, 2 yoga, 3 garden, 4 skirt,
5 moustache)

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy stownie pieé¢
wybranych liczb w przedziale 1-20, jedng pod drugq.
Dzieci odpowiednio zapisujg w zeszytach liczby cyframi.
Nastepnie zapro$ ochotnikéw, aby na tablicy zapisali
liczby cyframi przy wtasciwych wyrazach. Pozostali
uczniowie poréwnujg zapisy z tablicy z wtasnymi
odpowiedziami, jakich udzielili w zeszytach.

2 Listen, find and point.

Podziel dzieci na pary. Odtwérz nagranie 1.5.
Dzieci, pracujgc w parach, wskazujg odpowiednie
liczby na ilustracji zamieszczonej w podreczniku.

3 Listen and say The numbers chant. Write.

Odtwdrz nagranie 1.6 i zache¢ dzieci do powtarzania
liczebnikéw. Odtwdérz nagranie ponownie. Dzieci
zapisujg w zeszytach ustyszane liczebniki
za pomocgq cyfr. Popro$ ochotnikéw o zapisanie
liczebnikéw na tablicy. (22, 33, 44, 55, 66, 77, 88, 99)
{» SUPPORT: Odtwoérz nagranie 1.6 i zache¢ dzieci
do powtarzania liczebnikéw. Nastepnie zapisz
na tablicy liczebniki wymienione w nagraniu
za pomocq cyfr, ale w niewtasciwej kolejnosci.
Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci zapisujq
w zeszytach ustyszane liczebniki w odpowiedniej
kolejnosci. Popros ochotnikéw o zapisanie
liczebnikéw na tablicy.

{» CHALLENGE: Dzieci zapisujq w zeszytach
ustyszane liczebniki za pomocq cyfr oraz
wyrazow. Popros ochotnikéw o zapisanie
liczebnikéw na tablicy.

4 Look and find four numbers. Say.

Podziel dzieci na pary i popro$, aby na ilustragcji
zamieszczonej w podreczniku odnalazty cztery
liczby. Mozesz poprosi¢ dzieci o zapisanie tych
liczb w zeszytach numerycznie oraz stownie.
(37, 41,53, 86)

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Zapisz na kartce dowolng
liczbe z zakresu od 1do 100, nie pokazujqc jej dzieciom.
Zadaniem dzieci bedzie zgadnqg¢, jaka to liczba. Popros
ochotnika o wymienienie dowolnej liczby. Jezeli
wybrana przez Ciebie liczba jest wieksza, powiedz more,
pokazujgc palcem w gére, a jesli mniejsza, powiedz less,
pokazujgc palcem w dét. Popros nastepne dziecko

o podanie kolejnej liczby. Zabawe mozecie zaczqé

od mniejszego zakresu liczb. Ochotnicy przejmujg

Twojq role.

5 Play 21, 22, Sam ...

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Dzieci ustawiajq sie w kole i pojedynczo
odliczajq od 21 do 100. Co trzecia osoba zamiast
kolejnej liczby méwi: Sam. Jesli ktos sie pomyli,

robi przysiad.

=) Think of three numbers special for you.
Write them in words.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
pomyslaty o trzech waznych dla nich liczbach
i zapisaty je stownie w zeszytach.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Dynamic: Scavenger hunt z réznymi
liczbami znajdujgcymi sie w klasie. Pozegnaj dzieci,
mowiqc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;]

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what are you
curious about?

Lesson 3

Cele lekgji

e pytanie o imig, wiek
i posiadane
zwierzeta

Stownictwo

Stownictwo czynne
e liczebniki 1-100
e nazwy zwierzqgt
e nazwy dni tygodnia
® NAzwy miejsc
i przedmiotow
codziennego uzytku

Stownictwo bierne
e curious, join

Struktury

e What’s your name?

e How old are you?

e What pets have
you got?

Materiaty

e siedem kartek
z nazwami dni
tygodnia
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 1 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 4,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

©



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Ball game

lub Communication: Bingo. Za pomocg wybranej
zabawy powtdrz nazwy zwierzgt, ktére dzieci juz
poznaty.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Siedmioro ochotnikéw
staje na srodku klasy w rzedzie. Rozdaj kazdemu
losowo po jednej kartce z nazwqg dnia tygodnia.
Pozostate dzieci ustawiajg ochotnikéw we wtasciwej
kolejnosci, wydajqc im polecenia po angielsku,

np. Halinka, number one.

str. 6
1 Listen and answer the questions.

Podziel dzieci na pary. Odtworz Sciezke 1.7. Uczniowie
i uczennice stuchajg nagrania i odpowiadajg

na pytania - najpierw w parach, a potem ochotnicy
podajq odpowiedzi na forum klasy.

2 Listen. What pets have Ed and Sophia got?

Odtworz Sciezke 1.8. Dzieci stuchajg nagrania

i odpowiadajg na pytanie (Ed’s got two fish and
a dog. Sophia hasn’t got a pet). Mozesz tez
odtworzy¢ video 1.

3 Read, listen and say. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 6. Popro$ ochotnika

o przeczytanie kategorii widniejgcych

na formularzach. Odtwérz ponownie sciezke 1.8.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania. Zatrzymuj
nagranie po kolejnych fragmentach i pros
ochotnikéw o podanie odpowiedzi. Ochotnicy
zapisujg odpowiedzi na tablicy. Nastepnie dzieci
zapisujq uzupetnione formularze w zeszytach.
(Ed: 9, football, Wednesday; Sophia: 8, laptop,
Saturday, library)

{» SUPPORT: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania. Zatrzymuj je po kolejnych fragmentach
i pros ochotnikéw o podanie odpowiedzi.
Ochotnicy zapisujg odpowiedzi na tablicy.

C)' CHALLENGE: Uczniowie i uczennice stuchajg
nagrania. Zatrzymuj je po kolejnych fragmentach
i pro$ ochotnikéw o podanie odpowiedzi.
Ochotnicy zapisujg odpowiedzi na tablicy.
Nastepnie dzieci zapisujg uzupetnione
formularze w zeszytach i dopisujg po jednej
dodatkowej informacji na temat kazdego dziecka,
o ktérym mowa w nagraniu.

4 Listen and answer the questions. Write.

Popro$ ochotnikéw o odczytanie pytan. Odtworz
nagranie 1.9. Dzieci stuchajg nagrania i odpowiadajg
na pytania. Mozesz poprosi¢ ochotnikéw o zapisanie
odpowiedzi na tablicy. Dzieci zapisujg odpowiedzi
w zeszytach. (1 Harry, 2 nine, 3 two cats and a tortoise)

5 Play Find someone who ...

Popro$ ucznidw i uczennice o zapisanie w zeszytach
trzech wymyslonych informacji o sobie: imienia,
wieku i posiadanych zwierzgt. Dzieci chodzg

po klasie i zadajg kolegom i kolezankom pytania:
What’s your name? How old are you? What pets
have you got? Zadaniem dzieci jest odnalezienie
drugiego dziecka, ktére udzielito takiej samej
odpowiedzi na jedno z pytan.

=) Make you ID card.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
wykonaty w zeszytach swoje wizytéwki na wzor
wizytéwek Eda i Sophii. Dzieci mogq tez narysowac
siebie lub w domu wklei¢ do zeszytu swoje zdjecie.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Letter walk lub Dynamic: Body shapes. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



what are you
curious about?

Lesson 4

Cele lekgji

e mowienie rymowanki
e rozpoznawanie
i nazywanie miesiecy

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy dni tygodnia
e NAzwy miesiecy

Stownictwo bierne

e nazwy por roku

e nazwy zjawisk
pogodowych

e nazwy ubran

Materiaty

e dwanascie kartek A4
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢twiczen, s. 5,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Jump!

lub Communication: Bingo. Za pomocg wybranej
zabawy powtdrz nazwy ubran, ktére dzieci juz

poznaty.

str.7
1 Listen, say and act out.

Odtworz Sciezke 1.10. Dzieci stuchajg rymowanki

i wykonujg odpowiednie gesty: machajg rekq

na powitanie, wskazujq siebie, krecq i kiwajg gtowg,
udajqg kota, chwytajq sie za serce i pokazujg
palcami kolejno liczebniki 1-6 oznaczajqce kolejne
dni tygodnia, a gdy ustyszg stowo Sunday, unoszq
rece do gory.

2 Listen, find and point. Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 7. Odtworz éciezke 1.11. Dzieci
stuchajq nagrania i wskazujq odpowiednie
ilustracje (T¢, 2a, 3 b, 4 d). Nastepnie zadawaj
dzieciom rézne pytania dotyczqce ilustragji, np.
What season is it picture (a)? What's the weather
like? What is (Toby) wearing? Ochotnicy
odpowiadajg na pytania.

3 Listen and say the months chant.

Odtworz Sciezke 1.12. Dzieci stuchajq nagrania

i wskazujg kolejne miesigce ukazane w podreczniku.
Odtwdrz nagranie ponownie i zacheé dzieci

do méwienia rymowanki. Zapytaj dzieci, dlaczego
ich zdaniem nazwy miesiecy znajdujq sie w ramkach
réznego koloru (w ten sposéb zaznaczono miesigce
nalezgce do réznych pér roku).

Dodatkowe ¢wiczenie: Napisz na dwunastu kartkach
A4 nazwy miesiecy. Rozdaj kartki ochotnikom i popros
o utozenie ich na podtodze lub umieszczenie na tablicy
w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie popros dziedi,
aby ustawity sie przy nazwach miesiecy, w ktérych sie
urodzity. Policzcie, ile dzieci urodzito sie w danym
miesigcu.

4 Look and say.

Podziel dzieci na pary i popros, aby wymienity
miesigce, ktére wystepujg w poszczegdlnych porach
roku. Nastepnie zapisz na tablicy wzory zdan,
zostawiajgc miejsce na wpisanie (lub umieszczenie)
nazw miesiecy. Zapraszdaj ochotnikdéw do uzupetnienia
na tablicy kolejnych nazw miesiecy nalezgcych

do poszczegdlnych pér roku. (March, April and May
are spring months. June, July and August are summer

months. September, October and November are
autumn months. December, January and February
are winter months).

5 Make the Months personal list.

Popro$ ucznidw i uczennice o zapisanie w zeszytach
nazw miesiecy w odpowiedniej kolejnosci

i narysowanie przy kazdej nazwie symbolu, ktory
kojarzy im sie z danym miesigcem. Dzieci mogqg
réwniez odnotowaé przy nazwach wybranych
miesiecy wazne dla nich wydarzenia, np.: Malanka,
My birthday, Halloween, Chanukach etc.

{» SUPPORT: Popro$ uczniéw i uczennice o zapisanie
w zeszytach nazw miesiecy w odpowiednie;j
kolejnosci i narysowanie przy kazdej nazwie
symbolu, ktoéry kojarzy im sie z danym miesigcem.
Ochotnicy méwig, jakie wazne dla nich wydarzenia
majg miejsce w poszczegdlnych miesigcach.

{» CHALLENGE: Popro$ uczniéw i uczennice
o zapisanie w zeszytach nazw miesiecy
w odpowiedniej kolejnosci i narysowanie przy
kazdej nazwie symbolu, ktéry kojarzy im sie
z danym miesigcem. Przy wybranych miesigcach
dzieci niech zapiszq petnym zdaniem, jakie
wazne dla nich wydarzenia majg wtedy miejsce,
np.. My mum'’s birthday is in September,
Christmas is in December.

=) Write pairs of words starting with the same

letter, e.g. January - jam.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy kilku miesiecy oraz
wyrazy zaczynajqgce sie na te same litery,

co wybrane miesiqgce.

OQ Play the Clapping game.

Podziel dzieci na pary i popros, aby wymyslity prosty
uktad klaskania do dwunastu nazw miesiecy.
Ochotnicy prezentujg swoje uktady.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych WSKAZOWKA
zabaw na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): .
Mindfulness: Think, pair, share lub
Dynamic: Find and group ze zdaniem
My favourite month is ... Pozegnaj dzieci,
mowiqc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

o



do sport?

A Can we start?

B Yes, we can!

A Rap with me from 1to 10!

A One! B Do gymnastics! A &B do gymnastics
A Two! B Gym! A&B gym

A Three! B Play football! A & B play football

A Four! B Football pitch! A & B football pitch
A Five! B Play basketball!l A &B play basketball
A Six! B Basketball court! A &B basketball court
A Seven! B Go swimming! A &B go swimming
A Eight! B Swimming pool! A &B swimming pool
A Nine! B Go running! A &B go running

A Ten! B Running track! A & B running track
A Great! Well done! That was fun!

1 Igo running on a running track. Nine and ten!

2 | do gymnastics in a gym. One and two!

3 I goswimming in a swimming pool. Seven and eight!
4 | play football on a football pitch. Three and four!

NAYS We like sport! song

We play basketball -

sport is cool.

We go swimming

in a swimming pool.

I play football on a football pitch.

I go swimming in a swimming pool.

I play basketball on a basketball court.
I don’t do gymnastics, but | like sport!

We play basketball -

sport is cool.

We go swimming

in a swimming pool.

I go running on a running track.

I go swimming in a swimming pool.

| play basketball on a basketball court.
I don’t play football, but | like sport!

We play basketball -
sport is cool.

We go swimming

in a swimming pool.

) Sam’s grammar

I play basketball.
I don’t play football.

We go swimming.
We don’t go running.
don’t = do not

2

Where do people

Audioscript

N AEERS A new sports centre story

1 Emma Hi. I’'m Emma. I'm very sporty. At school,
I do judo. | play football on the school
football pitch. But at the weekend,
my school is closed, so | play football
in the street.
2 MrBrown Hey, kids! Don’t play in the street.
Emma Sorry, Mr Brown.
(MrBrown |t's dangerous to play in the street.)
3 Mrs Wilson Oh, dear! Emma, you and your friends
need a safe place to do sport.
Emma But where, Mrs Wilson? (School is closed
and there isn’t a park.)
Mrs Wilson ['ve gotan idea. Come with me.
4 Mrs Wilson Youcan makea sports centre here.

Emma Wow! Thank you. It’s fantastic! This can
be a football pitch.
Boy And this can be a gym with a basketball
court.
5 Mrs Wilson Thank you for helping to make the sports
centre.
Boy We can use this on the basketball court.
Emma We can use this to make a badminton
net.
6 Narrator One month later.
Emma The sports centre is ready!
Boy It’s fantastic! We do gymnastics.

Mrs Wilson [ go running!
7 Emma Now all the children in the village use
the new sports centre.
(Mrs Wilson And the adults, too!)

Emma Let’s play football!
8 Boy We’'re very happy with the sports centre.
It's a safe place to do sport.
Emma We don't play football in the  street

any more. Thank you, Mrs Wilson.
Thank you, everyone!

1 stand on one leg 2 bend to the left
3 bend to the right 4 sit on the floor

Yoga for kids

Sport is a great way to do physical exercise. It's important
to do some physical exercise. Some people play football,
basketball or hockey. Some people walk, run or ride a bike.
Some people do judo or gymnastics. Some people swim
and some people ... do yoga.

When you do yoga, you don’t move quickly. You move
your body slowly. You hold your body in different
positions. These positions help exercise muscles in
different parts of your body. Some yoga positions have
got the names of animals and things from nature.

This position is called The Tree. You stand on one leg.

This position is called The Rainbow. You bend to the left
and then to the right. And can you guess the name of this
position? It’s called The Butterfly. You sit on the floor.

Why don’t you try some yoga? It’s good for your body

and your concentration.



Boy Hi, Mia, do you like sport?

Girl Yes, I do. I gorunning every day. And | play
basketball.

Boy Do you do gymnastics?

Girl Yes, | do.

Boy Do you play football?

Girl No, I don't.

Boy Why do you go to the sports centre?

Girl [ go to the sports centre to do yoga.

¥ Sam’s grammar

Do you do gymnastics? Yes, | do.
Do you play football? No, | don't.

1 I’'m from the USA. We play baseball in the USA.

2 I'm from Canada. We play ice hockey in Canada.

3 I’'m from Scotland. We play golf in Scotland.

4 |'m from Australia. We play cricket in Australia.

5 I’'m from New Zealand. We play rugby in New Zealand.

Emma Hi, I'm Emma. | live in Canada. In Canada, we play
ice hockey. Winters are very cold here, so we play
hockey on ice. Of course, we don’t wear boots.

We wear ice skates. | love playing ice hockey with
my dad.

Liam Hi I'm Liam. [ live in the USA. In the USA, we play
baseball. We play baseball on a baseball pitch.
We use a ball, a baseball bat and a glove. | wear
a helmet, too. | want to have fun but be safe.

Ed, Sophia

& Harry Hi!

Ed The Kids Can! Quiz is about to begin.

Sophia We’re on a computer at school.

Ed We’ve got a pen and paper to write our
answers.

Sophia We’'re ready!

Harry It's very exciting.

Sophia Good luck, everyonel!

Ed Remember! You’re a team. Work together.

The Quiz Five... Four... Three ... Two... One....
Welcome to the Kids Can! Quiz about sport!
Question 1. Can you name the sports?
Question 2. Complete these sentences.
Question 3. Listen and name these three
sports.
Question 4. Complete the phrases.
Question 5. What do you do in these yoga
positions?
Question 6. Find and write six sports words.

Harry So how do you think we did?

Sophia Let’s watch the answers and find out.

The Quiz The Kids Can! Quiz about sport. The answers.
Question 1. Can you name the sports?
a: gymnastics, b: yoga
Question 2. Complete these sentences.
a: You play football on a football pitch.
b: You play basketball on a basketball court.
¢: You go running on a running track.
Question 3. Listen and name these three sports.
Question 4. Complete the phrases.
a: go swimming, go running,
b: play basketball, play football
Question 5. What do you do in these yoga
positions?
a: stand on one leg, b: sit on the floor
Question 6. Find and write six sports words.
Jjudo, swim, play, yoga, ball, pool
See you at the next Kids Can! Quiz.

Ed I think we did quite well!

Sophia How did you do?

Harry We'll see you again soon for the next Kids Can!

Quiz.
Ed Bye for now.
Sophia Bye!

Baseball is a game they play in the USA. (x3)



Where do people
do sport?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
dyscyplin sportowych
oraz miejsc ich
uprawiania

e mowienie rymowanki

e mowienie o tym,
gdzie uprawiamy
rézne dyscypliny
sportowe

Stownictwo

Stownictwo czynne

e do gymnastics, gym,
play football, football
pitch, play basketball,
basketball court,
go swimming,
swimming pool,
go running,
running track

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
dyscypliny sportowe
i miejsca ich
uprawiania

e karty wyrazowe
nazywajqgce
dyscypliny sportowe
i miejsca ich
uprawiania

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 6,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Chain game

z uzyciem nazw miesiecy lub Communication: Bingo.

(]

=

str. 8
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 8. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 8-9). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajqg. Zapytaj, jakie
liczby udato im sie odnalez¢ na ilustracji. (10, 46, 55,
67,73, 86, 88, 100)

2 Listen, point and repeat.

Odtwodrz Sciezke 1.13. W czasie stuchania nagrania
umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce rézne dyscypliny sportowe

i miejsca ich uprawiania w takiej kolejnosci, w jakiej
pojawiajqg sie w nagraniu (uprawianie gimnastyki,
sala gimnastyczna, gra w pitke nozng, boisko

do pitki noznej, gra w koszykowke, boisko

do koszykoéwki, ptywanie, basen, bieganie, bieznia).
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg odpowiednie
karty na tablicy lub ilustracje w podreczniku

i powtarzajq nazwy dyscyplin sportowych oraz
miejsc ich uprawiania.

3 Listen and say the chant.

Odtwdrz nagranie 1.13 jeszcze raz. Dzieci stuchajq
nagrania i powtarzajg rymowanke. Nastepnie
stuchajq nagrania w wersji guided singing (1.14)

i samodzielnie nazywajg dyscypliny sportowe oraz
miejsca ich uprawiania. Na tym etapie mozna
wykorzystac¢ karty obrazkowe utozone na tablicy

w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec dzieci

przybijajg sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg dyscypliny sportowe i miejsca ich
uprawiania przedstawione na ilustracji oraz
powtarzajq ich nazwy. Na koniec dzieci przybijajg
sobie pigtke.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajq
nagrania w wersji karaoke (1.15). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy dyscyplin
sportowych i miejsc ich uprawiania. Na koniec
dzieci przybijajg sobie pigtke i zamieniajq sie
rolami.

4 Play Where do you do this sport?

Zapisz na tablicy nazwy miejsc, w ktoérych
uprawiane sq dyscypliny sportowe: pitch, court,
track, pool, gym. Nastepnie wybierz jedng karte
obrazkowq przedstawiajgcg dang dyscypline
sportowq i przesuwaj jg powoli pod nazwami
miejsc. Gdy karta znajdzie sie pod nazwg miejsca,
w ktérym uprawia sie dany sport, dzieci mowiq:
Stop! Umies¢ karte pod odpowiednig nazwg miejsca
i zapisz na tablicy: | ___ona___. Nastepnie
powiedz: I (play basketball) (on) a (basketball
court) i zache¢ dzieci do powtdrzenia zdania.
Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi kartami
obrazkowymi, zachecajqc dzieci do samodzielnego
uktadania zdan.

5 Make the mini-cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajg

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq dziesie¢ kart z papieru
i samodzielnie rysujq dyscypliny sportowe oraz
miejsca ich uprawiania wymienione w zadaniu 2.

=) What sports can you do with a ball? Think
and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy znanych im dyscyplin
sportowych, do uprawiania ktérych potrzebna jest
pitka. (e.g. football, tennis, table tennis, basketball,
volleyball, handball, golf, hockey)

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe z nazwami dyscyplin sportowych i miejsc

ich uprawiania. Dzieci stajg na przeciwnym koncu klasy.
Wymieniaj imiona dzieci i podawaj nazwy czynnosci
sportowych, np. Antek - play basketball. Zadaniem
wywotanego dziecka jest dojs¢ do tablicy, odgrywajgc
dang czynnos¢, np. udajqc, ze koztuje pitke do kosza,
oraz dotkng¢ dwéch kart - jednej z nazwg wtasciwej
dyscypliny oraz drugiej z nazwg miejsca jej uprawiania.
Nastepnie dziecko w ten sam sposéb wraca na miejsce.
Ochotnicy mogq przejq¢ Twojg role.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Correct me.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.

4



Where do people
do sport?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
dyscyplin sportowych
i miejsc, w ktorych sie
je uprawia

e Spiewanie piosenki

e mowienie o tym,
w jakich miejscach
uprawiamy dane
dyscypliny sportowe,
a w jakich
tych dyscyplin
nie uprawiamy

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy dyscyplin
sportowych i miejsc,
w ktorych sie
je uprawia

Stownictwo bierne
e cool

Struktury

e | (play football) (on)
a (football pitch).

e | don’t (go running)
(on) a (running
track).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
dyscypliny sportowe

i miejsca ich
uprawiania e pacynka (opcjonalnie)
e karty wyrazowe nazywajqce dyscypliny e video 2 (opcjonalnie)
sportowe i miejsca ich uprawiania o Zeszyt twiczen, s. 7, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Making models, Dynamic: Ball game
lub Communication: Draw the word.

L[]

=

str. 9
1 Listen, say and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 9. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie dyscypliny sportowe i miejsca
ich uprawiania ukazane na ilustracji (ss. 8-9).
Odtwérz Sciezke 1.16. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujq odpowiednie ilustracje, a nastepnie podajqg
odpowiadajqgce im liczby. (19,10; 21, 2,37, 8; 4 3, 4)

2 Listen to the We like sport! song and point.

What sports do the children do?

Odtwoérz Sciezke 1.17. Uczniowie i uczennice stuchajq
piosenki i wskazujqg odpowiednie dyscypliny sportowe

oraz miejsca ich uprawiania przedstawione na ilustragji.

Nastepnie odpowiadajg na pytanie.
(boy: play football, go swimming, play basketball;
girl: go running, go swimming, play basketball)

3 Listen. Sing and act out the We like sport! song.

Odtwoérz Sciezke 1.17. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w kolejnosci
zgodnej z nagraniem. Wtqcz nagranie jeszcze raz

i zachec dzieci do zaspiewania piosenki. Mozesz tez
odtworzy¢ video 2.

4 Listen, read and say.

Odtworz sciezke 1.20. Zache¢ dzieci do Sledzenia tekstu
palcem w podreczniku i czytania razem z nagraniem.
Nastepnie umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce dyscypliny sportowe, o ktérych jest
mowa w nagraniu (koszykéwka, pitka nozna, ptywanie,
bieganie). Wskazuj wybrang karte. Ochotnicy
mowiq: | (play football). /| don’t (play football).

5 Play We do sports!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary i popros o przygotowanie
swoich minikart obrazkowych. Kazde dziecko uktada
przed sobg swdj zestaw minikart obrazkami do gory.
Pierwsze dziecko wybiera dyscypline sportu oraz
miejsce jej uprawiania i méwi: | (play football) /

I don’t (play football) (on) a (football pitch). Drugie
dziecko znajduje te same karty w swoim zestawie

i tez méwi o sobie zdanie zgodne z prawdg. Nastepnie
kazda para moéwi klasie, ktére dyscypliny dzieci z pary
uprawiajg, a ktérych nie uprawiajq: We (play football) /
We don't (play football) (on) a (football pitch).

{» SUPPORT: Umiesc¢ karty obrazkowe
przedstawiajgce dyscypliny sportowe po lewej
stronie tablicy tak, zeby nie byto wida¢ obrazkoéw.
Karty przedstawiajqce miejsca uprawiania
dyscyplin umies¢ po prawej stronie tablicy,
réwniez obrazkami do tablicy. Popro$ ochotnika
o odkrycie jednej karty z kazdej kategorii.

Jezeli miejsce przedstawione na karcie pasuje

do dyscypliny sportowej, dziecko mowi: | (play
football) (on) a (football pitch) i zostawia odkryte
karty. Jezeli miejsce nie pasuje do dyscypliny
sportowej, dziecko méwi: | don’t (go running) (in)
a (swimming pool) i zakrywa karty. Kontynuujcie
zabawe, az wszystkie karty zostang odkryte.

C)' CHALLENGE: Dzieci i uczennice tqczg swoje
minikarty obrazkowe w pary: dyscyplina sportowa
i miejsce, a nastepnie dzielq je na dyscypliny, ktére
dzieci uprawiajq, i te, ktérych nie uprawiajg.
Nastepnie w czteroosobowych grupach dzieci
wyktadajqg kolejno karty na biurko, méwiqc:

I (play football) (on) a (football pitch). Pozostali
gracze przeglqdajqg swoje karty i wyktadajg te samg
pare, méwiqc zgodnie z prawdq: | (play football)
(on) a (football pitch) lub: I don’t (play football) (on)
a (football pitch). Dzieci, ktére powiedziaty to samo
zdanie, méwig: We (play football) / We don't (play
football) (on) a (football pitch). Nastepnie kolejna
osoba wyktada swoje karty. Na koniec zapytaj
klase, czy jest sport, ktory uprawiajg wszyscy, lub czy
jest taki sport, ktérego nikt z grupy nie uprawia.

=) Draw three symbols of sports you do. Guess.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace. aby
narysowaty w zeszytach symbole trzech dyscyplin
sportowych, ktére uprawiajg. Nastepnie dzieci
zamieniajq sie zeszytami i zgadujq, jakie dyscypliny
uprawia ich kolega lub kolezanka.

Qg Play Our favourite sport. Say.

Popro$ dzieci o wybranie ze swojego zestawu
minikarty obrazkowej przedstawiajqcej dyscypline
sportowgq, ktérg uprawiajqg najczesciej. Dzieci chodzq
po klasie i mowiq: I (play football) (on) a (football
pitch). Gdy spotkajg dziecko, ktére uprawia takg samg
aktywnos¢, tqczq sie w pary i grupy. Popros kazdg
grupe o policzenie, ile jest dzieci w ich grupie.
Sprawdzcie, ktéra dyscyplina sportowa jest w klasie
najbardziej popularna.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Kindness jar lub Communication: Find it! Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Where do people
do sport?

Lesson 3
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e stuchanie Stownictwo czynne e [ (do gymnastics). e karty obrazkowe do historyjki
historyjki e nazwy dyscyplin e We don't (play zrozdziatu 1

e rozpoznawanie sportowych oraz football in e pociety zestaw obrazkéw
i nazywanie miejsc ich the street). do historyjki dla kazdej grupy
dyscyplin uprawiania (materiat do kopiowania na s. 51)

sportowych oraz
miejsc ich
uprawiania

e karty obrazkowe przedstawiajgce
dyscypliny sportowe i miejsca ich
uprawiania

e karty wyrazowe z nazwami
dyscyplin sportowych (opcjonalnie)

e pacynka (opcjonalnie)

e video 3 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 8, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)

Stownictwo bierne
e street, dangerous,
safe

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Beach ball circle, Dynamic: Flashcard
race lub Communication: Kim’s game.

(]

=

str. 10-11
1 Play Say, show, say.

Podziel klase na trzy grupy i wyjasnij zasady gry.
W kazdej rundzie pokazuj jednej grupie, w tajemnicy
przed innymi, karte obrazkowq przedstawiajgcg
jedng z dyscyplin sportowych, méwigc: Say!
Zadaniem dzieci z tej grupy bedzie podanie nazwy
danej dyscypliny sportu. Nastepnie podejdz

do drugiej grupy, méwigc: Show! Zadaniem dzieci

z drugiej grupy bedzie pokazanie tej dyscypliny.

W nastepny kroku wskaz trzecig grupe, powiedz:
Say!i zachec dzieci do nazwania miejsca, w ktérym
uprawia sie dany sport. W kolejnych rundach
przydzielaj grupom powyzsze zadania na zmiane.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy w dowolnej
kolejnosci - jedng obok drugiej - karty wyrazowe

z nazwami dyscyplin sportowych. Popro$ dzieci

o odczytywanie nazw dyscyplin sportowych zapisanych
na kolejnych kartach. Na koniec zakryj ostatniq karte,
popros dzieci o ponowne nazwanie dyscyplin i znéw
zakryj ostatnig karte. Kontynuuj zabawe, az wszystkie
karty zostang zakryte. Na koniec mozesz wskazywac
karty na wyrywki i prosi¢ dzieci o podanie zapisanej
na karcie nazwy dyscypliny, odkrywajqc karty po
udzieleniu poprawnej odpowiedzi. Powtérz zabawe

z nazwami miejsc uprawiania dyscyplin sportowych.

WPROWADZENIE

Umies¢ karte przedstawiajgcg boisko do pitki noznej
na tablicy. Obok narysuj ulice z samochodami.

Wez do reki pacynke - Wiewidrke Sama, przytéz

ja do karty obrazkowej i powiedz wesoto: | play
football on a football pitch. It’s safe. Nastepnie przytoz
Sama do rysunku ulicy i powiedz smutnym gtosem:
I don’t play football in the street. It’s not safe. It’s
dangerous. Zapytaj dzieci, dlaczego nie mozna grac
w pitke na ulicy. Dzieci odpowiadajg w jezyku polskim.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki — w wersji
papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. Who is in the picture? (a man,
children); Where are the children? (in the street).

Zapytaj dzieci o to, co mezczyzna siedzgcy
w samochodzie moze moéwic do dzieci. Nie
potwierdzaj odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.

e Zachec dzieci, aby sprobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Kazdej
grupie wrecz zestaw pocietych obrazkéw
do historyjki i popro$ aby kazda grupa
sprébowata utozy¢ obrazki w odpowiedniej
kolejnosci. Nie potwierdzaj przypuszczen ani
im nie zaprzeczaj.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowe;j
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 1.21. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki i popros
dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek. Zapytaj, czy
grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢ na tablicy
pierwszy obrazek we wtasciwym miejscu. Odtworz
kolejny fragment historyjki i powtérz czynnosci.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and read. What are the people from
the village making?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 10. Powiedz: Listen and read.
Odtwodrz Sciezke 1.21. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg odpowiednie obrazki i czytajg wypowiedzi
postaci zamieszczone w podreczniku. Zatrzymuj
nagranie po kolejnych fragmentach i zadawaj
dzieciom pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki:
Scenka 1
e Where does Emma do judo? (at school)
e Where does Emma play football at the weekend?
(in the street)
Scenka 2
e Where are the children? (in the street)
e Isitsafe? (no)
Scenka 3
e What do the children need? (a safe place
to do sport)
e Who says ‘I've got an idea!’? (Mrs Wilson)
Scenka 4
e What can the children make? (a sports centre)
e What places to do sport do they want to make?
(a football pitch, a gym, a basketball court)
Scenka 5
e What are they making? (a basketball court,
a badminton net)

4>



Scenka 6

o Is the sports centre ready? (yes)

e What do the children do? (do gymnastics,
go running)

Scenka 7

e Who uses the new sports centre? (all the children
in the village)

e What do they want to play? (football)

Scenka 8

e How do the children feel? (happy)

e |s the sports centre a safe place to do sports? (yes)

e Do the children play football in the street? (no)

Nastepnie popros ochotnikéw o odczytanie zdan
z historyjki zapisanych na obrazkach. Dzieci
odpowiadajg na pytanie. (a new sports centre)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen, read and say.

e Powiedz: Now, listen to the story and WSKAZOWKA
read. Zwréé uwage dzieci [Elipag[=]
na wypowiedzi postaci zapisane s
w podreczniku. Wyjasnij, ze co jakis$
czas dzieci ustyszg dzwiek ( ),
po ktérym majg odczyta¢ fragment
zdania zapisany w wypowiedzi postaci.

e Odtworz Sciezke 1.22. Dzieci stuchajg nagrania
i po ustyszeniu dzwieku czytajq fragment zdania
zapisany w podreczniku.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and say: true or false. Write.

Popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan,
a pozostate dzieci o zdecydowanie, czy zdanie jest
prawdziwe, czy fatszywe. Nastepnie uczniowie

i uczennice zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

(T false, 2 true, 3 false)

{» SUPPORT: Wskazuj na obrazkach historyjki kolejne
postacie i wypowiadaj kwestie znajdujgce sie
w ¢wiczeniu, np. | do gymnastics at school.
Klasa decyduje, czy dana postac rzeczywiscie
wypowiada dang kwestie.

I CHALLENGE: Dzieci czytajq zdania w parach
i decydujq, ktére ze zdan sq prawdziwe, a ktére
fatszywe. W zeszytach zapisujq zdania prawdziwe.
(1false - I do / Emma does judo at school, 2 true,
3false - | help / Mrs Wilson helps the children
to make a new sports centre.)

5 Read and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, kto w historyjce uprawia
sport w niebezpiecznym miejscu i czym moze

to grozi¢. Nastepnie zapytaj, w jakim miejscu
pokazanym w historyjce mozna bezpiecznie
uprawiac sport. Popro$ dzieci o odczytanie zdania

50

It’s important to make safe choices. Zapytaj dzieci,
jakie zasady dotyczqce bezpieczenstwa stosujqg

W swoim zyciu.
}'iy-\,—..
Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi %3(\'5.--
w jezyku polskim o tym, gdzie mozna bezpiecznie sie
bawi¢ i uprawiac¢ sport, a gdzie nie jest to bezpieczne.

6 Read and think. Say.

Popros ochotnikéw o odczytanie zdan i wybranie
wtasciwej odpowiedzi. Po odczytaniu kazdego
zdania popros dzieci o uzasadnienie odpowiedzi.
Dzieci odpowiadajg w jezyku polskim. (1 dangerous,
2 safe, 3 Students’ own answers)

OGLADANIE

7 Listen. Why do the children play in the street?

Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekcji zobaczg
animowang wersje historyjki, z ktérej dowiedzq sie
jeszcze wiecej o przygodach bohateréw. Uprzedz
dzieci, ze po obejrzeniu historyjki zadasz im pytania,
dlatego popros, aby dzieci uwaznie historyjke
oglgdaty i stuchaty. Odtwoérz animowang wersje
historyjki (video 3). Mozesz tez odtworzy¢ Sciezke 1.23.
Po obejrzeniu historyjki zadaj dzieciom pytanie:
Why do the children play in the street? (Their school
is closed and there isn’t a park). Jesli dzieci dobrze
poradzq sobie z odpowiedzig na pytanie, mozesz
zadac¢ im dodatkowe pytania zwigzane z obejrzang
historyjkq, np. Who else uses the new sports centre?
(adults)

=-)Find and name an animal in each picture.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby

na kazdym obrazku historyjki odszukaty zwierzeta

i nazwaty je. (1 rabbit, 2 squirrel, 3 parrot/bird, 4 horse,
5dog, 6 cat, 7 sheep, 8 bird)

4
@é\ Name a safe place to do sport.

Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy
i popros, zeby zapisaty w zeszycie nazwy miejsc,
w ktoérych mogqg bezpiecznie uprawia¢ sport.
Nastepnie popros$ kazdg grupe o odczytanie
odpowiedzi. (e.g. park, backyard, sports centre,
playground, gym)

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Individual drawing lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Where do people
do sport?

Wskazany element

Lesson 4 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
Czynnosci
zwigzanych
z gimnastykg

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stand on one leg,
bend to the left,
bend to the right,

sit on the floor

Stownictwo bierne

e position, tree,
rainbow, butterfly,
do yoga

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
czynnosci zwigzane
z gimnastykg

e karty wyrazowe
nazywajqgce
czynnosci zwigzane
z gimnastykg
(opcjonalnie)

e zdjecia trawiastego
boiska, siatki do gry
w siatkowke, basenu
i maty do jogi
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 4 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 9,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

©



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent squirrels, Dynamic: Corner game
lub Communication: Read my lips.

L[]

=

str.12
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 1.22. Dzieci stuchajqg historyjki

i méwiq fragmenty zdan, przed ktérymi stycha¢
dzwiek. Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim
padnie dana kwestia, i prosi¢ dzieci o jej
wypowiedzenie. Nastepnie wtgcz nagranie
ponownie - dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.
Dzieci mogq wykona¢ to zadanie, $ledzgc historyjke
w podreczniku (ss. 10-11).

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj dzieciom kolejno
zdjecia trawiastego boiska, siatki do gry w siatkéwke,
basenu i maty do jogi. Dzieci podajg nazwy dyscyplin
sportowych, ktére kojarzqg im sie z pokazywanymi
miejscami.

2 Listen, point and say. Play Phrase or
number?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 12. Odtwdrz Sciezke 1.24.
Uczniowie i uczennice stuchajg nagrania, wskazujg
odpowiednie ilustracje i powtarzajg zwroty.
Nastepnie powiedz: One i zache¢ dzieci do podania
zwrotu przypisanego wskazanej cyfrze (stand on
one leg) oraz przyjecie odpowiedniej pozycji.
Nastepnie powiedz: Bend to the right i zache¢ dzieci
do przyjecia odpowiedniej pozycji oraz podania
pasujgcej liczby (three). Zapros ochotnikow

do wydawania polecen.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami czynnosci zwigzanych z gimnastykg.
Odczytuj zwroty i zachecaj dzieci do kilkukrotnego

ich powtarzania oraz podejmowania odpowiadajgcych
im aktywnosci.

3 Listen, read and match. Say.

Odtworz Sciezke 1.25. Mozesz tez odtworzy¢ video 4.
Dzieci stuchajg nagrania. Nastepnie popros
ochotnikéw o odczytanie kolejnych zdan. Dzieci
tgczqg palcami zdanie z uzupetniajgcym je zwrotem.
Popro$ ochotnikéw o powiedzenie petnych zdan.
(1stand on one leg, 2 bend to the left, bend

to the right, 3 sit on the floor)

4 Mime, guess and say.

Podziel dzieci na grupy trzy- lub czteroosobowe.
Jedno z dzieci w grupie wybiera jakgs czynnos¢
przedstawiong na ilustracji w podreczniku

i pokazuje jg za pomocq gestéw. Pozostali
cztonkowie grupy podajng numer ilustragji

i nazywajg te czynnos¢. (1 sit on the floor, 2 bend
to the left, 3 bend to the right, 4 stand on one leg)

{» SUPPORT: Wybierz jednq czynnos¢ przedstawiong
na ilustracji w podreczniku i pokaz jg klasie
za pomocq gestow. Zachec dzieci do podania
numeru ilustragji i nazwania tej czynnosci.
Zapraszaj ochotnikéw do przejecia Twojej roli.
Zabawe te mozesz réwniez przeprowadzi,
dzielgc klase na dwie grupy.

{» CHALLENGE: Dzieci, poza czynnosciami
poznanymi podczas lekgji, mogqg pokazywad tez
inne czynnosci lub aktywnosci ruchowe.

=) Write four instructions for your friends.

Popros dzieci, ktére szybciej skorczg prace, aby
zapisaty w zeszytach czteroetapowy zestaw ¢wiczen
(np. touch your toes, bend to the left, stretch your
arms, sit on the floor). Nastepnie zapro$ ochotnikéw
do przeczytania polecen i zache¢ klase do ich
wykonywania.

Qg Think and make these yoga positions:

The Cat, The Snake.

Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy.
Dzieci wymyslajg i pokazujg pozycje jogi: kota i weza.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, jakie inne nazwy
zwierzgt juz znajq. Zapisz je na tablicy. Podziel dzieci
na pary. Przypisz kazdej parze maksymalnie dwoje
zwierzgt. Dzieci wspdlnie wymyslajq pozycje jogi,

ktére mogq odpowiadaé tym zwierzetom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Story stones lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do people
do sport?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
zwigzanych
z gimnastykqg

e rozpoznawanie
i nazywanie
dyscyplin sportowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

® NAzZWYy CZynnosci
zwigzanych
z gimnastykg

e nazwy dyscyplin
sportowych i miejsc
ich uprawiania

Stownictwo bierne
e badminton, yoga

Struktury

e Do you (play
basketball)?
Yes, | do. /
No, I don't.

Materiaty

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 10,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

5



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Moon walk, Dynamic: Hot or cold?
lub Communication: Kim’s game.

L[]
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str. 13

Dodatkowe ¢wiczenie: Dzieci pracujg w parach.

Jedno dziecko wybiera ze swojego zestawu minikart
obrazkowych pie¢ kart i uktada je na stole. Drugie
dziecko ma jedng minute na zapamietanie minikart,
po czym staje tytem do klasy, a drugi gracz wymienia
jedng, dwie lub trzy minikarty na inne. Dziecko, ktére
zgaduje, odwraca sie i moéwi, ktére karty zniknety i na
jakie zostaty wymienione. Nastepnie dzieci zamieniajg
sie rolami.

1 Play Do what I say, not what I do.

Powiedz nazwe dowolnej dyscypliny sportowej,

ale pokaz gestem inng dyscypline. Klasa pokazuje
czynnos¢ zgodnie z nazwg, ktérg podates/podatas.
Popro$ ochotnikéw o przejecie Twojej roli. Nastepnie
dzieci grajg w trzy- lub czteroosobowych grupach.

2 Listen. What does Mia do at the sport
centre?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 13. Odtworz sciezke 1.26.
Dzieci stuchajq nagrania, a nastepnie udzielajq
odpowiedzi na pytanie. (yoga)

3 Listen, read and say.

Odtwoérz $ciezke 1.27. Dzieci stuchajq nagrania,
Sledzq tekst palcem w podreczniku i czytajq zdania.
Nastepnie zapros ochotnikéw do podania innych
przyktadow.

4 Read. Act out the dialogue.

Popro$ ochotnikéw o odczytanie dialogu. Podziel
dzieci na pary. Dzieci odgrywajq dialog w parach.
{» SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy i przydziel

im role dziewczynki i chtopca. Dzieci czytajg
dialog z podziatem na role.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary, ktére
wymyslajg podobny dialog z uzyciem nazw
innych dyscyplin sportowych. Zapros ochotnikéw
do odegrania dialogu przed catq klasq.

5 Make the sports person cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
postaci uprawiajgcych rézne dyscypliny sportowe

i wyciety go. Jesli dzieci nie korzystajq z Zeszytu
¢wiczen, popro$, aby w parach wspdlnie narysowaty
na o$miu kartkach osmiu graczy i kazdemu
przypisaty dwie dyscypliny sportowe, ktére dana
osoba uprawia, i dwie, ktérych nie uprawia.

6 Play Guess who lam.

Zapros$ dwoje ochotnikéw do odegrania dialogu.
Popros jedno dziecko o wybranie jednej z kart

i zadawaj pytania jak w dialogu, zachecajqc dziecko
do udzielenia odpowiedzi. Potem dzieci odgrywajg
dialogi w parach.

=) Choose a player and write three sentences.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
wybraty jedng z oséb przedstawionych na kartach

i napisaty, jakie dyscypliny sportu ta osoba uprawia,
a jakich nie, np. I'm player 3. | play basketball. | don’t
go swimming.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Fun yoga lub Communication: Correct me. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do people
do sport?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
dyscyplin sportowych
oraz krajow,
w ktérych sg one
popularne

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e the USA, Canada,
Scotland, Australia,
New Zealand

e rugby, baseball, ice
hockey, cricket, golf

Stownictwo bierne
e ice, grass, trainers,
ice skates, scarf,

glove, helmet, hat

Struktury

e In Poland, we (play
volleyball). We (play
volleyball) (on)

a (volleyball court).
We use (a ball).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 11,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

5¢



Powitanie Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy codzienne

¢wiczenia sq wazne i jak mozemy promowac aktywnos¢

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci fizyczng w szkole. Porozmawiajcie o tym, ze uprawianie
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke sportu jest dobre dla naszego zdrowia i wazne jest,
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych zeby uprawiac go regularnie, np. uprawia¢ sport
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25): z przyjaciotmi lub jezdzi¢ na rowerze do szkoty. Podziel

dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy, ktére wykonajq

Mindfulness: Back drawing, Dynamic: Act it out . >
plakat promujgcy aktywnosé sportowg.

lub Communication: Slow drawing.

Glowna czesé lekcji JRM

str. 14
1 Think and say. Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent pair drawing lub Communication:
Concentration game. Pozegnaj dzieci, méwiqc:
Goodbye, children, i pomachaj na pozegnanie

2 Look and match. Listen and check. razem z pacynkq - Wiewiérkq Samem. Dzieci
odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke
Goodbye 1(1.2) i zaspiewadj jg z dzie¢mi, pokazujqc
odpowiednie gesty.

Popros dzieci o wymienienie dyscyplin sportowych,
ktére umiejg nazwaé po angielsku. Mozesz
zapisywac nazwy na tablicy w formie mapy mysli.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 14 i przyjrzaty sie ilustracjom.
Zapytaj dzieci, co przedstawiajq ilustracje, i upewnij
sie, ze dzieci rozpoznajq flagi krajéw oraz potrafig
nazwac przedstawione dysycypliny sportu.
Nastepnie popros dzieci o dobranie sie w pary

i o przedyskutowanie w parach popularnosci danej
dyscypliny w danym kraju. Odtwérz Sciezke 1.28

i sprawdzcie odpowiedzi. (1b,2¢c, 3 e, 4d,5q)

3 Play Country - sport.

Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci podaje nazwe
kraju, a drugie nazwe popularnego w nim sportu.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

4 Read, listen and choose.

Popros ochotnikow o przeczytanie zdan. Nastepnie
otworz nagranie 1.29 i zache¢ dzieci do wskazywania
wtasciwych wyrazéw w zdaniach. Popros ochotnikow
do odczytania zdan z prawidtowymi wyrazami.
Mozesz poprosi¢ dzieci o zapisanie catych zdan

w zeszycie. (I Canada, 2 ice, 3 ice skates, 4 the USA,

5 glove, 6 helmet)

5 What sport do you play in Poland? Write
and say.

Popro$ ochotnika o odczytanie tresci plakatu.
Nastepnie rozdaj dzieciom kartki A4 i popros

o narysowanie dysycypliny sportu popularnej

w Polsce oraz opisanie jej wedtug wzoru.

Dzieci prezentujqg swoje prace i opisy pozostatym
uczniom i uczennicom.

=) Write the names of three sports people play
in Poland.
Popros dzieci, ktére szybciej skonczqg prace,
o zapisanie w zeszytach nazw trzech dyscyplin,
ktore sq popularne w Polsce.



Where do people
do sport?

Lesson 7

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu z rozdziatu 1

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy dyscyplin
sportowych i miesc
ich uprawiania

® nazwy czynnosci
zwigzanych
z gimnastykg

Stownictwo bierne
e quiz

Struktury

e struktury z rozdziatu 1

Materiaty

e karty obrazkowe
zrozdziatu 1

e karty wyrazowe
zrozdziatu 1

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 5-6
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 12,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Guided visualisation, Dynamic: Apples,
oranges and bananas lub Communication: Bingo.

Gtéwna czesc lekgji %

Dodatkowe ¢wiczenie: Dzieci pracujq

w czteroosobowych grupach. Jedno dziecko zastania
ksigzkg swoje minikarty wyrazowe i uktada

je w wybranej kolejnosci. Nastepnie dyktuje uktad
pozostatym dzieciom, ktére majqg za zadanie utozy¢
swoje minikarty w identycznej kolejnosci. Na koniec
osoba dyktujgca odstania minikarty, a pozostate dzieci
sprawdzajq, czy poprawnie wykonaty zadanie. Dzieci
powtarzajq gre kilkakrotnie. W kazdej rundzie inne
dziecko dyktuje uktad swoich kart.

1 Play Mime and guess.

Zapraszaj kolejnych ochotnikéw do losowania kart
obrazkowych przedstawiajgcych czynnosci sportowe,
a nastepnie do pokazywania ich gestami. Pozostate
dzieci zgadujq, jaka to aktywnos¢, zadajgce pytanie:
Do you (play basketball)? Dziecko pokazujgce
odpowiada: Yes, | do. / No, | don’t. Osoba, ktéra
odgadnie pokazywang czynnos¢ sportowq, teraz
sama pokazuje nastepng aktywnos¢.

2 Listen and do the quiz. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 15. Podziel dzieci

na trzyosobowe grupy. Mozesz poprosi¢, aby grupy
wymyslity sobie nazwy. Odtwérz Sciezke 1.30.

Dzieci stuchajg nagrania i w grupach wykonujqg quiz
- zapisujg odpowiedzi w zeszycie. Mozesz tez
odtworzy¢ video 5.

{» SUPPORT: Odtworz $ciezke 1.30. Dzieci stuchajg
nagrania i catq klasg podajg odpowiedzi.
Ochotnicy zapisujg odpowiedzi na tablicy. W razie
potrzeby naprowadzaj dzieci na odpowiedzi.
Mozesz tez odtworzy¢ video 5.

C)' CHALLENGE: Dzieci rozwiqzujq quiz samodzielnie
i zapisujg odpowiedzi w zeszycie.

3 Listen and check your answers.

Odtworz Sciezke 1.31. Dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajg
odpowiedzi na pytania petnymi zdaniami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 6. (1 a gymnastics, b yoga,

2 a pitch, b court, c track, 3 A swimming, B football,
C basketball, 4 a go, b play, 5 a stand on one leg,

b sit on the floor, 6 judo, swim, play, yoga, ball, pool)

=) Draw and write: Sports at my school.

Popros$ dzieci, ktére wczesniej skonczqg prace,
aby narysowaty w zeszytach dyscypliny sportu,
ktére mozna uprawia¢ w waszej szkole.

Dzieci mogq podpisac rysunki.

& Think of one more quiz question.
Podziel dzieci na pary i popros, aby wymyslity jedno
dodatkowe pytanie do quizu. Gdy wszyscy skonczqg
prace, dzieci zadajq te pytania pozostatym grupom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Tree pose lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewdq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do people
do sport?

Wskazany element

Lesson 8 Revision graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu z rozdziatu 1

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatu 1

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-99

Struktury

e struktury z rozdziatu 1

Materiaty

e karty obrazkowe
zrozdziatu 1

e karty wyrazowe
zrozdziatu 1

® nieprzezroczysty
worek

e dwie tapki na muchy
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 13,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Hands on heads
lub Communication: Classify me!

L[]
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str. 16
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z rozdziatu 1. Ochotnicy losujq karty, pozostate
dzieci nazywajg ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie ochotnicy wypowiadajq zdanie
zawierajqce wyraz przedstawiony na ilustracji,

np. | play basketball /I don’t play basketball

on a basketball court.

I SUPPORT: Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.

{r CHALLENGE: Ochotnicy losujqg karty i zadajq
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce wyraz
przedstawiony na ilustragji, np. Do you (play
football)? / Do you play football on a (football
pitch)? Zapytana osoba odpowiada: Yes, | do. /
No, I don't i losuje karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz na dywanie karty
wyrazowe w dowolnej kolejnosci i przeliteruj wybrany
wyraz. Ochotnik bierze karte wyrazowq i ktadzie

ja obok odpowiedniej karty obrazkowej. Inny ochotnik
literuje kolejng karte wyrazowgq, a kolejny dopasowuje
ja do odpowiedniej karty obrazkowej.

2 Look and say. Write. WSKAZOWKA

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajqg: And open the book.
Popros dzieci, by otworzyty podrecznik LR
na stronie 16. Popro$ ochotnika SPE 4

o przeczytanie zdania. Nastepnie dzieci

mowiqg kolejne zdania lub pytania na podstawie
ilustracji. Ochotnicy zapisujq je na tablicy. Dzieci
zapisujg zdania i pytania w zeszytach. (11 don’t play
basketball on a football pitch. 2 Do you go running
on a basketball court? 3 1 don’t go swimming

on a running track. 4 | do gymnastics in a gym.

5 Do you play football in a swimming pool?

6 | play basketball on a basketball court.)

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart wyrazowych
z rozdziatu 1 na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw

do wylosowania karty obrazkowej i umieszczenia jej
obok odpowiedniego wyrazu.

3 Play Do it!

Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci zamyka oczy

i palcem pokazuje jeden rysunek. Po otwarciu oczu
wydaje odpowiednie polecenie, ktére drugie dziecko
ma za zadanie wykona¢. Nastepnie dzieci
zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz karty obrazkowe

z rozdziatu 1 na dywanie. Zapraszaj po dwéch
ochotnikéw, dajgc im tapki na muchy. Nazywaj lub
opisuj wybrang karte i zachecaj dzieci do uderzenie
karty tapkg. Jezeli nie masz tapek, popros dzieci

o uderzanie kart rekg lub linijkg.

Go to Picture dictionary on page 93.

Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci
o otworzenie podrecznikéw na stronie 93. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Collaborative
pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Where do people
do sport?

Cumulative revision @

Cele lekgji

e powtodrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-1

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-1

Stownictwo bierne
e baseball

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-1

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-1

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-1

® nieprzezroczysty
worek

e dtugopis lub marker

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 14,
w. 1-2; s. 15, éw. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Running dictation
lub Communication: Read my lips.

L[]
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str. 17
4 Play Sam’s six.

Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Pokaz karte obrazkowq
reprezentujqcq jeden z zestawow leksykalnych,

np. sale gimnastyczng, a dzieci niech nazwg miejsce
i podadzqg jeszcze pie¢ wyrazow z tej samej
kategorii. Nastepnie z kart obrazkowych utéz

na podtodze koto, ktadqc je obrazkami do dotu.

Na srodku potoéz dtugopis lub marker. Zapros
ochotnika do zakrecenia przedmiotem i odkrycia
wskazanej w ten sposéb karty. Ochotnik zadaje
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce fraze
zilustrowang na karcie, np. Do you play football?
Do you go running on a running truck? Zapytane
dziecko odpowiada i kreci przedmiotem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary, popros
o przygotowanie dwdch kompletéw minikart
z rozdziatu 1i zagranie w gre Memory.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 17. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw z pierwszego
rzedu. Nastepnie zapytaj, ktéra z ilustracji
znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje do tego
zestawu. Popro$ dzieci o ponowne przeczytanie
wszystkich wyrazéw znajdujgcych sie w pierwszym
rzedzie z uwzglednieniem gry w pitke nozng.
Kontynuuj zadanie z catg klasqg lub podziel dzieci
na pary. (play football, 99, football pitch, March)

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 1.32. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq zdanie. Powtodrzcie rymowanke
wspolnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, zwracajqc
szczegdélng uwage na wymowe gtoski /el/.

Zwrdé¢ uwage, ze gtoska /ei/ realizowana jest przez
rézne uktady liter: a, ey, ay. Zache¢ ucznidw, zeby
wymienili inne wyrazy zawierajqce te gtoske

(np. rain, say, they, place, train). Mozesz zachecic¢
dzieci do nauczenia sie rymowanki na pamieé

i na kolejnej lekcji poprosi¢ kilku ochotnikéw

o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajq gtoske /el/. (np. face,
make, cake, eight, grey, break)

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 1
(net). Popros ochotnikdéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros dzieci, by otworzyty podreczniki

na stronie 99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Read, think and choose.

Wyjaénij dzieciom, ze w tym ¢éwiczeniu bedg
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 1. Omdwecie,

co oznaczajq przedstawione w podreczniku symbole.
Nastepnie popros ochotnikéw o przeczytanie
kolejnych zdan i upewnij sie, ze dzieci rozumiejq

ich znaczenie. Zache¢ dzieci do zastanowienia sie,
jaki materiat juz opanowaty i co jeszcze muszq
powtdrzyé. Popro$, aby indywidualnie i w tajemnicy
wybraty do kazdego zdania jedng z buziek
znajdujqcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Correct me.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Nationality

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
narodowosci

e wykonanie flagi
Polski

e zadawanie pytania
o narodowos¢
i udzielanie
odpowiedzi na takie
pytanie

Stownictwo

Stownictwo czynne
e Poland, Germany,
the UK, Ukraine,

the USA

e Polish, German,
British, Ukrainian,
American

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-100
e nazwy koloréw

Struktury

e Where are you from?
e I’'m from (Poland).
I’'m (Polish).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka
e zdjecia
przedstawiajqce
flagi: Polski, Niemiec,
Ukrainy, Stanow
Zjednoczonych i Zjednoczonego Krélestwa Wielkiej Brytanii i Irlandii (opcjonalnie)
e mate karteczki - po jednej dla kazdego dziecka (opjonalnie)
e pacynka (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekcji do powtdrzenia
liczebnikéw od 1do 100 (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Correct me.

(1]

str. 100
1 Play Nice to meet you!

Wez do reki pacynke Wiewidérke Sama. Gtosem Sama
powiedz: My nhame is Sam. I'm ten years old. Nice

to meet you! Zapytaj ochotnika: What'’s your name?
How old are you? Ochotnik odpowiada: I'm (Ola).
I’'m (ten) years old. Napisz na tablicy w kolejnych
dymkach: What'’s your name? My name is Sam. How
old are you? I'm ten years old. Nice to meet you! Podziel
klase na dwie grupy i popro$ dzieci o odczytanie
dialogu z podziatem na role. Dzieci piszq zdania

w zeszytach, zmieniajqc imie i wiek na dowolnie
wybrane przez siebie. Nastepnie chodzg po klasie,
zadajqc pytania i przedstawiajqc sie sobie swoimi
nowymi imionami oraz podajgc wymyslony wiek.

2 Listen, point and repeat.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 100. Wskaz flagi przedstawione
w podreczniku i zapytaj dzieci, jakim krajom te flagi
odpowiadajg. Zapytaj dzieci, co wiedzq o tych krajach,
np. jakie sq ich stolice, jakimi jezykami sie tam maowi.
Mozesz zapisa¢ odpowiedzi dzieci na tablicy w formie
mapy mysli. Odtworz Sciezke 3.42. Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajg wyrazy.

Where are you from? Where are you from?
I’'m from Poland. I’'m Polish.

Where are you from? Where are you from?
I'm from Germany. I’'m German.

Where are you from? Where are you from?
I'm from the UK. I’'m British.

Where are you from? Where are you from?
I'm from Ukraine. I’'m Ukrainian.

Where are you from? Where are you from?
I’'m from the USA. I'm American.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pie¢ grup

i rozdaj flagi panstw. Opisuj kolory flag, méwigc:
It’s (white and red). Odpowiednia grupa unosi flage
i podaje nazwe kraju: Poland. Ochotnicy przejmujq
Twojg role.

3 Make a flag. Write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4. Popro$ o wykonanie flagi
Polski lub dowolnie wybranego innego kraju oraz
napisanie zdan: I'm from (Poland). I'm (Polish).

Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice prezentujg
sobie wzajemnie swoje flagi i méwig, z jakiego kraju
pochodzqg. Ochotnicy prezentujq flagi klasie.

{r SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Rozdaj dzieciom
kartki A4. Dzieci rysujg w parach flage wybranego
kraju i piszq zdania: I'm from (Poland). I'm
(Polish). Dzieci, ktére wybraty ten sam kraj,
mowig chérem, skqd sg.

{r CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4. Popro$
o wykonanie flagi dowolnie wybranego kraju oraz
napisanie na odwrocie flagi zdan: I'm from (Poland).
I’'m (Polish). Dzieci uktadajq swoje flagi na podtodze
w kole lub w rzedzie. Kazdy staje za swojq flagqg.
Pierwsze dziecko pyta kolege lub kolezanke
po prawej stronie: Where are you from? Zapytany/
Zapytana odpowiada: I'm from (Poland).
I’'m (Polish) i zadaje pytanie kolejnemu dziecku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, aby wcielity sie

w postacie z bajek, filmoéw lub $wiata sportu czy muzyki
i wyobrazity sobie, ze sq na przyjeciu. Dzieci chodzg po
klasie i poznajq jak najwiecej stawnych ludzi. W tym
celu przedstawiajq sie, np. Hello, I'm Robert Lewandowski.
I’'m from Poland. I'm Polish - Hello, I'm Harry Potter. I'm from
the UK. I'm British. Nice to meet you! - Nice to meet you too!

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pie¢ grup

i rozdaj grupom flagi panstw. Wskaz pierwszq grupe,
a pozostate grupy zache¢ do zadania chérem pytania:
Where are you from? Zapytana grupa odpowiada:

I'm from (Poland). I’'m (Polish). Kontynuuj ¢wiczenie,
az wszystkie grupy udzielg odpowiedzi.

=) Draw and write: I'm from... I'm ...

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace, aby
narysowaty w zeszytach portret prawdziwej lub
fikcyjnej osoby i podpisaty go: I'm (Iga Swigtek).
I'm from (Poland). I’'m (Polish).

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozdaj dzieciom mate karteczki

i popro$ o zapisanie na nich nazwy wybranego kraju,
ktérego nazwe poznaty na lekgji. Nastepnie dzieci
chodzqg po klasie i pytajg kolegdéw i kolezanki: Where
are you from? Dzieci odpowiadajq: I'm from (Germany).
I'm (German). Whare are you from? Jezeli obydwie osoby
sq z tego samego kraju, idg razem dalej i szukajqg
pozostatych dzieci, ktére wybraty ten sam kraj. Zabawa
koriczy sie, gdy wszystkie dzieci potgczg sie w grupki.

Na koniec dzieci z poszczegdlnych krajéw moéwiqg razem:
We’re from (Germany). We're (German).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic: Apples,
oranges and bananas - na karteczkach powinny by¢
zapisane nazwy panstw - lub Communication: Read
my lips. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Audioscript

wWhat’s amazing
about animals?

J 133 J‘ ABRES The Chameleon'’s tail story

A Can we start? Raccoon My tail is amazing. Look. It's got
B Yes, we can! beautiful fur.
A Rap with me from 1to 10! Peacock My tail is amazing, too. Look. It’s got
A One! B Leopard! A&B leopard colourful feathers.
A Two! B Fur! A&B fur Raccoon Chameleon'’s tail isn’t amazing.
A Three! B Crocodile! A & B crocodile Peacock Chameleon’s tail has got  boring scales.
A Four! B Teeth! A &B teeth Chameleon Boring scales? My scales are NOT boring.
A Five! B Snake! A &B snake Chameleon Let’s play hide-and-seek.
A Six! B Scales! A &B scales Raccoon Great. | love hide-and-seek.
A Seven! B Raccoon! A & B raccoon (Peacock Me too. Let’s hide. Chameleon, count to
A Eight! B Tail! A &B tail 50 and then try to find us.)
A Nine! B Peacock! A & B peacock Chameleon ... 48, 49, 50. | can see you. Raccoon, you're
A Ten! B Feathers! A & B feathers behind the rock. Peacock, you're behind
A Great! Well done! That was fun! the tree. Now it’s my turn to hide.
5 Peacock .. 47 48, 49 and 50. Where’s Chameleon?
Raccoon I don’t know.
1 It's long and brown. It’s got scales. It's a snake! 6 Peacock We can't see you, Chameleon. Where are
Six and five! you?

2 |t's big and green. It’s got big teeth. It’s a crocodile!
Four and three!

3 It's grey and black. It’s got a long tail. It’s a raccoon!
Eight and seven!

4 |t's blue and green. It's got beautiful feathers.
It's a peacock! Ten and nine!

k7)) What's that sound? song

Stop! Listen! What’s that sound?
Look! There’s an animal on the ground.

It hasn’t got feathers.

It hasn’t got scales.

It’s got fur.

And a very long tail.

It’s a leopard! It’s a leopard! Aaaaa!
It’s a leopard! It’s a leopard!

Stop! Listen! What’s that sound?
Look! There’s an animal on the ground.

It hasn’t got feathers.

It hasn’t got fur.

It’s got scales.

And a very long tail.

It's a snake! It's a snake! Aaaaa!
It's a snake! It's a snake!

D) Sam’s grammar

A raccoon has got fur.
It’s got a tail.

It hasn’t got scales.
it’s got = it has got
hasn’t = has not.

®

Chameleon [’'m here. Look. My scales are  green
and yellow. | can change colour to hide.
(It’s called camouflage.)
7 Chameleon See. Now my scales are orange and

brown.
Raccoon That’s ... amazing.
Peacock Wow!
8 Peacock We’re sorry for being unkind, Chameleon.
Your tail isn’t boring.
Raccoon Your tail is beautiful. It's got amazing

scales.
Chameleon Thank you!

1 reptiles 2 mammals 3 blood & lay eggs
5 produce milk

IR EEY) Mammals and reptiles

There are many different types of animals in the world:
birds, insects, fish, mammals and reptiles. Let’s look at
Jjust two types of animals: mammals and reptiles.

These animals are mammals: the leopard, the horse

and the squirrel. These animals are reptiles: the crocodile,
the chameleon and the snake. What'’s the difference
between mammals and reptiles? Let’s have a look.
Mammals have got fur or hair. Reptiles have got scales.
Mammals have got warm blood.

Reptiles have got cold blood. Most reptiles lay eggs.

Most mammals don’t lay eggs. Mammals have live
babies. Mammals produce milk. Baby mammals drink
their mother’s milk. Reptiles don’t produce milk.

This animal is a raccoon. It’'s a mammal. It’s got fur. It’s got
warm blood. It doesn’t lay eggs. Baby raccoons drink their
mother’s milk.

This animal is a turtle. It’s a reptile. It’s got scales. It’s got
cold blood. It lays eggs. It doesn’t produce milk for its
babies. Are there any amazing mammals and reptiles

in your country?



Boy Today I'm talking to Victor. Victor’s a vet.
Hi, Victor. What'’s in the box?

Man Can you guess?

Boy Has it got scales?

Man No, it hasn't.

Boy Has it got feathers?

Man Yes, it has.

Boy Isita bird?

Man Yes, it is. It's a noisy parrot.

ONKY) Sam’s grammar

Has a parrot got feathers? Yes, it has.
Has it got scales? No, it hasn't.

The kangaroo lives in Australia.
The hedgehog lives in the UK.
The koala lives in Australia.
The owl lives in the UK.

The shark lives in Australia.
The fox lives in the UK.

oV~ WN =

Boy In the UK, we've got lots of amazing animals.
Hedgehogs and owls are cool, but my favourite
animal is the fox. It’s got red fur and a long tail.
It eats small animals. There are lots of foxes in

the UK ... and one fox lives in our garden!

Girl In Australia, we've got amazing animals, too.
Crocodiles, kangaroos and sharks. But my favourite
animal is the koala. It’s a mammal. It isn’t very big.
It’s got grey fur. It eats leaves. It sleeps in trees ...

for 18 hours a day!

J 150
Ed, Sophia
& Harry Hello, everyone!

Ed We are here with the tablet. The quiz is about
to begin.

Sophia It's very exciting.

Ed We’ve got a pen and some paper to write our
answers. We're ready.

Harry OK. It’s starting.

Ed Good luck, everyone!

Sophia Remember! Spelling is important.

The Quiz Five... Four... Three... Two... One...

Welcome to the Kids Can! Quiz about

animals!

Question 1. Can you name these two amazing

animals?

Question 2. Can you name these two amazing

reptiles?
Question 3. What'’s this sound?

Question 4. Read these words. Which three

animals are mammals?

Question 5. Complete the sentences with:

feathers, scales or fur.
Question 6. Write five more animals.

Harry
Ed
The Quiz

Sophia
Harry

Ed
Sophia

Phew, that was a bit difficult.

Let’s watch the answers and find out.

The Kids Can! Quiz about animals. The answers.
Question 1. Can you name these two amazing
animals?

a: peacock, b: raccoon

Question 2. Can you name these two amazing
reptiles?

a: crocodile, b: snake

Question 3. What's this sound?

leopard

Question 4. Read these words. Which three
animals are mammals?

raccoon, fox and leopard

Question 5. Complete the sentences with:
feathers, scales or fur.

a: A raccoon has got fur.

b: A peacock has got feathers.

c: A snake has got scales.

Question 6. Write five more animals.

For example: hamster, koala, zebra, kangaroo,
dog.

See you at the next Kids Can! Quiz.

How did you do? Did you make any spelling
mistakes?

We'll see you again soon for the next Kids Can!
Quiz.

Bye for now.

Bye!

Five crocodiles smile and five other reptiles cry. (x3)



wWhat’s amazing
about animals?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie zwierzqgt
oraz ich czesci ciata

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e leopard, fur, crocodile,
teeth, snake, scales,
raccoon, tail,
peacock, feathers

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
zwierzeta i ich czesci
ciata

e karty wyrazowe
z nazwami zwierzgt
i nazwami ich czesci
ciata

e miekka pitka lub
kulka papieru
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 16,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Graffiti wall, Dynamic: Change places

lub Communication: Bingo.

=

str. 18
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 18. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 18-19). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajqg. Zapytaj, jakie
dyscypliny sportowe udato im sie odnalez¢

na ilustracji. (do yoga, do gymnastics, play football,
go running)

2 Listen, point and repeat.

Odtwoérz Sciezke 1.33. W czasie stuchania nagrania
umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce zwierzeta i ich czedci ciata w takiej
kolejnosci, w jakiej pojawiajqg sie w nagraniu
(lampart, futro, krokodyl, zeby, wqz, tuski, szop,
ogon, paw, piéra). Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg na tablicy odpowiednie karty lub
ilustracje w podreczniku i powtarzajg nazwy
zwierzqt oraz ich czesci ciata.

3 Listen and say the chant.

Odtwoérz nagranie 1.33 jeszcze raz. Dzieci stuchajg
nagrania i powtarzajg rymowanke. Nastepnie
stuchajq nagrania w wersji guided singing (1.34)

i samodzielnie nazywajq zwierzeta oraz ich czesci
ciata. Na tym etapie mozna wykorzysta¢ karty
obrazkowe utozone na tablicy w odpowiedniej
kolejnosci. Na koniec dzieci przybijajq sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajq nagrania jeszcze raz,
wskazujg zwierzeta oraz ich czesci ciata ukazane
na ilustracji i powtarzajqg ich nazwy. Na koniec
dzieci przybijajqg sobie pigtke.

C)' CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach, stuchajq
nagrania w wersji karaoke (1.35). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy zwierzgt i ich
czesci ciata. Na koniec dzieci przybijajg sobie
pigtke i zamieniajg sie rolami.

4 Play Write or mime. WSKAZOWKA

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajg: Play with me! Wybierz
jedno ze zwierzqt lub nazwe czedci ciata :
zwierzecia i zapisz odpowiednig nazwe SPES
na tablicy. Zachec¢ dzieci do wykonywania

gestow przedstawiajgcych wybrane przez Ciebie
zwierze lub czesé ciata. Nastepnie zapros ochotnikéw
do przejecia Twojej roli. Mozesz réwniez poprosic¢
dzieci o przeliterowanie zapisanych na tablicy
wyrazow.

5 Make the mini-cards.

Popros$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq dziesie¢ kart z papieru
i samodzielnie rysujq zwierzeta i ich czesci ciata
wymienione w zadaniu 2.

=) What other animals can you name?
Think and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy znanych im zwierzqt.
(e.g. bird, rabbit, horse, cat, dog, squirrel)

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe z hazwami zwierzgt i ich czesci ciata.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me!
Zapraszaj kolejno dzieci do tablicy, pokazuj
wylosowang karte obrazkowgq i zachecaj ochotnika

do rzucenia miekkqg pitkg lub kulkg papieru

w odpowiedni wyraz i odczytania go. Mozesz zaprosi¢
ochotnikéw do losowania kart obrazkowych.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, wykonujqc odpowiednie
gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie zwierzqgt
oraz ich czesci ciata
e Spiewanie piosenki
e mowienie o tym,
jakie czesci ciata
ma dane zwierze,
a jakich nie ma

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy zwierzgtiich
czesci ciata

Stownictwo bierne
e sound, ground

Struktury

e It's got (a tail).
It hasn’t got (scales).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
zwierzeta i ich czesci
ciata

e karty wyrazowe
Z nazwami zwierzgt
i nazwami ich czesci
ciata

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 8 (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 17,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

70



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mindfulness safari, Dynamic: Hop like
a rabbit lub Communication: Correct me.

L[]

= e

str. 19
1 Listen, say and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 19. Uczniowie i uczennice
nazywajqg zwierzeta i ich czesci ciata ukazane

na ilustragji (ss. 18-19). Odtworz Sciezke 1.36. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujg odpowiednie ilustracje
zwierzqt oraz ilustracje ich czedci ciata, a nastepnie
podajq odpowiadajqce im liczby. (16,5;24,3;38, 7;
410, 9)

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj dzieciom WSKAZOWKA
kolejne karty wyrazowe i zachecaj dzieci Tl E
do wskazywania pasujgcych minikart g

obrazkowych.

2 Listen to the What's that sound? song
and point. What are the two animals?

Odtwoérz $ciezke 1.37. Uczniowie i uczennice stuchajqg
piosenki i wskazujg odpowiednio zwierzeta oraz ich
czesci ciata ukazane na ilustracji w podreczniku.
Nastepnie dzieci odpowiadajq na pytanie.

(leopard, snake)

3 Listen. Sing and act out the What's that
sound? song.

Odtworz Sciezke 1.37. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w kolejnosci
zgodnej z nagraniem. Wtqcz nagranie jeszcze raz

i zachet dzieci do zaspiewania piosenki. Mozesz tez
odtworzy¢ video 8.

4 Listen, read and say.

Odtworz Sciezke 1.40 i zachec dzieci do wskazywania
palcem tekstu oraz czytania tekstu razem

z nagraniem. Nastepnie umies¢ na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqgce zwierzeta i czesci ciata,
o ktorych jest mowa w nagraniu (szop, futro, ogon,
tuski). Pod ukazang na karcie czesciq ciata, ktérej
szop nie ma (tuski), postaw znak X. Wskaz karte
przedstawiajqcq szopa oraz wybrang czesc¢ ciata

i zachecaj ochotnikdw do mdéwienia, czy szop ma
dang czedé ciata, czy nie: It’s got a (tail). It hasn’t got
(scales). Nastepnie umies¢ na tablicy pozostate
karty obrazkowe przedstawiajqce zwierzeta i czesci
ciata, zapraszaj ochotnikéw do uktadania kart

na tablicy w analogiczny sposoéb jak w nagraniu
i podawania innych przyktadéw na podstawie
nagrania.

5 Play It’s got scales.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapisz na tablicy: It’s got . It hasn’t got .
It'sa . Wylosuj jedng karte obrazkowg
przedstawiajqcq zwierze i opisz je, mowiqgc:

It’s got (fur). It hasn’t got (scales). Zache¢ dzieci

do odgadniecia, co to za zwierze: It’s a (raccoon).
Podziel dzieci na czteroosobowe grupy i kazdg

z nich popros o wybranie kart przedstawiajqcych
zwierzeta z jednego zestawu minikart obrazkowych.
Pracujgc w grupach, jedne dzieci losujqg karty

i opisujq ukazane na nich zwierzeta, drugie zgadujqg,
co to za zwierze. Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami.

{» SUPPORT: Zapraszaj ochotnikéw do losowania
kart obrazkowych ilustrujgcych zwierzeta
i opisywania kart wedtug wzoru. Pozostate dzieci
zgadujq, jakie zwierze zostato opisane.

I» CHALLENGE: Podziel dzieci na czteroosobowe
grupy. W grupach dzieci na zmiane opisujq
zwierzeta, ktére nie wystepujg w tym rozdziale,
i zgadujq, ktére zwierze zostato opisane.

=) Write about an animal. Read and guess.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
opisaty w zeszycie wybrane zwierze, a nastepnie
odczytaty opis. Zache¢ pozostate dzieci

do zgadywania, ktére zwierze zostato opisane.

QQ Say the names of three animals.

Powiedz jedno zdanie opisujgce dowolne zwierze,
np. It’s got (scales), i zachec¢ dzieci do podania nazw
trzech zwierzqt, ktére pasujq do opisu. Nastepnie
zapraszaj ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

Uzyj jednej z dwodch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
See, think, wonder lub Communication: Read my
lips. Pozegnaj dzieci, méwiqgc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 3
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e stuchanie Stownictwo czynne e It's got e karty obrazkowe do historyjki
historyjki e nazwy zwierzqt (beautiful) (fur). z rozdziatu 1

e rozpoznawanie i ich czesci ciata e pociety zestaw obrazkéw
i nazywanie Stownictwo bierne do historyjki dla kazdej grupy

(materiat do kopiowania na s. 75)

e karty obrazkowe przedstawiajgce
zwierzeta i ich czesci ciata

e pacynka (opcjonalnie)

e video 9 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 18, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)

zwierzgt oraz

) = e amazing, boring,
ich czesci ciata

hide-and-seek,
chameleon
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Rainbow walk z nazwami koloréw,
Dynamic: Musical colours z nazwami koloréw lub
Communication: Draw the word.

(]

str. 20-21
1 Play Repeat if it’s true.
Wypowiadaj rézne zdania o zwierzetach, np:
A (snake) has got (scales). A (raccoon) hasn’t got
(a tail). Jezeli zdanie jest zgodne z prawdgq, dzieci
powtarzajgq je, jezeli jest niezgodne z prawdgq, tupiq.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqce zwierzeta i ich czedci ciata.
Pozwél dzieciom przez chwile przyjrze¢ sie utozeniu
kart, a potem popros dzieci, aby zamknety oczy.

Odwrdé¢ jeden obrazek. Popros dzieci o otwarcie oczu

i odgadniecie, co kryje sie pod tym obrazkiem. Powtérz
¢wiczenie, zakrywajqgc inne karty. Mozesz zakrywac kilka
kart jednoczeénie.

WPROWADZENIE

Powies$ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
szopa i pawia, a obok narysuj kameleona.

Wez pacynke - Wiewiorke Sama, przytdz jg do szopa
i powiedz jej gtosem: It’s a raccoon. It’s got a grey
tail. Nastepnie przytéz pacynke do pawia i powiedz:
It’s a peacock. It’s got blue and green feathers.
Wskaz pacynkqg rysunek kameleona i powiedz:

It’s a chameleon. It’s got green scales. Popros
ochotnikéw o powiedzenie innych prawdziwych
zdan o zwierzetach widniejgcych na tablicy.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki — w wersji
papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np. What animals are in the picture?
(raccoon, peacock, chameleon); Where are
the animals? (in the park). Zapytaj dzieci o to,
co zwierzeta mogg moéwic. Nie potwierdzaj
odpowiedzi ani im nie zaprzecza,.

e Zache¢ dzieci, aby sprobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,j.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy.
Wrecz kazdej grupie zestaw pocietych obrazkéw
do historyjki i popros, aby grupy spréobowaty
utozy¢ obrazki w odpowiedniej kolejnosci.
Nie potwierdzaj przypuszczen ani im nie zaprzecza,.
e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowe;j
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 1.41. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umiesc¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtworz kolejny fragment historyjki i powtérz
CZynnosci.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and read. What game do the animals
play?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 20. Powiedz: Listen and read.

Odtwoérz Sciezke 1.41. Dzieci stuchajg nagrania,

wskazujg odpowiednie obrazki i czytajg wypowiedzi

postaci zamieszczone w podreczniku. Zatrzymuj

nagranie po jego kolejnych fragmentach i zadawaj

dzieciom pytania sprawdzajqce zrozumienie

historyjki:

Scenkal

e Who's got beautiful fur? (Raccoon)

e Who's got colourful feathers? (Peacock)

Scenka 2

e Who says ‘Chameleon’s tail has got boring
scales’? (Peacock)

Scenka 3

e Who wants to play hide-and-seek? (Chameleon)

e Who loves hide-and-seek? (Raccoon)

Scenka 4

e Where is Raccoon? (behind the rock)

e Where is Peacock? (behind the tree)

Scenka5

e Do Raccoon and Peacock know where Chameleon
is? (no)

Scenka 6

e What colour are Chameleon'’s scales? (green and
yellow)

e Who can change colour? (Chameleon)

Scenka 7

e What colour are Chameleon’s scales now?
(orange and brown)

7



Scenka 8
o Who says ‘We're sorry for being unkind’? (Peacock)
o What does Chameleon say? (Thank you!)

Nastepnie popros ochotnikéw o odczytanie zdan
z historyjki zapisanych na obrazkach. Dzieci
odpowiadajg na pytanie. (hide-and-seek)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen, read and say.

e Powiedz: Now, listen to the story and read. Zwré¢
uwage dzieci na wypowiedzi postaci zapisane
w podreczniku. Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci
ustyszqg dzwiek ( ), po ktérym majg odczytac
fragment zdania zapisany w wypowiedzi postaci.
o Odtworz Sciezke 1.42. Dzieci stuchajg nagrania
i po ustyszeniu dzwieku czytajq fragment zdania
zapisany w podreczniku.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and say. Write.

Popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan
uzupetnionych o nazwe odpowiedniego zwierzecia,
a wszystkie dzieci o zapisanie odpowiedzi

w zeszytach. (1 Raccoon, 2 Peacock, 3 Chameleon,

4 Chameleon)

I SUPPORT: Wskazuj na kartach obrazkowych
do historyjki odpowiednie postacie. Ochotnicy
odczytujg zdania uzupetnione o nazwe
odpowiedniego zwierzecia.

I CHALLENGE: Dzieci czytajq zdania w parach
i petnymi zdaniami zapisujg odpowiedzi
w zeszytach.

5 Read and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, kto w historyjce byt

niemity dla Kameleona i dlaczego. Popro$ dzieci

o odczytanie zdania It’s important to say sorry.

Zapytaj, w jakich okolicznosciach ostatnio dzieci

powiedziaty lub ustyszaty stowo przepraszam.

b

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi %a\!
w jezyku polskim o tym, kiedy powinni$émy kogos
przeprosi¢. Zwré¢ uwage na to, ze przeprosiny powinny
by¢ szczere, a wyrzqgdzona krzywda, w miare mozliwosci,
naprawiona. Na przyktad, jezeli jedno dziecko zburzy
drugiemu budowle z klockéw, to dzieci mogg jg wspdlnie

odbudowaé. Mozecie tez porozmawia¢ o tym, ze bardzo
krzywdzgce sqg nie tylko czyny, ale i stowa.

6 Read and think. Say.

Popros ochotnikéw o odczytanie zdan, wybranie
wtasciwej wedtug dzieci odpowiedzi i uzasadnienie jej.
Dzieci odpowiadajg w jezyku polskim. (1 unkind,

2 important, 3 Students’ own answers)

7

OGLADANIE

7 Listen. Which animal can change colour
as camouflage?

Powiedz, ze na zakonczenie lekcji dzieci zobaczg
animowang wersje historyjki, z ktérej dowiedzq sie
jeszcze wiecej o przygodach jej bohateréw. Uprzedz
dzieci, ze po obejrzeniu historyjki zadasz im pytania,
dlatego popros, aby uwaznie historyjke oglgdaty

i uwaznie jej stuchaty. Odtwdrz animowang wersje
historyjki (video 9). Mozesz tez odtworzy¢

Sciezke 1.43. Po obejrzeniu historyjki zadaj dzieciom
pytanie: Which animal can change colour as
camouflage? (Chameleon). Jesli dzieci dobrze poradzg
sobie z odpowiedzig na pytanie, mozesz zadac¢ im
dodatkowe pytania zwigzane z obejrzang historyjkq,
np. Who has got amazing scales? (Chameleon).

=) Count the peacock’s feathers in picture 1.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
aby policzyty piéra pawia ukazanego na pierwszym
obrazku. (29)

qg Choose a picture. What can you see? Write.

Wybierzcie z historyjki jeden obrazek. Popro$ dzieci

o opisanie, co na nim widzq. Zapisz pomysty dzieci
na tablicy, tworzgc w ten sposéb wzér do dalszej
pracy. Nastepnie popro$ dzieci o wybranie z historyjki
innego obrazka i zapisanie, co dzieci na nim widzg.
Dzieci mogq tworzy¢ opisy indywidualnie lub

w grupach.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Three good things lub Communication: Picture
memory! Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie rodzajow
kregowcow i ich
charakterystycznych
cech

Stownictwo

Stownictwo czynne

e reptiles, mammals,
blood, lay eggs,
produce milk

Stownictwo bierne
e birds, insects, fish,
horse, squirrel, turtle

Struktury

e The (raccoon) is
a (mammal).
e It's got (fur).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
rodzaje kregowcow
i ich charakterystyczne
cechy

e karty wyrazowe
z nazwami rodzajow
kregowcow
i nazwami ich
charakterystycznych
cech

e zdjecie kolczatki
(opcjonalnie)
e pacynka e Zeszyt ¢wiczen, s. 19,

(opcjonalnie) ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
¢ video 10 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikacji AR.
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent squirrels, Dynamic: Jump!
lub Communication: Draw the word.

L[]

e

str. 22
1 Listen and say.
Odtworz Sciezke 1.42. Dzieci stuchajg historyjki
i méwiq fragmenty zdan, przed ktérymi stycha¢
dzwiek. Mozesz tez zatrzymywac nagranie, zanim

padnie dana kwestia, i prosi¢ dzieci o jej powiedzenie.

Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajq swoje odpowiedzi. Dzieci mogq wykona¢
to zadanie, sledzqc historyjke w podreczniku

(ss. 20-21).

2 Listen, point and say. Play Fast finger.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 22. Odtworz Sciezke 1.44.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy i zwroty - wymieniaj je coraz
szybciej i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich ilustracji. Zapros ochotnikow

do przejecia Twojej roli.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami okreslajgcymi rodzaje kregowcdw i nazwami
ich charakterystycznych cech. Odczytuj nazwy i zachecaj
dzieci do kilkukrotnego ich powtarzania oraz
dopasowania do nich kart obrazkowych.

3 Listen, read and choose. Say.

Odtwoérz Sciezke 1.45. Mozesz tez odtworzy¢ video 10.

Dzieci stuchajg nagrania. Nastepnie popro$
ochotnikéw o wypowiedzenie petnych zdan.
(Tmammal, 2 fur, 3 warm, 4 reptile, 5 cold,

6 lays eggs)

4 Think, read and say.

Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy.
Jedno z dzieci w grupie wybiera zwierze, ktérego
nazwe dzieci poznaty w tym rozdziale, a pozostate
osoby z grupy kolejno wybierajg pasujgce do niego
zdania. Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.

{» SUPPORT: Wybierz jedno zwierze, ktérego nazwe
dzieci poznaty w tym rozdziale, i zachecaj dzieci
do odczytywania pasujgcych do niego zdan.
Ochotnicy przejmujg Twojg role.

{» CHALLENGE: Podczas zabawy dzieci mogq
wybierac réwniez inne znane im zwierzeta.

=) Write about your favourite mammal
or reptile.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
w zeszytach opisaty swojego ulubionego ssaka lub
gada. Nastepnie zapros ochotnikéw do przeczytania
opiséw. Pozostate dzieci mogqg zgadywag, ktére
zwierze zostato opisane.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Powiedz dzieciom,

ze bedziesz wymienia¢ nazwy réznych zwierzgt. Jezeli
dane zwierze jest ssakiem, zadaniem dzieci bedzie
skakag, jezeli zwierze jest gadem, dzieci bedg musiaty
dotkng¢ rekoma podtogi. (Mammals: dog, donkey, cat,
horse, mouse, squirrel, leopard, raccoon; Reptiles: snake,
turtle, crocodile, lizard, chameleon, tortoise)

Qg Is the platypus a mammal or a reptile?
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, jakimi cechami
charakteryzuje sie dziobak. Zapiszcie te cechy
na tablicy: It’s got fur. It’s got a tail. It lays eggs.
Nastepnie popros o podniesienie rgk te dzieci, ktére
uwazajq, ze dziobak jest ssakiem. Policzcie gtosy
i zapiszcie liczbe na tablicy. Popros$ o podniesienie
rgk te dzieci, ktére uwazajq, ze dziobak jest gadem,
ponownie policzcie gtosy i zapiszcie wynik
na tablicy. Powiedz, ze dziobaki to jedne z dwdch
gatunkdéw ssakdw, ktore sktadajg jaja (drugie
to kolczatki - mozesz wyswietli¢ ich zdjecie
na tablicy multimedialnej); sg to ssaki z grupy
stekowcédw, jedyni cztonkowie tej gromady
sktadajqgcy jaja.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Word snake lub Communication: Correct me.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie zwierzqgt
oraz ich czesci ciata

e zadawanie pytan
dotyczgcych zwierzgt
i udzielanie
odpowiedzi
na te pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy zwierzgtiich
czesci ciata

Stownictwo bierne
e vet, box, noisy parrot

Struktury

e Has it got (scales)?
Yes, it has. /
No, it hasn't.

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
zwierzeta i ich czesci
ciata

e karty wyrazowe
Z nazwami zwierzgt
i nazwami ich czesci
ciata

® nieprzezroczysty
worek

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 20,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Listen and move
lub Communication: Kim’s game.

L[]

e

str. 23
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
przedstawiajqce zwierzeta i ich czesci ciata. Powiedz
hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajqg: Play with me!
Ochotnicy losujqg karty, pozostate dzieci nazywajg
ukazane na nich ilustracje. Nastepnie roztéz karty
wyrazowe na dywanie w dowolnej kolejnosci

i przeliteruj wybrany wyraz. Ochotnik bierze karte
wyrazowd i ktadzie jg obok odpowiedniej karty
obrazkowej. Drugi ochotnik literuje kolejng karte
wyrazowgq, a trzeci dopasowuje jqg do karty
obrazkowe;.

2 Listen. What animalis in the box?

Odtwoérz Sciezke 1.46. Dzieci stuchajq nagrania,
a nastepnie udzielajg odpowiedzi na pytanie.
(parrot)

3 Listen, read and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 23. Odtwdrz $ciezke 1.47.
Dzieci stuchajg nagrania, sledzq tekst palcem

w podreczniku i czytajq zdania. Nastepnie zapros
ochotnikéw do podania innych przyktaddw.

4 Read. Act out the dialogue.

dialog w parach. LR
SPE7

I SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy; jednej
przydziel role dziewczynki, drugiej role chtopca.
Dzieci czytajq dialog z podziatem na role.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
wymyslajg w parach podobne dialogi z uzyciem
nazw innych zwierzgt i ich czesci ciata. Zapro$
ochotnikéw do odegrania dialogu przed catg
klasg.

5 Make the animal cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
zwierzqt i wyciety go. Jesli dzieci nie korzystajg

z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby w parach narysowaty
na o$miu kartkach rézne zwierzeta, ktérych nazwy
juz znajq.

6 Play Guess my animal.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapros dwoje ochotnikéw do odegrania
dialogu. Popros jedno z dzieci o wybranie jednej
karty i zadawaj mu pytania jak w dialogu,
zachecajqc dziecko do udzielania odpowiedzi.

W ten sam sposoéb dzieci odgrywajq dialogi

w parach.

=) Write three questions about animals.
Ask a friend.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach po trzy pytania o dowolne
zwierzeta, a nastepnie zadaty je koledze lub
kolezance z tawki.

Dodatkowe zadanie: Umies¢ na tablicy w jednym
rzedzie karty obrazkowe przedstawiajqce zwierzeta

i ich czesci ciata. Mow: I spy with my little eye

a (colourful bird) / an animal beginning with letter (r) /
a (grey) (mammal). Ochotnicy zgadujg, ktérq karte
masz na mysli.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Secret password lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie zwierzqgt
zyjgcych w Australii
i Wielkiej Brytanii

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy zwierzqgt
e Australia, the UK

Stownictwo bierne
e leaves, garden

Struktury

e My favourite animal
in Poland is the (owl).
It’s got (feathers).

It eats (small
animals).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
zwierzeta i ich czesci
ciata
e karty wyrazowe
Z nazwami zwierzgt
i nazwami ich czesci
ciata
o kartki A4 (po jednej
dla kazdego dziecka)
e zdjecie lub rysunek
flagi Wielkiej Brytanii e pacynka (opcjonalnie)
i Australii o Zeszyt twiczen, s. 21, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

50



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Magic wands, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Read my lips.

(L]

=

str. 24
1 Look, think and say.
Narysuj na tablicy kontury Wielkiej Brytanii
i Australii lub umie$¢ na tablicy flagi tych panstw
i podpisz je. Popros dzieci o wymienienie nazw
zwierzgt, ktére zyjg w Australii lub Wielkiej Brytanii,
i zapisz je dookota flag lub konturéw tych panstw
w formie mapy mysli.

2 Listen and point. Mime and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 24 i przyjrzaty sie ilustracjom.
Zapytaj dzieci, co ilustracje przedstawiajg, i upewnij
sie, ze dzieci rozpoznajg kontury krajow, a takze
potrafig nazwac przedstawione zwierzeta.
Odtworz Sciezke 1.48 i popros dzieci o wskazywanie
odpowiednich ilustracji (Tc, 2f,3a,4d,5b, 6 e).
Nastepnie pokaz gestem wybrane zwierze i zache¢
dzieci do powiedzenia, ktére to zwierze i w jakim
kraju zyje, np. (The kangaroo) lives in (Australia).
Nastepnie zapraszaj ochotnikéw do przejecia
Twojej roli.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zawie$ na scianach w dwéch
réznych czedciach sali flagi Australii i Wielkiej Brytanii

i podpisz je. Nastepnie zapraszaj kilkuosobowe grupki
dzieci na $rodek sali, méw: (The fox) lives in ..., i zachecaj
dzieci do podejscia do odpowiedniej flagi oraz podania
nazwy kraju na gtos (the UK). Powtérz éwiczenie

z innymi dzie¢mi, ale z nazywaniem zwierzgt.

3 Play The fox lives ...

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Jedno dziecko z pary
mowi poczgtek zdania: (The fox) lives ..., a drugie
koniec: in (the UK). Nastepnie dzieci zamieniajq sie
rolami.

4 Read, listen and say: true or false.

Popros ochotnikow o przeczytanie zdan. Nastepnie
odtwdrz nagranie 1.49. Podziel dzieci na pary, ktére
decydujq, czy zdania sg prawdziwe, czy nie.
Nastepnie sprawdzcie odpowiedzi catq klasq.
Popro$ ochotnikéw o zapisanie prawidtowych zdan
na tablicy. Mozesz poprosi¢ dzieci o zapisanie
prawidtowych zdan w zeszytach. (1 false - The fox
lives in the UK, 2 true, 3 false - It eats small animals,
4 true, 5 false - It's got grey fur, 6 true)

5 What is your favourite animal in Poland?
Write and say.

Popros ochotnika o odczytanie tresci plakatu.
Nastepnie rozdaj dzieciom kartki A4 i popros

o narysowanie ciekawego zwierzecia zyjgcego
w Polsce i opisanie go wedtug wzoru. Nastepnie
dzieci prezentujq swoje prace i opisy pozostatym
uczniom i uczennicom.

{r SUPPORT: Wspdlnie z dzie¢mi wykonaijcie plakat
ilustrujqcy ciekawe zwierze zyjgce w Polsce
i opiszcie je wedtug wzoru. Zachet dzieci
do odczytania opisu.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci rysujq
jedno ciekawe zwierze zyjqce w Polsce i opisujq
je wedtug wzoru. Opis uzupetniajg o dodatkowe
informacje.

=) Write the names of three amazing animals

that live in Poland.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
o zapisanie w zeszytach nazw trzech niesamowitych
zwierzgt, ktére zyjg w Polsce. (e.g. bear, fox, wolf,
stork, hedgehog)

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Mindfulness safari lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 7

Cele lekgji

e powtodrzenie
materiatu
z rozdziatu 2

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy zwierzqt i ich
czesci ciata

Stownictwo bierne
® quiz

Struktury

e struktury
z rozdziatu 2

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatu 2

e karty wyrazowe
z rozdziatu 2

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 11-12
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 22,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Reading
race lub Communication: Bingo.

Glowna czesc lekgji %

1 Play Memory.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe i wyrazowe

z rozdziatu 2 ilustracjami i wyrazami skierowanymi
do tablicy. Wymieszaj je i zapraszaj ochotnikéw

do odkrywania dwéch kart i szukania par
obrazkowo-wyrazowych. Jezeli uczen lub uczennica
odkryje niepasujqce karty, nazywa ilustracje

i odczytuje wyraz, a nastepnie zakrywa karty.

W przypadku odkrycia pasujgcej pary dziecko
nazywa jq i pozostawia odkrytg. Kontynuujcie
zabawe, az wszystkie karty zostang odkryte.
Mozesz podzieli¢ klase na zespoty, ktére decydujgc
wspolnie, bedqg odkrywac kolejne karty.

2 Listen and do the quiz. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 25. Podziel dzieci

na trzyosobowe grupy, ktére mogg wymysli¢ sobie
nazwe. Odtwérz sciezke 1.50. Dzieci stuchajq
nagrania i w grupach wykonujq quiz - zapisujg
odpowiedzi w zeszytach. Mozesz tez odtworzy¢
video 11.

C)' SUPPORT: Odtworz $ciezke 1.50. Dzieci stuchajq
nagrania i catq klasg podajg odpowiedzi.

Ochotnicy zapisujg odpowiedzi na tablicy. W razie

potrzeby naprowadzaj dzieci na odpowiedzi.
Mozesz tez odtworzy¢ video 11.

C)' CHALLENGE: Dzieci rozwiqzujq quiz samodzielnie
i zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

3 Listen and check your answers.

Odtworz Sciezke 1.51. Dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajg
odpowiedzi na pytania petnymi zdaniami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 12. (1 a peacock, b raccoon,

2 a crocodile, b snake, 3 leopard, 4 raccoon, fox and
leopard, 5 a fur, b feathers, c scales, 6 e.g. leopard,
crocodile, raccoon, snake, peacock)

=) Use the letters to make the names of three
animals.
Popros$ dzieci, ktére wezesdniej skonczg prace, aby
w zeszytach zapisaty nazwy trzech zwierzqt, ktére
moggq utozy¢ z podanych liter. (snake, crocodile,
raccoon, peacock, leopard)

* Think of one more quiz question.

Popros$ dzieci, aby w swoich trzyosobowych grupach
wymyslity jedno dodatkowe pytanie do quizu.

Gdy wszyscy skonczg prace, grupy wzajemnie
zadajg sobie te pytania.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Three good things lub Communication:
Concentration game. Pozegnaj dzieci, méwiqc:
Goodbye, children, i pomachaj na pozegnanie
razem z pacynkqg - Wiewiorkg Samem. Dzieci
odpowiadajq: Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke
Goodbye 1(1.2) i zaspiewadj jg z dzie¢mi, pokazujqgc
odpowiednie gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Lesson 8

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 2

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatu 2

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-99

Struktury

e struktury
z rozdziatu 2

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatu 2

e karty wyrazowe
z rozdziatu 2

® nieprzezroczysty
worek

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 23,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Think, pair, share, Dynamic: Letter race
lub Communication: My top three.

L[]

=

str. 26
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z rozdziatu 2. Ochotnicy losujg karty, pozostate
dzieci nazywajg ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie ochotnicy wypowiadajq zdanie
zawierajqce wyraz przedstawiony na ilustracji,

np. A leopard has got fur. A leopard is a mammal.

A leopard hasn’t got scales.

I SUPPORT: Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.

{r CHALLENGE: Ochotnicy losujqg karty i zadajq
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce wyraz
przedstawiony na ilustragji, np. Has a raccoon got
feathers? Zapytana osoba odpowiada: Yes, it has.
/ No, it hasn't i losuje karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz na dywanie karty
wyrazowe w dowolnej kolejnosci i przeliteruj wybrany
wyraz. Ochotnik bierze karte wyrazowq i ktadzie

ja obok odpowiedniej karty obrazkowej. Drugi ochotnik
literuje nastepng karte wyrazowgq, a kolejny
dopasowuje jg do karty obrazkowe;j.

2 Look and say. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 26. Popros ochotnika

o przeczytanie zdania. Nastepnie - na wzér zdania
przeczytanego przez ochotnika - dzieci podajqg
zdania lub pytania do ilustracji i zapisujq

je najpierw na tablicy, a potem w zeszytach.

(1A raccoon has got a tail. 2 A leopard hasn’t got
scales. 3 Has a peacock got teeth? 4 A turtle has got
a tail. 5 A crocodile hasn’t got feathers. 6 Has a snake
got fur?)

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart wyrazowych
z rozdziatu 2 na tablicy. Zapraszaj ochotnikéw

do wylosowania karty obrazkowej i umieszczenia jej
obok odpowiedniego wyrazu.

3 Read and choose.

Podziel dzieci na pary. Dzieci czytajq w parach
zdania uzupetnione odpowiednim wyrazem.
Sprawdzcie odpowiedzi catg klasg. Mozesz poprosi¢
ochotnika o zapisanie zdan na tablicy, a dzieci

o przepisanie ich do zeszytéw. (1 mammals,

2 lay eggs, 3 scales, 4 Reptiles)

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Jedno
dziecko wybiera z zestawu minikart obrazkowych

piec¢ kart i uktada je na stole. Drugie dziecko ma jedng
minute na zapamietanie minikart, po czym staje tytem
do biurka. Pierwszy gracz wymienia jedng-trzy
minikarty na inne. Zgadujgcy odwraca sie i moéwi, ktore
karty zniknety i na jakie zostaty wymienione. Nastepnie
dzieci zamieniajg sie rolami.

Go to Picture dictionary on page 94.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie
potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaij.
Popros dzieci o otworzenie podrecznikow
na stronie 94. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat’s amazing
about animals?

Cumulative revision ¥ &Y

Cele lekgji

e powtodrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-2

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-2

Stownictwo bierne
e smile, cry

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-2

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-2

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0- 2

® nieprzezroczysty
worek

e dtugopis lub marker

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 24,
w. 1-2; s. 25, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Musical statues
lub Communication: Classify me!

L[]

—_a—

str. 27
4 Play Sam’s six.

Przygotuj karty obrazkowe ilustrujgce stownictwo
poznane w rozdziatach: Starter, 1 oraz 2. Zapro$
dzieci na dywan. Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Pokaz karte obrazkowqg
reprezentujqcq jeden z zestawow leksykalnych,

np. sale gimnastyczng, a dzieci niech nazwg miejsce
i podadzq jeszcze pie¢ wyrazow z tej samej kategorii.
Nastepnie utéz na podtodze z kart obrazkowych
koto, uktadajgc je obrazkami do dotu. Na srodku
potdz dtugopis lub marker. Zapro$ ochotnika

do zakrecenia przedmiotem i odkrycia wskazanej
przez niego karty. Ochotnik zadaje wybranemu
dziecku pytanie zawierajqce fraze zilustrowang

na karcie, np. Do you play football? Do you

go running on a running truck? Zapytane dziecko
odpowiada i kreci przedmiotem. Kontynuuj zabawe
z kolejnymi zestawami stownictwa.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary, popros
o przygotowanie dwéch kompletéw minikart

z rozdziatu 2, odtozenie jednej karty, ktéra bedzie
»,Czarnym Piotrusiem”, i zagranie w Czarnego Piotrusia.
Dzieci tasujq dwa zestawy kart (bez uprzednio wyjetej
jednej karty) i rozdajqg sobie naprzemiennie po jednej
karcie. Dzieci sprawdzajq, czy wsréd swoich kart majg
pary - jezeli tak, wyktadajg je na stét i je nazywajq.
Gre rozpoczyna dziecko, ktére ma wiecej kart. Ono
pierwsze losuje karte od przeciwnika. Jezeli wylosuje
pare do jednej ze swoich kart, odktada pare na stot

i nazywa to, co na niej jest ukazane. Dzieci kontynuujg
zabawe, az pozbedgq sie wszystkich kart. Dziecko,
ktéremu zostanie ostatnia karta, jest ,Czarnym
Piotrusiem”. Dla utrudnienia zabawy zaproponuj
dzieciom zamiast nazywania obrazkéw mowienie
catych zdan dotyczqcych ilustragji.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 27. Popros ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych

w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktora

z ilustracji znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje
do tego zestawu. Popros dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem liczby
siedemdziesigt (seventy, play basketball, leaopard,
June). Kontynuuj zadanie z catqg klasq lub podziel
dzieci na pary.

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 1.52. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq zdanie. Powtdérzcie rymowanke
wspolnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, zwracajqc
szczegdlng uwage na wymowe gtoski /al/. Zwrdé
uwage, ze gtoska /ai/ realizowana jest przez rézne
litery: i, y. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamiec¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /al/. (np. try,
child, white, find, like, behind, buy)

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 1
(elk). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popro$ dzieci, by otworzyty podreczniki

na stronie 99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Read, think and choose.

Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedq
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 2. Omdwcie,

co oznaczajq przedstawione w podreczniku symbole.
Nastepnie popros ochotnikéw o przeczytanie
kolejnych zdan i upewnij sie, ze dzieci rozumiejq ich
znaczenie. Zache¢ dzieci do zastanowienia sie,

jaki materiat juz opanowaty i co jeszcze muszq
powtdrzy¢. Popros, aby w tajemnicy wybraty

do kazdego zdania jednq z buziek znajdujgcych sie
w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Fun yoga z nazwami réznych zwierzgt lub
Communication: Collaborative pictures. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Review

Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e powtdrzenie Stownictwo czynne e struktury e karty obrazkowe
materiatu e stownictwo z rozdziatéw 1-2 z rozdziatéw 1-2
z rozdziatéw 1-2 z rozdziatéw 1-2 e karty wyrazowe

. #uchonie ‘ Stownictwo bierne z roz@zioféw 1-2
[ gdgryyvgnle e shop, sporty, window, o kostk.| do gry lub mongty
historyjki dangerous, toy, kitten ;p.OJ.edneJ dla kazdej pary
zieci
e pacynka (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 26-27,
¢w. 1-5 (opcjonalnie)




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Apples,
oranges and bananas lub Communication:

Concentration game.

str. 28-29
1 Listen and read. What sports do kittens play?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 28. Spdjrzcie razem na ilustracje.
Uczniowie i uczennice nazywajq te elementy
ilustracji, ktérych nazwy potrafig podaé w jezyku
angielskim. Powiedz: Listen and read. Odtwoérz
Sciezke 1.53. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
odpowiednie scenki i czytajg wypowiedzi postaci
zamieszczone w podreczniku. Na koniec dzieci
odpowiadajg na pytanie. (basketball and baseball)

Something dangerous story

1 Narrator Fluffy and Ginger live in an old shop.

Mum-cat Kittens, don’t play basketball inside.
Fluffy Sorry, Mum.
2 Ginger We're sporty. We play basketball ...
Fluffy ... and we play baseball!
3 Fluffy Whoops!
Ginger Look, Fluffy. This window is open.
Let’s go inside.
4 Ginger Oh, no! Let’s go.
Fluffy Why?
Ginger There’s a big dog. It’s got long, black
fur and big, big teeth. It’s dangerous.
5 Fluffy It hasn’t got big teeth. It isn’t
dangerous. It’s a toy dog. It's got
a long, pink tail.
Ginger Oh!
6 Ginger Look. I'm a leopard. Grrr!
Fluffy Very funny.
6 Boy Look! Kittens!
Girl I want a kitten.
Fluffy Children! Run, Ginger. Run!

2 Actout the story.

Odtwérz ponownie Sciezke 1.53. Uczniowie i uczennice
stuchajg historyjki i wspdlnie odgrywajq jg za pomocg
gestow. Odtwdrz nagranie ponownie i popro$ dziedi,
aby spréobowaty powtarza¢ zwroty z historyjki wraz
z nagraniem. Nastepnie podziel dzieci na trzyosobowe
grupy i zapraszaj je do odgrywania historyjki

z nagraniem lub bez nagrania.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ karty obrazkowe lub
wyrazowe z jednego zestawu na tablicy. Méw zdania
opisujqce dang rzecz, np. It’s a sport. You play it on

a football pitch. Ochotnik odgaduje wyraz i odwraca
odpowiedniq karte obrazkiem lub wyrazem do tablicy.

3 Play the Review T race.

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko przygotowuje
sobie jeden ,pionek”: gumke, temperowke, guzik,
zeton lub figurke. Przygotuj dla kazdej pary kostke
do gry lub monete. W przypadku uzycia monety
orzet oznacza ruch o dwa pola do przodu, reszka
o jedno. Wyjasnij po polsku zasady gry: kazde
dziecko rzuca kostkg lub monetq i przesuwa pionek
po planszy. Gdy stanie na zielonym polu, podaje trzy
kolejne dni tygodnia lub miesigce. Gdy stanie
na niebieskim polu, nazywa znajdujgce sie na nim
litery lub cyfry. Gdy stanie na czerwonym polu, méwi
zdanie zgodnie ze wskazéwkami zamieszczonymi
na planszy. Jesli dziecko nie potrafi wykona¢
zadania wskazanego na polu, na ktérym dziecko
stanie, traci kolejke. Wyjasnij, ze jesli gracze stang
na polu z napisem Go forward, przesuwajq sie
do przodu o wskazang ilos¢ pél. Gdy stang na polu
Go back, cofajq sie o dangq ilos¢ pol. Gdy stang
na polu Miss a turn, tracq kolejke. Gra koriczy sie,
gdy pierwsza osoba stanie na polu z napisem
Finish.
{» SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Dzieci
grajqg catg klasg. Rzucaj kostkg lub monetqg
w imieniu druzyn. Zamiast prawdziwej kostKki
mozesz uzy¢ kostki cyfrowej. Ochotnicy wykonujg
zadania z kolejnych pol.
I CHALLENGE: Na polach zielonych gracze muszg
dodatkowo utworzy¢ zdanie z jednym z podanych
wyrazéw.

=>)Draw an animal and write: Thisis a...

It’s sporty. It plays...

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby

w zeszytach narysowaty dowolne zwierze
uprawiajqgce jakis sport i podpisaty rysunek:

This is a (raccoon). It’s sporty. It plays (badminton).

Dodatkowe ¢wiczenie: Wybierz dwa zestawy kart
obrazkowych. Rozdaj karty dzieciom - po jednej dla
kazdej osoby. Dzieci chodzq po klasie i pytajq:

What’s this?, a nastepnie odpowiadajg na pytanie
kolegi lub kolezanki. Jesli obydwie odpowiedzi

sq prawidtowe, dzieci zamieniajq sie kartami

i kontynuujq zabawe. Jedli przynajmniej jedna

z odpowiedzi jest btedna, dzieci nie dokonujg wymiany.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Anagrams lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewd;j

ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



A Can we start?

B Yes, we can!

A Rap with me from 1to 10!

A Onel! B Take photos! A & B take photos

A Two! B Do my homework! A &B do my homework

A Three! B Learnlanguages! A &B learn languages

A Four! B Write stories! A & B write stories

A Five! B Listen to music! A & B listen to music

A Six! B Play chess! A &B play chess

A Seven! B Read books! A & B read books

A Eight! B Chat to friends! A & B chat to friends

A Nine! B Watch TV! A &B watch TV

A Ten! B Play video games! A &B play video
games

A Great! Well done! That was fun!

1 Ican read books and learn languages. Seven and three!

2 | can listen to music and do my homework. Five and
two!

3 I can watch TV and play video games. Nine and ten!

4 | can chat to friends and take photos. Eight and one!

My robot Techie song

My robot Techie can read and sing,
but she can’t do everything, everything!

She can listen to music, she can watch TV
and she can play video games with my family,
but she can’t do judo or climb a tree.

My robot Techie can read and sing,
but she can’t do everything, everything!

She can write great stories, she can chat to me.
She can take funny photos of my family,
but she can’t do yoga or swim in the sea.

My robot Techie can read and sing,
but she can’t do everything, everything!

Sam'’s grammar

She can listen to music.
He can’t climb a tree.

can’t = cannot

How does
technology help us?

Audioscript

NVEEYRIY Good neighbours, good friends story

1 Mr Grundy
Jessie
Mr Grundy

2 Narrator
Jessie
Mum
Jessie

3 Narrator

4 Narrator
Dad

Jessie
Dad

5 Narrator
Jessie

Mr Grundy
Jacob

6 Narrator

7 Narrator
Mr Grundy

8 Narrator
Jessie

Narrator

Hey, Jessie. Why don’t you climb a tree

in the park (or do some sport)?

We like  technology, Mr Grundy.
Technology is great!

Come on, Molly.

One week later.

Mum, what’s the matter with Mr Grundy?
He’s very sad. He can’t find his dog.

(Is Molly missing?) That’s terrible.

Jessie putsa  photo of Mr Grundy’s dog
on a website called MISSING PETS.

The next day.

Jessie, there’s someone on the telephone
for you.

Who?

A boy. He says he’s got information about
Molly.

Later, Jessie visits Mr Grundy with her
laptop.

Look, Mr Grundy. This is  Jacob. (He lives
in a different part of the city.)

Hello, Jacob.

Hello, Mr Grundy. I've got good news

for you!

Mr Grundy can’t believe his eyes. He's very
happy to see Molly.

The next day, Jacob brings Molly home.
Thank you, Jacob. And  thank you, Jessie.
Technology is great. (It can help people find
missing pets.)

Now Jessie and Mr Grundy are good
friends.

I like going for walks in the park with you
and Molly!

And sometimes Jessie helps Mr Grundy

to use his new tablet.

1 keyboard 2 tablet 3 mouse 4 headphones

5 touchscreen



RWAEY Technology around the world

Today, children all around the world use computer
technology to learn.

This is Ling. She’s from Vietnam. Her favourite subject

at school is natural science. She uses a tablet to find out
about animals in different countries. Her tablet has got

a touchscreen.

This is Juanjo. He’s from Spain. His favourite subject

at school is music. He uses a computer to listen to songs
and music from different countries. His computer has got
a keyboard and a mouse. And with headphones his music
doesn't disturb other people.

This is Eduardo. He'’s from Brazil. His favourite subject

at school is English. He uses a tablet to watch videos and
films in English.

Ling, Juanjo and Eduardo live in three different

countries ... but they are friends. They write and talk

to each other in English on their computers. Together they
are doing a school project about different countries.

They are learning about life in Vietnam, Brazil and Spain.
What do you learn on a computer or tablet?

Woman Hi, I'm Lia and | make robots. And this is Digi,
my new robot.

Boy Wow! Can Digi play chess?

Woman Yes, he can.

Boy Can he read a book?

Woman No, he can'’t.

Boy Can he speak?

Woman VYes, he can. He can speak English and Polish.

RWALY Sam’s grammar

Can he play chess? Yes, he can.
Can she read books? No, she can'’t.

1 We work in groups. We make robots or do experiments.
2 | have video lessons at home. | see my teacher on my
computer.

3 We visit interesting places: museums, castles and parks.

4 | don’t do my homework in the notebook. | use
my laptop to do my homework.

James My name is James. | live in the USA. In many
schools in America, children use technology
to learn. But my school is different. We don’t
use any computers or tablets. We do lots
of projects. We go on trips, too. And we don’t
do any homework.

Charlotte My name is Charlotte. | live in a small village
in Australia. There isn’t any school here. | have
video lessons with my teacher and
my classmates every day. After the lessons,

I do online homework. | use my laptop and
my books.

Ed, Sophia
& Harry Hello, everyone!
Ed It’s nearly time for the quiz to start.
Harry We’ve got everything we need.
Sophia And I'm very excited because this quiz
is about technology, my favourite subject.
Harry Hey! It’s starting.
Ed Good luck, everyone! Remember to listen

to everyone in your team!

The Quiz Five... Four... Three... Two... One....
Welcome to the Kids Can! Quiz about
technology!

Question 1. Can you name these objects?
Question 2. Can you name these activities?
Question 3. Listen. Write these activities

in the order you hear them.

Question 4. Which two activities use
technology?

Question 5. Complete the sentences with play,
write or chat.

Question 6. Find and write words about
technology.

Harry So how do you think we did?

Ed I don’t know. Do you spell headphones with ‘F’
or ‘PH’?

Sophia  With ‘PH".

Harry And how do you spell keyboard?

Sophia  K-E-Y-B-O-A-R-D.

Ed So, I think we did quite well. Let’s watch and
find out!

The Quiz The Kids Can! Quiz about technology.
The answers.
Question 1. Can you name these objects?
a: mouse, b: keyboard, c: headphones
Question 2. Can you name these activities?
a: read books, b: watch TV
Question 3. Listen. Write these activities
in the order you hear them.
I: take photos, 2: play video games, 3: listen
to music, 4: learn languages
Question 4. Which two activities use
technology?
a: have video lessons and c: do online
homework
Question 5. Complete the sentences with play,
write or chat.
a: | can write stories on my computer.
b: I can chat to friends on my computer.
¢: | can play chess on my computer.
Question 6. Find and write five words about
technology.
touchscreen, laptop, tablet, robot, phone

The Quiz See you at the next Kids Can! Quiz.

Sophia  We did well! How did you do?

Harry We'll see you again soon for the next Kids Can!
Quiz.

Ed Bye for now.

Sophia  Bye!

Come to the computer club on Monday. It’s fun! (x3)

Q



How does
technology help us?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e take photos,
do my homework,
learn languages,
write stories, listen
to music, play chess,
read books, chat
to friends, watch TV,
play video games

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
€Zynnosci
wykonywane
w czasie wolnym

e karty wyrazowe
nazywajgce
€zynnosci
wykonywane
w czasie wolnym

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 28,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Apples, oranges
and bananas lub Communication: Bingo.

(L]

=

str. 30
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 30. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 30-31). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajq. Zapytaj, ktére
zwierzeta i ktére czesci ciata udato im sie odnalez¢
na ilustracji. (peacock, feathers, leopard, fur, raccoon,
tail, snake, scales, teeth)

2 Listen, point and repeat.

Odtwérz $ciezke 2.1. W czasie stuchania nagrania
umies$¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce czynnosci w takiej kolejnosci,

w jakiej pojawiajqg sie w nagraniu (robienie zdjeg,
odrabianie pracy domowej, uczenie sie jezykow,
pisanie historyjek, stuchanie muzyki, granie

w szachy, czytanie ksigzek, rozmawianie

z przyjaciétmi, oglgdanie telewizji, granie w gry
video). Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg

w podreczniku odpowiednie karty lub ilustracje

i powtarzajq nazwy czynnosci wykonywanych

w czasie wolnym.

3 Listen and say the chant.

Odtwdrz nagranie 2.1 jeszcze raz. Dzieci stuchajq
nagrania i powtarzajg rymowanke. Nastepnie
stuchajq nagrania w wersji guided singing (2.2)

i samodzielnie nazywajg czynnosci. Na tym etapie
mozna wykorzystaé karty obrazkowe utozone

na tablicy w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec

dzieci przybijajqg sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg czynnosci ukazane na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec przybijajg
sobie pigtke.

{» CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach, stuchajq
nagrania w wers;ji karaoke (2.3). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazywa czynnosci.
Na koniec dzieci przybijajqg sobie pigtke
i zamieniajq sie rolami.

4 Play Guess and do!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wylosuj jedng karte obrazkowq ilustrujgcg
czynnos¢, powiedz: I can /I can’t ... i pokaz
wylosowang czynnos¢ gestem. Zache¢ dzieci

do dokonczenia zdania: (take photos) i powtdrzenia
gestu. Umies¢ wylosowang karte na tablicy. Nastepnie
zapro$ ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wylosuj karte wyrazowg

z nazwg czynnosci i odczytaj wyraz. Zachec dzieci

do wykonywania odpowiednich gestéw, a nastepnie
przyktadaj karte wyrazowqg kolejno do umieszczonych
na tablicy kart obrazkowych. Gdy karta wyrazowa

i obrazkowa bedg do siebie pasowag, dzieci méwiq:
Stop! Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi kartami. Zapros
ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

5 Make the mini-cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢&wiczen
wyjety szablon minikart i wyciety je.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu
¢wiczen, wycinajg dziesie¢ kart z papieru
i samodzielnie  rysujg  czynnosci
wymienione w zadaniu 2.

=) What can you do with technology? Think

and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy czynnosci, ktére mozna
wykonywa¢, wykorzystujgc nowe technologie.

(e.g. watch films, read comics, draw, talk to friends)

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, wykonujqc odpowiednie
gesty.



How does
technology help us?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym
e Spiewanie piosenki
e mowienie o tym,
co ktos potrafi robi¢,
a czego robi¢
nie potrafi

Stownictwo

Stownictwo czynne
® NAzZWYy CZynnosci
wykonywanych

w czasie wolnym

Stownictwo bierne

e robot, sing,
everything, do judo,
climb a tree, funny

Struktury

e He can (read books).
e Shecan't (play
chess).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
€zynnosci
wykonywane
w czasie wolnym

e karty wyrazowe

nazywajqgce

Czynnosci

wykonywane e pacynka (opcjonalnie)
w czasie wolnym e video 14 (opcjonalnie)

o Zeszyt twiczen, s. 29, éw. 1-2 (opcjonalnie)

o



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: See, think, wonder, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Correct me.

(]

e

str. 31
1 Listen, say and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podreczniki na stronie 31. Uczniowie i uczennice
nazywajg czynnosci ukazane na ilustragji (ss. 30-31).
Odtwérz Sciezke 2.4. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujq odpowiednie ilustracje, a nastepnie podajg
odpowiadajqce im liczby. (17,3;25,2,39,10;4 8, 1)

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj dzieciom kolejno karty
wyrazowe z nazwami czynnosci i zachecaj dzieci
do pokazywania pasujgcych minikart obrazkowych.

2 Listen to the My robot Techie song and
point. What can’t Techie do?

Odtwodrz $ciezke 2.5. Uczniowie i uczennice stuchajq
piosenki i wskazujg odpowiednio czynnosci ukazane
na ilustracji w podreczniku. Odtwoérz sciezke 2.5
jeszcze raz. Dzieci odpowiadajg na pytanie.

(do judo, climb a tree, do yoga, swim in the sea)

3 Listen. Sing and act out the My robot Techie
song.

Odtwérz Sciezke 2.5. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w kolejnosci

zgodnej z nagraniem. Wtgcz nagranie jeszcze raz

i zache¢ dzieci do zaspiewania piosenki. Mozesz tez

odtworzy¢ video 14.

4 Listen, read and say.

Odtwérz Sciezke 2.8 i zacheé dzieci do wskazywania
palcem tekstu oraz czytania razem z nagraniem.
Nastepnie narysuj na tablicy czynnosci wystepujqce
w nagraniu (listen to music, climb a tree). Pod
czynnosciq, ktérqg potrafi wykonywaé dziewczynka,
narysuj symbol dziewczynki i v, a pod czynnosciq,
ktérej nie potrafi wykona¢ chtopiec, narysuj symbol
chtopca i X. Wskaz wybrang czynnos¢ i popros dzieci
o powiedzenie pasujgcego zdania, np. He can’t
climb a tree. Napisz na tablicy can i can’t i zapro$
do tablicy jedng dziewczynke oraz jednego chtopca.
Dzieci stajg pod wybranymi wyrazami. Nastepnie
podawaj dzieciom karty obrazkowe przedstawiajgce
czynnosci. Klasa méwi: He/She can/can’t (read books).

Dodatkowe ¢wiczenie: Ochotnicy losujg karty
obrazkowe przedstawiajqce czynnosci, umieszczajq
je na tablicy pod symbolem dziewczynki lub chtopca
i méwiq zdania: He/She can/can’t (write stories).

5 Play He can write stories.

Popro$ dzieci o narysowanie w zeszytach prostego
robota i nazwanie go. Po jego prawej stronie dzieci
piszq can, a po lewej can’t. Nastepnie dzieci wybierajg
cztery minikarty obrazkowe i uktadajg je obok robota
- dwie pod wyrazem can i dwie pod wyrazem can't.
Podziel dzieci na pary i zache¢ do méwienia,

co potrafiq robic ich roboty, a czego robi¢ nie potrafiq.

{r SUPPORT: Narysuj na tablicy prostego robota.
Po jego prawej stronie napisz can, a po lewej
can’t. Ochotnicy losujg karty obrazkowe
przedstawiajgce czynnosci i umieszczajq je pod
wybranym wyrazem. Klasa moéwi odpowiednie
zdania: She/He can/can’t (write stories).

{» CHALLENGE: Popro$ dzieci o narysowanie
w zeszytach prostego robota i nazwanie go.
Po jego prawej stronie dzieci piszq can, a po lewe]
can’t. Nastepnie dzieci wybierajg sze$¢ minikart
obrazkowych i uktadajq je obok robota - trzy pod
wyrazem can i trzy pod wyrazem can’t. Podziel
dzieci na pary i zache¢ do moéwienia, co potrafig
robi¢ ich roboty, a czego robi¢ nie potrafig.
Nastepnie dzieci taczqg sie w czteroosobowe
grupy. Kazde dziecko opowiada drugiej parze
o tym, co potrafi robot kolegi lub kolezanki.

-:i«) Draw a robot. Write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
popatrzyty na karty obrazkowe lezgce obok ich
robota i napisaty, jakie czynnosci ich robot potrafi
wykonywag, a jakich wykonywa¢ nie potrafi.

&‘Qg,\ Play the Robot game.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na czteroosobowe grupy, ktére
decydujq, kto w grupie bedzie robotem. Wybrana
osoba pokazuje czynnosci, a przy tym potakuje

lub przeczy gtowq. Pozostate dzieci méwiq zdania:
She/He can/can’t (write stories). Nastepnie dzieci
zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na czteroosobowe
grupy. Na kolejng lekcje dzieci przynoszqg kartonowe

pudetka (np. po réznych produktach spozywczych) oraz
materiaty plastyczne i wspélnie wykonujg robota i jego
wizytéwke: Name: Age: She/He can
She/He can’t

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
See, think, wonder lub Dynamic: Chain game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtgcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaq;j

ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie
historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie
€Zynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym

®

How does
technology help us?

Stownictwo

Stownictwo czynne
® NAZWY CZynnosci
wykonywanych

w czasie wolnym

Stownictwo bierne

e technology, find,
pets, information,
good news

Struktury

e (Technology)
can (help
people).

e He can’t (find
his dog).

Materiaty

karty obrazkowe do historyjki

z rozdziatu 3

pociety zestaw obrazkéw

do historyjki dla kazdej grupy
(materiat do kopiowania nas. 99)
karty obrazkowe przedstawiajqce
czynnosci wykonywane w czasie
wolnym

pacynka (opcjonalnie)

video 15 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 30, éw. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Robots lub
Communication: Draw the word.

(L]

e

str. 32-33
1 Play Upside down.

Narysuj na tablicy chtopca i dziewczynke lub powies
karty obrazkowe z Jackiem i Daisy. Pod kazdq
postacig powie$ jedng karte obrazkowqg
przedstawiajqcq czynnos¢ - prosto lub do gory
nogami. Ochotnicy méwig zdania: jezeli karta
pokazana jest prawidtowo, méwiq She/He can
(watch TV), a jezeli do géry nogami, méwig np.
She/He can’t (watch TV).

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajqg: Play with me! Umies¢ na tablicy w rzedzie
karty obrazkowe przedstawiajgce czynnosci. Wskazuj

Jje i nazywaj kolejno, zaczynajqc od lewej strony; zachecaj
dzieci do moéwienia z Tobqg. Gdy nazwiesz wszystkie
czynnosci, zakryj ostatniqg karte i zacznij ponownie
nazywanie czynnosci od lewej strony. Gdy dojdziesz

do zakrytej karty, zache¢ dzieci do nazwania jej.
Kontynuuj zabawe, az wszystkie karty zostang zakryte.
Na koniec mozesz wskazywac¢ karty na wyrywki i pyta¢
dzieci, jaka czynnos¢ jest ukryta na wskazanej karcie.

WPROWADZENIE

e Rozejrzyj sie po klasie i powiedz: Where is Sam?
I can’t find Sam! Sam is missing! Udawaj, ze Sam
sie gdzies zgubit i powiedz, ze musicie sprébowacé
go znalez¢. Zapytaj dzieci, jak nalezy sie zabra¢
do szukania zagubionego zwierzqtka. Dzieci
odpowiadajg w jezyku polskim. Pomysty mozecie
zapisaé na tablicy.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 4 do historyjki - w wersji
papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadaj dzieciom pytania dotyczqce ilustragji,
np. Who is in the picture? (girl, dad); Where are
they? (inside a house). Zapytaj dzieci o to,
co robig dziewczynka i tata. Nie potwierdzaj
odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.

e Zache¢ dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Nie
potwierdzaj przypuszczen ani im nie zaprzeczaj.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowe;j
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 2.9. Zatrzymaj nagranie

po wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwoérz kolejny fragment historyjki i powtérz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and read. Who is Jacob?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 32. Powiedz: Listen and read.
Odtwodrz $ciezke 2.9. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg odpowiednie obrazki i czytajg wypowiedzi
postaci zamieszczone w podreczniku. Zatrzymuj
nagranie po kolejnych fragmentach i zadawaj
dzieciom pytania sprawdzajgce zrozumienie
historyjki:
Scenka 1
e Who says ‘Technology is great!’? (Jessie)
e Who's Molly? (a dog)
Scenka 2
e Who is sad? (Mr Grundy)
e Why is Mr Grundy sad? (He can't find his dog.)
Scenka 3
e Who puts a photo on a website? (Jessie)
e What is the name of the website? (Missing Pets)
Scenka 4
e Who's got some information about Molly?

(a boy)
Scenka 5
e Who visits Mr Grundy? (Jessie)
o What does Jessie have? (her laptop)
e Who's got good news for Mr Grundy? (Jacob)
Scenka 6
e Who does Mr Grundy see on the laptop? (Molly)
e How does Mr Grundy feel? (He is happy:.)
Scenka 7
e Who brings Molly home? (Jacob)
e Who says ‘Technology is great’? (Mr Grundy)
Scenka 8
e Who are good friends now? (Jessie and Mr Grundy)
o What do they do? (go for walks in the park with

Molly, use a tablet)



Nastepnie popros ochotnikéw o odczytanie zdan
z historyjki ukazanej na obrazkach. Dzieci
odpowiadajg na pytanie. (a boy who finds Molly)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen, read and say.

o Powiedz: Now, listen to the story and read. Zwré¢
uwage dzieci na wypowiedzi postaci zapisane
w podreczniku. Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci
ustyszqg dzwiek ( ), po ktérym majg odczytac
fragment zdania zapisany w wypowiedzi postaci.
o Odtworz Sciezke 2.10. Dzieci stuchajg nagrania
i po ustyszeniu dzwieku czytajq fragment zdania
zapisany w podreczniku.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and complete. Write.

Popros ochotnikdéw o przeczytanie kolejnych zdan
uzupetnionych o brakujgce wyrazy, a wszystkie dzieci
o zapisanie odpowiedzi w zeszytach. (1 Jessie, 2 Molly,
3 Jacob, 4 Mr Grundy)

SUPPORT: Wskazuj na kartach obrazkowych
do historyjki odpowiednie postacie. Ochotnicy
odczytujg zdania uzupetnione o brakujgce wyrazy.

CHALLENGE: Dzieci czytajq zdania w parach
i petnymi zdaniami zapisujg odpowiedzi
w zeszytach.

5 Read and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, jak czut sie Mr Grundy

i dlaczego (najpierw byt smutny, bo jego pies zagingt,
a pézniej wesoty, bo pies sie odnalazt). Popros dzieci
o odczytanie zdania It’s important to help people.
Zapytaj dzieci, kiedy i jak ostatnio komus$ pomogty.

ﬁl‘;-v_._
Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi ‘*Q.E.
w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, aby
pomagacd innym, oraz jak dzieci mogg pomagaé swoim
najblizszym. Zwré¢ uwage na to, ze Jessie pomaga
sqgsiadowi w korzystaniu z nowych technologii. Zapytaj
dzieci, czy pomagaty swoim rodzicom lub dziadkom

w korzystaniu z telefonu lub tabletu.

6 Read and think. Say.

Popros$ ochotnikéw o odczytanie zdan,
wybranie wtasciwej wedtug dzieci odpowiedzi

i uzasadnienie jej. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. (1 worried, 2 important, 3 Students’ own
answers)

O

OGLADANIE

7 Listen. Why does Mr Grundy think technology
is great in the end?

Powiedz, ze na zakonczenie lekgji dzieci zobaczg
animowang wersje historyjki, z ktérej jeszcze wiecej
dowiedzgq sie o przygodach jej bohateréw. Uprzedz
dzieci, ze po obejrzeniu historyjki zadasz im pytania,
dlatego popros, aby uwaznie historyjke oglgdaty

i uwaznie jej stuchaty. Odtwdérz animowang wersje
historyjki (video 15). Mozesz tez odtworzy¢ éciezke 2.11.
Po obejrzeniu historyjki zadaj dzieciom pytanie: Why
does Mr Grundy think technology is great in the end?
(Because it can help people find missing pets.).

Jesli dzieci dobrze poradzq sobie z odpowiedziq

na pytanie, mozesz zada¢ im dodatkowe pytania
zwigzane z obejrzang historyjkg, np. Where does
Jacob live? (in a different part of the city)

=) Count the birds in the story.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby
policzyty ptaki ukazane na ilustracjach historyjki. (8)

.-;:;{\ How can you help people? Think and say.

Zastandwcie sie wspdlnie, czy znacie kogos w klasie,
w szkole lub w najblizszej okolicy, komu nalezy
pomaoc.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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How does
technology help us?

Wskazany element

Lesson 4 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
rodzajéw sprzetow
elektronicznych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e keyboard, tablet,
mouse, headphones,
touchscreen

Stownictwo bierne
e Vietnam, Spain,
Brazil

Struktury

e |[use /don’t use
(a tablet).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
sprzety elektroniczne

e karty wyrazowe
z nazwami sprzetow
elektronicznych

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 16 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 3],
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Story stones, Dynamic: Stand in order
lub Communication: Read my lips.

(L]

—_a—

str. 34
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 2.10. Dzieci stuchajq historyjki

i méwiq fragmenty zdan, przed ktérymi stycha¢
dzwiek. Mozesz zatrzymywad nagranie, zanim
padnie dana kwestiaq, i prosi¢ dzieci o jej
powiedzenie. Nastepnie wtgcz nagranie ponownie
- dzieci sprawdzajq swoje odpowiedzi. Dzieci mogqg
wykona¢ to zadanie, $ledzgc historyjke

w podreczniku (ss. 32-33).

2 Listen, point and say. Play Mime and guess.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 34. Odtwérz Sciezke 2.12. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje i powtarzajq
wyrazy. Nastepnie w parach jedno z dzieci udaje,

ze uzywa wybranego przedmiotu, a drugie

go nazywa. Dzieci zamieniajq sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami sprzetéw elektronicznych. Odczytuj

je i zachecaj dzieci do kilkukrotnego ich powtarzania
oraz dopasowania do nich kart obrazkowych.

3 Listen, read and say. Write.

Odtwoérz $ciezke 2.13. Mozesz tez odtworzy¢ video 16.
Dzieci stuchajg nagrania. Popro$ ochotnikéw

o odczytanie zdan uzupetnionych o wybrane wyrazy
z ramki. Odtwoérz nagranie ponownie i popro$ dzieci
o zapisanie odpowiedzi w zeszytach. (1 touchscreen,
2 keyboard, headphones, 3 tablet)

{» SUPPORT: Zatrzymuj nagranie po wypowiedzi
kazdego z dzieci i pros ochotnikéw o odczytanie
zdan uzupetnionych o wybrane wyrazy z ramki.

{» CHALLENGE: Popro$ ochotnikéw o odczytanie
zdan vzupetnionych o wybrane wyrazy z ramki.
Odtwérz nagranie ponownie i popros dzieci
o zapisanie uzupetnionych tekstéw w zeszytach.

4 Look, say and guess.

Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. Jedno z dzieci
w kazdej grupie wybiera posta¢, w ktoérej role sie
wecieli, i méwi: | use a (tablet). | don’t use

a (keyboard). Pozostate dzieci zgadujg, kim kolega/
kolezanka jest, méwigc: You are (Greta). Nastepnie
dzieci zamieniajq sie rolami.

=) What do you use? Write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby

na podstawie modelowych tekstéw z ¢wiczenia 3
napisaty, jakich sprzetéw elektronicznych uzywajaq.
Dzieci mogq tez napisa¢ o tym, do czego tych
sprzetéw uzywajq lub, jezeli potrafiq, jaki jest ich
ulubiony sprzet.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Powiedz, ze bedziesz
wymienia¢ nazwy poznanych sprzetéw, a zadaniem
dzieci bedzie wykonanie odpowiedniego gestu, ktory
ilustruje ich stosowanie. Nastepnie Ty wykonuj gesty
i zachecaj dzieci do nazywania sprzetow.

&‘Qg,\ Where can you find a touchscreen?
Popro$ dzieci o wymienienie réznych urzgdzen
z ekranem dotykowym, np. smartphone, watch,
tablet etc. Zapytaj, gdzie jeszcze znajdujq sie takie
ekrany (np. w kasach samoobstugowych w sklepie
czy w restauracji).

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
My invisible object lub Communication: Round

the circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2)

i zaspiewaqj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.



How does
technology help us?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym
e zadawanie pytan
dotyczqgcych
umiejetnosci
i udzielanie
odpowiedzi na te
pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne
® nazwy czynnosci
wykonywanych

w czasie wolnym

Stownictwo bierne
e robot

Struktury

e Can (he) (read
books)? Yes, (he) can.
/ No, (he) can’t.

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
Czynnosci
wykonywane
w czasie wolnym

e karty wyrazowe
nazywajgce czynnosci
wykonywane w czasie
wolnym

e pacynka o Zeszyt twiczen, s. 32, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Stick it!

lub Communication: Kim’s game.

L[]

—_a—

str. 35
1 Play True or false?

Powiedz zdanie o sobie zwigzane z uzytkowaniem
technologii, np. | don’t use a tablet. Popros dzieci,
ktére myslq, ze to zdanie jest prawdziwe, o przejscie
na prawg strone sali, a dzieci, ktére myslg,

ze to zdanie jest nieprawdziwe, na jej lewq strone.
Ochotnicy przejmujg Twojg role.

2 Listen. What languages can Digi speak?

Odtwodrz Sciezke 2.14. Dzieci stuchajg nagrania,
a nastepnie udzielajg odpowiedzi na pytanie.
(English and Polish)

3 Listen, read and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 35. Odtwérz sciezke 2.15.
Dzieci stuchajq nagrania, $ledzq tekst palcem

w podreczniku i czytajq zdania. Nastepnie zapros
ochotnikéw do podania innych przyktadow.

4 Read. Act out the dialogue.

Popros ochotnikéw o odczytanie dialogu. Podziel

dzieci na pary. Dzieci odgrywajq dialog w parach.

{» SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy; jedne;
przydziel role dziewczynki, drugiej role chtopca.
Dzieci czytajq dialog z podziatem na role.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
wspolnie wymyslajg podobny dialog z uzyciem
nazw innych czynnosci. Zapros ochotnikéw
do odegrania dialogu przed catq klasg.

5 Make the robot cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu éwiczen wyjety szablon
z robotami i wyciety go. Jesli dzieci nie korzystajg

z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby w parach wspélnie
narysowaty na osmiu kartkach rézne roboty

i kazdemu przypisaty trzy czynnosci, ktére robot
potrafi wykonag, i trzy, ktérych wykona¢ nie potrafi.

6 Play Guess which robot.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapros dwoje ochotnikéw do odegrania
dialogu. Popros jedno z dzieci o wybranie jednej
karty i zadawaj mu pytania jak w dialogu,
zachecajqc dziecko do udzielenia odpowiedzi. W ten
sam sposdb dzieci odgrywajq dialogi w parach.

=) What can your robot do? Write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

aby wybraty dowolng karte z robotem i zapisaty
w zeszytach, co robot potrafi robi¢, a czego

nie potrafi.

Dodatkowe zadanie: Narysuj na tablicy dwa roboty -
chtopca i dziewczynke. Ochotnicy podchodzq do tablicy,
losujq jedng karte obrazkowq przedstawiajgcg
czynnos¢, pokazujq jq klasie i wybierajg w sekrecie
jednego z robotéw. Klasa pyta: Can (he) (write stories)?
Dziecko odpowiada: Yes, (he) can. / No, (he) can't.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Secret password lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How does
technology help us?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazwywanie
€zynnosci
zwiqgzanych ze szkotg

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

® NAzZWYy CZynnosci
zwiqzanych ze szkotg

e Australia, the USA

Stownictwo bierne
e experiments,
museums, castles

Struktury

e At my school,
we use / don’t use
(tablets).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
sprzety elektroniczne

e karty wyrazowe
nazywajqce sprzety
elektroniczne

o kartki A4 (po jednej
dla kazdego dziecka)

e zdjecie lub rysunek
flagi Australii
i Stanéw
Zjednocznych e Zeszyt ¢wiczen, s. 33, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Hands on heads
lub Communication: Read my lips.

[

=

str. 36
1 Play Can she use a mouse?

Zapraszaj do siebie pary dzieci. Jednemu dziecku

z pary wrecz karte obrazkowq przedstawiajgcg
sprzet elektroniczny, tak aby widziato jg dwoje
dzieci. Ochotnicy zadajq drugiemu dziecku pytania:
Can (she) use (headphones)? Dziecko bez karty
odpowiada: Yes, (she) can, jezeli to drugie trzyma
karte, o ktérg pytajg pozostate dzieci, lub: No, (she)
can't, jezeli drugie dziecko trzyma inng karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ karty wyrazowe

z nazwami sprzetéw elektronicznych w réznych
miejscach sali. Wydawaj polecenia: One, two, three,
point to the (laptop)! Dzieci wskazujq wtasciwg karte.

2 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 36 i przyjrzaty sie zdjeciom.
Zapytaj dzieci, co przedstawiajq zdjeciaq,

i upewnij sie, ze dzieci potrafig nazwacé
przedstawione na zdjeciach czynnosci. Odtworz
Sciezke 2.16 i popros$ dzieci o wskazywanie
odpowiednich zdje¢ (T ¢, 2 a, 3 b, 4 d). Nastepnie
popros dzieci o powiedzenie, czy one rowniez
wykonujg dane czynnosci w szkole, np. I/We go
on trips, too.

3 Read, listen and choose.

Wskaz na flagi krajéw ukazane przy zdjeciach dzieci.

Upewnij sie, ze uczniowie i uczennice wiedzq, jakie
kraje reprezentujq dane flagi (Stany Zjednoczone,
Australia). Popros$ ochotnikéw o przeczytanie zdan.
Nastepnie odtwdrz nagranie 2.17. Podziel dzieci

na pary i popros o wybieranie wtasciwych wyrazéw.
Ochotnicy czytajg zdania uzupetnione

o odpowiednie wyrazy (1 don’t use, 2 do projects,

3 goon trips, 4 have video lessons, 5 do online
homework, 6 use). Mozesz poprosi¢ dzieci

o zapisanie odpowiedzi w zeszytach - samych
wyrazoéw lub petnych zdan.

4 How do you use technology
to learn? Write and say.

Popros ochotnika o odczytanie tresci
plakatu. Nastepnie rozdaj dzieciom
kartki A4 i popro$ o narysowanie
i opisanie tego, w jaki sposéb
wykorzystujqg technologie w szkole i w domu. Dzieci
prezentujq swoje prace i opisy pozostatym uczniom
i uczennicom.

{r SUPPORT: Wspélnie z dzie¢mi wykonaijcie plakat
ilustrujqcy, jak mozna wykorzystac¢ technologie
w domu i w szkole. Zachec¢ ochotnikéw
do odczytania opisu.

{r CHALLENGE: Dzieci uzupetniajq opis o dodatkowe
informacje.

=) How do you use technology in your dream
school? Write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
o zapisanie w zeszytach, jak w ich wymarzonej
szkole jest wykorzystywana technologia.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Mirror me lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How does
technology help us?

Lesson 7

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 3

Stownictwo

Stownictwo czynne
® nazwy czynnosci
wykonywanych
w czasie wolnym

i sprzetow
elektronicznych

Stownictwo bierne
e quiz

Struktury

e struktury
z rozdziatu 3

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatu 3

e karty wyrazowe
z rozdziatu 3

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 17-18
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 34,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Reading
race lub Communication: Slow drawing.

L[]
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str. 37
1 Play Mime and say.

Zapraszaj ochotnikéw do losowania kart
obrazkowych przedstawiajgcych czynnosci i sprzety
elektroniczne, a nastepnie do pokazywania ich
gestami. Pozostate dzieci zgadujq, jaka to czynnos¢
lub sprzet. Osoba, ktéra zgadnie, pokazuje gesty.

2 Listen and do the quiz. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 37. Podziel dzieci

na trzyosobowe grupy, ktére mogg wymysli¢ sobie
nazwe. Odtworz Sciezke 2.18. Dzieci stuchajg
nagrania i w grupach wykonujq quiz - zapisujg
odpowiedzi w zeszytach. Mozesz tez odtworzy¢
video 17.

f_')' SUPPORT: Odtworz $ciezke 2.18. Dzieci stuchajg
nagrania i catq klasg podajg odpowiedzi.
Ochotnicy zapisujqg je na tablicy. W razie potrzeby
naprowadzaj dzieci na odpowiedzi. Mozesz tez
odtworzy¢ video 17.

C)' CHALLENGE: Dzieci rozwiqzujq quiz samodzielnie
i zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

3 Listen and check your answers.

Odtwérz Sciezke 2.19. Dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajg
odpowiedzi na pytania petnymi zdaniami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 18. (1 a mouse, b keyboard,

c headphones, 2 a read books, b watch TV,

3 b take photos, d play video games, c listen

to music, a learn languages, 4 a have video lessons,
c do online homework, 5 a write, b chat, c play,

6 touchscreen, laptop, tablet, robot, phone)

=-) How does technology help your family?
Draw and write.

Popros dzieci, ktére wczesniej skonczg prace, aby
w zeszytach zapisaty nazwe wybranego sprzetu
elektronicznego, z ktérego najczesciej korzysta sie
w ich domu, i zapisaty, do czego ten sprzet stuzy im
i cztonkom ich rodzin.

&‘g\ Think of one more quiz question.

Popros dzieci, aby w swoich trzyosobowych grupach
wymyslity jedno dodatkowe pytanie do quizu.

Gdy wszyscy skonczg prace, dzieci zadajq te pytania
pozostatym grupom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent communication lub Communication: My top
three. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How does
technology help us?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 3

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatu 3

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-99

Struktury

e struktury
z rozdziatu 3

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatu 3

e karty wyrazowe
z rozdziatu 3

® nieprzezroczysty
worek

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 35,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Cross the river
lub Communication: Read my lips.

(L]
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str. 38
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z rozdziatu 3. Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajg ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie ochotnicy wypowiadajq zdanie
zawierajqce wyraz przedstawiony na ilustracji,

np. | can read books on my computer. My little
brother can play video games. | don’t use a tablet
at home.

{» SUPPORT: Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.

{r CHALLENGE: Ochotnicy losujq karty i zadajq
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce wyraz
przedstawiony na ilustragji, np. Can you read
books on a computer? Zapytana osoba
odpowiada zgodnie z prawdgq Yes, | can /

No, I can’t i losuje kolejnqg karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz na dywanie karty
wyrazowe z rozdziatu 3 w dowolnej kolejnosci

i przeliteruj wybrany wyraz. Ochotnik bierze karte
wyrazowgq i ktadzie jg obok odpowiedniej karty
obrazkowej. Chetna osoba literuje kolejng karte
wyrazowq, a kolejny ochotnik dopasowuje jg do karty
obrazkowe;.

2 Look and say. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 38, a ochotnika o przeczytanie
zdania. Nastepnie - na wzér zdania przeczytanego
przez ochotnika - dzieci podajg zdania lub pytania
do ilustracji i zapisujg je najpierw na tablicy,

a potem w zeszytach. (1 He can chat to friends.

2 She can’t read books. 3 Can he take photos?

4 She can play chess. 5 He can’t play video games.

6 Can she listen to music?)

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy kilka
wybranych nazw czynnosci i przedmiotéw z rozdziatu 3,
zastepujqgc niektore litery podkredlnikami. Zapraszaj
ochotnikéw do tablicy, losowania karty obrazkowej,
dopasowywania jej do wyrazu lub zwrotu

i uzupetniania go o brakujqce litery.

3 Look, read and choose.

Podziel dzieci na pary. Dzieci czytajq w parach
zdania uzupetnione odpowiednim wyrazem.

(1a tablet, keyboard, 2 mouse, a touchscreen)
Sprawdzcie odpowiedzi catq klasq. Mozesz poprosi¢
ochotnika o zapisanie zdan na tablicy, a dzieci

o przepisanie zdan do zeszytu.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Dzieci
ktadg na stole jeden zestaw minikart wyrazowych
wyrazami do goéry. Nastepnie jedno z dzieci zamyka
oczy, a drugie zakrywa jedng karte. Pierwsze dziecko
otwiera oczy i zgaduje, ktéra karta zostata zakryta.
Dla utrudnienia dzieci mogg zakrywa¢ wiecej niz jedng
karte, a karty zamienia¢ miejscami. Dzieci grajq

na zmiane.

Go to Picture dictionary on page 95.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj. Popros dzieci
o otworzenie podrecznikéw na stronie 95. Dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;]

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



How does
technology help us?

Cumulative revision @ &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-3

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-3

Stownictwo bierne
e come, fun,
computer club

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-3

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-3

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-3

e dtugopis lub marker

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 36,
Ew. 1-2;s.37, éw. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Two-minute run
lub Communication: Correct me.

L[]

e

str. 39
4 Play Sam’s six.

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajqce
stownictwo poznane w rozdziatach Starter, 1, 2

oraz 3. Zapros dzieci na dywan. Powiedz hasto:

1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me! Pokaz
karte obrazkowq reprezentujgcg jeden z zestawow
leksykalnych, np. sale gimnastyczng, a dzieci niech
nazwg miejsce i podadzq jeszcze pie¢ wyrazoéw z tej
samej kategorii. Na podtodze utéz z kart
obrazkowych koto, ktadqc karty obrazkami do dotu.
Na srodku potéz dtugopis lub marker. Zapros
ochotnika do zakrecenia przedmiotem i odkrycia
wskazanej przez niego karty. Ochotnik zadaje
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce fraze
zilustrowang na karcie, np. Do you play football?
Has a raccoon got a tail? Can your mum play video
games? Zapytane dziecko odpowiada i jako
nastepne kreci przedmiotem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Dzieci
uktadajg na biurku jeden komplet kart wyrazowych
wyrazami do géry. Jedno z dzieci méwi wyraz, a drugie
odszukuje odpowiedniq karte i méwi dowolne zdanie
z tym wyrazem. Dzieci zamieniajq sie rolami.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 39, a ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych

w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktéra

z ilustracji znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje
do tego zestawu. Popros dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem rysunku
zebdw. Kontynuuj zadanie z catg klasg lub podziel
dzieci na pary. (teeth, play chess, running track,
thirty, keyboard)

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 2.20. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq zdanie. Powtdérzcie rymowanke
wspoélnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, zwracajqc
szczegdlng uwage na wymowe gtoski /a/.

Podkresl, ze gtoska /a/ realizowana jest przez rézne
litery: o, u. Mozesz zacheci¢ dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamiec¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /a/ (np. love,
cup, summer, bus).

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 3
(app). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzgq, co to stowo oznacza.
Popros, by dzieci otworzyty podreczniki

na stronie 99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Read, think and choose.

Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedqg
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 3. Omodwcie,

co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Nastepnie popro$ ochotnikéw

o przeczytanie kolejnych zdan i upewnij sie, ze dzieci
rozumiejq ich znaczenie. Zachel dzieci

do zastanowienia sie, jaki materiat juz opanowaty

i co jeszcze muszq powtorzyé. Popro$, aby w sekrecie
wybraty do kazdego zdania jedng z buziek
znajdujqcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Staying healthy

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
zdrowych nawykéw

e wykonanie plakatu
promujgcego zdrowy
styl zycia

e mowienie o swoich
zdrowych nawykach

Stownictwo

Stownictwo czynne
e drink water,
do exercise,
enjoy nature,
limit screen time,
sleep well

Struktury

e | stay healthy. I (drink
water) and (limit
screen time).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Breathing colours lub Dynamic:

Milkshake.

e

str. 101
1 Play Mindful safari.
Popros dzieci, aby zamknety oczy i wyobrazity sobie,
ze znajdujq sie na afrykanskim safari. Pytaj dzieci:
Can you feel the sun on your face? Can you feel
the wind in your hair? What can you smell? What
can you hear? What animals can you see/hear?

2 Listen, point and repeat.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 101. Odtwdrz Sciezke 3.43.
Dzieci stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy i zwroty.

| stay healthy. | drink water.

| stay healthy. | do exercise.

| stay healthy. | enjoy nature.

| stay healthy. I limit screen time.
| stay healthy. | sleep well.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, aby wyobrazity
sobie, ze sg astronautami lub astronautkami i ze ich
statek wtasnie wylgdowat na Ksiezycu. Wypowiadaj
nazwy zdrowych nawykoéw. Dzieci pokazujq odpowiednie
czynnosci za pomocq gestéw, ale powoli, ptynnie, jakby
nie byto grawitagji.

3 Make a poster. Write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4. Popros, aby kazde
dziecko wykonato plakat, ktéry bedzie przedstawiat
jego zdrowe nawyki, oraz popros o napisanie zdarn:
| stay healthy. | (drink water) and (limit screen time).
Podziel dzieci na czteroosobowe grupy, w ktérych
uczniowie i uczennice zaprezentujq swoje plakaty.
Ochotnicy niech przedstawiq plakaty klasie.
Wspdlnie porozmawiajcie o tym, co warto robic,

by by¢ zdrowym.

{r SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Rozdaj kartki
A4. Dzieci rysujg w parach plakat, ktéry bedzie
przedstawiat ich zdrowe nawyki, i piszg zdania:

I stay healthy. | (drink water) and (limit screen
time). Wspdlnie porozmawiajcie o tym, co warto
robi¢, by by¢ zdrowym.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4. Popros
o wykonanie plakatu, ktéry bedzie przedstawiat
ich zdrowe nawyki, oraz o napisanie zdan: | stay
healthy. | (drink water) and (limit screen time).
I also (play football) and (eat fruit). Podziel dzieci
na czteroosobowe grupy, w ktérych uczniowie
i uczennice zaprezentujg swoje plakaty. Ochotnicy
niech przedstawig plakaty wszystkim dzieciom.
Wspdlnie porozmawiajcie o tym, co warto robic,
by by¢ zdrowym. Nastepnie dzieci chodzq
ze swoimi plakatami po klasie i zadajg innym
pytanie: How do you stay healthy?, prébujqc
znalez¢ osobe, ktéra ma podobne zdrowe nawyki.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros ochotnika na srodek
klasy. Popros, zeby pokazat gestami dowolny zdrowy
nawyk. Klasa odgaduje jego nazwe. Nastepnie
pokazujgcy czynnosé mowi: Yes, | stay healthy.

I (do exercise). Osoba, ktéra odgadta wyrazenie, moze
przejq¢ role ochotnika.

=) What else can you do to stay healthy?

Draw and say.
Popros dzieci, ktére szybciej skonczqg prace, aby
narysowaty w zeszytach, co jeszcze mozna robi¢ dla
zdrowia. Dzieci podpisujq ilustracje.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back to back breathing lub Communication: Read
my lips. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1 (1.2) i zaspiewaj
jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



we eqt?

A Can we start?

B Yes, we can!

A Rap with me from 1to 10!

A Onel! B Tuna! A &B tuna

A Two! B Nuts! A & B nuts

A Three! B Rice! A &B rice

A Four! B Pasta! A &B pasta

A Five! B Honey! A &B honey

A Six! B Strawberries! A & B strawberries
A Seven! B Yoghurt! A &B yoghurt
A Eight! B Tomatoes! A & B tomatoes
A Ninel! B Cheese! A & B cheese

A Ten! B Chicken! A & B chicken
A Great! Well done! That was fun!

1 [like pasta and strawberries. Four and six!
2 | like chicken and cheese. Ten and nine!

3 | like rice and tomatoes. Three and eight!
4 | like tuna and nuts. One and two!

V¥ Delicious food! song

Delicious food to take away!
What do you want to eat today?
Delicious food to take away!
What do you want to eat today?

My sister likes tuna, she doesn't like rice.
My brother likes pasta with chicken - that’s nice!

Delicious food to take away!
What do you want to eat today?
Delicious food to take away!
What do you want to eat today?

My dad likes tomatoes, he doesn't like honey.
My mum likes cheese with nuts and yoghurt -
that’s funny!

Delicious food to take away!
What do you want to eat today?
Delicious food to take away!
What do you want to eat today?

W) Sam’s grammar

My sister likes tuna.
She doesn'’t like rice.

My dad likes tomatoes.
He doesn't like honey.

doesn’t = does not

what’s in the food

Audioscript

DNV EIEYELY The secret ingredient story

1 Dan
Caretaker
2 Dan

Grandma

Dan

3 Narrator
Dan
Grandma

Dan

4 Narrator

Adult

Child1

(Child 2
5 Narrator

Dan

Girl

Dan
6 Narrator
Journalist

Grandma
Journalist
Dan
7 Narrator
8 Narrator

Dan
Grandma

Oh, no! It’s closed. Why?

Because the swimming pool isn’t safe.

It’s terrible, Grandma. The pool isn’t safe,

but the village hasn’t got the money

to repair it.

That is terrible. Do you want a homemade
ice lolly, Dan?

Mmm. This is delicious.

The next day.

Grandma, what'’s in your ice lollies?

Fruit juice and yoghurt and ... a secret

ingredient. Why?

I think your ice lollies can help

the community!

At the weekend, it’s hot and sunny. Dan

opens an ice lolly shop in his grandma’s
garden.

This is a great idea, Dan!

These lollies are delicious.

They’re fantastic!)

One week later.

What flavour do you want?

My mum likes  strawberry. My dad likes
lemon. | like apple.

Here you are. (That’s £4.50, please.)

One month later.

What are the ingredients of your ice lollies,

Mrs Jones?

Fruit juice and yoghurt.

And what’s the secret ingredient?

We can't tell you. It'sa  secret!

Boy makes and sells ice lollies to repair

public swimming pool.

One year later. (It’s the first day

of the summer holiday.) The swimming pool

is safe and everyone can swim.

Thanks for your recipe, Grandma.

You’re welcome, Dan. I'm happy to help

the community. I'm going home now

to make a cake ... with our secret ingredient.

1 peanuts 2 milk 3 corn & wheat 5 seafood



ONWELY Food allergies

Food! It gives us energy. It helps us grow, learn and stay
healthy. And ... it tastes good. But ... some people are
allergic to some foods.

This is Robert. He’s allergic to peanuts. He can’t eat
peanuts. Peanuts make Robert very ill.

This is Claire. She’s allergic to seafood. She can’t eat
seafood. Seafood makes Claire very ill.

Other people are allergic to nuts, eggs, tomatoes, wheat,
corn, celery or milk. When you’re allergic to a food,

you can’t eat it.

You can have problems with your skin, your head or your
stomach. Some people cough or sneeze. Other people
have problems with breathing.

This is Paula. Paula loves good, healthy food, but she’s
allergic to milk and dairy products. So, she can’t eat
anything made with milk.

This is Adam. Adam is Paula’s brother. He loves good,
healthy food, too. Adam'’s lucky. He isn’t allergic to

any food!

Are you allergic to some food products? Or are you lucky
like Adam?

Girl1 It’s Jack’s birthday. Let’s make a birthday cake
for him.

Girl 2 Great idea! Jack likes chocolate cake best.

Girl1 Does he like nuts?

Girl2 No, he doesn’t. He’s allergic to nuts.

Girl1 Does he like strawberries?

Girl 2 Yes, he does! He loves strawberries.

Girl1 Let’s make a chocolate cake with strawberries!

RVEYS Sam’s grammar

Does she like strawberries? Yes, she does.
Does he like nuts? No, he doesn't.

1 Irish stew is a traditional Irish dish. It’s very tasty.
2 Yorkshire pudding is very popular in the UK.
It’s delicious.
3 Butter chicken is an Indian favourite. | love it!
4 Buffalo wings are popular in the USA. They aren’t
healthy.

Olivia Hi, I'm Olivia and I'm from the UK. My favourite
British dish is Yorkshire pudding. It’s made with
wheat, eggs and milk. Remember - Yorkshire
pudding is not a dessert! In my family, we eat
it with chicken and vegetables. It’s delicious!

Aidan Hithere, I'm Aidan and I’m from Ireland.

My grandma makes traditional Irish stew. It’s my
favourite dish. It's made with meat, potatoes,
carrots and onions. We eat it with all my family.
It’s healthy and tasty!

Ed Hi there. Where are Harry and Sophia? They’re
not here, and it’s almost time to do the Kids
Can! Quiz.

Sophia &

Harry Happy Birthday to you. Happy Birthday to you.
Happy Birthday, dear Ed. Happy Birthday
to you.

Ed Ooh. Thanks, Harry. Thanks, Sophia. Chocolate
and strawberry. My favourite.

Sophia  And no nuts.

Harry Let’s eat it now.

Ed We can’t. Look! The quiz is about to begin.

Sophia  Good luck everyone.

The Quiz Five... Four... Three... Two ... One!
Welcome to the Kids Can! Quiz about food
and drink!
Question 1. Can you name these food products?
Question 2. Complete these sentences.
Question 3. Name the food products.
Question 4. Choose the correct answer.
Question 5. Complete the sentences with:
wheat, honey or cheese.
Question 6. Write a menu with healthy dishes.

Harry So how do you think we did?

Ed I don’t know. Has allergic got one L or two?
Sophia  Two.

Harry Yes, two. A-double L-E-R-G-I-C.

Ed Let’s watch the answers and find out!

The Quiz The Kids Can! Quiz about food and drink.
The answers.
Question 1. Can you name these food products?
a: chicken, b: yoghurt
Question 2. Complete these sentences.
Daisy likes strawberries. She doesn'’t like tuna.
Question 3. Name the food products.
a: milk, b: rice, c: corn
Question 4. Choose the correct answer.
Does he like tomatoes? Yes, he does!
Question 5. Complete the sentences with:
wheat, honey or cheese.
a: I'm allergic to honey.
b: I'm allergic to cheese.
¢: I'm allergic to wheat.
Question 6. Write a menu with healthy dishes.
For example: Starter: tomato salad, Main
course: chicken with rice, Dessert: strawberry ice

lolly

The Quiz See you at the next Kids Can! Quiz.

Ed I think we did quite well!

Sophia  How many answers did you guess? Were they
right?

Harry We'll see you again soon for the next Kids Can!
Quiz.

Ed Bye for now.

Sophia  Bye!

Fish and chips is a traditional dish in the UK. (x3)



What’s in the food
we eat?

Lesson 1

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
produktow
spozywczych

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e tuna, nuts, rice,
pasta, honey,
strawberries,
yoghurt, tomatoes,
cheese, chicken

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajgce
produkty spozywcze

e karty wyrazowe
z nazwami
produktow
spozywczych

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 38,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Sleeping cats, Dynamic: Act it out
lub Communication: Kim’s game.

L]

=

str. 40
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 40. Spojrzcie razem

na ilustracje (ss. 40-41). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajqg. Zapytaj, jakie
czynnosci wykonywane w czasie wolnym i sprzety
elektroniczne udato im sie odnalezé na ilustragji.
(read books, listen to music, play chess, take photos,
tablet, headphones)

2 Listen, point and repeat.

Odtwoérz Sciezke 2.23. W czasie stuchania nagrania
umies¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce produkty spozywcze w takiej
kolejnosci, w jakiej pojawiajq sie w nagraniu
(turiczyk, orzechy, ryz, makaron, midd, truskawki,
jogurt, pomidory, ser, kurczak). Dzieci stuchajqg
nagrania, wskazujg odpowiednie karty lub ilustracje
w podreczniku i powtarzajq nazwy produktéw
spozywczych.

3 Listen and say the chant.

Odtwérz nagranie 2.23 jeszcze raz. Dzieci stuchajq
nagrania i powtarzajg rymowanke. Nastepnie
stuchajg nagrania w wersji guided singing (2.24)

i samodzielnie nazywajg produkty spozywcze.

Na tym etapie mozna wykorzysta¢ karty obrazkowe
utozone na tablicy w odpowiedniej kolejnosci.

Na koniec dzieci przybijajq sobie pigtke.

{r SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg produkty spozywcze ukazane
na ilustracji i powtarzajqg ich nazwy. Na koniec
przybijajg sobie pigtke.

I CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (2.25). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy produktéw
spozywczych. Na koniec dzieci przybijajg sobie
pigtke i zamieniajg sie rolami.

4 Play Stand up, sit down!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wylosuj jedng karte obrazkowq ilustrujgcg
produkt spozywczy i powiedz: | like / don't like
(tuna), ilustrujqc zdanie odpowiednim gestem

(np. usmiechajqc sie i oblizujgc lub robigc
zdegustowang mine). Zached dzieci, ktére sie z Tobg
zgadzajqg, do powstania i powtdrzenia zdania.
Nastepnie zapro$ ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozwies$ karty obrazkowe
przedstawiajqce produkty spozywcze w réznych
miejscach sali. Losuj kolejno karty wyrazowe z nazwami
produktéw spozywczych, pokazuj je dzieciom i odczytuj,
zachecajqc dzieci do powtarzania nazw. Jezeli dzieci
lubig dany produkt spozywczy, podchodzqg

do odpowiedniego obrazka i méwiq: I like (tuna). Jezeli
nie lubig, zostajg na swoim miejscu i méwiq: | don't like
(tuna). Zapros ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

5 Make the mini-cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢&wiczen
wyjety szablon minikart i wyciety je.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu
¢wiczen, wycinajg dziesie¢ kart z papieru
i samodzielnie  rysujg  produkty
spozywcze wymienione w zadaniu 2.

=) What other food products can you name?
Think and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

aby zapisaty w zeszytach nazwy produktéw
spozywczych, ktére znajq. (e.g. burgers, ice cream,
onions, eggs, juice, lemon, cherry)

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back drawing lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



What’s in the food
we eat?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
produktow
spozywczych
e Spiewanie piosenki
e mowienie o tym,
co ktos lubi, a czego
nie lubi

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy artykutéw
spozywczych

Stownictwo bierne
e delicious, take away

Struktury

e She likes (nuts).
e He doesn't like
(tuna).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
produkty spozywcze

e karty wyrazowe
z nazwami produktéw
spozywczych

e minikarty obrazkowe

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 20
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 39,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

s



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Individual drawing, Dynamic: Ball
game lub Communication: Correct me.

L[]

=

str. 41
1 Listen, say and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 41. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie produkty spozywcze ukazane
na ilustracji (ss. 40-41). Odtwérz Sciezke 2.26. Dzieci
stuchajq nagrania, wskazujg odpowiednie ilustracje,
a nastepnie podajq odpowiadajqce im liczby. (1 4, 6;
210,9;33,8;41,2)

2 Listen to the Delicious food! song and point.
What does mum like?

Odtwérz $ciezke 2.27. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednio produkty
spozywcze ukazane na ilustracji w podreczniku.
Odtwoérz $ciezke 2.27 jeszcze raz. Dzieci odpowiadajq
na pytanie (cheese with nuts and yoghurt).
Nastepnie zapytaj ochotnikéw: What do you want
to eat today?, a wszystkie dzieci zache¢ dzieci

do udzielenia odpowiedzi na pytanie.

3 Listen. Sing and act out the Delicious food!
song.

Odtworz Sciezke 2.27. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajqg swoje minikarty obrazkowe w kolejnosci

zgodnej z nagraniem. Wtqcz nagranie jeszcze raz

i zache¢ dzieci do zadpiewania piosenki. Mozesz tez

odtworzy¢ video 20.

4 Listen, read and say.

Odtwérz Sciezke 2.30 i zachec dzieci

do wskazywania palcem tekstu oraz czytania razem
z nagraniem. Nastepnie zapisz na tablicy stowa:
sister, brother, dad. Pokazuj karty obrazkowe
przedstawiajqce produkty spozywcze. Ochotnicy
moéwig, kogo dotyczy dana karta, umieszczajg karte
pod odpowiednim wyrazem i méwiq zdania zgodnie
z tresciq piosenki: My (sister) likes (tuna), (she)
doesn't like (rice).

5 Play She likes tomatoes!

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Popros kazde dziecko o wybranie ze swojego
zestawu minikart jednej karty przedstawiajgcej
produkt spozywczy, ktory dziecko lubi, i jednej
przedstawiajqcej produkt, ktérego dziecko nie lubi.
Dzieci siadajq w kole. Wybierz jedng karte obrazkowgqg
i powiedz: I like (tomatoes). Dziecko siedzqce

po Twojej prawej stronie mdéwi, co lubisz, nastepnie
pokazuje swojqg karte i opisuje swoje upodobania:
(She) likes (tomatoes). | like (pasta). Kolejne dziecko
mowi, co lubi kolezanka lub kolega z lewej strony,

i co ono lubi. Gdy wszystkie dzieci powiedzg, co lubig,
rozpocznij drugqg runde w przeciwnym kierunku

i zache¢ dzieci do méwienia, czego nie lubig.

{» SUPPORT: Zapro$ ochotnika do tablicy i zache¢ go
do wylosowania karty obazkowej przedstawiajqce;
produkt spozywczy. Dziecko pokazuje obrazek
klasie i moéwi: | like / don't like (tomatoes).
Nastepnie cata klasa moéwi: (She) likes / doesn'’t
like (tomatoes). Zapraszaj do tablicy kolejne dzieci.

{» CHALLENGE: Popro$ dzieci o wybranie kazde ze
swojego zestawu minikart jednej karty
przedstawiajgcej produkt spozyweczy, ktory
dziecko lubi, i jednej przedstawiajqcej produkt,
ktérego nie lubi. Dzieci siadajg w kole. Wybierz
dwie karty obrazkowe i powiedz: I like (tomatoes),
but I don't like (tuna). Dziecko siedzqce po Twojej
prawej stronie moéwi, co lubisz, a czego nie lubisz,
nastepnie pokazuje swoje karty i opisuje swoje
upodobania: (She) likes (tomatoes), but (she)
doesn't like tuna. | like (pasta), but | don't like
(honey). Kolejne dziecko méwi, co lubi kolezanka
lub kolega z lewej strony, a czego nie lubi, i co ono
lubi, a czego nie lubi.

=) Write two sentences about a friend.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, o zapisanie
dwdch zdan o tym, co lubi, a czego nie lubi ich kolega
lub kolezanka.

igi Play He likes, she likes.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na pary. Dzieci kolejno wyktadajg
swoje minikarty obrazkowe i moéwiq, co lubig,

a czego nie lubig. Nastepnie pary tqczq sie

w czworki i dzieci wyktadajg swoje minikarty
obrazkowe na stét, méwiqc, czego dowiedziaty sie
o swoim koledze lub kolezance z pary. Mozecie
réwniez sprawdzi¢, ktére produkty spozywcze

sqg w klasie najbardziej lubiane, a ktére najmnie;.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
See, think, wonder lub Dynamic: Chain game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

1>



we eaqat?

Lesson 3
Cele lekgji Stownictwo Struktury
e stuchanie Stownictwo czynne e (My mum) likes
historyjki e nazwy produktow (strawberry).
e rozpoznawanie spozywczych
' nozyWCfnle Stownictwo bierne
pro@uktow e safe, homemade,
spozywczych ice lollies, secret,

ingredient

®

what’s in the food

Materiaty

karty obrazkowe do historyjki
zrozdziatu 4

pociety zestaw obrazkdéw do historyjki
dla kazdej grupy (materiat

do kopiowania na s. 123)

karty obrazkowe przedstawiajqce
produkty spozywcze

karty wyrazowe z nazwami
produktéw spozywczych (opcjonalnie)
kartki A4 - dla kazdego dziecka
pacynka (opcjonalnie)

video 21 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 40, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Change places
lub Communication: Draw the word.

(]

=

str. 42-43
1 Play Longer and longer.

Podziel dzieci na dwie grupy, ktérych zadaniem
bedzie budowanie coraz dtuzszych zdan. Umies¢
na tablicy karty obrazkowe przedstawiajqce
produkty spozywcze i popro$ pierwszqg grupe

o wybranie jednego produktu oraz rozpoczecie
zdania, moéwigc: She likes (tuna), a drugg

o rozpoczecie zdania, moéwiqc: He doesn't like
(pasta). W kazdej rundzie, dana grupa moéwi coraz
dtuzsze zdanie, dodajqc do niego jeden element.
Dzieci wspodlnie decydujg w grupie, jaki produkt
spozywczy chcq doda¢ do swojego zdaniaq,

a nastepnie chérem moéwiqg coraz dtuzsze zdania.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Umies¢ na tablicy karty
wyrazowe z nazwami produktéw spozywczych. Popro$
dzieci o zamkniecie oczu i zakryj wybrang karte. Zache¢
dzieci do zgadywania, ktéra nazwa produktu zostata
zakryta. Mozesz zakrywaé wiecej niz jedng nazwe.
Zapraszaj ochotnikéw do przejecia Twojej roli.

WPROWADZENIE

e Narysuj na tablicy owocowego loda i zapytaj
dzieci: Do you like ice lollies? Zapytaj: What
flavour do you like? Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim lub angielskim. Zapiszcie na tablicy
angielskie nazwy smakéw w postaci mapy mysli.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 5 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.

Zadaj dzieciom pytania dotyczqce ilustragji,
np. Who is in the picture? (children); Where are
they? (in the park/garden / outside). Zapytaj,
co robig dzieci. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani
im nie zaprzeczaj.

e Zachec dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,j.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej zestaw pocietych obrazkéw do historyjki

i popros, aby kazda grupa sprébowata utozyé
obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Nie potwierdzaj
przypuszczen ani im nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowe;j
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 2.31. Zatrzymaj nagranie

po wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwoérz kolejny fragment historyjki i powtorz
Czynnosci.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and read. What is WSKAZOWKA
in Grandma'’s ice lollies? i E
Powiedz hasto: Now, look, dzieci 4,':&'_1%""-:’ I

odpowiadajg: And open the book. [=] liﬁ:'*ﬂ

Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik ¢pEg g

na stronie 42. Powiedz: Listen and read.

Odtwérz Sciezke 2.31. Dzieci stuchajg nagrania,

wskazujg odpowiedenie obrazki i czytajg

wypowiedzi postaci zamieszczone w podreczniku.

Zatrzymuj nagranie po kolejnych fragmentach

i zadawaj dzieciom pytania sprawdzajgce

zrozumienie historyjki:

Scenka 1

o What is closed? (the swimming pool)

o Why is the swimming pool closed? (Because
it isn’t safe.)

Scenka 2

e Who says ‘Do you want a homemade ice lolly,
Dan?’ (Grandma)

o What is delicious? (the ice lolly)

Scenka 3

e Who wants to help the community? (Dan)

Scenka 4

e What's the weather like at the weekend? (It’s hot
and sunny:.)

e What does Dan open? (an ice lolly shop)

e Areice lollies delicious? (yes)

Scenka 5

e Who likes strawberry? (the girl’'s mum)

e Who likes lemon? (the girl’s dad)

Scenka 6

e Who says ‘We can't tell you. It’s a secret!’? (Dan)

Scenka 7

e What is the article about? (Dan and ice lollies)

Scenka 8

e Isthe swimming pool closed or open? (It’s open.)

e Is the swimming pool safe now? (yes)



e How does Grandma feel? (She is happy.)
e Where is Grandma going? (She’s going home.)

Nastepnie popros ochotnikéw o odczytanie zdan
z historyjki ukazanej na obrazkach. Dzieci
odpowiadajg na pytanie. (fruit juice, yoghurt
and a secret ingredient)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen, read and say.

e Powiedz: Now, listen to the story and read. Zwré¢
uwage dzieci na wypowiedzi postaci zapisane
w podreczniku. Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci
ustyszqg dzwiek ( ), po ktérym majg odczytac
fragment zdania zapisany w wypowiedzi postaci.
o Odtworz Sciezke 2.32. Dzieci stuchajg nagrania
i po ustyszeniu dzwieku czytajq fragment zdania
zapisany w podreczniku.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Look, read and say. Write.

Popros ochotnikdéw o przeczytanie kolejnych zdan
uzupetnionych o brakujgce wyrazy, a wszystkie dzieci
o zapisanie odpowiedzi w zeszytach. (1 swimming
pool, 2 ice lollies, 3 lemon, 4 happy)

SUPPORT: Wskazuj na kartach obrazkowych

do historyjki odpowiednie ilustracje. Ochotnicy
odczytujg zdania uzupetnione o brakujgce wyrazy.
CHALLENGE: Dzieci czytajq zdania w parach

i petnymi zdaniami zapisujg odpowiedzi

w zeszytach.

5 Read and say.
Zapytaj ucznidw i uczennice, dlaczego Dan
zdecydowat sie sprzedawac¢ lody na patyku (chciat
poméc ludziom mieszkajgcym w okolicy, zbierajgc
pienigdze na naprawe basenu). Popro$ dzieci
o odczytanie zdania It’s important to care about your
town. Zapytaj dzieci, czy i jak kiedys pomogty swojej
lokalnej spotecznosci.
ﬁl‘;-v_._
Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi ‘*Q.E.
w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, aby
pomagac swojej lokalnej spotecznosci, oraz jak mozna
to zrobi¢. Zapytaj dzieci, czy pomagaty swoim sgsiadom.

Porozmawiajcie o tym, w jaki sposéb dzieci mogqg
pomagacé swojemu najblizszemu otoczeniu.

6 Read and think. Say.

Popros$ ochotnikéw o odczytanie zdan, wybranie
wtasciwej wedtug dzieci odpowiedzi i uzasadnienie je;j.
(1sad, 2 good, 3 Students’ own answers)

®

OGLADANIE

7 Listen. How much are the ice lollies?

Powiedz, ze na zakonczenie lekgji dzieci zobaczg
animowang wersje historyjki, z ktérej dowiedzq sie
jeszcze wiecej o przygodach jej bohateréw. Uprzedz
dzieci, ze po obejrzeniu historyjki zadasz im pytania,
dlatego popros, aby uwaznie historyjke oglgdaty

i uwaznie jej stuchaty. Odtwdérz animowang wersje
historyjki (video 21). Mozesz tez odtworzy¢ sciezke
2.33. Po obejrzeniu historyjki zadaj dzieciom pytanie:
How much are the ice lollies? (£1,50 - one, £4,50 -
three). Jesli dzieci dobrze poradzg sobie z odpowiedziq
na pytanie, mozesz zada¢ im dodatkowe pytania
zwigzane z obejrzang historyjkg, np. Where does
Dan open his ice lolly shop? (in Grandma’s garden),
What is she going to make now? (a cake).

=) Find and name a fruit or a vegetable in each

picture of the story.
Popro$ dzieci, ktore szybciej skonczg prace, aby
nazwaty owoc lub warzywo ukazane na ilustracjach
historyjki. (1 apple, 2 bananas, 3 oranges, 4 cherries,
5 strawberry, 6 broccoli, 7 tomatoes, 8 pumpkins)

-»l;{\ Make your special ice lolly.

Podziel dzieci na pary lub trzyosobowe grupy. Rozdaj
kartki A4. Dzieci wspdlnie projektujg, rysujq, kolorujq
i wycinajg specjalnego loda. Nastepnie opisujg

go ustnie lub w zeszytach piszq zdania: It’s (an orange,
vanilla and carrot) ice lolly.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: See,
think, wonder lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewq;j
ja z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



BOY MAKES AND SELLS
ICE LOLLIES TO REPAIR
PUBLIC SWIMMING POOL
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What’s in the food
we eat?

Lesson 4

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
produktéw
spozywczych

Stownictwo

Stownictwo czynne
e peanuts, milk, corn,
wheat, seafood

Stownictwo bierne
e allergic

Struktury

e I'm allergic to (milk).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
produkty spozywcze

e karty wyrazowe
Z nazwami
produktow
spozywczych

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 22
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 4],
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.




Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent squirrels, Dynamic: Physical
role-play lub Communication: Read my lips.

(L]

=

str. 44
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 2.32. Dzieci stuchajg historyjki

i méwiq fragmenty zdan, przed ktérymi stycha¢
dzwiek. Mozesz zatrzymywaé nagranie, zanim
padnie dana kwestia, i prosi¢ dzieci o jej powiedzenie.
Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajg swoje odpowiedzi. Dzieci mogq
wykona¢ to zadanie, $ledzgc historyjke

w podreczniku (ss. 42-43).

2 Listen, point and say. Play What'’s missing?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 44. Odtworz sciezke 2.34.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy. Nastepnie wymien cztery

z pieciu wyrazdw i zache¢ dzieci do odgadniecia,
ktéra nazwa nie zostata wymieniona. Nastepnie
dzieci grajg w parach, zamieniajgc sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy przemieszane
karty obrazkowe i wyrazowe. Dzieci rysujq linie tqczgce
karty obrazkowe i wyrazowe w pary.

3 Listen, read and match. Say.

Odtworz Sciezke 2.35. Mozesz tez odtworzyé video 22.
Dzieci stuchajg nagrania. Popro$ ochotnikéw

o odczytanie zdan uzupetnionych o imiona dzieci

(T Robert, 2 Claire, 3 Paula, 4 Adam). Odtwoérz
nagranie ponownie i popros dzieci o zapisanie
odpowiedzi w zeszytach. Nastepnie zapytaj dzieci,
jakie znajg inne produkty, na ktére kto$ moze by¢
uczulony.

{r SUPPORT: Zatrzymuj nagranie po odpowiednim
fragmencie i pros ochotnikdéw o odczytywanie
zdan uzupetnionych o imiona dzieci.

I CHALLENGE: Popro$ ochotnikéw o odczytanie
zdan uzupetnionych o imiona dzieci. Dzieci
zapisujg petne zdania w zeszytach. Nastepnie
odtwdrz nagranie ponownie i popro$ dzieci
o zapisanie w zeszytach nazw innych produktéw
wymienionych w filmie, na ktére ktos moze byé
uczulony.

4 Look, say and guess.

Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci wybiera postag,
w ktorej role sie wcieli, i méwi: I'm allergic to (corn
and seafood). Drugie dziecko zgaduje: You are (Matt).
Nastepnie dzieci zamieniajqg sie rolami.

=) Write about your family and friends.

Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach, na co sq uczuleni ich koledzy/
kolezanki albo cztonkowie ich rodziny, np. (My mum)
is allergic to (milk). (Zosia) is allergic to (peanuts).

&‘g\ Where can you find milk?

Popros dzieci, aby przyjrzaty sie ilustracjom
znajdujgcym sie w podreczniku. Zapytaj, ktére
produkty spozywcze sposrdd przedstawionych

na ilustracjach zawierajg mleko (yoghurt, cake,
cheese). Zwré¢ uwage dzieci na to, ze te produkty
wystepujq tez w wersji bez mleka (np. jogurt
kokosowy, ciasto bez laktozy, ser wegariski). Popros
ochotnikéw o wymienienie innych produktéw
spozywczych, ktére zawierajqg mleko. Dzieci
odpowiadajg po polsku lub po angielsku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Kindness jar lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



What’s in the food
we eat?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
produktow
spozywczych

e zadawanie pytan
dotyczqcych tego,
czy ktos cos$ lubi,
i udzielanie
odpowiedzi
na te pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy produktow
spozywczych

Stownictwo bierne
e allergic, dessert

Struktury

e Does (she) like
(peanuts)?
Yes, (she) does. /
No, (she) doesn'’t.

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
produkty spozywcze

e karty wyrazowe
Z nazwami
produktow
spozywczych

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 42,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):

Mindfulness: Silent pair drawing, Dynamic: Reading

race lub Communication: Kim’s game.

(L]
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str. 45
1 Play Are you allergic?

Pokazuj losowo karty obrazkowe przedstawiajqgce
produkty spozywcze. Ochotnicy wstajg i méwiqg:
I'm allergic to (nuts), jezeli sq uczuleni na dany
produkt, lub siedzg i méwiq: I’'m not allergic

to (nuts), jezeli nie sq uczuleni na dany produkt.

2 Listen. What cake are the girls making?

Odtworz Sciezke 2.36. Dzieci stuchajg nagrania,
a nastepnie udzielajg odpowiedzi na pytanie.
(a chocolate cake with strawberries / a birthday
cake for Jack)

3 Listen, read and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 45. Odtworz Sciezke 2.37.
Dzieci stuchajq nagrania, $ledzq tekst palcem

w podreczniku i czytajq zdania. Nastepnie zapros
ochotnikéw do podania innych zdanh.

4 Read. Act out the dialogue.

Popros ochotnikéw o odczytanie dialogu. Podziel

dzieci na pary. Dzieci odgrywajq dialog w parach.

{» SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy; jedne;
przydziel role dziewczynki, drugiej role chtopca.
Dzieci czytajq dialog z podziatem na role.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Pary
wymyslajg podobny dialog z uzyciem nazw
innych produktéw spozywczych. Zapros
ochotnikéw do odegrania dialogu przed catq
klasg.

5 Make the food cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu éwiczen wyjety szablon

z wizerunkami dzieci i nazwami produktow

spozywczych i wyciety go. Jedli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby w parach wspélnie
narysowaty na dwunastu kartkach rézne osoby,

nazwaty je i kazdej z nich przypisaty po dwa produkty,

ktére dana osoba lubi, i po dwa, ktérych nie lubi.

6 Play Guess who.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapros dwoje ochotnikéw do odegrania
dialogu. Popros jedno z dzieci o wybranie jednej
karty i zadawaj mu pytania jak w dialogu,
zachecajqc dziecko do odpowiedzi. W ten sam
sposob dzieci odgrywajq dialogi w parach.

=) What does Sam'’s brother like? Imagine

and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
wymyslity, jakie produkty lubi brat Sama, a jakich
nie, i stworzyty dla niego ,wizytéwke” podobng

do kart z éwiczenia 6. Nastepnie mozesz poprosic¢
dzieci o zadawanie sobie nawzajem pytan o to,

co lubi wiewidrka, np. Does he like (peanuts)?,

i dawanie odpowiedzi: Yes, he does. / No, he doesn't.

Dodatkowe zadanie: Wybierz w myslach jeden produkt
spozywczy, ktérego nazwe dzieci poznaty w tym
rozdziale. Narysuj na tablicy tyle kresek, ile liter ma
wybrane stowo. Zache¢ dzieci do podawania
pojedynczo liter wyrazu. Jezeli dzieci zgadng jedng

z nich, zapisz podang litere w odpowiednim miejscu.
Jezeli dzieci litery nie odgadty, zapisz jg obok. Gdy dzieci
odkryjg caty wyraz, popro$ ochotnika o powiedzenie
zdania zgodnego z prawdg, czy ochotnik lubi dany
produkt, czy nie. Zapro$ ochotnikéw do przejecia

Twojej roli.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Secret password lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaqj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



What’s in the food
we eat?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie potraw
e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy potraw
e the UK, Ireland

Stownictwo bierne
e dessert, vegetables,
healthy

Struktury

e My favourite Polish
dish is (gotgbki).
It’s made with
(meat), (cabbage)
and (rice).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
produkty spozywcze

e karty wyrazowe
z nazwami
produktow
spozywczych
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 43,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Think, pair, share, Dynamic: Scavenger
hunt lub Communication: My top three.

[
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str. 46
1 Play Does he/she like...?

Zapraszaj do siebie pary dzieci. Kazdemu dziecku
wrecz trzy karty obrazkowe przedstawiajgce
produkty spozywcze, tak zeby widziaty je tylko
dzieci stojgce koto Ciebie. Zache¢ ochotnika

do zadania pytania jednemu dziecku stojgcemu
pod tablicq: Does (Tomek) like (nuts)? Drugie dziecko
stojqce pod tablicg patrzy na karty kolegi lub
kolezanki i odpowiada: Yes, (he) does, jezeli kolega
lub kolezanka trzyma odpowiedniq karte, lub:

No, (he) doesn't, jezeli takiej karty nie trzyma.
Nastepny ochotnik zadaje pytanie drugiemu dziecku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie grupy

i popro$ dzieci o ustawienie sie w dwéch rzedach jedna
osoba za drugq. Przed rzedami potdéz karty wyrazowe
z nazwami produktéw spozywczych. Pokazuj kolejno
wybrane karty obrazkowe i zache¢ dzieci stojgce
pierwsze w obu rzedach do podejscia do odpowiednich
kart wyrazowych. Dziecko, ktére jako pierwsze
podejdzie do odpowiedniej karty wyrazowej, zdobywa
punkt dla swojej druzyny. Druzyna, ktéra zdobyta punkt,
mowi, ze lubi dany produkt, druzyna, ktéra punktu

nie zdobyta, méwi, ze tego produktu nie lubi.

2 Look and say. Listen and check.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 46 i przyjrzaty sie zdjeciom.
Zapytaj dzieci, co zdjecia przedstawiajg, i upewnij
sie, ze dzieci potrafig nazwaé przedstawione potrawy.
Popros ucznidw i uczennice, zeby sprébowali
odgadngg, skqd pochodzqg przedstawione potrawy.
Odtwoérz $ciezke 2.38 i popro$ dzieci o wskazywanie
odpowiednich zdje¢ i sprawdzenie swoich
przypuszczen (1 Ireland, 2 the UK, 3 India, 4 the USA).
Nastepnie mozesz zapytaé dzieci o podstawowe
sktadniki dan.

3 Read, listen and say: true or false.

Wskaz flagi krajéow ukazane przy zdjeciach dzieci,
upewnij sie, ze uczniowie i uczennice wiedzg, ktére
kraje reprezentujg dane flagi (Zjednoczone
Krolestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii Potnocnej,
Irlandia). Popros$ ochotnikdw o przeczytanie zdan.
Nastepnie odtwdrz nagranie 2.39. Podziel dzieci
na pary i popros o zadecydownie, czy zdania

sq zgodne z trescig nagrania (true), czy nie (false).
(Ttrue, 2 false, 3 true, 4 true, 5 false, 6 true)

4 What is your favourite Polish dish? Write
and say.

Popros ochotnika o odczytanie tresci plakatu.

Nastepnie rozdaj dzieciom kartki A4 i popros

o narysowanie i opisanie ich ulubionego polskiego

dania. Dzieci prezentujq swoje prace i opisy

pozostatym uczniom i uczennicom.

{r SUPPORT: Wspdlnie z dzie¢mi wykonaijcie plakat
prezentujqcy wybrane danie. Zache¢ ochotnikéw
do odczytania opisu.

{r CHALLENGE: Dzieci uzupetniajq opis o dodatkowe
informacje.

=) What is in your favourite dish? Write.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
o zapisanie w zeszytach, jakie jest ich ulubione
danie i jakie produkty sq potrzebne, zeby
je przygotowac.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Word snake lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



What’s in the food
we eat?

Lesson 7

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 4

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy produktéw
spozywczych

Stownictwo bierne
® quiz

Struktury

e struktury
z rozdziatu 4

Materiaty

e karty obrazkowe
zrozdziatu 4

e karty wyrazowe
z rozdziatu 4

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 23-24
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 44,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Body
shapes lub Communication: Star.

L[]
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str. 47

Dodatkowe ¢wiczenie: W parach lub czteroosobowych
grupach dzieci rozktadajq na stole (ilustracjami

i wyrazami do dotu) jeden zestaw minikart obrazkowych
i jeden zestaw minikart wyrazowych. Nastepnie

na zmiane odkrywajq po dwie minikarty i méwig,

co sie na nich znajduje. Jesli gracz odkryje dwie
pasujqce do siebie karty, zabiera je. Wygrywa osoba,
ktéra zbierze najwiecej par kart.

1 Play Ask and guess.

Zapros do siebie dwoje dzieci. Popros jedno z nich

o wylosowanie jednej karty obrazkowej z rozdziatu 4
i pokazanie jej koledze lub kolezance. Zache¢
pozostate dzieci do zadawania pytania dziecku

bez karty: Does (she) like (strawberries)? Uczen

lub uczennica odpowiada zgodnie z prawdg,

az klasa zgadnie jaki produkt przedstawia karta.
Nastepnie wybierz kolejng pare dzieci.

2 Listen and do the quiz. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popros dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 47. Podziel dzieci

na trzyosobowe grupy, ktére mogg wymysli¢ sobie
nazwe. Odtworz Sciezke 2.40. Dzieci stuchajq
nagrania i w grupach wykonujq quiz - zapisujg
odpowiedzi w zeszytach. Mozesz tez odtworzy¢
video 23.

I SUPPORT: Odtworz $ciezke 2.40. Dzieci stuchajqg
nagrania i catq klasg podajg odpowiedzi.
Ochotnicy zapisujqg je na tablicy. W razie potrzeby
naprowadzaj dzieci na odpowiedzi. Mozesz tez
odtworzy¢ video 23.

C)' CHALLENGE: Dzieci rozwiqzujq quiz samodzielnie
i zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

3 Listen and check your answers.

Odtworz Sciezke 2.41. Dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajg
odpowiedzi na pytania petnymi zdaniami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 24. (1 a chicken, b yoghurt,

2 strawberries, tuna, 3 a milk, b rice, c corn,

4 a Yes, he does, 5 a honey, b cheese, c wheat,

6 e.g. Starter: tomato salad, Main course: chicken
with rice, Dessert: strawberry ice lolly)

=) What is the strangest food you like?
Draw and write.

Popros$ dzieci, ktére wczesdniej skonczg prace, aby
w zeszytach narysowaty i podpisaty najdziwniejszq
potrawe lub produkt spozywczy, ktéry lubig.

g'g\ Think of one more quiz question.

Popros dzieci, aby w swoich trzyosobowych grupach
wymyslity jedno dodatkowe pytanie do quizu.

Gdy wszyscy skonczg prace, dzieci zadajq te pytania
pozostatym grupom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent communication lub Communication:
Collaborative pictures. Pozegnaj dzieci, méwiqc:
Goodbye, children, i pommachaj na pozegnanie razem
z pacynkg - Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.



What’s in the food
we eat?

Lesson 8

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 4

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatu 4

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-99

Struktury

e struktury
z rozdziatu 4

Materiaty

e karty obrazkowe
zrozdziatu 4

e karty wyrazowe
zrozdziatu 4

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-3
(opcjonalnie)

e nieprzezroczysty
worek

e miekka piteczka
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 45,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Cross the river
lub Communication: Read my lips.

L[]

=

str. 48
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z rozdziatu 4. Ochotnicy losujq karty, pozostate
dzieci nazywajg ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie ochotnicy wypowiadajq zdanie
zawierajqce wyraz przedstawiony na ilustracji,

np. I like rice. | don’t like pasta.

{r SUPPORT: Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.

C)' CHALLENGE: Ochotnicy losujqg karty i zadajq
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce wyraz
przedstawiony na ilustragji, np. Does your mum
like rice? Zapytana osoba odpowiada zgodnie
z prawdgq: Yes, she does. / No, she doesn’t i losuje
kolejng karte.

2 Look and say. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 48. Popros ochotnika

o przeczytanie zdania. Nastepnie - na wzér zdania
przeczytanego przez ochotnika - dzieci podajg
zdania lub pytania do ilustragji i zapisujqg je najpierw
na tablicy, a potem w zeszytach. (1 She doesn't like
tuna. 2 He likes cheese. 3 Does she like pasta?

4 He doesn't like chicken. 5 Does she like nuts?

6 He likes rice.)

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy nazwy
produktéw spozywczych. Zapraszaj do tablicy ochotnikéw
i pro$ o rzucanie migkkq piteczkg w wybrany przez dziecko
wyraz, a nastepnie odczytanie go.

3 Look and say.

Popros ochotnikéw o powiedzenie, na co uczulone
sq poszczegdlne osoby. Dzieci mogq zapisa¢ zdania
na tablicy. (1 Greg is allergic to peanuts. 2 Sally

is allergic to milk. 3 Adam is allergic to corn. 4 Emma
is allergic to wheat.)

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy w jednym
rzedzie szeé¢ kart wyrazowych, pie¢ z jednego zestawu
stownictwa, a jedng z drugiego, np. tuniczyk, orzechy,
ryz, makaron, miéd, tablet. Dzieci méwig, ktéra karta
nie pasuje do danego zestawu.

Go to Picture dictionary on page 96.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
ktoére stowa pojawiq sie w stowniczku. Nie potwierdzaj
odpowiedzi dzieci ani im nie zaprzeczaj. Popros
dzieci, by otworzyty podreczniki na stronie 96.

Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Beach ball circle lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqgcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaj

jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



What’s in the food
we eat?

Cumulative revision @ V9 &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatow 0-4

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-4

Stownictwo bierne
e fish and chips,
traditional, dish

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-4

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-4

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-4

e dtugopis lub marker

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 46,
EwW. 1-2;s. 47, Ew. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Guided visualisation, Dynamic: Listen
and jump lub Communication: Correct me.

(]

=

str. 49
4 Play Sam’s six.

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajqce
stownictwo poznane w rozdziatach: Starter, 1, 2, 3
oraz 4. Zapros dzieci na dywan. Powiedz hasto:

1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me! Pokaz
karte obrazkowq reprezentujgcg jeden z zestawow
leksykalnych, np. sale gimnastyczng, a dzieci niech
nazwg miejsce i podadzq jeszcze pie¢ wyrazéw z tej
samej kategorii. Na podtodze utéz z kart
obrazkowych koto, ktadqc karty obrazkami do dotu.
Na srodku potéz dtugopis lub marker. Zapros
ochotnika do zakrecenia przedmiotem i odkrycia
wskazanej przez niego karty. Ochotnik zadaje
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce fraze
zilustrowang na karcie, np. Do you play football?
Has a raccoon got a tail? Can your mum play video
games? Does your sister like nuts? Zapytane dziecko
odpowiada i jako nastepne kreci przedmiotem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy kilka
wybranych nazw produktéw spozywczych oraz innych
wyrazéw z poprzednich rozdziatéw. Zapraszaj
ochotnikéw do podchodzenia do tablicy i wycierania
kolejno wyrazéw, ktére nie sq nazwami produktéw
spozywczych.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 49. Popros ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych

w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktéra

z ilustracji znajdujqcych sie po prawej stronie
podrecznika pasuje do tego zestawu. Popro$ dzieci
o ponowne przeczytanie wszystkich wyrazéw
znajdujqcych sie w pierwszym rzedzie

z uwzglednieniem wyrazu September. Kontynuuj
zadanie z catq klasq lub podziel dzieci na pary.
(September, peacock, take photos, go swimming, corn)

6 Listen andsay.

Odtwoérz Sciezke 2.42. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq zdanie. Powtdrzcie rymowanke
wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, zwracajgc
szczegdlng uwage na wymowe gtoski /1/. Mozesz
zacheci¢ dzieci do nauczenia sie rymowanki

na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic¢ kilku
ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /1/. (np. sit,
big, chicken)

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 4
(dip). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzq, co utworzone stowo
oznacza. Popros dzieci, by otworzyty podreczniki

na stronie 99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Read, think and choose.

Wyjasnij, ze w tym ¢wiczeniu dzieci bedq sie
zastanawiaé nad tym, w jakim stopniu opanowaty
wiadomosci z rozdziatu 4. Omdwcie, co oznaczajq
przedstawione w podreczniku symbole. Nastepnie
popros ochotnikéw o przeczytanie kolejnych zdan

i upewnij sie, ze dzieci rozumiejg ich znaczenie.
Zache¢ dzieci do zastanowienia sig, jaki materiat
juz opanowaty i co jeszcze muszq powtodrzyc.
Popros, aby w sekrecie wybraty do kazdego zdania
jedng z buziek znajdujgcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaj
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 3-4
e stuchanie
i odgrywanie
historyjki

®

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 3-4

Stownictwo bierne

e food, birthday party,
fruit, vegetables,
music, wonderful

Struktury

e struktury
z rozdziatow 3-4

Materiaty

karty obrazkowe

z rozdziatéw 3-4

karty wyrazowe

z rozdziatéw 3-4

kostki do gry lub monety

- po jednej dla kazdej pary
dzieci

pacynka (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen, s. 48-49,
¢w. 1-5 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Ball game
lub Communication: Concentration game.

[]]

str. 50-51
1 Listen and read. What food do kittens like?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 50. Spdjrzcie razem

na ilustracje. Uczniowie i uczennice nazywajq

te elementy ilustragji, ktérych nazwy potrafig podac
w jezyku angielskim. Powiedz: Listen and read.
Odtwoérz Sciezke 2.43. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg odpowiednie scenki i czytajg wypowiedzi
postaci zamieszczone w podreczniku. Na koniec
dzieci odpowiadajg na pytanie. (chicken)

Grandpa Bob’s birthday story

1 Mum It’s Grandpa Bob’s birthday tomorrow.
We need food for a birthday party.

Fluffy Come on, Ginger. We can look for food
outside.

2 Ginger We don't like fruit. We don't like
vegetables.

Fluffy But we love chicken!

3 Ginger Grandpa Bob doesn't like chicken.

Fluffy But he loves tuna.

4 Fluffy Look! Milk! And an old tablet!
5 Ginger We can’t eat a tablet.

Fluffy But we can listen to music and
Grandpa Bob can chat to his friends
in Australia!

6 Narrator The next day.

Ginger Happy Birthday, Grandpa Bob!

Grandpa Wow! My favourite food. My favourite
music. This is amazing!

7 Grandpa'’s Happy Birthday from your friends

friends in Australia.

Grandpa I can’t believe it! I'm very happy.
Thank you for a wonderful party,
everyone.

2 Actout the story.

Odtwdrz ponownie $ciezke 2.43. Uczniowie

i uczennice stuchajg historyjki i wspdlnie odgrywajag
jq za pomocq gestéw. Odtwdrz nagranie ponownie
i popros dzieci, aby spréobowaty powtarzaé zwroty

z historyjki wraz z nagraniem. Nastepnie podziel
dzieci na trzyosobowe grupy i zapraszaj

do odgrywania historyjki z nagraniem lub

bez nagrania.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy w jednym
rzedzie szesé¢ kart obrazkowych lub wyrazowych, pieé¢
z jednego zestawu stownictwa, a jedng z drugiego,
np. tunczyk, orzechy, ryz, makaron, miéd, tablet.

Dzieci méwigq, ktéra karta nie pasuje do tego zestawu.

3 Play the Review 2 race.

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko przygotowuje
sobie jeden ,pionek”: gumke, temperéwke, guzik,
zeton lub figurke. Przygotuj dla kazdej pary kostke
do gry lub monete. W przypadku uzycia monety
orzet oznacza ruch o dwa pola do przodu, reszka
o jedno. Wyjasnij po polsku zasady gry: kazde
dziecko rzuca kostkg lub monetq i przesuwa pionek
po planszy. Gdy dziecko stanie na niebieskim polu,
odpowiada na pytanie podane na planszy.
Gdy stanie na zielonym polu, méwi zdanie zgodnie
ze wskazéwkami widniejgcymi na planszy.
Gdy stanie na czerwonym polu, nazywa ilustracje
zamieszczong na planszy. Jesli dziecko nie potrafi
wykona¢ zadania z pola, na ktérym dziecko stanie,
traci kolejke. Wyjasnij, ze jesli gracze stang na polu
z napisem Go forward, przesuwajq sie do przodu
o wskazang ilo$¢ pol. Gdy stang na polu Go back,
cofajg sie o dangq ilo$¢ pél. Gdy stang na polu Miss
a turn, tracjq kolejke. Gra konczy sie, gdy pierwsza
osoba stanie na polu z napisem Finish.
{r SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Dzieci
grajq catg klasg. Rzucaj kostkg lub monetg
w imieniu druzyn. Zamiast prawdziwej kostKki
mozesz uzy¢ kostki cyfrowej. Ochotnicy wykonujg
zadania z kolejnych pal.
{r CHALLENGE: Na polach czerwonych gracze muszq
dodatkowo utworzy¢ zdanie z wyrazem.

=) Draw a robot and write: It can ... It likes ...

Popros dzieci, ktére szybciej skorczq prace, aby
w zeszytach narysowaty robota i podpisaty rysunek:
It can (play video games). It likes (seafood).

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ zestaw kart
obrazkowych lub wyrazowych na tablicy. Powiedz:
Close your eyes! i pokaz, co dzieci majq zrobié.

Kiedy dzieci zamkng oczy, usun jedng z kart. Powiedz:
Open your eyes! Dzieci otwierajg oczy i méwig, ktérej
karty brakuje.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Guided visualisation lub Communication: Read my
lips. Pozegnaj dzieci, méwigc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;

jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



A Can we start?

B Yes, we can!

A Rap with me from 1to 10!

A One! B Get up! A &B getup

A Two! B Brush your teeth! A & B brush your teeth
A Three! B Get dressed! A & B get dressed

A Fourl! B Have breakfast! A &B have breakfast
A Five! B Go to school! A &B go to school

A Six! B Go home! A &B go home

A Seven! B Feed the dog! A & B feed the dog

A Eight! B Play with friends! A & B play with friends
A Nine! B Have a bath! A &B have a bath

A Ten! B Go to bed! A &B go to bed

A Great! Well done! That was fun!

1 Igetup and get dressed. One and three!

2 | have breakfast and go to school. Four and five!
3 I go home and feed the dog. Six and seven!

4 | have a bath and go to bed. Nine and ten!

LW ED What do you do every day? song

Daisy gets up and gets dressed.

She brushes her teeth and has breakfast.
She runs to school, she doesn’t walk.

She gets to school at eight o’clock.

What about you? Hey, hey, hey!
What do you do every day?
What about you? Hey, hey, hey!
What do you do every day?

Jack ends school at two o’clock.

He goes home and feeds the dog.

He plays with friends, he doesn’t watch TV.
He has a bath and goes to sleep.

What about you? Hey, hey, hey!

What do you do every day?

What about you? Hey, hey, hey!

What do you do every day?

ORVESE) Sam’s grammar

She gets up.
She doesn’t go home.

He feeds the dog.
He doesn’t have a bath.

doesn’t = does not

Are our routines
the same?

Audioscript

J‘ vRyIyRrY Julia and Juan story

Narrator In the afternoon, after school.
Mum Hello, Julia. What’s the matter?
Julia Mum, | hate going to school on the bus.
It’s boring. (It’s the same every day.)
2 Narrator Later.

TV Narrator This is Juan. He lives in the mountains
of Bolivia. He gets up at  five o’clock
every morning.

Julia Five o’clock! That’s very early.

3 TV Narrator Juan helps his father in the field. At six
o’clock he has breakfast. (A bowl
of soup.)

(Julia: Soup for breakfast! That’s strange.)

4 TV Narrator Then Juan goesto school. He walks
five kilometres through the jungle.
(Wild animals and snakes are everywhere.
Juan doesn'’t like snakes.)

Julia Wow! The jungle is amazing! But | don’t
like snakes.

5 TV Narrator Juan crosses a river (but the bridge
is broken). It’s very dangerous.

Julia Oh, no! Don't fall.

6 TV Narrator On the other side of the river, Juan climbs
some rocks. Today, Juan gets to school
at eight o’clock. (School starts at 8:30,
so he can play with his friends for
30 minutes.)

Friends Hi, Juan!

7 Juan My journey to school is long and
dangerous. But school is important.
I'm happy to go to school and learn.
(One day | want to be an engineer
and make strong bridges.)

8 Narrator The next morning, before school.

Julia I'm very  happy to go to school today.
Mum On the bus?
Julia Yes. The bus is perfect. Lots of children

can’t go to school by bus.

1 inthe morning 2 atnoon 3 in the afternoon
4 in the evening 5 atnight



WS Different jobs, different routines

People around the world do different jobs.

David lives in a small village in the UK. His dad is a baker.
He bakes bread. He gets up at four o’clock in the morning
and goes to town by bike. He starts work at five o’clock.
The bread must be ready when people go to the bakery
in the morning.

Alice lives in New York, in the USA. It’s a very busy city.
Alice’s mum is a taxi driver. She works at night, when
people don’t want to use a bus. She gets home at six
o’clock in the morning. She has a bath and goes to bed.
She has breakfast at noon.

Noah lives in Melbourne, in Australia. Noah’s brother
works in the hospital. He’s a doctor. Sometimes he gets
up at six o’clock and starts work at seven in the morning.
And sometimes he works at night, so he goes to bed

at eight o’clock and gets up at noon.

And who do you want to be one day?

Girl My dad is a bus driver.

Boy Does he go to work in the morning?
Girl No, he doesn’t. He works at night.
Boy Does he go to bed at noon?

Girl Yes, he does!

RVIE® Sam’s grammar

Does he go to bed at noon? Yes, he does.
Does she go to work in the morning? No, she doesn't.

1 A lot of children in the USA go to school by school bus.
The school buses are big and yellow.

2 On Mackinac Island, in the USA, in winter, children
sometimes go to school by snowmobile.

3 In Canada, children who use wheelchairs go to school
by minibus.

4 |n the Philippines, some children go to school by school
boat. The boat is yellow.

5 In Melbourne, Australia, some children use a walking
school bus. They walk to school with their friends
and a teacher.

Ellie Hi, I'm Ellie and I’'m from Ottawa, Canada.
In the morning, | walk to the bus stop and then
I go to school by school bus. My brother, Justin,
goes to the same school, but he doesn’t
go by school bus with me. He uses a wheelchair,
so he goes to school by a special minibus.
Albert Hithere, I'm Albert and | live on Mackinac Island,
in the USA. In spring and autumn, | go to school
by bike. But in winter it snows a lot, so my brother
and | go to school by snowmobile. It’s fun but
it’s also very cold!

Harry &
Sophia  Hello, everyone!
Harry It’s nearly time for the Kids Can! Quiz to start.

Sophia  Ed’s not here.
Harry We can do the quiz without him.

Ed I'm late. I'm sorry.... Sorry. I'm late.

Harry It’s starting.

Ed Good luck, everyone!

Sophia  Remember to make decisions together as
a team.

The Quiz Five... Four... Three... Two... One ... Welcome
to the Kids Can! Quiz about time and routines!
Question 1. What do they do every day?
Question 2. Complete these sentences.
Question 3. Choose the correct answer.
Question 4. Match the sentences with
the clocks.
Question 5. Complete the phrases.
Question 6. Find and write four phrases.

Harry So how do you think we did?

Ed I don’t know. That last question was very
difficult.
Ed Let’s watch the answers and find out.

The Quiz The Kids Can! Quiz about time and routines.
The answers.
Question 1. What do they do every day?
a: He gets dressed.
b: She brushes her teeth.
c: He gets up.
Question 2. Complete these sentences.
a: Daisy feeds the dog in the morning.
b: Jack has a bath in the evening.
c¢: Toby plays with his friends in the afternoon.
Question 3. Choose the correct answer.
Does she have breakfast in the evening?
b: No, she doesn'’t.
Question 4. Match the sentences with
the clocks.
a: It’s eight o’clock.
b: It’s eleven o’clock.
¢ It’s four o’clock.
Question 5. Complete the phrases.
a: in the morning
b: at noon
c:at night
Question 6. Find and write four phrases.
go to school, go home, have breakfast,

go to bed

The Quiz See you at the next Kids Can! Quiz.

Ed I think we did OK!

Sophia  How did you do? Did you make any spelling
mistakes?

Harry We'll see you again soon for the next Kids Can!
Quiz.

Ed Bye for now.

Sophia  Bye!

In our school, afternoon art classes start at three o’clock.
(x3)

©



Are our routines
the same?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
codziennych
€Zynnosci

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne
e get up, brush your
teeth, get dressed,
have breakfast,
go to school|,
go home,
feed the dog,
play with friends,
have a bath,
go to bed

Stownictwo bierne
e liczebniki1-10
Materiaty Q
e karty obrazkowe
przedstawiajqce
codzienne czynnosci
e karty wyrazowe
z nazwami
codziennych
Cczynnosci
e pacynka
(opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 50,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Apples, oranges
and bananas lub Communication: Bingo.

L[]

=

str.52
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 52. Spéjrzcie razem

na ilustracje (ss. 52-53). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajqg. Zapytaj, jakie
artykuty spozywcze udato sie dzieciom odnalezé
na ilustracji. (strawberries, honey, nuts, milk,
yoghurt, chicken, pasta, tomatoes, rice)

2 Listen, point and repeat.

Odtwoérz Sciezke 2.44. Podczas stuchania nagrania
umies$¢ lub wyswietl na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce codzienne czynnosci w takiej
kolejnosci, w jakiej pojawiajqg sie w nagraniu
(wstawanie, mycie zebdw, ubieranie sie, jedzenie
$niadania, wyjscie do szkoty, powrét do domu,
karmienie psa, zabawa z przyjaciétmi, kgpiel,
ktadzenie sie do tézka). Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg odpowiednie karty lub ilustracje

w podreczniku i powtarzajg nazwy czynnosci.

3 Listen and say the chant.

Odtwodrz nagranie 2.44 jeszcze raz. Dzieci stuchajg
nagrania i powtarzajg rymowanke. Nastepnie
stuchajg nagrania w wersji guided singing (2.45)

i samodzielnie nazywajg czynnosci. Na tym etapie
mozna wykorzystaé karty obrazkowe utozone

na tablicy w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec
dzieci przybijajq sobie pigtke.

{r SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg czynnosci ukazane na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec przybijajg
sobie pigtke.

I CHALLENGE: Dzieci pracujq w parach, stuchajqg
nagrania w wersji karaoke (2.46). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy czynnosci.

Na koniec dzieci przybijajqg sobie pigtke
i zamieniajq sie rolami.

4 Play Instructions.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na dwie druzyny. Losowo pokazuj
karty obrazkowe na zmiane raz jednej druzynie,

raz drugiej tak, aby tylko jedna druzyna je widziata.
Druzyna nazywa czynnos¢ przedstawionqg na karcie
obrazkowej, np. get up!, a druga druzyna pokazuje
te czynnos$¢ gestami. Druzyny zamieniajg sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ po lewej stronie tablicy
karty wyrazowe, a po prawej karty obrazkowe -
wszystkie zwrécone grzbietem do dzieci. W kazdym
zestawie oznacz karty cyframi 1-10. Podziel klase

na dwie druzyny. Przedstawiciel jednej druzyny wybiera
jedng karte obrazkowq i jedng wyrazowg. Kiedy
odwrdcisz obie karty, druzyna wybierajgca odczytuje
wyraz i mowi, co znajduje sie na obrazku. Jesli karty
stanowiq pare, usuwasz je, a druzyna zdobywa punkt.
Jesli karty sg rézne, odwrdé je ponownie. Nastepnie
przedstawiciel drugiej druzyny wybiera pare kart.

5 Make the mini-cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢&wiczen
wyjety szablon minikart i wyciety je. Jedli
dzieci nie korzystajq z Zeszytu ¢wiczen, [=] _:_
wycinajg dziesie¢ kart z papieru SPE 12
i samodzielnie  rysujg  czynnosci
wymienione w zadaniu 2.

=) What other everyday activities can you

name? Think and write.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy innych codziennych
czynnosci, ktére znajq. (e.g. have lunch, have dinner,
have a shower, brush your hair, do my homework)

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play lub Communication: Picture
memory. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, wykonujqc odpowiednie
gesty.



Are our routines
the same?

Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
codziennych
€Zynnosci
e Spiewanie piosenki
e mowienie o tym,
co ktos robi, a czego
nie robi

Stownictwo

Stownictwo czynne
e nazwy codziennych
Czynnosci

Stownictwo bierne
e every day, end

Struktury

e She (gets up).
e He doesn’t (have
a bath).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
codzienne czynnosci

e karty wyrazowe
z nazwami
codziennych
Cczynnosci

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 26
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 5],
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: See, think, wonder, Dynamic:

Hot or cold? lub Communication: Correct me.

L]

—_a—

str. 53
1 Listen, say and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 53. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie czynnosci ukazane na ilustragji
(ss. 52-53). Odtwodrz sciezke 2.47. Dzieci stuchajq
nagrania, wskazujg odpowiednie ilustracje,

a nastepnie podajq odpowiadajqce im liczby.
(11,3,24,536,7,49,10)

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj dzieciom kolejno karty
wyrazowe z hazwami czynnosci i zachecaj dzieci
do pokazywania pasujgcych minikart obrazkowych.

2 Listen to the What do you do every day?
song and point. What don’t Daisy and Jack
do every day?

Odtwoérz Sciezke 2.48. Uczniowie i uczennice
stuchajq piosenki i odpowiednio wskazujq czynnosci
ukazane na ilustracji w podreczniku. Odtwoérz
Sciezke 2.48 jeszcze raz. Dzieci odpowiadajq

na pytanie (Daisy doesn’t walk to school.

Jack doesn’t watch TV). Nastepnie zapytaj
ochotnikéw: What do you do every day?, a wszystkie
dzieci zache¢ do udzielenia odpowiedzi na pytanie.

3 Listen. Sing and act out the What do you
do every day? song.

Odtwoérz Sciezke 2.48. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w kolejnosci

zgodnej z nagraniem. Wtgcz nagranie jeszcze raz

i zacheé dzieci do zadpiewania piosenki. Mozesz

tez odtworzy¢ video 26.

4 Listen, read and say.

Odtworz Sciezke 2.51i zache dzieci do wskazywania
palcem tekstu i czytania razem z nagraniem.
Nastepnie umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajqce wstawanie, karmienie psa, powrét
do domu, kapiel. Wskazuj karty i zachecaj uczniow

i uczennice do méwienia zdania zgodnie z trescig
nagrania bez patrzenia do podrecznika.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Narysuj na tablicy symbole
chtopca i dziewczynki. Ochotnicy losujq karty
obrazkowe przedstawiajqce czynnosci, umieszczajq

je na tablicy pod symbolem dziewczynki lub chtopca

i méwiqg zdania: (She) (gets up). (She) doesn’t (get up),

stawiajgc obok symbol X lub v.

5 Play Show and say.

Zapraszaj kolejno ochotnikéw do losowania dwdch
kart obrazkowych i pokazywania gestami czynnosci
przedstawionych na obrazkach. Zadaniem
pozostatych dzieci jest odgadniecie, co robi kolega
lub kolezanka, gdy pokazuje czynnos¢ przedstawiong
na pierwszej karcie, np. She gets up, oraz czego nie
robi, gdy pokazuje gestami czynnos¢ przedstawiong
na drugiej karcie, np. She doesn’t have a bath.

{r SUPPORT: Zapraszaj pary ochotnikéw do tablicy,
w miare mozliwosci chtopca i dziewczynke.
Dzieci losujq po jednej karcie obrazkowe;j
i pokazujq je klasie. Klasa méwi, co robi kolega
lub kolezanka, np. She gets up. He has a bath.
Nastepnie zapros kolejng pare. Dzieci losujg
po jednej karcie i pokazujqg je do géry nogami,
a klasa moéwi, czego dzieci nie robig, np. She
doesn’t have a breakfast. He doesn’t go to school.

{r CHALLENGE: Zapraszaj ochotnikéw do losowania
karty obrazkowej i pokazywania gestami
czynnosci przedstawionej na karcie. Jednoczesnie
Ty pokaz klasie inng karte obrazkowg.

Klasa méwi, co robi kolezanka lub kolega,

np. She gets up, oraz - zgodnie z kartq
pokazywang przez Ciebie - czego kolezanka

lub kolega nie robi, np. She doesn’t have breakfast.

=) Think and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,

o zapisanie w zeszycie zdania informujgcego o tym,
ktérej z przedstawionych w podreczniku czynnosci
nie wykonuje codziennie wybrany cztonek rodziny,
np. My mum doesn’t feed the dog.

$§\ Play My typical day. Say.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Popros dzieci o utozenie minikart obrazkowych
w kolejnosci, w jakiej dzieci wykonujg codzienne
czynnosci. Ochotnicy méwig zdania: | get up, | have
breakfast itd.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Dynamic: Chain game. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqgcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaqj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

<2



Are our routines
the same?

Lesson 3
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e stuchanie Stownictwo czynne e Juan (gets up) e karty obrazkowe do historyjki
historyjki e nazwy codziennych at (five o’clock). z rozdziatu 5

e rozpoznawanie €Zynnosci e Julia doesn’t e pociety zestaw obrazkow
i nazywanie Stownictwo bierne (go to school do historyjki dla kazdej grupy
codziennych « boring, mountains on foot). (materiat do kopiowania
czynnosci ' ’ nas. 147)

kilometres, jungle,

engineer e karty obrazkowe

przedstawiajgce codzienne
Cczynnosci

e pacynka (opcjonalnie)

e video 27 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 52, ¢w.1-2
(opcjonalnie)

@



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Hop like a rabbit
lub Communication: Draw the word.

[]]

e

str. 54-55
1 Play Upside down.

Narysuj na tablicy chtopca i dziewczynke lub powies
karty obrazkowe z wizerunkami Jacka i Daisy.

Pod kazdq postaciqg powies jedng karte obrazkowg
przedstawiajqcg czynnos¢ - wtasciwie lub do gory
nogami. Ochotnicy podajg zdania: jezeli karta
pokazana jest prawidtowo, méwiq: She (feeds

the dog), a jezeli do géry nogami, méwig np.:

He doesn’t (go home).

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajqg: Play with me! Umies¢ na tablicy w rzedzie
karty obrazkowe przedstawiajgce czynnosci. Wskazuj
je kolejno od lewej do prawej, nazywajqc kazdg karte
i zachecajqc dzieci do méwienia nazw razem z Tobg.
Gdy nazwiesz wszystkie karty, zakryj ostatnig karte

i rozpocznij nazywanie kart od lewej strony, a gdy
dojdziesz do karty zakrytej, wskaz jg i zache¢ dzieci
do odgadniecia, co sie pod niq kryje. Zakryj kolejng
karte. Kontynuuj zabawe, az wszystkie karty bedq
zakryte. Na koniec mozesz wskazywa¢ dowolne karty,
zachecajqc dzieci do zgadywania, co jest pod nimi
ukryte, i odkrywac je w celu sprawdzenia odpowiedzi.

WPROWADZENIE

e Zapytaj dzieci, w jaki sposéb na co dzien
docierajg do szkoty, méwigc: How do you get
to school? Dzieci odpowiadajg w jezyku polskim
lub angielskim. Zapiszcie na tablicy angielskie
nazwy srodkéw transportu w postaci mapy mysli.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 5 do historyjki - w wersji
papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.
Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np.: Who is in the picture? (a girl, a boy);
Where are they? (a girl is at home, a boy
is in the jungle). Zapytaj dzieci o to, co robi
dziewczynka. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani
im nie zaprzeczaj.

e Zachec dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,j.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz
kazdej grupie zestaw pocietych obrazkéw
do historyjki i popros, aby kazda grupa
sprébowata utozy¢ obrazki w odpowiedniej
kolejnosci. Nie potwierdzaj przypuszczen ani
im nie zaprzeczaj.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
karty obrazkowe do historyjki w przypadkowe;j
kolejnosci.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 2.52. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umies¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwoérz kolejny fragment historyjki i powtérz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and read. What animals doesn’t
Julia like?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 54. Powiedz: Listen and read.
Odtwaérz Sciezke 2.52. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg odpowiednie obrazki i czytajg wypowiedzi
postaci zamieszczone w podreczniku. Zatrzymuj
nagranie po kolejnych fragmentach i zadawaj
dzieciom pytania sprawdzajqce zrozumienie
historyjki:

Scenkal

e What is the girl’'s name? (Julia)

e How does Julia go to school? (by bus)

e Is Julia happy? (no)

Scenka 2

e What is the boy’s name? (Juan)

e Where does he live? (in the mountains / in Bolivia)
e What time does he get up? (at five o’clock)

Scenka 3

e Who does he help in the morning? (his dad)

e What time does Juan have breakfast? (at six
o’clock)

Scenka 4
e How does Juan go to school? (He walks
to school.)
e Who says ‘The jungle is amazing!’? (Julia)
Scenka 5
e What does Juan cross? (a river)
e Is it dangerous? (yes)
e Is Julia happy or worried? (She is worried.)
Scenka 6
o What time does Juan get to school? (at eight
o’clock)
e Who says ‘Hi, Juan!’? (Juan’s friends)

o



Scenka 7
e Is Juan’s journey to school safe? (no)
e Is Juan happy to go to school? (yes)

Scenka 8
e How does Julia go to school? (by bus)
e Is Julia happy? (yes)

Nastepnie popros ochotnikéw o odczytanie zdan
zapisanych na obrazkach historyjki.
Dzieci odpowiadajg na pytanie. (snakes)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen, read and say.

e Powiedz: Now, listen to the story and read. Zwrdé¢
uwage dzieci na wypowiedzi postaci zapisane
w podreczniku. Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci
ustyszg dzwiek ( ), po ktérym majg odczytac
fragment zdania zapisany w wypowiedzi postaci.
o Odtwodrz Sciezke 2.53. Dzieci stuchajg nagrania
i po ustyszeniu dzwieku czytajq fragment zdania
zapisany w podreczniku.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and say: true or false. Write.

Popros uczniéw i uczennice o przeczytanie zdan

i zdecydowanie, czy sq one prawdziwe, czy fatszywe,
a nastepnie zapisanie odpowiedzi w zeszytach.

(1 false - Julia goes to school by bus, 2 true, 3 false -
Juan has breakfast at six o’clock, 4 true)

SUPPORT: Popros uczniow i uczennice
o przeczytanie zdan i zdecydowanie, czy sg one
prawdziwe, czy fatszywe.

CHALLENGE: Popros uczniow i uczennice

o przeczytanie zdan i zdecydowanie, czy sg one
prawdziwe, czy fatszywe, a nastepnie zapisanie
w zeszytach poprawnych zdan.

5 Read and say.

Zapytaj ucznidw i uczennice, co mysli Juan na temat
chodzenia do szkoty (jest zadowolony, ze moze

do niej chodzi¢). Popros dzieci o odczytanie zdania
It’s important to be grateful. Zapytaj dzieci, czy na
co dzien potrafiqg dostrzega¢ wartos¢ w drobnych,
pozornie nieistotnych rzeczach i jakie moggq to by¢
rzeczy.

L

Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi N\ A

w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, aby
docenia¢ to, co mamy i za co mozemy by¢ wdzieczni

na co dzien. Zaproponuj uczniom i uczennicom
prowadzenie dziennikdw wdziecznosci - niech

przez tydzien dzieci codziennie wieczorem zapisujq

w dzienniku, za co sq wdzieczne w danym dniu. Mozesz
zaproponowac podzielenie sie przemysleniami dzieci
na lekgji, ale uszanuj, jesli dzieci bedg chciaty zachowa¢
tresci dziennikéw dla siebie.

®

6 Read and think. Say.

Popros ochotnikéw o odczytanie zdan,
wybranie wtasciwej wedtug dzieci odpowiedzi
i uzasadnienie jej. (Tisn't, 2 is, 3 Students’ own answers)

OGLADANIE

7 Listen. Who does Juan want to be?

Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekcji zobaczg
animowang wersje historyjki, z ktérej dowiedzq sie
jeszcze wiecej o przygodach jej bohateréw. Uprzedz
dzieci, ze po obejrzeniu historyjki zadasz im pytania,
dlatego popros, aby uwaznie historyjke oglgdaty

i uwaznie jej stuchaty. Odtworz animowang wersje
historyjki (video 27). Mozesz tez odtworzy¢ $ciezke
2.54. Po obejrzeniu historyjki zadaj dzieciom pytanie:
Who does Juan want to be? (an engineer). Jesli dzieci
dobrze poradzg sobie z odpowiedzig na pytanie,
mozesz zada¢ im dodatkowe pytania zwigzane

z obejrzang historyjkq, np.: Where does Julia see
Juan? (on TV)

=) Count the flowers in the story.

Popros dzieci, ktoére szybciej skonczq prace, aby
w historyjce policzyty kwiatki. (7)

;‘é What does Juan do after school? Think and
write.

Podziel dzieci na pary lub trzyosobowe grupy.
Popros$ je o zastanowienie sig, jak moze wyglgdaé
popotudnie Juana po powrocie ze szkoty. Dzieci
zapisujg swoje pomysty w zeszytach. Zapros
ochotnikéw do zaprezentowania swoich pomystéw,
np.: Juan goes home. He has lunch. He plays with
friends. He helps his mum. He goes to sleep.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent squirrels lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewd;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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Are our routines
the same?

Wskazany element

Lesson 4 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie pér dnia

Stownictwo

Stownictwo czynne
e inthe morning,
at noon,
in the afternoon,
in the evening,
at night

Stownictwo bierne
e nazwy zawodow

Struktury

e He (gets up)
(at seven o’clock /
in the morning).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
pory dnia

e karty wyrazowe
z nazwami poér dnia

e kartki A3 - po jednej
dla kazdej pary
lub grupy

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 28
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 53,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Story stones, Dynamic: Stand in order
lub Communication: Read my lips.

L[]

=

str. 56
1 Listen and say.

Odtworz Sciezke 2.53. Dzieci stuchajq historyjki

i méwiq fragmenty zdan, przed ktérymi stycha¢
dzwiek. Mozesz zatrzymywaé nagranie, zanim
padnie dana kwestia, i prosi¢ dzieci o jej
powiedzenie. Nastepnie wtgcz nagranie ponownie
- dzieci sprawdzajq swoje odpowiedzi. Dzieci mogqg
wykona¢ to zadanie, $ledzgc historyjke

w podreczniku (ss. 54-55).

2 Listen, point and say. Play When do youv ...?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 56. Odtworz Sciezke 2.55.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq zwroty. Zadawaj rézne pytania,

np.: When do you (have breakfast)?, i zachecaj dzieci
do odpowiedzi (in the morning). Nastepnie dzieci
mogqg zagra¢ w parach, zamieniajqgc sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami pér dnia. Odczytuj je i zachecaj dzieci

do kilkukrotnego ich powtarzania oraz dopasowywania
do nich kart obrazkowych.

3 Listen, read and choose. Say.

Odtworz Sciezke 2.56. Mozesz tez odtworzy¢ video 28.
Dzieci stuchajg nagrania. Popro$ ochotnikéw

o odczytanie zdan prawidtowo uzupetnionych

o wyrazy (1 baker, four, 2 taxi driver, at noon, 3 doctor,
eight). Odtwdrz nagranie ponownie i popro$ dzieci
o zapisanie w zeszytach odpowiedzi petnymi
zdaniami. Nastepnie zapytaj dzieci, co jeszcze
zapamietaty o danych osobach wykonujgcych
pokazane prace.

4 Think, say and guess.

Podziel dzieci na pary lub trzyosobowe grupy. Jedno
dziecko w grupie wybiera z ramki jeden zawdd
i méwi, o jakich godzinach lub porach dnia wybrana
osoba wykonuje podane czynnosci. Pozostate dzieci
zgadujq, jaki zawdd wykonuje opisywana osoba.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.
{» SUPPORT: Wybierz z ramki jeden z zawodéw
i powiedz, o jakich godzinach lub porach dnia
wybrana osoba wykonuje podane czynnosci.
Klasa zgaduje, ktérg osobe opisujesz. Ochotnicy
mogq przejq¢ Twojg role.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary lub
trzyosobowe grupy. Jedno dziecko w grupie
wybiera z ramki jeden zawdd i méwi, o jakich
godzinach lub porach dnia wybrana osoba
wykonuje podane czynnosci oraz inne czynnosci
wymyslone przez dziecko. Pozostate dzieci
zgadujq, jaki zawdd wykonuje opisywana osoba.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

=) Write about somebody you know.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
w zeszytach opisaty codzienne czynnosci kogos,
kogo znajq, np. cztonka rodziny, celebryty
czy postaci z filmu.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3,

dzieci odpowiadajg: Play with me! Podziel dzieci

na trzyosobowe zespoty. Wymieniaj pore dnia i zachecaj
dzieci do zapisywania jak najwiekszej liczby czynnosci,
jakie zwykle wykonuje sie o tej porze dnia. Nastepnie
pros zespoty o odczytywanie odpowiedzi i liczenie,

ile czynnosci udato im sie zapisad.

&‘g,\ Think of a strange job. Draw, write and say.

Podziel dzieci na pary lub czteroosobowe grupy

i rozdaj kartki A3. Popros dzieci o wybranie
dowolnego (najlepiej niezwyktego) zawodu

i przygotowanie plakatu, na ktérym zilustrujg

i opiszg osobe wykonujgcq ten zawdd.

Opis powinien zawiera¢ informacje o tym, o jakich
porach dnia lub o jakich godzinach dana osoba
wykonuje rézne czynnosci. Jesli jest taka mozliwos¢,
wyszukaj razem z dzie¢mi informacje o wybranych
zawodach w Internecie. Nastepnie zapraszaj
zespoty do prezentowania zawoddéw pozostatym
dzieciom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Secret password lub Communication: Round

the circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2)

i zaspiewaqj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.



Are our routines
the same?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
codziennych
€Zynnosci

e zadawanie pytan
o to, czy ktos
wykonuje czynnos¢
o danej porze dniq,
i udzielanie
odpowiedzi
na te pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy codziennych
€zynnosci

e nazwy poér dnia

Stownictwo bierne
e nazwy zawodow

Struktury

e Does (he) (work)
(at night)?
Yes, (he) does. /
No, (he) doesn'’t.

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
codzienne czynnosci
e karty wyrazowe
zZ nazwami
codziennych
€zynnosci
e karty wyrazowe
z nazwami poér dnia e pacynka (opcjonalnie)
(opcjonalnie) o Zeszyt ¢wiczen, s. 54, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Physical role-
play lub Communication: Kim’s game.

Dodatkowe ¢wiczenie: Chowaj za podrecznikem kolejne
karty wyrazowe z nazwami pér dnia. Wysuwaj karty
powoli, stopniowo odkrywajqc kolejne litery. Dzieci

zgadujgq, jaki zwrot jest na karcie.

—_a—

str. 57
1 Play When...?

Pokazuj losowo karty obrazkowe przedstawiajqce
czynnosci i zadawaj klasie pytania: When do you
(take a bath)? Ochotnicy odpowiadajq: | (take

a bath) (in the evening).

2 Listen. When does that girl's dad work?

Odtwoérz Sciezke 2.57. Dzieci stuchajq nagrania,
a nastepnie udzielajg odpowiedzi na pytanie.
(at night)

3 Listen, read and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 57. Odtworz sciezke 2.58.
Dzieci stuchajg nagrania, $ledzq tekst palcem

w podreczniku i czytajq zdania. Nastepnie zapros
ochotnikéw do podania innych zdan.

4 Read. Act out the dialogue.

Popro$ ochotnikéw o odczytanie dialogu. Podziel
dzieci na pary. Dzieci odgrywajq dialog w parach.

{» SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy; jednej
przydziel role dziewczynki, drugiej role chtopca.
Dzieci czytajq dialog z podziatem na role.

{r CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
wspoélnie wymyslajg podobny dialog z uzyciem
nazw innych czynnosci. Zapros ochotnikéw
do odegrania dialogu przed catq klasq.

5 Make the people cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
z zawodami i by wyciety szablony. Jesli dzieci

nie korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, popros, aby

na dwunastu kartkach wspdlnie narysowaty
przedstawicieli réznych zawodéw i kazdemu z nich
przypisaty po dwie czynnosci wykonywane przez
nich o danych godzinach lub porach dnia.

6 Play Guess who.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapros dwoje ochotnikéw do odegrania
dialogu. Popros jedno z dzieci o wybranie jednej
karty i zadawaj mu pytania jak w dialogu,
zachecajqc dziecko do odpowiedzi. W ten sam
sposob dzieci odgrywajq dialogi w parach.

=) What jobs do people do at different hours?
Write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

aby zastanowity sie, jakie zawody ludzie wykonujg
o réznych porach dniaq, i zapisaty swoje odpowiedzi
w zeszytach. Popro$ ochotnikéw o odczytanie
swoich pomystéw.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Individual drawing lub Communication: Star.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Are our routines
the same?

Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazwywanie
$rodkoéw transportu
e budowanie
$wiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e school bus, minibus,
snowmobile,
walking school bus,
school boat

e the USA, Canada

Stownictwo bierne
e wheelchair, island,
snow

Struktury

e In (Olsztynek),
children go to school
(by bus).

Materiaty

o kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e karty obrazkowe
przedstawiajqce pory
dnia

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
codzienne czynnosci
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 55,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Hands on heads
lub Communication: Read my lips.

L[]

=

str. 58
1 Play Yes or No.

Pokazuj dzieciom kolejne karty obrazkowe
przedstawiajgce pory dnia i méw: A (baker)

(gets up) (in the afternoon). Dzieci poréwnujg, czy
pora dnia przedstawiona na karcie odpowiada tej,
ktéra zostata uzyta w zdaniu. Nastepnie méwiq: Yes
lub No. Jezeli odpowiedz jest negatywna, udzielajg
poprawnej odpowiedzi, np. A baker gets up at night.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie grupy.
Jednej grupie pokaz karte przedstawiajgcg czynnosé,

a drugiej karte przedstawiajqcq pore dnia.

Popros$ pierwszqg grupe o rozpoczecie zdania, mowigc:

I (get up) ..., a drugg o dokorczenie zdania: ... (at night),
w zaleznosci od wskazanej karty. Powtérz zabawe
kilkukrotnie, pokazujgc grupom rézne karty. Mozesz
zaprosi¢ dzieci do przejecia Twojej roli.

2 Listen and point. Look and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 58 i przyjrzaty sie ilustracjom.
Odtwoérz Sciezke 2.59 i popro$ dzieci o wskazywanie
odpowiednich ilustracji (Ta, 2¢, 3 b, 4 e, 5 d).
Nastepnie zapytaj klase, czy w Polsce dzieci
korzystajg z podobnych srodkéw transportu,

aby dojecha¢ do szkoty. Z ktérych srodkow
transportu, zdaniem dzieci, nie korzysta sie

w Polsce?

3 Read, listen and choose.

Wskaz flagi krajéw ukazane obok zdje¢ dzieci,
upewnij sie, ze uczniowie i uczennice wiedzq, ktére
kraje sq reprezentowane przez dane flagi (Kanadg,
Stany Zjednoczone Ameryki). Popro$ ochotnikow

o przeczytanie zdan. Nastepnie odtwdrz nagranie
2.60 i popros$ dzieci o uzupetnienie zdan
odpowiednimi wyrazami (1 goes, 2 uses, 3 minibus,
4 lives, 5 bike, 6 goes). Dzieci mogq zapisa¢ petne
zdania w zeszytach.

4 How do children in your town get to school?
Write and say.

Popro$ ochotnika o odczytanie tresci plakatu.
Nastepnie rozdaj dzieciom kartki A4 i popros
o narysowanie i opisanie, jak dzieci w ich
miejscowosci dojezdzajg do szkoty. Dzieci
prezentujq swoje prace pozostatym uczniom
i uczennicom.

I SUPPORT: Wspélnie z dzie¢mi wykonajcie plakat
prezentujqcy, jakimi srodkami transportu dzieci
w danej klasie najczesciej dojezdzajq do szkoty.
Zachet ochotnikéw do odczytania opisu.

I CHALLENGE: Dzieci uzupetniajqg opis o dodatkowe
informacje.

=) What ways of getting to school are good for

your health? Write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace

o zapisanie w zeszytach, w jaki sposéb mozna
dotrzec do szkoty, jednoczesnie robigc co$ dla
zdrowia. (e.g. by scooter, by bike, on foot)

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Mirror me lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwigc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqgcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaqj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Are our routines
the same?

Lesson 7

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 5

Stownictwo

Stownictwo czynne

e nazwy codziennych
€zynnosci

e nazwy poér dnia

Stownictwo bierne
e quiz

Struktury

e struktury
z rozdziatu 5

Materiaty

e karty obrazkowe
zrozdziatu 5

e karty wyrazowe
zrozdziatu 5

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 29-30
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 56,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Reading
race lub Communication: Slow drawing.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o przygotowanie
minikart obrazkowych. Dzieci siedzq w kole. Jedna
osoba moéwi zdanie, np.: Ania (gets up) (in the morning).
Wszyscy uktadajqg przed sobg minikarty
przedstawiajqce odpowiednie ilustracje. Nastepna
osoba powtarza to zdanie i dodaje jeden wyraz,

np.: Ania (gets up) and (gets dressed) (in the morning).
Zabawa trwa do momentu, az wymienione zostang
wszystkie stowa z danego zestawu.

L[]
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str. 59
1 Play Mime and guess.

Zapros do siebie dwoje dzieci. Popros jedno z nich
o wylosowanie dwdch kart obrazkowych - jednej
z czynnosciq i jednej z porg dnia - i pokazanie

ich koledze lub kolezance. Zachet pozostate dzieci
do zadawania pytan dziecku bez karty: Does (she)
(go to bed) (in the morning)? Uczen/uczennica
odpowiada: Yes, (she) does. / No, (she) doesn't,

az klasa zgadnie, co jest na karcie. Nastepnie
wybierz do zabawy kolejnq pare.

2 Listen and do the quiz. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 59. Podziel dzieci

na trzyosobowe grupy, ktére mogg wymysli¢ sobie
nazwe. Odtworz Sciezke 2.61. Dzieci stuchajg
nagrania i w grupach wykonujq quiz - zapisujg
odpowiedzi w zeszytach. Mozesz tez odtworzy¢
video 29.

C)‘ SUPPORT: Odtworz sciezke 2.61. Dzieci stuchajg
nagrania i catg klasg podajg odpowiedzi.

Ochotnicy zapisujg odpowiedzi na tablicy. W razie

potrzeby naprowadzaj dzieci na odpowiedzi.
Mozesz tez odtworzy¢ video 29.

I CHALLENGE: Dzieci rozwigzujg quiz samodzielnie
i zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

3 Listen and check your answers.

Odtwoérz Sciezke 2.62. Dzieci stuchajg nagrania

i sprawdzajg swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajg
odpowiedzi na pytania petnymi zdaniami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 30. (1 a He gets dressed. b She
brushes her teeth. c He gets up. 2 a in the morning,
b in the evening, c in the afternoon,3b,4a3,b 2 c],
5ain, b at, c at, 6 go to school, go home, have
breakfast, go to bed)

=) Write your mealtimes: | have breakfast at...

Popros dzieci, ktére wczesdniej skonczg prace,
aby w zeszytach napisaty, o jakich porach dnia
jedzq poszczegdlne positki.

gg\ Think of one more quiz question.

Popros dzieci, aby w swoich trzyosobowych grupach
wymyslity jedno dodatkowe pytanie do quizu.

Gdy wszyscy skonczg prace, dzieci zadajq te pytania
pozostatym grupom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Are our routines
the same?

Lesson 8

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 5

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatu 5

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-99

Struktury

e struktury
z rozdziatu 5

Materiaty

e karty obrazkowe
zrozdziatu 5

e karty wyrazowe
zrozdziatu 5

® nieprzezroczysty
worek

e miekka piteczka
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 57,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

Wskazany element
graficzny uruchamia
¢wiczenie w aplikagji AR.

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Cross the river
lub Communication: Read my lips.

L[]

=

str. 60
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe

z rozdziatu 5. Ochotnicy losujq karty, pozostate

dzieci nazywajg ukazane na nich ilustracje.

Nastepnie ochotnicy wypowiadajq zdanie

zawierajqce wyraz przedstawiony na ilustracji,

np. I get up in the morning.

{r SUPPORT: Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.

C)' CHALLENGE: Ochotnicy losujqg karty i zadajq
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce wyraz
przedstawiony na ilustragji, np.: Do you get up
in the morning? Zapytana osoba odpowiada
zgodnie z prawdq: Yes, | do. / No, | don’t i losuje
kolejng karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz na dywanie karty
wyrazowe z rozdziatu 5 w dowolnej kolejnosci

i przeliteruj wybrany zwrot. Ochotnik bierze karte
wyrazowq i ktadzie jg obok odpowiedniej karty
obrazkowej. Chetna osoba literuje kolejng karte
wyrazowgq, a kolejny ochotnik dopasowuje jqg do karty
obrazkowej.

WSKAZOWKA

oRzD

2 Look and say. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci
odpowiadajqg: And open the book.
Popros dzieci, by otworzyty podrecznik Iii_nﬂ
na stronie 60. Popros ochotnika SPET3
o przeczytanie zdania. Nastepnie -

na wzoér zdania przeczytanego przez ochotnika -
dzieci podajg zdania lub pytania do ilustragji

i zapisvjg je najpierw na tablicy, a potem

w zeszytach. (1 He doesn’t get up at eleven o’clock.

2 Does she get dressed at nine o’clock? 3 He doesn’t
brush his teeth at six o'clock. 4 She feeds the cat

at one o’clock. 5 Dose he have a bath at four o’clock?
6 She goes to bed at eight o’clock.)

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozwie$ w sali karty wyrazowe
z nazwami czynnosci i pér dnia. Zapraszaj ochotnikéw
do losowania karty obrazkowej, szukania pasujgcego
zwrotu, podchodzenia do niego i méwienia zdania

ze wskazanym zwrotem np. | get up in the morning.

3 Read, think and write: in the morning,
in the evening, in the afternoon.

Popros dzieci o przeczytanie zdan i uzupetnienie
ich zgodnie z tym, co zazwyczaj robig.

Go to Picture dictionary on page 97.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popro$ dzieci, aby sprobowaty odgadngg,
jakie stowa pojawiq sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.
Popros dzieci o otworzenie podrecznikéw
na stronie 97. Dzieci sprawdzajq swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Quiet teacher lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zadpiewaj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Are our routines
the same?

Cumulative revision @ &V &Y

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-5

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-5

Stownictwo bierne
o art

Struktury

e struktury
z rozdziatow 0-5

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-5

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-5

® nieprzezroczysty
worek

e dtugopis lub marker

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 58,
w. 1-2; 5.59, éw. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Reading race
lub Communication: Correct me.

L[]
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str. 61
4 Play Sam’s six.

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajqce
stownictwo poznane w rozdziatach Starter 1, 2, 3, 4
oraz 5. Zapros dzieci na dywan. Powiedz hasto:

1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me! Pokaz
karte obrazkowq reprezentujgcg jeden z zestawow
leksykalnych, np. sale gimnastyczng, a dzieci niech
nazwg miejsce i podadzq jeszcze pie¢ wyrazéw z tej
samej kategorii. Na podtodze utéz z kart
obrazkowych koto, ktadqc karty obrazkami do dotu.
Na srodku potéz dtugopis lub marker. Zapros
ochotnika do zakrecenia przedmiotem i odkrycia
wskazanej przez niego karty. Ochotnik zadaje
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce fraze
zilustrowang na karcie, np.: Do you play football?
Has a raccoon got a tail? Can your mum play video
games? Does your sister like nuts? Do you get up

in the afternoon? Zapytane dziecko odpowiada

i jako nastepne kreci przedmiotem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy kilka
wybranych nazw codziennych czynnosci oraz innych
wyrazéw z innych rozdziatéw. Zapraszaj ochotnikow
do podchodzenia do tablicy i wycierania kolejno
wyrazoéw, ktére nie sq codziennymi czynnosciami.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popros dzieci o otworzenie
podrecznika na stronie 61. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych

w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktéra

z ilustracji znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje
do tego zestawu. Popros dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem zapisu

o braniu kgpieli. Kontynuuj zadanie z catq klasg
lub podziel dzieci na pary. (have a bath, mouse,
swimming pool, October, seafood)

6 Listen andsay.

Odtwoérz Sciezke 2.63. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq zdanie. Powtdérzcie rymowanke
wspdlnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, zwracajqc
szczegdlng uwage na wymowe gtoski /a:/

w wyrazach afternoon, classes, half, past. Mozesz
zacheci¢ dzieci do nauczenia sie rymowanki

na pamie¢ i na kolejnej lekcji poprosic kilku
ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajg gtoske /a:/, np. car,
star, park, start, fast, bath.

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 5
(lie). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzq, co utworzone stowo
oznacza. Popros dzieci, by otworzyty podreczniki

na stronie 99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Read, think and choose.

Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedg
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 5. Omodwcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku symbole.
Nastepnie popros ochotnikdéw o przeczytanie
kolejnych zdan i upewnij sie, ze dzieci rozumiejq
ich znaczenie. Zache¢ dzieci do zastanowienia sie,
jaki materiat juz opanowaty i co jeszcze muszq
powtdrzy¢. Popros, aby w sekrecie wybraty

do kazdego zdania jednq z buziek narysowanych
w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Musical drawing lub Communication: Round

the circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Helping the planet

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
czynnosci
zwigzanych
z ochrong
Srodowiska

e wykonanie plakatu
promujgcego
ochrone srodowiska

e mowienie o tym, jak
sie dba o srodowisko

Stownictwo

Stownictwo czynne

e switch off the light,
recycle rubbish, save
water, help animals,
grow plants

Struktury

e Help the planet!
(Switch off the light)
and (grow plants)!

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
codzienne czynnosci

e pacynka
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Bee breathing lub Dynamic: Milkshake.

(1]
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str. 102
1 Play Time to get up!
Powies na tablicy pie¢ kart obrazkowych
przedstawiajgcych czynnosci i narysuj pie¢ zegaréw
z réznymi godzinami. Ochotnicy podchodzg
do tablicy, tgczg wybrany zegar z dowolng kartg
obrazkowq i méwiq: It’s (eight) o’clock. It’s time
to (get up)!

2 Listen, point and repeat.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 102. Odtwérz Sciezke 3.44.
Dzieci stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy i zwroty. Zapytaj dzieci, ktére

z tych czynnosci wykonujg w domu i co jeszcze robig,
zeby chroni¢ srodowisko. Mozecie zapisac
odpowiedzi na tablicy w formie mapy mysli dookota
hasta Time to help the planet.

Help the planet! How?
Switch off the light!
Recycle rubbish!

Save water!

Help animals!

Grow plants!

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapros ochotnika na srodek
klasy i popros, zeby pokazat gestami wybrang czynnos¢
z ¢wiczenia 2. Pozostate dzieci zgadujgq, jaka to czynnos¢.
Gdy ktos$ z klasy jg odgadnie, ochotnik moéwi: Yes! Help
the planet! (Save water)! Osoba, ktéra odgadta, jakg
czynnos$¢ pokazywat ochotnik, moze przejq¢ jego role.

WSKAZOWKA

3 Make a poster. Write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4. Popros
o wykonanie plakatu, ktéry bedzie
przedstawiat rézne sposoby dbania
o Srodowisko oraz o napisanie zdan:
Help the planet! (Switch off the light)
and (grow plants)! Podziel dzieci na czteroosobowe
grupy, w ktérych uczniowie i uczennice zaprezentujg
swoje plakaty. Ochotnicy niech zaprezentujq
plakaty klasie.

SUPPORT: Podziel dzieci na czteroosobowe grupy.
Rozdaj kartki A4. Kazda grupa rysuje plakat, ktéry
bedzie przedstawiat rézne sposoby dbania

o Srodowisko. Popro$ tez o napisanie

na plakatach zdan: Help the planet! (Switch off
the light) and (grow plants)!

CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4. Popro$

o wykonanie plakatu, ktéry bedzie przedstawiat
rézne sposoby dbania o $rodowisko, oraz

o napisanie zdan: Help the planet! (Switch

off the light) and (grow plants)! Podziel dzieci

na czteroosobowe grupy, w ktérych uczniowie

i uczennice zaprezentujg swoje plakaty. Ochotnicy
niech przedstawig plakaty klasie. Dzieci uktadajg
plakaty na dywanie. Ochotnicy czytajg hasta

ze swoich plakatéw. Reszta klasy wskazuje, ktéry
to plakat.

Dodatkowe ¢wiczenie: Dzieci stajg w kole. Powiedz:
Help the planet! (Save water)! Osoba po Twojej prawej
stronie powtarza Twojg wypowiedz i dodaje kolejng
nazwe czynnosci zwiqgzang z ochrong $rodowiska:
Help the planet! (Save water) and (help animals)!

=) What else can you do to help the planet?
Draw and say.
Popros dzieci, ktére szybciej skorczqg prace, aby
narysowaty w zeszytach, co jeszcze mozna robi¢
dla srodowiska. Dzieci podpisujqg ilustracje.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Throw it away! lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



A Can we start?

B Yes, we can!

A Rap with me from 1to 10!

A One! B Play Frisbee! A &B play Frisbee

A Twol! B Put on sun cream! A &B putonsun

cream

A Three! B Wear swimming A & B wear swimming

shorts! shorts

A Four! B Make a sandcastle! A & B make
a sandcastle

A Five! B Swim in the sea! A &B swim in the sea

A Six! B Visit an aquarium! A &B visit an
aquarium

A Seven! B Wear sunglasses! A &B wear
sunglasses

A Eight! B Wear a swimsuit! A &B wear
a swimsuit

A Nine! B Fly a kite! A &B fly a kite

A Ten! B Look for shells! A & B look for shells

A Great! Well done! That was fun!

1 I’'m wearing sunglasses and I'm flying a kite.
Seven and nine!

2 I’'m making a sandcastle and I’'m looking for shells.
Four and ten!

3 I’'m wearing a swimsuit and I’'m swimming in the sea.
Eight and five!

4 |I’'m putting on sun cream and I’'m playing Frisbee.
Two and one!

On the beach song

Hey kids, come with me

to the beach by the sea!

By the sea in the sun

let’s play and have some fun!
Daisy is flying a kite.

She isn’t riding a bike.

Jack is looking for shells.

It’s fun, fun, in the sun.

Hey kids, come with me

to the beach by the sea!

By the sea in the sun

let’s play and have some fun!

Grace is swimming in the sea.
She isn’t playing Frisbee.
Toby is sailing a boat.

It’s fun, fun, in the sun.

Hey kids, come with me

to the beach by the sea!

By the sea in the sun

let’s play and have some fun!

Hey kids, come with me

to the beach by the sea!

By the sea in the sun

let’s play and have some fun!

®

what can you do
at the seaside?

Audioscript

Sam’s grammar

He’s wearing sunglasses.

He isn’t making sandcastles.
She’s playing Frisbee.

She isn’t swimming in the sea.
isn’t = is not

OREFERD Turtle rescue story

1 Narrator This is Marina. (She’s ten.) She lives
in Australia. (She’s very interested in marine
life.) Today, Marina is on the  beach with her
family. She’s looking for shells with her brother.

2 Narrator They find some shells. They also find
a green sea turtle, trapped in a fishing net
on the rocks.

Brother The fishing net is too strong.

3 Dad Marina, are you OK?
Mum Where are you going?
Marina I'm going tothe aquarium. A turtle needs
help.

4 Narrator Two hours later, marine biologists from
the aquarium help the turtle.
Biologist The turtle is fine, Marina. (He’s about
30 years old.)
Marina I'm happy that he’s OK. | love turtles.

5 Marina What are you doing?

Biologist We're putting a GPS on the turtle’s  shell.
It doesn’t hurt him. (With the GPS, we can
monitor the turtle from the aquarium.)

6 Narrator At the end of the day, the turtle swims away
with the GPS on his shell.

Marina Goodbye, Green  Sea Turtle.

7 Narrator 20 years later, Marina is a marine biologist.
She looks after the animals at
the aquarium.

8 Narrator Every summer, Marina goes to the beach.
She swims in the sea. She’s always happy
to see the green sea turtle. And the turtle’s
always happy to see her.

1 bottles 2 cans 3 cartons 4 packets 5 straws

ALY Keeping our beaches clean

Beaches are beautiful places. It’s fun to spend a day

on the beach. But, sadly, rubbish on beaches is now a big
problem. It’s a problem for people. And it’s a problem for
animals.

How does the rubbish get on the beach? Some people
drop rubbish on beaches. Some people drop rubbish

in rivers and then rivers take the rubbish to our beaches.
Some people drop rubbish in the sea and then the sea
takes the rubbish to our beaches.

In the UK, every year, there is a day when thousands of
people volunteer to clean beaches. It’s called The Great
British Beach Clean. The volunteers pick up bottles,
cartons, plastic straws, packets and fizzy drinks cans.
Sometimes they pick up other types of rubbish, too.
What can we do to keep beaches clean?



Girl
Boy
Girl
Boy
Girl
Boy
Girl
Boy

Let’s play a beach guessing game!
OK!'l can see a little girl.

Is she wearing a pink swimsuit?
No, she isn't.

Is she wearing a blue sunhat?

Yes, she is.

Is she making a sandcastle?

Yes, she is! Now, it’s your turn.

OFEREY Sam’s grammar

Is she wearing a pink swimsuit? Yes, she is.
Is he making a sandcastle? No, he isn’t.

1 A lot of children in the UK like to explore rock pools.
They look for crabs and starfish.

2 In Australia, in December or January, children make
sandmen, not snowmen.

3 In the UK, many beaches aren’t sandy, so children build
pebble towers, not sandcastles.

4 |n Canada, in summer, lots of people go whale
watching in a boat.

5 In Australia, at Christmas, families often have
a barbecue on the beach.

vy

Jack

I'm Ivy and I live in Australia. The summer holidays
in Australia are in December and January, so we
celebrate Christmas when it’s very hot! On
Christmas Day, my family and | have a barbecue

on the beach. | can wear a swimsuit and sunglasses!
We like to play Frisbee, but my favourite activity

is making a sandman!

My name is Jack and I'm from the UK. There aren’t
many sandy beaches in the UK, but there are lots of
beaches that have small, round stones. These are
called pebbles. That’s why | don’t make sandcastles,
but I build pebble towers with my friends. It’s fun!
We look for shells, too, but my favourite activity

is exploring rock pools and looking for crabs.

Ed, Sophia

& Harry  Hi, everyone!

Ed It’s nearly time for the final Kids Can! Quiz.
Sophia We are 7 points behind the Creative Crocodiles.
Ed We need a good score today.

Harry OK. It’s starting.

Ed Good luck, everyone.

Sophia Yes, good luck. Do your best!

The Quiz Five... Four... Three ... Two... One ...

Welcome to the Kids Can! Quiz about

the seaside!

Question 1. What are they doing?

Question 2. Listen. What is he doing?
Question 3. What’s in this bin on the beach?
Question 4. Complete these sentences.
Question 5. Complete the sentences with:
packets or straws.

Question 6. Write five more seaside words.

Sophia
Harry

Ed

The Quiz

The Quiz
Harry

Sophia
Ed

Wow!

That last quiz was fun!

Let’s see how we did!

The Kids Can! Quiz about the seaside.

The answers.

Question 1. What are they doing?

a: She’s looking for shells.

b: He’s flying a kite.

¢: She’s wearing sunglasses.

Question 2. Listen. What is he doing?

a: He is swimming in the sea.

b: He is making a sandcastle.

Question 3. What’s in this bin on the beach?
a bottle, a can, a carton, a straw

Question 4. Complete these sentences.

a: He’s wearing green swimming shorts and
sunglasses.

b: She’s wearing a yellow swimsuit and

a sunhat.

Question 5. Complete the sentences with:
packets or straws.

a: I'm picking up straws.

b: I'm picking up packets.

Question 6. Write five more seaside words.
For example: sunglasses

Frisbee

aquarivm

sea

kite

sandcastle

water

That’s the end of the Kids Can! Quiz. See you
at the next Kids Can! Quiz next year.
Brilliant!

Well done, Team!

Have a great summer, everyone!

Please keep the beach and the sea clean. (x3)



wWhat can you do
at the seaside?

Wskazany element

Lesson 1 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
na plazy

e mowienie rymowanki

Stownictwo

Stownictwo czynne

e play Frisbee, put on
sun cream, wear
swimming shorts,
make a sandcastle,
swim in the seq,
visit an aquarium,
wear sunglasses,
wear a swimsuit,
fly a kite,
look for shells

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-10

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
€Zynnosci
wykonywane
na plazy

e karty wyrazowe
nazywajgce
€zynnosci
wykonywane
na plazy

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 60,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Graffiti wall, Dynamic: Body shapes
lub Communication: Draw the word.

L]
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str. 62
1 What can you see? Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 62. Spdjrzcie razem

na ilustracje (ss. 62-63). Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice wskazujq i nazywajg

te elementy, ktérych nazwy znajqg. Zapytaj, jakie
codzienne czynnosci udato im sie odnalez¢

na ilustracji. (play with friends, feed the dog,
get dressed, ten o'clock, have breakfast)

2 Listen, point and repeat.

Odtworz sciezke 3.1. W czasie stuchania
nagrania umiesé lub wyswietl na tablicy
karty = obrazkowe  przedstawiajqce
czynnosci wykonywane na plazy w takie;
kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie
w nagraniu (granie we Frisbee, naktadanie kremu
przeciwstonecznego, noszenie kgpieléwek, robienie
zamku z piasku, ptywanie w morzu, odwiedzanie
oceanarium, noszenie okularéw przeciwstonecznych,
noszenie kostiumu kgpielowego, puszczanie
latawca, szukanie muszelek). Dzieci stuchajg
nagrania, wskazujg w podreczniku odpowiednie
karty lub ilustracje i powtarzajq nazwy czynnosci.

3 Listen and say the chant.

Odtwdérz nagranie 3.1 jeszcze raz. Dzieci stuchajg
nagrania i powtarzajg rymowanke. Nastepnie
stuchajq nagrania w wersji guided singing (3.2)

i samodzielnie nazywajg czynnosci. Na tym etapie
mozna wykorzysta¢ karty obrazkowe utozone

na tablicy w odpowiedniej kolejnosci. Na koniec

dzieci przybijajqg sobie pigtke.

{» SUPPORT: Dzieci stuchajg nagrania jeszcze raz,
wskazujg czynnosci ukazane na ilustragji
i powtarzajq ich nazwy. Na koniec przybijajg
sobie pigtke.

C)' CHALLENGE: Dzieci pracujg w parach, stuchajq
nagrania w wersji karaoke (3.3). Jedna osoba
podaje liczebniki, a druga nazwy czynnosci.

Na koniec dzieci przybijajqg sobie pigtke
i zamieniajqg sie rolami.

4 Play Show and say.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Wybierz szescioro dzieci i zapros je na srodek
klasy. Powiedz, zeby wyobrazity sobie, ze znajdujq
sie nad morzem i bedg pokazywa¢ gestami
czynnosci wymieniane przez klase. Pokazuj
pozostatym dzieciom karty obrazkowe w losowej
kolejnosci, zachecajqc dzieci do nazywania
czynnosci, a wybrang széstke ucznidw i uczennic
do wykonywania gestéw reprezentujqcych dang
czynnos¢ do czasu, az dzieci ustyszq kolejng nazwe
Czynnosci.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powie$ na tablicy obrazkami
do dotu pie¢ kart obrazkowych i wyrazowych. Podziel
dzieci na dwie druzyny. Dzieci z obydwu druzyn

na zmiane odkrywajq po dwie karty. Jesli znajdg karty
pasujqce do siebie, zdobywajg punkt dla druzyny.

5 Make the mini-cards.

Popro$ dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
minikart i wyciety je. Jesli dzieci nie korzystajq

z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq dziesie¢ kart z papieru
i samodzielnie rysujq czynnosci wymienione

w zadaniu 2.

=) What other holiday activities can you

name? Think and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach nazwy innych czynnosci,
ktére mozna wykonywa¢ podczas wakagji.

(e.g. sail a boat, swim in a lake, play a board game,
read a comic, ride a bike)

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Anagrams lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Lesson 2

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
na plazy

e Spiewanie piosenki

e mowienie o tym,
co ktos teraz robi,
a czego nie robi

Stownictwo

Stownictwo czynne
® nazwy czynnosci
wykonywanych

na plazy

Stownictwo bierne
e fun, sun

Struktury

e She’s (wearing
sunglasses).

e Heisn't (playing
Frisbee).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
€zynnosci
wykonywane
na plazy

e karty wyrazowe
nazywajqgce
Cczynnosci
wykonywane
na plazy

e pacynka
(opcjonalnie)

®

wWhat can you do
at the seaside?

e video 32 (opcjonalnie)
o Zeszyt twiczen, s. 61, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Beach ball circle, Dynamic: Act it out

lub Communication: Find it!

=

str. 63
1 Listen, say and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 63. Uczniowie i uczennice
nazywajg wszystkie czynnosci wykonywane

na plazy ukazane na ilustracji (ss. 62-63). Odtwoérz
Sciezke 3.4. Dzieci stuchajq nagrania, wskazujq
odpowiednie ilustracje, a nastepnie podajq
odpowiadajqce im liczby. (17,9, 24,10;3 8,5, 4 2, 1)

2 Listen to the On the beach song and point.
Who is sailing a boat?

Odtwoérz $ciezke 3.5. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednio czynnosci
wykonywane na plazy ukazane na ilustragji

w podreczniku. Odtworz sciezke 3.5 jeszcze raz.
Dzieci odpowiadajg na pytanie. (Toby)

3 Listen. Sing and act out the On the beach
song.

Odtwoérz Sciezke 3.5. Dzieci stuchajg nagrania

i uktadajg swoje minikarty obrazkowe w kolejnosci

zgodnej z nagraniem. Wtqcz nagranie jeszcze raz

i zachet dzieci do zaspiewania piosenki. Mozesz tez

odtworzy¢ video 32.

4 Listen, read and say.

Odtwoérz Sciezke 3.8 i zacheé¢ dzieci
do wskazywania palcem tekstu oraz
czytania razem z nagraniem. Nastepnie
umie$¢ na tablicy karty obrazkowe
z czynnosciami wykonywanymi na plazy
(noszenie okularéw przeciwstonecznych, robienie
zamku z piasku, granie we Frisbee, ptywanie

w morzu). Wskazuj karty i zachecaj ucznidéw

i uczennice do méwienia zdan zgodnie z trescig
nagrania bez patrzenia do podrecznika.

5 Play At the seaside.

Podziel klase na dwie druzyny. Jednego z ochotnikéw
z pierwszej druzyny popros o wylosowanie karty
obrazkowej i pokazanie jej tylko swojej grupie.
Uczniowie i uczennice z grupy przeciwnej prébujq
zgadngg, jakg karte trzyma ochotnik, méwiqc
chérem: He/She is (flying a kite). Jezeli dzieci to
zgadng, otrzymujq karte, a ochotnik przekazujqc jg,
mowi: I'm (flying a kite). Natomiast jezeli nie zgadng,
druzyna przeciwna mowi chérem: He/She isn't

(flying a kite), a ochotnik odpowiada: I’'m not
(flying a kite). Zgadujqcy majg jeszcze dwie proby.
Jezeli za trzecim razem grupa nie zgadnie, jakg
karte trzyma ochotnik, karta zostaje

U przeciwnikow.

{r SUPPORT: Wywie$ na tablicy wszystkie karty
obrazkowe przedstawiajgce czynnosci
wykonywane na plazy. Zapros do tablicy chetng
dziewczynke i powiedz, ze znajduje sie ona teraz
na plazy. Popros$ jqg o podzielenie kart na czynnosdi,
ktore wykonuje na plazy, i te, ktérych nie wykonuje.
Klasa méwi chérem, jakie czynnosci dziewczynka
wykonuje na plazy, a jakich nie: She isn’t (flying
a kite). She’s (making a sandcastle). Nastepnie
zapro$ do tablicy chtopca i powtdrzcie zadanie.

{r CHALLENGE: Wywie$ na tablicy wszystkie karty
obrazkowe przedstawiajgce czynnosci wykonywane
na plazy. Zapros do tablicy jednego chtopca i jedng
dziewczynke. Powiedz, ze sq na plazy i wykonujg
czynnosci ukazane na kartach. Popros, aby
zaproszeni do tablicy kolejno zabierali jedng karte
przedstawiajgcg czynnos¢, ktoérej nie wykonujg.
Klasa moéwi, czego nie robi chtopiec i czego nie robi
dziewczynka: He isn't (snorkeling). She isn’t (making
a sandastle). Zabawa trwa, az z tablicy znikng
wszystkie karty. Nastepie ponownie powies karty
na tablicy i zapro$ do zabawy kolejng pare dzieci.

=) Draw and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,

o narysowanie w zeszytach dwojga przyjacidt,
cztonkoéw rodziny lub Sama z przyjaciétmi bedgcych
na plazy i podpisanie zdaniami zawierajgcymi
informacje o tym, jakie czynnosci wykonuje kazda

z 0s6b, a jakich czynnosci nie wykonuje.

Qg\ Play A day on the beach. Say.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Popros dzieci, zeby wyobrazity sobie, ze sq teraz
na plazy, i zached je do utozenia minikart
obrazkowych w dwéch rzedach. W jednym bedqg
czynnosci, ktére dzieci wykonujg na plazy, a w drugim
te, ktérych nie wykonujg. Dzieci poréwnujq w parach
swoje wybory i méwig, co robig tak samo, np. We're
looking for shells. Wspdlne karty odktadajg na bok

i liczq, ile wykonujg takich samych czynnosci.
Nastepnie uczniowie i uczennice opisujqg, czym
rézniq sie ich pozostate wybory: I’'m swimming

in the sea - He/She isn’t swimming in the sea.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
See, think, wonder lub Dynamic: Chain game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 3

Cele lekgji

e stuchanie
historyjki

e rozpoznawanie
i nazywanie
€Zynnosci
wykonywanych
na plazy

®

wWhat can you do

at the seaside?

Stownictwo Struktury

Stownictwo czynne e I’'m (going to
® NAZWY CZynnosci
wykonywanych

na plazy

e She’s (looking
for shells).

Stownictwo bierne

e marine biologist,
rocks, look after,
trapped

the aquarium).

Materiaty

karty obrazkowe do historyjki
z rozdziatu 6

pociety zestaw obrazkéw

do historyjki dla kazdej grupy
(materiat do kopiowania

na s. 171)

karty obrazkowe
przedstawiajgce czynnosci
wykonywane na plazy
pacynka (opcjonalnie)

video 33 (opcjonalnie)

Zeszyt ¢wiczen, s. 62, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Mirror me, Dynamic: Robots lub
Communication: Draw the word.

(]

=

str. 64-65
1 Play Three tips.

Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie utozenie
zdania na podstawie udzielonych przez Ciebie
wskazdéwek. Podziel dzieci na pary. Podaj trzy
wskazdéwki: najpierw narysuj na tablicy chtopca lub
dziewczynke lub pokaz karte obrazkowqg
przedstawiajqcg Daisy lub Jacka; nastepnie pokiwaj
lub pokre¢ gtowq; na koricu pokaz dowolng karte
obrazkowq przedstawiajqcg czynnos¢. Ochotnicy
mowiq zdania, np.: He’s wearing sunglasses.
Zapraszaj ochotnikéw do przejecia Twojej roli.
Mozesz rowniez zaproponowacé dzieciom gre

w parach przy uzyciu minikart.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy trzy wybrane
karty obrazkowe przedstawiajgce czynnosci
wykonywane na plazy. Wskazuj je kolejno i pros dzieci

o nazywanie czynnosci. Nastepnie zakryj karty i popro$
dzieci o wykonanie w odpowiedniej kolejnosci czynnosci,
ktére byty widoczne na kartach. Mozesz powtdérzy¢
¢wiczenie, wykorzystujqc wiecej kart.

WPROWADZENIE

Zapytaj dzieci, jakie zwierzeta mozna spotka¢

na plazy. Dzieci odpowiadajg w jezyku polskim lub
angielskim. Nastepnie zapytaj, jakie problemy
zwigzane z zanieczyszczeniem srodowiska mogqg
miec te zwierzeta. Narysuj na tablicy kilka
przyktadoéw, np. zétwia zjadajgcego foliowg
torebke, ptaka zaplgtanego w siec.

PRZEWIDYWANIE

e Pokaz dzieciom karte nr 2 do historyjki - w wersji

papierowej lub na ekranie tablicy multimedialne;.

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczgce
ilustracji, np.: Who is in the picture? (a girl, a boy,
a turtle); Where are they? (on the beach). Zapytaj
o to, co robiq dzieci. Nie potwierdzaj odpowiedzi
ani im nie zaprzeczaj.

e Zache¢ dzieci, aby spréobowaty zgadng¢, o czym
jest ta historyjka. Dzieci odpowiadajg w jezyku
polskim. Nie potwierdzaj odpowiedzi ani im nie
zaprzecza,j.

e Podziel dzieci na kilkuosobowe grupy. Wrecz kazdej
grupie zestaw pocietych obrazkéw do historyjki
i popros, aby kazda grupa sprébowata utozy¢
obrazki w odpowiedniej kolejnosci. Nie potwierdzaj
przypuszczen ani im nie zaprzecza,.

e Podczas gdy grupy pracujg, umies¢ na tablicy
w przypadkowej kolejnosci karty obrazkowe
do historyjki.

PIERWSZE SLUCHANIE

Odtwérz Sciezke 3.9. Zatrzymaj nagranie po
wystuchaniu pierwszego fragmentu historyjki

i popros dzieci, aby wybraty pierwszy obrazek.
Zapytaj, czy grupy dobrze go wytypowaty. Umiesc¢
na tablicy pierwszy obrazek na wtasciwym miejscu.
Odtwoérz kolejny fragment historyjki i powtérz
procedure.

DRUGIE SLUCHANIE

2 Listen and read. What is Marina'’s job
at the end?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 64. Powiedz: Listen and read.

Odtwérz Sciezke 3.9. Dzieci stuchajg nagrania,

wskazujg odpowiednie obrazki i czytajg wypowiedzi

postaci zamieszczone w podreczniku. Zatrzymuj

nagranie po kolejnych fragmentach i zadawaj

dzieciom pytania sprawdzajqce zrozumienie historyjki:

Scenka 1

o What is the girl’'s name? (Marina)

o What are the children doing? (They’re looking for
shells.)

Scenka 2

e What animal do the children find? (a turtle)

e |Is the turtle fine? (no)

Scenka 3

e Where is Marina going? (to the aquarium)

e Why is Marina going to the aquarium? (Because
a turtle needs help.)

Scenka 4

o Is the turtle fine now? (yes)

e How does Marina feel? (She’s happy:.)

Scenka 5

e Who says ‘What are you doing?’? (Marina)

e Is the turtle fine? (yes)

Scenka 6

e Where does the turtle have the GPS? (on the shell)

Scenka 7

e Where does Marina work now? (at the aquarium)

e What does Marina look after at the aquarium?
(the animals)

Scenka 8

o What does Marina do every summer? (She goes

to the beach.)



e How does she feel when she sees the turtle?
(She’s happy.)

Nastepnie popros ochotnikéw o odczytanie zdan

z historyjki ukazanej na obrazkach. Dzieci
odpowiadajg na pytanie. (She’s a marine biologist.
She looks after the animals at the aquarium.)

TRZECIE SLUCHANIE

3 Listen, read and say.

e Powiedz: Now, listen to the story and read. Zwré¢
uwage dzieci na wypowiedzi postaci zapisane
w podreczniku. Wyjasnij, ze co jakis czas dzieci
ustyszqg dzwiek ( ), po ktérym majg odczytac
fragment zdania zapisany w wypowiedzi postaci.
o Odtworz Sciezke 3.10. Dzieci stuchajg nagrania
i po ustyszeniu dzwieku czytajq fragment zdania
zapisany w podreczniku.

SPRAWDZANIE ROZUMIENIA TRESCI

4 Read and say. Write.

Popros ucznidw i uczennice o przeczytanie pytan

i udzielenie na nie odpowiedzi. Zachecaj dzieci

do odpowiadania petnymi zdaniami. (1 The children
are on the beach. 2 Marina is going to the aquarium.
3 Marina is happy because the turtle is OK. 4 Marina
is swimming in the sea.)

SUPPORT: Popros uczniow i uczennice

o przeczytanie pytan i udzielenie na nie
odpowiedzi. (1 on the beach, 2 to the aquarium,

3 because the turtle is OK, 4 swimming in the sea)

CHALLENGE: Popros uczniow i uczennice

o przeczytanie pytan i udzielenie odpowiedzi

na nie, a nastepnie zapisanie odpowiedzi petnymi
zdaniami w zeszytach.

5 Read and say.
Zapytaj ucznidw i uczennice, w jaki sposéb Marina
pomogta planecie (poprosita biologéw morskich,
zeby pomogli zétwiowi uwiezionemu w sieci). Popros
dzieci o odczytanie zdania It’s important to help
the planet. Zapytaj dzieci, w jaki sposéb one mogqg
pomagac planecie albo czy ktdéres z nich juz jakos jej
pomaga. Wskaz na tablicy ilustracje zwierzgt -
porozmawiajcie o tym, dlaczego zwierzeta znalazty
sie w trudnej sytuadji i jak mozna im pomaéc.
}’q».-v_._
Wartosci spoteczne: Porozmawiaj z dzie¢mi ‘*‘Q
w jezyku polskim o tym, dlaczego wazne jest, aby
pomagacé naszej planecie i w jaki sposéb mozna to
robi¢. Zwré¢ szczegdlng uwage dzieci na koniecznos¢
segregowania $mieci, oszczedzania prqdu i wody.
Mozecie wspdlnie przygotowad projekt promujqcy
dziatania ekologiczne lub zorganizowa¢ zbiérke

na potrzebujgce pomocy zwierzeta, np. psy czy koty
w pobliskim schronisku.

@

6 Read and think. Say.

Popros ochotnikéw o odczytanie zdan,

wybranie wtasciwej wedtug dzieci odpowiedzi

i uzasadnienie jej. (1 Students’ own answers, 2 helps,
3 Students’ own answers)

OGLADANIE

7 Listen. How old is the turtle?

Powiedz dzieciom, ze na zakonczenie lekcji zobaczg
animowang wersje historyjki, z ktérej dowiedzq sie
jeszcze wiecej o przygodach jej bohateréw. Uprzedz
dzieci, ze po obejrzeniu historyjki zadasz im pytania,
dlatego popros, aby uwaznie historyjke oglgdaty

i uwaznie jej stuchaty. Odtwdrz animowang wersje
historyjki (video 33). Mozesz tez odtworzy¢

Sciezke 3.11. Po obejrzeniu historyjki zadaj dzieciom
pytanie: How old is the turtle? (30 years old, and

20 years later - 50 years old). Jesli dzieci dobrze
poradzq sobie z odpowiedzig na pytanie, mozesz
zada¢ im dodatkowe pytania zwigzane z obejrzang
historyjkq, np.: Who helps the turtle? (Marina and
marine biologists); Who is Marina happy to see every
summer? (the green sea turtle).

=) Find a number in each picture of the story.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skonczg prace, aby
na ilustracjach odszukaty liczebniki.
(7,3,10, 8,12, 14, 27, 46)

g‘é What things can you find on the beach?

Think and write.

Popros dzieci o zastanownie sie w parach, co mozna
znalez¢ na plazy (e.g. shells, pebbles, sticks, a crab,
a turtle, rubbish). Zapiszcie odpowiedzi na tablicy
w formie mapy mysli. Jezeli nie padta odpowiedz
»Smieci”, dopisz jq na tablicy, a nastepnie
porozmawiajcie o tym, jakie smieci, niestety,
znajdujemy na plazy. (e.g. plastic bottles, cans,
cartons)

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkq -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewd;j
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Photocopiable © Macmillan Education Limited 2021 and Macmillan Polska 2025



wWhat can you do
at the seaside?

Wskazany element

Lesson 4 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e stuchanie historyjki
e rozpoznawanie
i nazywanie
przedmiotéw

Stownictwo

Stownictwo czynne
e bottles, cans, cartons,
packets, straws

Stownictwo bierne
e rubbish, volunteers,
pick up

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
przedmioty

e karty wyrazowe
Z nazwami
przedmiotéw

e kartki A3 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 34
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 63,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Story stones, Dynamic: Listen and jump
lub Communication: Round the circle.

(]

=

str. 66
1 Listen and say.
Odtworz Sciezke 3.10. Dzieci stuchajqg historyjki
i méwiq fragmenty zdan, przed ktérymi stycha¢
dzwiek. Mozesz zatrzymywa¢ nagranie, zanim

padnie dana kwestia, i prosi¢ dzieci o jej powiedzenie.

Nastepnie wtgcz nagranie ponownie - dzieci
sprawdzajq swoje odpowiedzi. Dzieci mogq wykona¢
to zadanie, sledzqc historyjke w podreczniku

(ss. 64-65).

2 Listen, point and say. Play Word or number.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 66. Odtworz sciezke 3.12.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq stowa. Nastepnie dzieci bawig sie
w parach. Jedno z dzieci podaje numer ilustragji,
a drugie odpowiadajgce mu stowo. Dzieci
zamieniajqg sie rolami.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj kolejno karty wyrazowe
z nazwami przedmiotéw. Odczytuj je i zachecaj dzieci
do kilkukrotnego ich powtarzania oraz dopasowania
do nich kart obrazkowych.

3 Listen, read and complete. One word
is extra.

Odtworz Sciezke 3.13. Mozesz tez odtworzy¢ video 34.
Dzieci stuchajg nagrania. Popro$ ochotnikéw

o odczytanie zdan uzupetnionych o prawidtowe
wyrazy (1 animals, 2 seq, 3 clean, 4 straws). Odtwoérz
nagranie ponownie i popros dzieci o zapisanie

w zeszytach odpowiedzi petnymi zdaniami.

4 Look, find five differences and say.

Podziel dzieci na pary. Jedno z dzieci zakrywa rekq
obrazek 1, a drugie obrazek 2. Dzieci szukajq réznic
na obrazkach, méwigc, gdzie znajdujq sie Smieci

na niezakrytych przez nie obrazkach, np. 1: There are
straws on the turtle. 2: There is a packet on the turtle.
(straws / a packet on the turtle; a can/bottle under
the kite; a carton/can next to the sandcastle;

a bottle / straws behind the Frisbee; a packet/carton
between two shells)

I SUPPORT: Popro$ ochotnikéw o odnalezienie
réznic na obrazkach. Zapisz zdania na tablicy:
1: There are straws on the turtle.
2: There is a packet on the turtle.

{» CHALLENGE: Po wykonaniu zadania dzieci rysujq
w zeszytach podobne dwie ilustracje. Podziel
dzieci na pary. Dzieci szukajq réznic na obrazkach
narysowanych przez kolege lub kolezanke.

=) Make a poster to promote cleaning

the planet.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
wykonaty plakaty zachecajqce do utrzymania plazy
w czystosci. Rozdaj dzieciom kartki A4. Dzieci mogq
tez zapisa¢ na plakacie hasto promujqce czyste
plaze.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Popro$ dzieci, aby uwaznie
patrzyty na Twoje usta. Bezgtosnie wymieniaj nazwy
przedmiotéw i zachecaj dzieci do odczytania ich z ruchu
Twoich warg.

ig\ How can you reuse these things?

Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. Dzieci
przygotowujg w grupach rysunki przedstawiajqce
ciekawe sposoby na ponowne wykorzystanie
przedmiotéw ukazanych na obrazkach. Dzieci mogg
podpisa¢ swoje rysunki, wykorzystujgc w nazwe
przedmiotu, np. a telescope bottle, a straw
hedgehog etc.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o przyniesienie
na nastepnq lekcje pustych opakowarn i innych
przedmiotéw potrzebnych do wykonania ich projektu.
Na kolejnej lekcji dzieci wykonujg w grupach swdj
projekt.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
My invisible object lub Communication: Round

the circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.



wWhat can you do
at the seaside?

Lesson 5

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
na plazy

e zadawanie pytan
o to, co ktos teraz
robi, i udzielanie
odpowiedzi na te
pytania

Stownictwo

Stownictwo czynne
® NAzZWYy CZynnosci
wykonywanych

na plazy

Stownictwo bierne
e nazwy koloréw

Struktury

e Is (she) (wearing
a green swimsuit)?
Yes, (she) is. /
No, (she) isn't.

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
Czynnosci
wykonywane
na plazy

e karty wyrazowe
Z nazwami czynnosci
wykonywanych
na plazy

e pacynka (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 64,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

7



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Stick it!

lub Communication: Kim’s game.

L[]

str. 67
1 Play Don't leave straws on the beach!

Rozpocznij zdanie, méwigc: Don't leave ..., pokaz
karte obrazkowq przedstawiajgcg przedmiot

z poprzedniej lekgji i dokoncz zdanie.... on the beach.
Zache¢ dzieci do powiedzenia uzupetnionego
zdania: Don’t leave (straws) on the beach.

2 Listen. What is the girl doing?

Odtworz Sciezke 3.14. Dzieci stuchajq nagrania,
a nastepnie udzielajg odpowiedzi na pytanie.
(She’s making a sandcastle.)

3 Listen, read and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajqg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 67. Odtworz sciezke 3.15.
Dzieci stuchajg nagrania, sledzq tekst palcem

w podreczniku i czytajq zdania. Nastepnie zapros
ochotnikéw do podania innych zdan.

4 Read. Act out the dialogue.

Popros ochotnikéw o odczytanie dialogu. Podziel
dzieci na pary. Dzieci odgrywajq dialog w parach.
I SUPPORT: Podziel klase na dwie grupy; jednej

przydziel role dziewczynki, drugiej role chtopca.
Dzieci czytajqg dialog z podziatem na role.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
wymyslajg wspdlnie podobny dialog z inng

osobgq, inaczej ubrang, wykonujgcg inng czynnosé.

Zapros ochotnikéw do odegrania dialogu przed
catg klasg.

5 Make the beach activities cards.

Popros dzieci, aby z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon
postaci - oséb przebywajqcych na plazy - i wyciety
go. Jesli dzieci nie korzystajq z Zeszytu ¢wiczen,
popros, aby w parach wspélnie narysowaty osiem
par obrazkéw przedstawiajgcych rézne osoby
wykonujqgce rézne czynnosci na plazy, z czego cztery
pary obrazkéw powinny réznic sie jednym
elementem, np. kolorem ubioru, wykonywang
czynnosciq etc.

6 Play Same or different.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapro$ dwoje ochotnikéw do odegrania dialogu.
Popros jedno z dzieci o wybranie jednej karty

i zadawaj mu pytania jak w dialogu, zachecajqc
dziecko do udzielenia odpowiedzi. W ten sam
sposob dzieci odgrywajq dialogi w parach.

=) Choose a picture and write.
Popros dzieci, ktére szybciej skonczq prace, aby
wybraty jedng z kart i opisaty jg w zeszycie tak
szczegdtowo, jak tylko potrafig. Nastepnie popros
ochotnikéw o odczytanie opiséw i zache¢ pozostate
dzieci do odgadniecia, ktéry rysunek jest opisywany.

Dodatkowe zadanie: Zapisz na tablicy nazwy czynnosci
wykonywanych na plazy, pomijajqc niektére litery.
Zapraszaj ochotnikéw do uzueptniania brakujgcych
liter i dopasowywania do wyrazéw kart obrazkowych.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Secret password lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkq - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Lesson 6

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie czynnosci
wykonywanych
na plazy

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e build a pebble tower,
have a barbecue,
go whale watching,
explore rock pools,
make a sandman

e Australia, the UK

Stownictwo bierne
e summer holidays,
Christmas, sandy

Struktury

e [n Poland, children
(make sandcastles)
and (look for shells)
on the beach.

e My favourite activity
is (flying a kite).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
Czynnosci
wykonywane na plazy

e karty wyrazowe
nazywajgce czynnosci
wykonywane
na plazy

7e

e kartki A4 - po jednej dla
kazdego dziecka
e pacynka (opcjonalnie)

wWhat can you do
at the seaside?

e Zeszyt twiczen, s. 65, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Two-minute
run lub Communication: Star.

1 PlayIs he/she...? SE 17

Zapraszaj do siebie kolejno pary dzieci, kazdemu
wreczaj po jednej karcie obrazkowej z czynnosciq,
ktérg mozna wykonywa¢ na plazy. Dzieci pokazujg
sobie karty w sekrecie. Pozostali uczniowie

i uczennice na zmiane zadajq dzieciom przy tablicy
pytania na temat czynnosci, ktérg wykonuje drugie
dziecko, np.:Is (Marysia) (looking for shells)? Dziecko
odpowiada na pytanie: Yes, she is. / No, she isn't,
zgodnie z kartg trzymangq przez drugie dziecko.
Gdy klasa odgadnie, jakie czynnosci przedstawiajg
obydwie karty, zapro$ do siebie kolejng pare dzieci.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie grupy.
Pokaz dzieciom wybrang karte obrazkowqg
przedstawiajgcqg czynnosé, ktérg mozna wykonywaé

na plazy. Wskaz jedng grupe - jej zadaniem bedzie
powiedzenie pierwszej czesci zwrotu (czasownika),
druga grupa bedzie miata za zadanie dokonczy¢ zwrot,
np. wear ... swimming shorts. Powtérz zadanie
kilkukrotnie z réznymi kartami.

2 Listen and point. Look and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 68 i przyjrzaty sie zdjeciom.
Odtwoérz Sciezke 3.16 i popro$ dzieci o wskazywanie
odpowiednich zdje¢. (1d, 2 e, 3 a, 4 ¢, 5 b) Nastepnie
zapytaj klase, czy w Polsce dzieci réwniez spedzajqg
czas na plazy w podobny sposéb.

3 Read, listen and say: true or false.

Wskaz flagi krajéw ukazane obok zdje¢ dzieci,
upewnij sie, ze uczniowie i uczennice wiedzg, jakie
kraje sq reprezentowane przez dane flagi (Australia,
Zjednoczone Krolestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii
Poétnocnej). Popros$ ochotnikéw o przeczytanie zdan.
Nastepnie odtwdérz nagranie 3.17 i popros dzieci

o zadecydowanie, czy zgodnie z nagraniem zdania
sq prawdziwe (true), czy fatszywe (false).

(1 false - In Australia, summer holidays are

in December and January; 2 true; 3 false - lvy’s
favourite Christmas activity is making a sandman;
4 false - There are’t many sandy beaches in the UK,
there are lots of pebbled beaches; 5 false - Jack
builds pebble towers with his friends; 6 true)

4 What do children in Poland do on
the beach? Write and say.

Popros ochotnika o odczytanie tresci plakatu.

Nastepnie rozdaj dzieciom kartki A4 i popros

o narysowanie i opisanie, jak w Polsce dzieci

spedzajg czas na plazy. Dzieci prezentujq swoje

prace pozostatym uczniom i uczennicom.

{r SUPPORT: Wspdlnie z dzie¢mi wykonaijcie plakat
prezentujqcy sposoby spedzania czasu na plazy.
Zachet ochotnikéw do odczytania opisu.

{» CHALLENGE: Dzieci uzupetniajq opis o dodatkowe
informacje.

=) What six activities can you do on the beach?

Write and number.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
o zapisanie w zeszytach nazw szesciu czynnosci,
ktére mozna wykonywa¢é na plazy, oraz
ponumerowanie ich w kolejnosci od najbardziej
do najmniej przez nie lubiane;.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Mirror me lub Communication: Bingo. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkg - Wiewiorkg
Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zadpiewaj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at the seaside?

Lesson 7

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 6

Stownictwo

Stownictwo czynne

® nazwy czynnosci
wykonywanych
na plazy

e nazwy przedmiotow

Stownictwo bierne
® quiz

Struktury

e struktury
z rozdziatu 6

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatu 6

e karty wyrazowe
z rozdziatu 6

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 35-36
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 66,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent brainstorm, Dynamic: Reading
race lub Communication: Collaborative pictures.

L]

=

str. 69
1 Play Is she playing Frisbee?

Zapro$ do siebie dwoje dzieci. Popros jedno z nich

o wylosowanie jednej karty obrazkowej i pokazanie
jej koledze lub kolezance. Dziecko, ktére losowato
karte, pokazuje czynnos¢ za pomocg gestow. Zached
pozostate dzieci do zadania pytania dziecku bez
karty: Is she/he (swimming in the sea)? Uczen lub
uczennica odpowiada zgodnie z prawdaq: Yes, (she) is. /
No, (she) isn’t, az klasa odgadnie nazwe czynnosci.
Nastepnie zapros do siebie kolejng pare dzieci.

2 Listen and do the quiz. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty

podrecznik na stronie 69. Podziel dzieci

na trzyosobowe grupy, ktére mogg wymysli¢ sobie

nazwe. Odtworz Sciezke 3.18. Dzieci stuchajq nagrania

i w grupach wykonujg quiz - zapisujg odpowiedzi

w zeszytach. Mozesz tez odtworzy¢ video 35.

{» SUPPORT: Odtworz éciezke 3.18. Dzieci stuchajq
nagrania i catg klasg podajg odpowiedzi.
Ochotnicy zapisujg odpowiedzi na tablicy. W razie
potrzeby naprowadzaj dzieci na odpowiedzi.
Mozesz tez odtworzy¢ video 35.

I CHALLENGE: Dzieci rozwiqzujq quiz samodzielnie
i zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

3 Listen and check your answers.

Odtwérz Sciezke 3.19. Dzieci stuchajq nagrania

i sprawdzajg swoje odpowiedzi. Ochotnicy podajg
odpowiedzi na pytania petnymi zdaniami. Mozesz
tez odtworzy¢ video 36. (1 a She’s looking for shells.
b He’s flying a kite. c She’s wearing sunglasses;

2 a swimming in the sea. b making a sandcastle;

3 a bottle, a can, a carton, a straw; 4 a swimming
shorts, b swimsuit; 5 a straws, b packets;

6 e.g. sunglasses, Frisbee, aquarium, seaq, kite,
sandcastle, water).

«:3 Write a message: Hi Sam, I'm on the beach ...

Popros dzieci, ktére wczesdniej skonczg prace, aby
w zeszytach napisaty do Sama wiadomos¢ z wakag;ji
o tym, co robiqg, a czego nie robig, bedqc na plazy.

gg\ Think of one more quiz question.

Popros dzieci, aby w swoich trzyosobowych grupach
wymyslity jedno dodatkowe pytanie do quizu.

Gdy wszyscy skonczg prace, dzieci zadajq te pytania
pozostatym grupom.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent communication lub Communication: My top
three. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;]
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at the seaside?

Wskazany element

Lesson 8 graficzny uruchamia

¢wiczenie w aplikagji AR.

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatu 6

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatu 6

Stownictwo bierne
e liczebniki 1-99

Struktury

e struktury
z rozdziatu 6

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatu 6

e karty wyrazowe
z rozdziatu 6

® nieprzezroczysty
worek

e pacynka
(opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 67,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtqcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Guided visualisation, Dynamic:
Cross the river lub Communication: Star.

L[]

—_a—

str. 70
1 Play Sam’s sack.

W16z do nieprzezroczystego worka karty obrazkowe
z rozdziatu 6. Ochotnicy losujq karty, pozostate
dzieci nazywajg ukazane na nich ilustracje.
Nastepnie ochotnicy wypowiadajq zdanie
zawierajqce wyraz przedstawiony na ilustracji,

np. She is collecting shells.

{r SUPPORT: Ochotnicy losujqg karty, pozostate
dzieci nazywajq ukazane na nich ilustracje.

C)' CHALLENGE: Ochotnicy losujqg karty i zadajq
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce wyraz
przedstawiony na ilustragji, np. Is he collecting
shells? Zapytana osoba odpowiada: Yes, sheis. /
No, she isn’t i losuje kolejng karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Roztéz na dywanie karty
wyrazowe z rozdziatu 6 w dowolnej kolejnosci

i przeliteruj wybrany zwrot. Ochotnik bierze karte
wyrazowgq i ktadzie jg obok odpowiedniej karty
obrazkowej. Chetna osoba literuje kolejng karte
wyrazowgq, a kolejny ochotnik dopasowuje jqg do karty
obrazkowej.

2 Look and say. Write.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 70. Popros ochotnika

o przeczytanie zdania. Nastepnie - na wzér zdania
przeczytanego przez ochotnika - dzieci podajg
zdania lub pytania do ilustracji i zapisujq

je najpierw na tablicy, a potem w zeszytach.

(1ls he swimming in the sea? 2 She isn’t looking for
shells. 3 He is making a sandcastle. 4 Is she putting
on sun cream? 5 He isn’t visiting an aquarium.

6 She is flying a kite.)

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, zeby stanety obok
tawek. Moéw zdania o tym, co robisz na plazy, i zachecaj
dzieci do wykonywania odpowiednich gestéw.

Gdy powiesz zdanie méwigce o tym, ze sprzgtasz co$
na plazy, np. I'm picking up straws, zadaniem dzieci
bedzie wykona¢ czynnos¢, klasngé w rece i krzykqé:

Let’s clean the beach!

3 Look, read and write. Draw.

Popro$ dzieci o przeczytanie zdan i uzupetnienie
ich brakujgcymi wyrazami zgodnie z ilustracjami.
Nastepnie zachet dzieci do narysowania ilustragji
przedstawiajqcej opisang scenke. (1 bottles, 2 cans,
3 cartons, 4 straws, 5 packet)

Go to Picture dictionary on page 98.
Przypomnij dzieciom, ze na koncu Ksigzki ucznia
znajduje sie stowniczek obrazkowy - Picture
dictionary - z najwazniejszymi stowami z danego
rozdziatu. Popros dzieci, aby sprobowaty odgadngé,
jakie stowa pojawiq sie w stowniczku.

Nie potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczai.
Popros dzieci o otworzenie podrecznikdéw na stronie
98. Dzieci sprawdzajq swoje odpowiedzi.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Moon walk lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqc: Goodbye, children, i pomachaj
na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaqj

ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



wWhat can you do
at the seaside?

Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 0-6

Stownictwo

Stownictwo czynne
e stownictwo
z rozdziatow 0-6

Stownictwo bierne
e clean

Struktury

e struktury
z rozdziatéw 0-6

Materiaty

e karty obrazkowe
z rozdziatéw 0-6

e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-6

® nieprzezroczysty
worek

e dtugopis lub marker

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 68,
w.1-2;5. 69, ¢w. 1-2
(opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent communication, Dynamic:
Two-minute run lub Communication: Draw the word.

L[]

=

str. 71
4 Play Sam’s six.

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajqce
stownictwo poznane w rozdziatach Starter, 1, 2, 3, 4,
5 oraz 6. Zapro$ dzieci na dywan. Powiedz hasto:

1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me! Pokaz
karte obrazkowq reprezentujgcg jeden z zestawow
leksykalnych, np. sale gimnastyczng, a dzieci niech
nazwg miejsce i podadzq jeszcze pie¢ wyrazéw z tej
samej kategorii. Nastepnie utéz na podtodze z kart
obrazkowych koto, ktadqc je obrazkami do dotu.
Na srodku potéz dtugopis lub marker. Zapros
ochotnika do zakrecenia przedmiotem i odkrycia
wskazanej przez niego karty. Ochotnik zadaje
wybranemu dziecku pytanie zawierajqce fraze
zilustrowang na karcie, np. Do you play football?
Has a raccoon got a tail? Can your mum play video
games? Does your sister like nuts? Do you get up

in the afternoon? Is he flying a kite? Zapytane
dziecko odpowiada i jako nastepne kreci
przedmiotem.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na tablicy kilka
wybranych nazw czynnosci oraz innych wyrazéw
z innych rozdziatéw. Zapraszaj ochotnikéw

do podchodzenia do tablicy i wycierania kolejno
wyrazoéw, ktére nie sq czynnosciami, jakie mozna
wykonywa¢ na plazy.

5 Look, read and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 71. Popro$ ochotnika

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych

w pierwszym rzedzie. Nastepnie zapytaj, ktéra

z ilustracji znajdujqcych sie po prawej stronie pasuje
do tego zestawu. Popro$ dzieci o ponowne
przeczytanie wszystkich wyrazéw znajdujqcych sie
w pierwszym rzedzie z uwzglednieniem pomidoréw.
Kontynuuj zadanie z catg klasqg lub podziel dzieci
na pary. (tomatoes, snake, chat to friends, fly a kite,
in the morning)

6 Listen and say.

Odtwoérz $ciezke 3.20. Dzieci stuchajg rymowanki

i powtarzajq zdanie. Powtdérzcie rymowanke
wspoélnie kilka razy, raz cicho, raz gtosno, zwracajqc
szczegdlng uwage na wymowe gtoski /i:/

w wyrazach: please, keep, beach, seaq, clean.

Zwro¢ uwage, ze gtoska /i:/ realizowana jest przez
rézne litery: eq, ee. Zachet dzieci do nauczenia sie
rymowanki na pamiec i na kolejnej lekcji popro$
kilku ochotnikéw o zaprezentowanie jej klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapytaj dzieci, czy znajq inne
angielskie wyrazy, ktére zawierajq gtoske /i:/ np. sleep,
green, three, tree.

Go to Mystery words on page 99.

Zapytaj dzieci, jakie litery schowaty sie w rozdziale 6
(bay). Popros ochotnikéw o napisanie ich na tablicy.
Zapytaj dzieci, czy wiedzq, co utworzone stowo
oznacza. Popros dzieci, by otworzyty podreczniki

na stronie 99. Dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi.

7 Read, think and choose.

Wyjasnij dzieciom, ze w tym ¢wiczeniu bedqg
zastanawiac sie nad tym, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 6. Omodwcie,
co oznaczajq przedstawione w podreczniku
symbole. Nastepnie popro$ ochotnikéw

o przeczytanie kolejnych zdan i upewnij sie,

ze dzieci rozumiejq ich znaczenie. Zacheé dzieci
do zastanowienia sie, jaki materiat juz opanowaty
i co jeszcze muszq powtorzyé. Popro$, aby

do kazdego zdania wybraty w sekrecie jedng

z buziek znajdujgcych sie w podreczniku.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Round the circle.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkqg -
Wiewidérkg Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Cele lekgji

e powtdrzenie
materiatu
z rozdziatéw 5-6
e stuchanie
i odgrywanie
historyjki

®

Stownictwo Struktury
Stownictwo czynne e struktury
e stownictwo z rozdziatéw 5-6

z rozdziatow 5-6

Stownictwo bierne
e special, surprise, top,
wonderful

Materiaty

karty obrazkowe

z rozdziatéw 5-6

karty wyrazowe

z rozdziatéw 5-6

kostki do gry lub monety

- po jednej dla kazdej pary
dzieci

pacynka (opcjonalnie)
Zeszyt ¢wiczen, s. 70-71,

¢w. 1-5 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Kindness jar, Dynamic: Chain game
lub Communication: Kim’s game.

L[]

str. 72-73
1 Listen and read. What do the kittens
do on the beach?

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 72. Uczniowie i uczennice
nazywajq te elementy ilustracji, ktérych nazwy
znajq w jezyku angielskim. Powiedz: Listen and
read. Odtwoérz Sciezke 3.21. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujg odpowiednie scenki i czytajg wypowiedzi
postaci zamieszczone w podreczniku. Na koniec
dzieci odpowiadajg na pytanie. (make a sandcastle
and go on the Big Wheel)

A trip to the beach story

1 Mum It’s half past six in the morning. It's time
to get up.
Ginger |don’t get up at half past six.
2 Mum Today is a special day.
Fluffy Where are we going?
Mum  We’re going to the beach!
3 Ginger Wow! The beach is beautiful.
Fluffy Let’s make a sandcastle.
4 Ginger Look, Mum.I’'m wearing sunglasses.
Fluffy Hey, don’t drop litter.
Mum  Come with me, kittens. I've got a surprise
for you.
5 Ginger Wow! The Big Wheel.
Fluffy Can we go to the top?
6 Ginger It'samazing!
Fluffy It’s so beautiful up here! Thanks, Mum.
This is a great day out!
7 Fluffy Ginger goes to bed at ten o’clock. Look!
He'’s tired.
Mum  Come on then, kittens. Let’s go home.
Ginger What a wonderful day.

2 Act out the story. WSKAZOWKA
Odtwérz  ponownie  $ciezke  3.21. -I.i'
Uczniowie i uczennice stuchajq historyjki 4,':&'_1%""-:’ I
i wspdlnie odgrywajq jg za pomocq Iiij:-‘.ﬂ
gestow. Nastgpnie podziel dzieci “¢ppig
na trzyosobowe grupy i zapraszaj

do odgrywania historyjki z nagraniem lub bez
nagrania.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ osiem kart obrazkowych
z dwdch rozdziatéw na tablicy i ponumeruj je. Popro$
ochotnikéw o nazwanie ilustracji znajdujgcych sie

na kartach. Nastepnie odwrdé karty obrazkiem

do tablicy. Podaj nazwe dowolnej karty. Ochotnicy
prébujg odgadng¢, pod jakim numerem znajduje sie

ta karta. Ochotnicy przejmujg Twojq role.

3 Play the Review 3 race.

Podziel dzieci na pary. Kazde dziecko przygotowuje
sobie jeden ,pionek”: gumke, temperowke, guzik,
zeton lub figurke. Przygotuj dla kazdej pary kostke
do gry lub monete. W przypadku uzycia monety
orzet oznacza ruch o dwa pola do przodu, reszka

o jedno. Wyjasnij po polsku zasady gry: kazde

dziecko rzuca kostkg lub monetq i przesuwa pionek

po planszy. Gdy dziecko stanie na niebieskim polu,
zamyka oczy i wskazuje jeden ze znakdw widniejqcy
na srodku planszy. Nastepnie dziecko méwi zdanie

z wyrazem zilustrowanym na danym polu - bedzie

to zdanie twierdzqce, przeczgce lub pytanie -

w zaleznosci od wylosowanego znaku. Gdy dziecko

stanie na zielonym polu, nazywa ilustracje i tworzy

dowolne zdanie z wyrazem. Gdy stanie na czerwonym
polu, odpowiada na pytanie podane na planszy. Jesli
dziecko nie potrafi wykona¢ zadania z pola, na ktérym
dziecko stanie, traci kolejke. Wyjasnij, ze jesli gracze
stang na polu z napisem Go forward, przesuwajq sie
do przodu o wskazang ilos¢ pél. Gdy stang na polu
Go back, cofajq sie o dang ilos¢ pol. Gdy stang
na polu Miss a turn, tracqg kolejke. Gra konczy sie, gdy
pierwsza osoba stanie na polu z napisem Finish.

{r SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Dzieci
grajq catqg klasq. Rzucaj kostkg lub monetq i losyj
znaki w imieniu druzyn. Zamiast prawdziwej
kostki mozesz uzy¢ kostki cyfrowej. Ochotnicy
wykonujg zadania z kolejnych pol.

I CHALLENGE: Na polach czerwonych gracze muszqg
dodatkowo utworzy¢ inne pytanie i zada¢
je cztonkowi swojej druzyny.

=) What do you do at 7:00 in the morning and

10:00 in the evening? Write.

Popros dzieci, ktére szybciej skorczg prace, aby
napisaty w zeszytach, co robig o 7:00 rano i o0 10:00
wieczorem: In the morning at 7:00, | (get dressed).
In the evening at 10:00, | (go to bed).

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ karty obrazkowe

i wyrazowe na tablicy w rzedzie. Wskazuj kolejne karty
i podawaj odpowiadajqce im wyrazy. Dzieci powtarzajq
stowa. Powtdrz éwiczenie od poczqtku, odwracajqc
jedng karte. Dzieci méwig kolejne stowa w sekwengji,
wliczajgc w to stowo odpowiadajqce zakrytej karcie.
Kontynuuj zabawe, zakrywajgc po jednej karcie,

az wszystkie karty znikng z tablicy, a dzieci bedg
potrafity wymieni¢ petng sekwencje stéw z pamieci.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Word snake lub Communication: Classify me!
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;

jq z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Notatki




How much do you  Audioscript
remember?

1 This is my favourite game! | play it with my friends.
We play in the gym or on the court in the park.
We use a ball and a basket.
This is my favourite animal! It lays eggs but it hasn’t
got feathers. It’s a reptile. It’s got teeth, but it hasn’t
got legs.
3 This is my favourite object! | use it to chat to my friends
and do my homework. | don’t use it to take photos.
It’s got a keyboard and a mouse.

Mark Hi, Alice. What are you doing?

Alice Hi, Mark. I'm looking at a photo from my last
holidays. See? This is me. I'm looking for shells.
And this is my sister. Her name is Lilly. She’s having
a picnic.

Mark Is she eating strawberries?

Alice No, she isn’t. Mia is eating strawberries. Lilly
is allergic to strawberries. She’s eating yoghurt.
And this is my cousin. His name is Alex.
He’s wearing his favourite swimming shorts.

Mark Is he eating yoghurt, too?

Alice No, that is Lucas. He’s my friend. Alex is playing
Frisbee with Eric.

Mark Is he wearing sunglasses?

Alice No, he isn't. Eric is wearing sunglasses.

Mark It looks like you're all having fun!

N



How much do you
remember?

Lesson 1

Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne e struktury e karty obrazkowe

i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 0-3 z rozdziatéw 0-3

stownictwa z rozdziatéw 0-3 e karty wyrazowe

i zwrotéw z rozdziatéw 0-3

z rozdziatéw 0-3 e pacynka (opcjonalnie)
e powtdrzenie e Zeszyt ¢wiczen, s. 72-73,

i utrwalenie ¢w. 1-4 (opcjonalnie)

struktur

z rozdziatow 0-3



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake lub Communication: Bingo.

(1]

e

str. 74-75
1 Play Mime and guess.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na trzyosobowe grupy i kazdqg
popros kazdq o przygotowanie jednego zestawu
minikart z rozdziatéw 1-3. Pierwsze dziecko losuje
jedng minikarte i za pomocq gestéw pokazuje,
co ona przedstawia. Pozostate dzieci zgadujg stowo
lub zwrot. Nastepnie kolejne dziecko losuje
minikarte.

2 Find and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci

odpowiadajq: And open the book.

Popro$ dzieci, by otworzyty podrecznik

na stronie 74. Podziel dzieci na pary.

Uczniowie i uczennice prébujg znalezé

w diagramie trzy ilustracje nalezgce do tego samego

zestawu stownictwa, ktére sgsiadujg ze sobg w pionie,

poziomie lub po skosie. Nastepnie kazde dziecko
wybiera stowo lub zwrot z jednego z zestawdw
i uzywa go w zdaniu twierdzqgcym lub pytaniu.

(play football, play basketball, go swimming;

mouse, touchscreen, tablet; bend to the left, bend

to the right, stand on one leg; basketball court,

running track, swimming pool; sixty, ninety, thirty;

April, May, June; tail, scales, teeth; reptiles, mammals,

blood; play video games, chat to friends, listen

to music; leopard, raccoon, peacock)

{» SUPPORT: Uczniowie i uczennice probujq znalez¢
w diagramie trzy ilustracje nalezqgce do tego
samego zestawu stownictwa, ktére sgsiadujg
ze sobg w pionie, poziomie lub po skosie,

i nazywaijq je.

I CHALLENGE: Uczniowie i uczennice prébujq
znalez¢é w diagramie trzy ilustracje nalezqce
do tego samego zestawu stownictwa, ktére
sqgsiadujq ze sobg w pionie, poziomie lub
po skosie. Nastepnie kazde dziecko z pary moéwi
zdanie lub pytanie z trzema znalezionymi
wyrazami. Zdania utozone przez dzieci nie mogg
by¢ takie same.

3 Look at the pictures in exercise 2. Read,
find and point.

Podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane czytajq
stowa lub zwroty i odnajdujg odpowiadajgce im
ilustracje w ¢wiczeniu 2.

4 Read and match.

Podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane czytajq
zdania i tgczq je palcem z odpowiednimi zdjeciami.
(1d,2b,3e,4c¢,5f 6a)

{r SUPPORT: Przeczytaj pierwsze zdanie. Klasa
mowi, ktére zdjecie pasuje do odczytanego
zdania. Popro$ ochotnikéw o odczytanie
kolejnych zdan, a klase o podanie odpowiedzi.

{» CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci
na zmiane czytajq zdania i tqczq je palcem
z odpowiednimi zdjeciami. Nastepnie zapisujg
w zeszytach cate zdania i obok kazdego z nich
dopisujqg litere przypisang do odpowiadajgcego
mu zdjecia.

5 Look and say. Write.

Podziel dzieci na pary. Dzieci na zmiane czytajq
zdania. Popros ochotnikéw o zapisanie zdan
na tablicy. Dzieci zapisujq zdania w zeszytach.
(1 crocodile, tail, 2 do gymnastics, running track,
3 robot, write stories, 4 play basketball, gym,

5 robot, take photos, 6 peacock, scales)

Dodatkowe ¢wiczenie: Pokazuj po jednej karcie
obrazkowej z wybranego zestawu i méw zdania
prawdziwe lub fatszywe, np. It’s a (raccoon). Jesli zdanie
jest prawdziwe, dzieci wstajg, podnoszg rece

i powtarzajq zdanie. Jesli jest btedne, dzieci tapiq sie
za gtowe i méwiq zdanie przeczqce.

6 Play One word, one gesture, one sentence.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na trzyosobowe grupy.

Pierwsze dziecko méwi wybrane stowo lub zwrot

z rozdziatéw 0-3, drugie pokazuje gestem znak
twierdzenia lub przeczenia, trzecie méwi zdanie

z uzyciem podanego stowa lub zwrotu. Nastepnie
dzieci zamieniajqg sie rolami.

=) Write a word snake. Finish and start with

the same letter.
Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
aby w zeszytach zapisaty weza wyrazowego,
utworzonego ze stéw powtdrzonych w tej lekgji tak,
aby pierwsza litera kolejnego wyrazu byta ostatniqg
literg wyrazu poprzedniego.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Telephone, lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;

jq z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



How much do you
remember?

Lesson 2
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne e struktury e karty obrazkowe
i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 0-3 z rozdziatéw 0-3
stownictwa z rozdziatéw 0-3 e karty wyrazowe
i zwrotéw z rozdziatéw 0-3
z rozdziatéw 0-3 e moneta dla kazdej pary
e powtdrzenie lub grupy
i utrwalenie e pacynka (opcjonalnie)
struktur o Zeszyt twiczen, s. 74-75,
z rozdziatéw 0-3 ¢w. 1-4 (opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Sleeping cats, Dynamic: Listen and
Jjump lub Communication: Correct me.

Dodatkowe ¢wiczenie: Pracujqc w parach, kazde
dziecko ktadzie przed sobg swdj przetasowany zestaw
minikart z jednego zestawu obrazkami do dotu. Dzieci
jednoczednie odkrywajg po jednej minikarcie. Jesli
obrazki sqg rézne, dzieci odkrywajg kolejne karty. Jedli
obrazki sq identyczne, osoba, ktéra pierwsza powie:
Snap!, wygrywa wszystkie karty dotychczas odkryte
przez oboje grajqcych i wktada je pod spdd swojej talii
obrazkami do dotu. Przegrywa osoba, ktéra jako
pierwsza odkryje wszystkie swoje karty.

(]

=

str. 76-77
1 Play Ask and answer.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Zapisz na tablicy pytania: Do you (play
basketball)?; Has it got (legs)? Can you (read
a book) on your phone? Popro$ ucznidw i uczennice
o ustawienie sie w kole, na srodku kota rozrzu¢
karty obrazkowe z rozdziatéw 1-3 obrazkami
do dotu. Zapraszaj dzieci kolejno do losowania kart
i zadawania pytania wybranej osobie. Ta odpowiada,
a nastepnie losuje kolejng karte.

Dodatkowe ¢wiczenie: Zapisz na kartkach fragmenty
zdan zawierajqce stowa lub zwroty z rozdziatéw 0-3
(jedno zdanie podzielone na dwie czesci). Kazde zdanie
musi by¢ zapisane innym kolorem lub na kartce innego
koloru. Roztéz kartki w réznych miejscach sali.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me!
Podziel dzieci na tyle grup, ile przygotujesz zdan.
Kazdej grupie przypisz jeden kolor. Dzieci grupowo
szukajqg przypisanych im koloréw i uktadajqg zdania,
ktore nastepnie odczytujq na gtos.

2 Look and say. Play Sentence race.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 76. Podziel dzieci na pary.
Dzieci na zmiane rzucajg monetq (orzet - jedno pole
do przoduy, reszka - dwa pola do przodu) i poruszajq
sie po planszy od strzatki w prawo. Dzieci uktadajg
zdania dotyczqce kolejnych obrazkéw wedtug
jednego z trzech podanych wzorow. Wygrywa
dziecko, ktdre jako pierwsze dojdzie do konca
planszy.

3 Listen and choose.

Odtworz Sciezke 3.22. Zatrzymuj nagranie

po kazdym tekscie i zachecaj dzieci do wskazywania
odpowiednich obrazkéw oraz podawania
odpowiedniej litery. (T b, 2a, 3 ¢)

4 Read and say: true or false. Write.

Uczniowie i uczennice samodzielnie czytajg tekst
i zdania. Podziel dzieci na pary. Pary wspdlnie
decydujq, czy zdania sq prawdziwe, czy fatszywe.
Popros ochotnikéw o podanie odpowiedzi.

(1 false - Tom goes running on a running track;

2 true; 3 false - She can’t read books, but she can

listen to music.)

{» SUPPORT: Wspdlnie z uczniami i uczennicami
przeczytaj tekst. Nastepnie ochotnicy kolejno
czytajg zdania i wspdlnie zastanawiajgq sie,
czy zdania sq prawdziwe, czy fatszywe.

I» CHALLENGE: Uczniowie i uczennice samodzielnie
czytajqg tekst i zdania. Podziel dzieci na pary.
Dzieci decydujg w parach, czy zdania sg
prawdziwe, czy fatszywe. Nastepnie prawdziwe
zdania dzieci zapisujg w zeszytach.

5 Read the text in exercise 4 again. Think and
write about Tom.

Popros dzieci o przerysowanie ramki do zeszytow
i uzupetnienie jej brakujgcymi informacjami

na podstawie tekstu z zadania 4. (10, tortoise,
v:listen to music, X: read books)

6 Ask and say. Write.

Popros uczniéw o przerysowanie ramki do zeszytéw
i uzupetnienie jej informacjami o sobie. Podziel
dzieci na pary. Uczniowie i uczennice zadajq sobie
na zmiane pytania i odpowiadajqg zgodnie

z prawdq.

=>) Draw and write: My name is ... I'm ...
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
o narysowanie w zeszytach siebie i na podstawie
tekstu z zadania 4 napisanie tekstu o sobie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj tyle par kart
obrazkowych i wyrazowych z rozdziatéw 0-3, ile jest
dzieci w klasie. Kazdemu dziecku i daj jednqg karte.
Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with me!
Powiedz Start! Dzieci szukajq swojej pary, méwiqgc
zdanie pasujqce do trzymanego przez nie wyrazu

lub ilustracji. Gdy wszystkie dzieci znajdg swoje pary,
mozesz powtodrzy¢ ¢wiczenie z innymi parami wyrazow.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
See, think, wonder lub Dynamic: Chain game.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewd;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

@



How much do you
remember?

Lesson 3

Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty
e powtdrzenie Stownictwo czynne e struktury e karty obrazkowe

i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 4-6 z rozdziatéw 4-6

stownictwa z rozdziatéw 4-6 e karty wyrazowe

i zwrotéw z rozdziatéw 4-6

z rozdziatéw 4-6 e pacynka (opcjonalnie)
e powtdrzenie e Zeszyt ¢wiczen, s. 76-77,

i utrwalenie ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

struktur

z rozdziatow 4-6

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Anagrams, Dynamic: Robots lub
Communication: Draw the word.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me! Podziel klase na dwie
druzyny: A i B. Napisz na tablicy litery: A i B. Pod kazdq
umies¢ po cztery karty obrazkowe. Podawaj

w przypadkowej kolejnosci stowa odpowiadajgce
obrazkom. Jedli stowo dotyczy karty przydzielonej danej
druzynie, wszystkie dzieci z tej druzyny jak najszybciej
unoszq rece.

(L]
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str. 78-79
1 Play He/She.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with
me! Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe grupy.
Kazdq popro$ o przygotowanie jednego zestawu
minikart z wymieszanymi kartami z rozdziatow 4-6.
Dzieci na zmiane losujg minikarte, nazywajg
produkt lub czynnos$¢ przedstawiong na minikarcie

i méwiq: he lub she. Pozostate dzieci z grupy prébujg
utworzy¢ zdanie lub pytanie z danym stowem lub
zwrotem oraz wybranym przez losujqce dziecko
zaimkiem osobowym, np. (He) is (flying a kite). (She)
likes (tuna).

2 Look and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 78. Podziel dzieci na pary.
Uczniowie i uczennice pracujg w parach, nazywajqc
kolejne ilustracje w sekwendji, i zastanawiajq sie,

co moze kry¢ sie pod znakami zapytania. Nastepnie
sprawdzcie pomysty na forum grupy. (1 rice, cheese,
nuts, 2 at night, at night, in the morning, 3 cans,
straws, cans, 4 corn, milk, corn, 5 make a sandcastle,
look for shells, wear swimming shorts, 6 get dressed,
feed the dog, brush your teeth)

3 Find five words and four phrases. Which two
are in the pictures in exercise 2?

Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice czytajq
na zmiane zwroty lub stowa. Nastepnie sprawdzajgq,
ktére dwa stowa pasujq do obrazkéw zamieszczonych
w ¢wiczeniu 2. (corn, bottles, packets, honey, yoghurt;
fly a kite, at noon, get dressed, get up; the two in
the pictures in exercise 2: corn, get dressed)

4 Read and choose Vv or X.

Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice czytajq
zdania i decydujg, czy sq one zgodne z ilustracjq,
czynie.(1v,2X,3X,4V,5V,6 X)

5 Look, read and answetr.

Podziel dzieci na pary. Dzieci czytajq pytania

i odpowiadajg na nie zgodnie z ilustracjami.

Nastepnie zapisujg odpowiedzi w zeszytach.

(1 Yes, she does. 2 Yes, she does. 3 No, she isn't.

4 No, he doesn’t. 5 No, he doesn't. 6 Yes, he is.)

{» SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Dzieci czytajqg
pytania i odpowiadajq na nie zgodnie
z ilustracjami.

I CHALLENGE: Podziel dzieci na pary. Dzieci czytajqg
pytania i odpowiadajg na nie zgodnie
z ilustracjami. Nastepnie kazde dziecko zapisuje
w zeszycie dwa inne pytania, ktére zadaje
kolezance lub koledze z klasy.

6 Play Add two.

Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci odpowiadajq: Play with

me! Podziel dzieci na trzyosobowe grupy. Dzieci

na zmiane moéwiq wybrane stowo lub zwrot

z rozdziatéw 4-6, a pozostate dwie osoby

dopowiadajq stowa lub zwroty pasujgce

do rozpoczetej kategorii. Gdy dzieci wymieniq trzy

wyrazy z jednej kategorii, kolejny uczen lub uczennica

rozpoczyna kolejng kategorie wyrazéw. Dzieci

z danej grupy mogqg sobie nawzajem pomagac.

{» SUPPORT: Powiedz stowo z wybranej kategorii
i popros$ ochotnikéw o powiedzenie jeszcze dwdch
stéw lub zwrotdéw pasujgcych do rozpoczete;j
kategorii.

C)‘ CHALLENGE: W grupach dzieci na zmiane mdéwiq
wybrane stowo lub zwrot z rozdziatow 4-6,
a pozostate dwie osoby dopowiadajqg stowa lub
zwroty pasujqce do rozpoczetej kategorii. Nastepnie
dzieci uktadajq zdanie z uzyciem wszystkich trzech
stow i zapisujq je w zeszytach. Gdy dzieci wymieniq
trzy wyrazy z jednej kategorii, kolejny uczen lub
uczennica rozpoczyna kolejng kategorie wyrazéw.

=) Write three sentences about the boy or

the girl from exercise 5.
Popro$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
zapisaty w zeszytach trzy zdania opisujgce jedno
z dzieci z zadania 5, np. He likes tuna. He doesn’t
like chicken. He has a bath in the morning.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Dynamic:
Three-step mime, lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.
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How much do you
remember?

Lesson 4
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e powtdrzenie Stownictwo czynne e struktury e karty obrazkowe
i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 4-6 z rozdziatéw 4-6
stownictwa z rozdziatéw 4-6 e karty wyrazowe
i zwrotéw z rozdziatéw 4-6
z rozdziatow 4-6 e mate karteczki

e powtdrzenie (np. samoprzylepne) -
i utrwalenie po jednej dla kazdego
struktur dziecka
z rozdziatéw 4-6 e pacynka (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 78-79,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):

Mindfulness: Word snake, Dynamic: Three-step mime

lub Communication: Read my lips.

Dodatkowe ¢wiczenie: Dzieci pracujg w parach. Jedno
dziecko wybiera dziesie¢ minikart obrazkowych lub
wyrazowych z rozdziatéw 4-6 i uktada je na stole.
Drugie dziecko ma minute na zapamiegtanie
przedstawionych na minikartach ilustracji lub wyrazéw,
po czym odwraca sie tytem i méwi, co zapamietato.
Pierwsza osoba sprawdza poprawnosé¢ odpowiedzi.
Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.

L]

e

str. 80
1 Play Ask and answer.

Zapisz na tablicy pytania: Does (he) like (nuts)?
Does (she) (get up) at (7:00)? Is (he) (flying a kite)?
Popros ucznidw i uczennice o ustawienie sie w kole,
na $rodku kota rozrzu¢ karty obrazkowe

z rozdziatéw 4-6 obrazkami do dotu. Zapraszaj
dzieci kolejno do losowania kart i zadawania
wybranej osobie pytania. Ta odpowiada,

a nastepnie losuje kolejng karte.

2 Listen and match.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 80. Odtwdrz sciezke 3.23.
Dzieci stuchajg nagrania i dopasowujg imiona

do postaci. (1 Eric, 2 Alex, 3 Alice, 4 Lilly, 5 Mia,

6 Lucas)

3 Read and say. Write.

Uczniowie i uczennice samodzielnie czytajg tekst
i zdania. Podziel dzieci na pary. Pary decydujq, jak

uzupetni¢ zdania. Wspdélnie sprawdzcie odpowiedzi.

(1six o’clock, 2 chicken, 3 evening)

{» SUPPORT: Wspdlnie z uczniami i uczennicami
przeczytaj tekst. Nastepnie ochotnicy kolejno
czytajg zdania i wspdlnie zastanawiajgq sie,
jak je uzupetnic.

I » CHALLENGE: Uczniowie i uczennice samodzielnie
czytajq tekst i zdania. Podziel dzieci na pary.
Dzieci decydujq w parach, jak uzupetni¢ zdania.
Wspdlnie sprawdzcie odpowiedzi. Nastepnie
dzieci zapisujq uzupetnione zdania w zeszytach.

4 Write, say and find.

Popro$ ochotnika o przeczytanie nazw potraw.
Nastepnie daj kazdemu dziecku matg karteczke,
by zapisato na niej nazwe potrawy, ktérg
najbardziej lubi. Dzieci chodzg po sali i méwiqc:

| like (pasta), szukajg oséb, ktére wybraty te samqg
potrawe. Dzieci tgczg sie w grupy. Wspélnie
sprawdzcie, ktéra potrawa jest najbardziej
popularna wéréd dzieci z klasy.

5 Look and write.

Popros dzieci o przepisanie tekstu do zeszytéw

i uzupetnienie luk brakujgcymi wyrazami. (1 shorts,
2 flying a kite, 3 sunglasses / a swimsuit, 4 peanuts,
5 sandcastle, 6 swimming)

=) Draw and write: This is my holiday photo.

I'm wearing ...

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby

w zeszytach narysowaty wybranych cztonkéw
rodziny lub przyjaciét bedgcych na plazy i opisaty
swoje rysunki.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel klase na dwie druzyny.
Na jednym koncu sali potéz wymieszane karty
obrazkowe z rozdziatéw 4-6. Popro$ dzieci o ustawienie
sie w druzynach w rzedzie w drugim koncu sali. Powiedz:
Start! Pierwsza osoba z kazdej druzyny podbiega

do stosu z kartami, bierze jedng karte i wraca do swojej
druzyny. Zadaniem pozostatych dzieci w druzynie jest
utozenie zdania z uzyciem stowa przedstawionego

na karcie obrazkowej. Nastepnie kolejne dziecko
biegnie po karte. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza
utozy ustalong liczbe poprawnych zdan lub utozy
najwiekszg liczbe zdan w wyznaczonym czasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Narysuj na tablicy dwa okregi.
Nad kazdym napisz kategorig, np. Beach i My day.
Rozdaj dzieciom karty wyrazowe i obrazkowe z dwdch
zestawodw stownictwa podanych na tablicy. Dzieci
podchodzq do tablicy pojedynczo, odczytujg na gtos
wyraz ze swojej karty lub nazywajqg to, co karta
przedstawia, i umieszczajq karte we wtasciwym okregu.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Silent pair drawing lub Communication: Round

the circle. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye,
children, i pomachaj na pozegnanie razem

z pacynkg - Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajq:
Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2)

i zaspiewaj jg z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie
gesty.
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How much do you
remember?

Lesson 5
Cele lekgji Stownictwo Struktury Materiaty

e powtdrzenie Stownictwo czynne e struktury e pionki (np. guziki, gumki,
i utrwalenie e stownictwo z rozdziatéw 0-6 mate figurki itp.) -
stownictwa z rozdziatéw 0-6 po jednym dla kazdego
i zZwrotow dziecka
z rozdziatéw 0-6 e kostki (lub monety)

e powtdrzenie e karty obrazkowe
i utrwalenie z rozdziatéw 0-6
struktur e karty wyrazowe
z rozdziatéw 0-6 z rozdziatéow 0-6

e pacynka (opcjonalnie)
e Zeszyt ¢wiczen, s. 80-8],
¢w. 1-2 (opcjonalnie)
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Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Telephone, Dynamic: Stick it!

lub Communication: Kim’s game.

1]

str. 82-83

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary. Kazde
dziecko wybiera jedng minikarte z rozdziatéw 1-6

i chowa jq za plecami zwréconq obrazkiem/wyrazem
na zewngtrz. Dzieci stajg przed sobg w parach, najlepie;j
z dala od tawek, i probujq zajrze¢ za plecy przeciwnika,
aby zobaczy¢, jakq karte ten trzyma. Wygrywa osoba,
ktéra pierwsza poda stowo wybrane przez przeciwnika.

WSKAZOWKA

1 Play the Kids Can! game. >

Powiedz hasto: Now, look, dzieci -I.i' E

odpowiadajg: And open the book. ;':r;-:li;ll""-:l I

Popro$ dzieci, by otworzyty podreczniki [=] Iiij:-‘.ﬂ

na stronie 82, Podziel dzieci

na czteroosobowe grupy. Spojrzcie

razem na gre planszowq. Wyjasnij zasady gry:

- kazde dziecko z grupy wybiera jedng posta¢;

- zadaniem kazdego dziecka jest przejs¢ od pola

z wybrang postacig do pola z cieniem tej postaci,

po drodze zbierajgc siedem liter, ktére tworzq hasto

KIDS CAN,;

- dzieci rzucajg na zmiane kostkg lub monetg

i ruszajq sie o odpowiedniqg liczbe pél w dowolnym

kierunku;

- dzieci nie mogq stawa¢ na polu z rysunkiem Sama;

- jedli kto$ stanie na takim polu, traci kolejke;

- gdy pionek stanie na biatym polu, dziecko nazywa

znajdujqcg sie na nim ilustracje i tworzy dowolne

zdanie z uzyciem tego wyrazu;

- gdy pionek stanie na polu zéttym, rézowym,

niebieskim lub zielonym, dziecko nazywa

znajdujqcg sie na nim ilustracje i tworzy dowolne

zdanie zwigzane z bohaterem podrecznika,

ktéry przypisany jest do danego koloru, z uzyciem

tego wyrazuy;

- wygrywa dziecko, ktére jako pierwsze zbierze

siedem liter i napisze w zeszycie hasto KIDS CAN.

{r SUPPORT: Podziel klase na dwie druzyny. Rzucaj
kostkq i przesuwaj pionki w imieniu druzyn.

{r CHALLENGE: Dzieci grajq w gre wedtug zasad
opisanych powyzej z dwoma wyjgtkami:

- gdy pionek stanie na biatym polu, dziecko nazywa

znajdujqcg sie na nim ilustracje i tworzy dowolne

pytanie z uzyciem tego wyrazu. Nastepnie zadaje

je koledze lub kolezance ze swojej druzyny,

a zadaniem pytanego dziecka jest udzielenie

odpowiedzi poprawnej gramatycznie,

ale niekoniecznie zgodnej z prawdg;

- gdy pionek stanie na polu zéttym, rézowym,
niebieskim lub zielonym, dziecko nazywa
znajdujqcq sie na nim ilustracje i tworzy dowolne
pytanie zwigzane z bohaterem podrecznika, ktéry
przypisany jest do danego koloru z uzyciem tego
wyrazu. Nastepnie zadaje je koledze lub kolezance
ze swojej druzyny, a zadaniem pytanego dziecka
jest udzielenie odpowiedzi poprawnej gramatycznie,
ale niekoniecznie zgodnej z prawdq.

=) Choose five pictures. Write.
Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczqg prace,
aby wybraty pie¢ rysunkow w tym samym kolorze
znajdujqcych sie na polach gry i zapisaniu
w zeszytach zdan ze zilustrowanymi na nich
wyrazami lub zwrotami.

Dodatkowe zadanie: Rozdaj dzieciom wybrane karty
wyrazowe z rozdziatéw 0-6, a pasujgce do nich karty
obrazkowe umies¢ na tablicy. Dzieci stajg obok tawek.
Mow zdania zawierajgce wyrazy lub zwroty widoczne
na kartach wyrazowych. Dziecko, ktére trzyma karte
wyrazowq z danym wyrazem lub zwrotem, ma za
zadanie podskoczy¢ trzy razy. Zakryj karte obrazkowq
ilustrujgcg wymieniony wyraz lub zwrot. Nastepnie
popros dziecko, ktére podskakiwato, o utozenie
kolejnego zdania, wybierajqc jedng z kart
umieszczonych na tablicy.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wybierz siedem par kart
obrazkowych i wyrazowych z rozdziatéw 0-6. Z lewej
strony tablicy umied¢ karty wyrazowe, a z prawej karty
obrazkowe. Zapro$ do tablicy dwdch ochotnikéw. Jedno
dziecko wskazuje wybrang karte wyrazowq i tworzy
zdanie z wybranym wyrazem lub zwrotem. Drugie dziecko
tqgczy karte wyrazowq z odpowiedniq kartg obrazkowgq.

Uzyj jednej z dwodch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Secret password lub Communication: Star. Pozegnaj
dzieci, méwiqgc: Goodbye, children, i pomachaj

na pozegnanie razem z pacynkqg - Wiewioérkg
Samem. Dzieci odpowiadajq: Goodbye, teacher.
Wtqgcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewaqj

jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Kics Can! Pro ecCt

Safe on the beach

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
zwigzanych
z bezpieczenstwem
na plazy

e wykonanie plakatu
promujgcego
bezpieczenstwo
na plazy

e mowienie o tym, jak
nalezy zachowywacé
bezpieczenstwo
na plazy

Stownictwo

Stownictwo czynne

e put on sun cream,
wear a sunhat,
look at the flags,
wear a lifejacket,
listen to the lifeguard

Struktury

e Stay safe on
the beach.
(Put on sun cream)
and (wear a sunhat).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e miekka pitka

e pacynka
(opcjonalnie)

®



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25)
do powtdrzenia nazw czynnosci wykonywanych
na plazy: Mindfulness: Beach ball circle, Dynamic:
Hop like a rabbit lub Communication: Correct me.

(1]

str. 103
1 Play What do you do on the beach?

Dzieci stajg w kole. Pierwsza osoba méwi, co robi
na plazy: | (fly a kite) on the beach i rzuca pitke

do kolejnej osoby. Drugie dziecko powtarza zdanie
i dodaje do niego nazwe kolejnej czynnosci, ktérg
mozna wykonywa¢ na plazy: | (fly a kite) and (look
for shells) on the beach.

2 Listen, point and repeat.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 103. Wskaz ilustracje ukazane
w podreczniku i zapytaj, jakie czynnosci sq na nich
przedstawione oraz dlaczego wazne jest ich
wykonywanie dla zachowania bezpieczeristwa nad
wodg. Odtwoérz sciezke 3.45. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazujq ilustracje i powtarzajq wyrazy i zwroty.
Zapytaj dzieci, ktére z tych czynnosci dzieci wykonujg
podczas pobytu nad wodg. Porozmawiajcie wspdlnie
o tym, ze nad wodgq jestesmy odpowiedzialni

za bezpieczenstwo swoje i innych.

Stay safe on the beach!
Put on sun cream!
Wear a sunhat!

Look at the flags!

Wear a lifejacket!
Listen to the lifeguard!

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na pary i popros,
aby pary stanety naprzeciwko siebie. Jedna osoba

z pary pokazuje czynnos¢ zwiqgzang z bezpieczeristwem
na plazy. Druga osoba powtarza gesty i nazywa
czynnos¢. Dzieci zamieniajq sie rolami.

3 Make a poster. Write and say.

Rozdaj dzieciom kartki A4. Popros o wykonanie
plakatu, ktéry bedzie przedstawiat sposoby
zachowania bezpieczenstwa na plazy, oraz

o napisanie zdan: Stay safe on the beach.

(Put on sun cream) and (wear a sunhat). Podziel
dzieci na czteroosobowe grupy, w ktérych uczniowie
i uczennice zaprezentujg swoje plakaty. Ochotnicy
niech przedstawiqg swoje plakaty klasie.

{r SUPPORT: Podziel dzieci na czteroosobowe grupy.
Rozdaj kartki A4. Kazda grupa rysuje plakat, ktéry
bedzie przedstawiat rézne sposoby zachowania
bezpieczenstwa na plazy. Popro$ tez o napisanie
na plakatach zdan: Stay safe on the beach.

(Put on sun cream) and (wear a sunhat).

I CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4. Popro$
o wykonanie plakatéw, ktére bedq przedstawiaty
rézne sposoby zachowania bezpieczeristwa
na plazy, oraz o napisanie zdan: Stay safe on
the beach. (Put on sun cream) and (wear a sunhat).
Podziel dzieci na czteroosobowe grupy, w ktérych
uczniowie i uczennice zaprezentujq swoje plakaty.
Ochotnicy niech przedstawiqg swoje plakaty klasie.

Dodatkowe ¢wiczenie: Odtwdrz cicho piosenke, ktérg
ostatnio poznaliscie. Dzieci chodzqg po klasie lub tanczg
w miejscu. Powiedz zwrot, ktéry dzieci poznaty

na dzisiejszej lekdji, i zatrzymaj muzyke. Dzieci muszq
,=zamarzng¢” w pozydji, ktéra ilustruje dany zwrot,

i pozosta¢ w niej bez ruchu przez 3 sekundy.

=-) What can you do to stay safe in

the mountains? Draw and say.
Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace,
aby narysowaty w zeszytach dowolny sposéb
zachowania bezpieczenstwa w gérach. Dzieci
podpisujq ilustracje.

Uzyj jednej z dwdéch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Loose parts play lub Communication: Bingo.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;]
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Extra

1

2
3
4

5

This is the gym. We play football and do gymnastics
here.

Here’s the dining room. We have our lunch and talk
here.

This is our classroom, and this is our teacher, Mrs Jones.
Here’s our swimming pool. We swim and play

in the water here.

This is the school playground. We love playing outside.

Ed This is our classroom. Our teacher is called
Ms Watson.

This is the dining room, where we eat lunch.
And this is the gym. We play basketball here.
Do you like sport?

Jane  Yes, I do!llike swimming and running.

Ed I love sport! We do lots of sports at school.
And here’s the playground. We play football
in the playground.

Jane [love football!

Ed And this is Sophia. Sophia, this is Jane.

She’s new here.

Sophia Welcome to our school, Jane.

Jane Thanks!

Sophia Do you play badminton?

Jane Sometimes.

Sophia Why don’t you come to the badminton club?

Jane Yes, OK. When is it?

Sophia It’s on Thursday, after school.

Jane  Great! Thanks.

1

2

3

It’'s a mammal. It eats insects and snails. It eats

at night.

It’s a bird. It eats frogs, insects, fruit and seeds. It’s got
colourful feathers and a beautiful tail.

It's a mammal. It eats monkeys, antelopes and fish.
It’s got yellow and black fur and a long tail.

It’s a bird. It’s got red, yellow and blue feathers. It eats
fruit and seeds.

It’s a bird. It’s got grey, brown or white feathers. It eats
birds, frogs and insects. It eats at night.

Audioscript

communication

Harry

Sophia
Harry

Sophia
Harry

Sophia
Harry
Sophia

Harry
Sophia
Harry

This is where | leave food for the hedgehog

in winter.

What does he eat?

We give him special biscuits. He also eats insects
and snails. And we give him water to drink.
Hedgehogs eat at night and sleep in the day!
Do you feed other animals?

Yes. This is where | feed the birds. I've got some
seed for them.

Look at that bird over there.

Where?

Over there, next to the tree. It's got yellow and
blue feathers.

| see it. It's amazing.

What type of bird is it?

I don’t know. We can find out in my book of birds.

1 Girl | want to write an email to my friend.
Male You can use my computer.

2 Boy I want to do a school project with you.
Girl Great! Let’s start!

3 Girl | want to use my laptop, but | can’t remember

the password.

Male You can use my laptop.

4 Boy I want to find out about robots!
Female Let’s go to the science museum!

5 Boy | want to listen to some music.
Girl We can use a tablet.

Sophia
Mum
Sophia

Mum
Sophia
Mum
Sophia
Mum
Sophia
Mum

Sophia
Mum

Sophia
Mum

Sophia

Mum, can | use your tablet, please?

Why? What do you want to do?

I want to find out about robots. It’s for a school
project.

Robots! That'’s interesting. Here you are.

Um! I can’t remember the password.

42,53, 64

42,53, 64. Thank you.

Stay in the living room, please.

I know! No screens in the bedroom.

We can go to the Science Museum at the
weekend to help you with your robot project.
Oh great! | love the Science Museum. Here it is.
You can find out more about technology for your
quiz, too.

Can Il invite Ed and Harry?

Yes, of course! Why don’t you write to them now
and ask them if they want to come?

OK!



1 Girl Hello. Can I have pasta and salad, please? Harry Ed! Where are you going?
Male Here you are. Ed I've got judo club at four o’clock. See you
Girl Thank you. tomorrow!
2 Female Would you like a lentil salad? Harry OK!Bye! Remember - It's the quiz tomorrow!
Boy Yes, please. Ed Oh yes! Bye!
3 Girl A carrot soup, please. Jane Hi, Ed! How are you?
Male Here you are. Ed Fine, thanks.
Girl Thank you. Jane What’s the time?
4 Boy Can | have a peach ice cream? Ed It’s half past five.
Female /'m sorry. | haven’t got any peach ice cream Jane Oh, no! I'm late for chess club. I've got to go.
today. Ed OK. Don't forget! It's Friday tomorrow. We've got
Boy OK. Chocolate then, please. football practice at six o’clock.
5 Male Would you like some chicken? Jane | know! See you tomorrow.
Girl Yes, please. Chicken and rice, please.
Male Here you are.
Girl Thank yovu. 1 Woman Hello, can | help you?
Boy Yes. I'd like this postcard. How much is it?
Woman [t’s one pound.
Ed I'm hungry! 2 Girl Hello, I'd like a magnet.
Jane Me, too! Man This one?
Ed Let’s see what’s for lunch today. Girl Yes. How much is it?
Jane Chicken and rice or pasta with salad. Man It’s three pounds.
Ed Mmm! | want chicken and rice. 3 Woman Can | help you?
Jane I want pasta with salad. I love salad. Boy Yes. I'd like a shopping bag.
Ed And there’s ice cream for dessert! Woman Green, red or blue?
School chef Would you like an ice cream? Boy Green, please. How much is it?
Ed Yes, please. Woman It’s nine pounds.
School chef What flavour would you like? 4 Girl I'd like this pen. How much is it?
Ed Can | have peach, please? Man It’s two pounds.
School chef ['m sorry. | haven’t got any peach ice cream Girl Two pounds. Here you are.
today. You can have lemon, strawberry 5 Woman Hello, can | help you?
or vanilla. Boy Yes. I'd like this mug. How much is it?
Ed Vanilla, please. Woman It’s eight pounds.
School chef Here you are! Boy Eight pounds. Here you are.
Ed Thank you.
Harry I love the beach! Look at the sea!
1 Girl What time is it? Sophia | want to make a sandcastle.
Boy It's half past six. Ed I want to look for shells.
Girl Oh, no! I've got dance classes at half past six. Bye! Sophia  Look at the funfair! I love funfairs!
2 Boy What’s the time? Harry I want to send a postcard to Jane. Let’s go
Girl It’s... five o’clock. to that shop.
Boy We've got football practice. Let’s go! Assistant Hello. Can | help you?
3 Girl What time is it? Harry Yes. I'd like this postcard and a pen, please.
Boy It’s half past four. Assistant A black, blue or a red pen?
Girl I've got to go! I've got chess club at half past four. Harry Blue, please.
4 Boy What's the time? Assistant Do you need a stamp?
Girl It’s six o’clock. Harry Yes, | do. How much is it?
Boy Oh, no!I'm late! I've got judo club at six o’clock. Assistant One postcard, one pen and one stamp.
5 Girl Whattime is it? That’s two pounds eighty, in total.
Boy It’s half past three. Harry Two pounds eighty. Here you are.
Girl We've got to go! We've got basketball practice Assistant Do you need a bag?
at half past three. Harry No, thanks.
Sophia Let’s go and have lunch now!
Ed Let’s have fish and chips for lunch. There’s

a restaurant next to the aquarium.



Extra communication

Cele lekgji

e przedstawianie
miejsc i ludzi

e rozpoznawanie
i nazywanie miejsc
w szkole

Stownictwo

Stownictwo czynne

e classroom, gym,
swimming pool,
playground, dining
room

Stownictwo bierne
e lunch, badminton
club

Struktury

e Here’s (our gym).
e This is (our teacher).

Materiaty

o kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 7 (opcjonalnie)

o Zeszyt ¢wiczen, s. 82,
¢w. 1-3 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke

Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji do powtdrzenia nazw
miejsc w szkole (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Anagrams, Dynamic: Ball game lub Communication:

Read my lips.

str. 84
1 Play Think of two ...

Zapytaj dzieci, jakie nazwy miejsc w szkole
pamietajqg z zesztego roku. Zapisz odpowiedzi

na tablicy w postaci mapy mysli. Nastepnie popros
dzieci, aby wymienity po dwie czynnosci, ktére
mozna wykonywa¢ w danym miejscu, np. classroom
- read, listen; gym - play football, run, etc.

2 Listen and point. Say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 84. Powiedz: Listen and point.
Odtworz Sciezke 3.24.

Dzieci stuchajg nagrania i wskazujg obrazki zgodnie
znagraniem (1b, 2 e, 3 a, 4 ¢, 5 d). Nastepnie pros
dzieci o nazywanie kolejnych miejsc w szkole
ukazanych na ilustracjach w podreczniku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Wybierz jedno miejsce w szkole
ukazane na zdjeciu w podreczniku i gestem pokaz, co
mozna tam robié. Nastepnie zachec dzieci

do odgadniecia, w ktérym miejscu w szkole sie
znajdujesz. Ochotnicy przejmujq Twojq role.

3 Look and say. Listen and check.

Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice
zastanawiajg sie w parach, co Ed moze méwié

w kazdej z ukazanych scenek. Nastepnie zacheé
uczniéw do przedstawienia swoich przypuszczen
na forum klasy. Mozecie zapisaé¢ pomysty na tablicy.
Odtwdrz nagranie 3.25 i zacheé dzieci

do potwierdzania, czy ich przypuszczenia sie
sprawdzity. Mozesz tez odtworzy¢ video 7 (1 This is
our classroom. 2 This is the dining room. 3 This is
the gym. 4 Here’s the playground. 5 This is Sophia).
Nastepnie zapraszaj ochotnikéw do odczytywania
zdan uvzupetnionych o brakujgce wyrazy.

4 Listen again and say. When is
the badminton club?

Ponownie odtwdrz nagranie 3.25. Mozesz tez
odtworzy¢ video 7. Dzieci odpowiadajg na pytanie
(on Thursday, after school). Mozesz w trakcie
stuchania zatrzymywaé nagranie i zadawaté
dzieciom dodatkowe pytania, np. What

do the children do in the playground? (play
football)

Dodatkowe ¢wiczenie: Méw zdania zwigzane

z poznawanym materiatem, np.: We go swimming

in the dining room. Jesli zdanie jest prawdziwe, dzieci
wstajqg, wyrzucajqg rece do gory i powtarzajq zdanie.
Jesli jest btedne, dzieci tapiq sie za gtowe i méwig: No!

5 Draw. Say and write.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros o narysowanie
planu szkoty, a na nim jednej wybranej osoby.
Nastepnie dzieci piszg wedtug wzoru z podrecznika
dwa zdania o swojej pracy i prezentujq je klasie.

{r SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Rozdaj parom
kartki A4 i popro$ o narysowanie planu szkoty,
a na nim jednej wybranej osoby. Nastepnie
z Twojg pomocq niech dzieci zaprezentujqg swoje
prace klasie.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie planu szkoty, a na nim jedne;j
wybranej osoby. Nastepnie dzieci opisujg swoje
prace w zeszytach i uzupetniajq je dodatkowymi
informacjgmi, np. opisujg doktadnie wyglad
jednego z pomieszczen w szkole lub wyglagd
narysowanej osoby. Nastepnie dzieci prezentujq
swoje prace klasie.

=) Draw a dream place at school and write.
Popros dzieci, ktére szybciej skorczq prace, aby
narysowaty w zeszytach miejsce, ktoére chciatyby
mie¢ w swojej szkole, i opisaty je, np. Here’s
a computer room. We play computer games here.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Sleeping cats lub Communication: Slow drawing.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewdq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Extra communication

Cele lekgji

e opisywanie zwierzqt
e rozpoznawanie
i nazywanie zwierzqgt

Stownictwo

Stownictwo czynne
e leopard, peacock,
owl, hedgehog,

parrot

Stownictwo bierne
e biscuits, insects,
snails

Struktury

e |t's a (bird).
e It's got (feathers).
e |t eats (fish).

Materiaty

o kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

o karteczki
z zapisanymi
nazwami zwierzgt
poznanymi przez
dzieci - ssakami,
gadami i ptakami
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 13 (opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 83,
¢w. 1-3 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji do powtdrzenia nazw
zwierzqgt (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:

Mirror me, Dynamic: Jump! lub Communication:

Read my lips.

str. 85
1 Play Mammals, reptiles, birds.

Podziel klase na dwie grupy. Rozpocznij zabawe,
podajqc wybrang kategorie, np. Mammals. Grupy
podajq na zmiane przyktad dowolnego ssaka tak
dtugo, az zabraknie im pomystéw. Nastepnie
powtdérz zabawe z pozostatymi dwiema
kategoriami - reptiles i birds.

2 Look and say. Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 85. Podziel dzieci na pary.
Dzieci nazywajg w parach zwierzeta ukazane

na zdjeciach. Zadawaj klasie pytania dotyczqce
zwierzqt, np. wskazujgc lamparta, zapytaj:

Is it a reptile or a mammal? Has it got feathers

or fur? Does it eat flowers or animals?, i zachecaj
dzieci do wspdlnej odpowiedzi. Powiedz: Listen
and point. Odtwérz Sciezke 3.26. Dzieci stuchajq
nagrania i wskazujg obrazki zgodnie z nagraniem
(1d,2b,3a,4e,5c). Nastepnie pro$ dzieci

o nazywanie kolejnych miejsc w szkole ukazanych
na ilustracjach w podreczniku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozdaj dzieciom karteczki

z nazwami znanych im zwierzgt reprezentujgcych ssaki,
gady i ptaki. Popros dzieci, aby poruszaty sie po sali

i szukaty nazw innych zwierzgt z tej samej grupy,
zadajqc pytanie: Are you a (mammal)? Gdy spotka sie
dwoje dzieci z kartkami przedstawiajgcymi zwierzeta
z tej samej grupy, dzieci tgczq sie i kontynuujg
poszukiwania, tworzgc coraz wiekszq grupe. Zabawa
koriczy sie, gdy powstang trzy petne grupy: ssaki, gady
i ptaki. Na zakonczenie popro$ kazde dziecko, aby
powiedziato, do jakiej grupy nalezy jego zwierze,

np. !’'m a parrot. I’'m a bird.

3 Look and say. Listen and check.

Podziel dzieci na pary. Uczniowie i uczennice patrzg
w parach na ilustracje, czytajq zdania

i zastanawiajq sie, jak poprawnie je uzupetnié¢
wyrazami z ramki. Odtwdrz nagranie 3.27 i popros
dzieci o sprawdzenie swoich odpowiedzi. Mozesz tez
odtworzyé video 13 (1 mammal, insects, 2 bird,
feathers). Nastepnie ochotnicy czytajq zdania
uzupetnione o brakujgce wyrazy.

4 Listen again and say. What does
the hedgehog drink?

Ponownie odtwdrz nagranie 3.27. Mozesz tez
odtworzy¢ video 13. Dzieci odpowiadajq na pytanie
(water). Mozesz w trakcie stuchania zatrzymywac¢
nagranie i zadawa¢ dzieciom dodatkowe pytania,
np. What does the hedgehog do in the day? (sleep)

WSKAZOWKA

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros -I.i'
o narysowanie dowolnego zwierzecia. J':r:.r-:ﬁ
Nastepnie dzieci piszg wedtug wzoru Iiij:-‘.ﬂ
z tablicy lub z podrecznika dwa zdania SPE 22
o swojej pracy i prezentujg je klasie.

5 Draw. Say and write.

{r SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Rozdaj parom
kartki A4 i popro$ o narysowanie dowolnego
zwierzecia. Nastepnie z Twojg pomocg dzieci
prezentujq swoje prace klasie.

{r CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie dowolnego zwierzecia. Nastepnie
dzieci opisujg swoje prace w zeszytach
i uzupetniajq je dodatkowymi informacjgmi,
np. opisujg kolory lub zwyczaje zwierzecia.
Nastepnie dzieci prezentujq swoje prace klasie.

=) Draw a crazy animal and write.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
narysowaty w zeszytach wymyslone nietypowe
zwierze i opisaty, jak sie ono nazywa, jak wyglgda,
co je.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Fun yoga lub Communication: My top three.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewdq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Extra communication

Cele lekgji

e proponowanie
czegos

e rozpoznawanie
i nazywanie
€zynnosci
wykonywanych
z pomocg komputera

Stownictwo

Stownictwo czynne

e find out about
robots, write an
email, do a school
project, use a tablet,
remember
the password

Stownictwo bierne

e school project,
science museum,
technology

Struktury

e [et’s (write an email).

e You can (use my
computer).

e We can (use a tablet).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
Czynnosci
wykonywane
w czasie wolnym

e karty wyrazowe

nazywajqgce

CZynnosci e kartki A4 - po jednejdla e video 19 (opcjonalnie)
wykonywane kazdego dziecka e Zeszyt ¢wiczen, s. 84, ¢w. 1-2
w czasie wolnym e pacynka (opcjonalnie) (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Back writing, Dynamic: Corner game

lub Communication: Bingo.

str. 86
1 Play Let’s do it!

Z zestawu kart przedstawiajgcych czynnosci
wykonywane w czasie wolnym wylosuj jedng
i powiedz: Let’s (read a book)! Zache¢ dzieci
do pokazywania gestami, ze wykonujq dang
czynnos¢. Ochotnicy przejmujg Twojg role.

2 Look and say. Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 86. Popros tez, aby dzieci
nazwaty te elementy ilustragji, ktérych nazwy

w jezyku angielskim juz znajq. Powiedz: Listen
and point. Odtwérz $ciezke 3.28. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg obrazki zgodnie z nagraniem
(1b,2¢ 3e, 4 a,5d). Nastepnie pros dzieci

o nazywanie kolejnych czynnosci ukazanych

na ilustracjach w podreczniku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Powiedz hasto: 1, 2, 3, dzieci
odpowiadajq: Play with me. Powiedz, ze bedziesz
wymienia¢ nazwy poznanych czynnosci, a zadaniem
dzieci bedzie wykonanie odpowiednich gestow.
Nastepnie Ty pokazuj gesty i zachecaj dzieci

do nazywania czynnosci.

3 Look and say: Sophia or Mum?

Popro$ ochotnikéw o przeczytanie zdan 1-4. Podziel
dzieci na pary. Odtwérz nagranie 3.29. Dzieci
stuchajq nagrania i sprawdzajq, kto wypowiada
zdania - Sophia czy jej mama. Mozesz tez
odtworzy¢ video 19. (1 Sophia, 2 Sophia, 3 Mum,

4 Mum)

4 Listen again and say. What is the password?

Ponownie odtwdrz nagranie 3.29. Mozesz tez
odtworzy¢ video 19. Dzieci odpowiadajg na pytanie
(42, 53, 64). Mozesz w trakcie stuchania
zatrzymywacé nagranie i zadawa¢ dzieciom
dodatkowe pytania, np. Where are Mum and
Sophia? (in the house)

5 Draw. Say and write.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros o narysowanie
wybranej czynnosci, do ktdérej chciatyby zacheci¢
inng osobe. Nastepnie dzieci prezentujq swoje prace
klasie, méwiqc zdanie wedtug wzoru z podrecznika.

I SUPPORT: Podziel dzieci na pary. Rozdaj parom
kartki A4 i popros$ o narysowanie wybrane;
czynnosci, do ktérej chciatyby zacheci¢ inng
osobe. Nastepnie z Twojqg pomocq dzieci
prezentujq swoje prace klasie.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros
o narysowanie wybranej czynnosci, do ktoérej
chciatyby zacheci¢ innq osobe. Nastepnie dzieci
prezentujq swoje prace klasie, méwiqc zdanie
wedtug wzoru w podreczniku i wyjasniajqgc, kiedy
i gdzie chciatyby te czynnos¢ wykonac.

-:i«) Think and write.

Popros$ dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
napisaty w zeszytach dialog, w ktérym jedna osoba
proponuje wykonanie jakiejs czynnosci, a druga
reaguje, zgadzajqc sie na nig lub sugerujgc inng
czynnosc.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Kindness jar lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewqj
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Extra communication

Cele lekgji

e zamawianie jedzenia
e rozpoznawanie
i nazywanie potraw

Stownictwo

Stownictwo czynne

e lentil salad,
carrot soup,
pasta and salad,
chicken and rice,
peach ice cream

Stownictwo bierne
e lunch, dessert

Struktury

e Would you like
(an ice cream)?

e Can | have (pasta),
please?

e (Chicken and rice),
please.

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
produkty spozywcze

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 25
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 85,
¢w. 1-3 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Word snake, Dynamic: Ball game lub

Communication: Bingo.

str. 87
1 Play Yes, please. / No, thank you.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe przedstawiajqce
produkty spozywcze, pytajgc: Would you like some
(cheese)? Dzieci reagujq wedtug wtasnego uznania,
pokazujgc kciuk w gére i méwiqc: Yes, please, lub
pokazujqgc kciuk w dét i méwiqc: No, thank you.

2 Look and say. Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 87. Popro$ dzieci, aby nazwaty
te elementy ilustragji, ktérych nazwy w jezyku
angielskim juz znajq. Powiedz: Listen and point.
Odtwoérz $ciezke 3.30. Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujq obrazki zgodnie z nagraniem (1 ¢, 2q, 3 b,
4 e, 5d). Nastepnie pros dzieci o nazywanie
kolejnych potraw ukazanych na ilustracjach

w podreczniku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Napisz na tablicy stowa: starter,
main course, dessert i pytaj: What can you have as

a (starter)? Zachecaj dzieci do dopasowywania nazw
potraw z ¢wiczenia 2 do odpowiednich kategorii. Dzieci
moggq tez podawa¢ nazwy innych potraw.

3 Listen and complete.

Popro$ ochotnikéw o przeczytanie zdan 1-4. Podziel
dzieci na pary. Odtwérz nagranie 3.31. Dzieci
stuchajq nagrania i uzupetniajq zdania wyrazami

z ramki. Mozesz tez odtworzy¢ video 25 (1 chicken,

2 salad, 3 ice cream, 4 peach). Nastepnie zapraszaj
ochotnikdéw do odczytania zdan uzupetnionych

o brakujgce wyrazy. Dzieci zapisujg uzupetnione
zdania w zeszytach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Umies¢ na tablicy karty
obrazkowe przedstawiajqce produkty spozywcze.
Zapraszaj do siebie pary ochotnikéw. Jedno z dzieci
prosi o wybrany produkt, np.: Can I have (cheese),
please? Drugie dziecko odszukuje wybrang karte
obrazkowq i podaje jg pierwszemu dziecku, méwiqc:
Here you are. Dziecko odpowiada: Thank you. Powtérz
dialog z innymi dzie¢mi. Dzieci mogg réwniez
kontynuowa¢ zabawe przy uzyciu minikart
obrazkowych.

4 Listen again and say. What flavours of ice
cream can Ed have?

Ponownie odtwdrz nagranie 3.31. Mozesz tez
odtworzy¢ video 25. Dzieci odpowiadajg na pytanie
(lemon, strawberry, vanilla). Mozesz w trakcie
stuchania zatrzymywa¢ nagranie i zadawa¢
dzieciom dodatkowe pytania, np. What does

Ed want for lunch? (chicken and rice).

5 Draw. Say and write.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros o narysowanie
wybranej potrawy. Podziel dzieci na pary. Dzieci
wymieniajq sie w parach kartkami. Jedno dziecko
mowi, np.: Can | have (yoghurt and strawberries),
please?, a drugie oddaje mu kartke z narysowang
potrawg, méwigc: Here you are.

{» SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie wybranej potrawy. Nastepnie
zapraszaj dzieci kolejno do prezentowania swoich
prac, méwiqc, jak zamowityby wybrang potrawe.

{r CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie wybranej potrawy. Podziel dzieci
na pary. Dzieci wymieniajq sie w parach kartkami
i odgrywajq dialog: Would you like (yoghurt and
strawberries)? Yes, please. Here you are. Thank
you.

=) Write your lunch menu.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
napisaty w zeszytach, co chciatyby zjes¢ na lunch.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Magic wands lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Extra communication

Cele lekgji

e okreslanie czasu
e rozpoznawanie
i nazywanie zajec
dodatkowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e judo club, dance
class, football
practice, chess club,
basketball practice

Stownictwo bierne
e remember, late

Struktury

What time is it?
What's the time?
It’s (four) o’clock.
It’s half past (four).

Materiaty

e karty obrazkowe
przedstawiajqce
codzienne czynnosci

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)

¢ video 31 (opcjonalnie)

e Zeszyt twiczen, s. 86,
¢w. 1-3 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Silent pair drawing, Dynamic: Corner
game lub Communication: Act it out.

L[]

str. 88
1 Play In the morning.

Zapisz na tablicy zwroty: in the morning,

in the afternoon, in the evening, at night. Pokazuj
kolejno karty obrazkowe przedstawiajqce czynnosci
i zachecaj dzieci do wskazywania odpowiedniej
pory dnia, np. have breakfast - in the morning.

2 Look and say. Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 88. Popros tez, aby dzieci
nazwaty te elementy ilustragji, ktérych nazwy

w jezyku angielskim juz znajq. Powiedz: Listen
and point. Odtwérz $ciezke 3.32. Dzieci stuchajq
nagrania i wskazujg obrazki zgodnie z nagraniem
(1b,2¢, 3d, 4a,5e). Nastepnie pros dzieci

o nazywanie kolejnych zaje¢ dodatkowych
ukazanych na ilustracjach w podreczniku.

Dodatkowe ¢wiczenie: Ustaw krzesta na srodku klasy
w kregu (zamiast krzeset mozna skorzysta¢ z poduszek
lub karteczek samoprzylepnych). Krzeset powinno by¢

o jedno mniej niz dzieci w klasie. Daj kazdemu dziecku
kartke z zapisang godzing (godziny powinny sie
powtarzad). Dzieci siadajq na krzestach, a jedno dziecko
staje na srodku i méwi: I've got (judo club) at (six
o’clock). Wszystkie dzieci, ktdre majg na kartce zapisang
godzine 6:00, zamieniajq sie miejscami, a osoba,

ktéra byta na srodku, usituje zajgé¢ zwolnione krzesto.
Dziecko, ktére pozostato bez krzesta, staje na srodku

i méwi swoje zdanie, podajqc godzine rozpoczecia
wybranych zajed.

3 Listen and choose. Match.

Popro$ ochotnikéw o przeczytanie zdan 1-3.

Podziel dzieci na pary. Odtwdrz nagranie 3.33. Dzieci
stuchajq nagrania i uzupetniajq zdania. Nastepnie
pytaj dzieci, ktére zegarki odpowiadajq wybranym
godzinom. Mozesz tez odtworzy¢ video 31

(1 four o’clock, a, 2 half past five, b, 3 six o’clock, a).
Nastepnie zapraszaj ochotnikéw do odczytywania
zdan uzupetnionych o brakujgce wyrazy. Dzieci
zapisujg uzupetnione zdania w zeszytach.

4 Listen again and say. What class is Jane
late for?

Ponownie odtwdrz nagranie 3.33. Mozesz tez
odtworzy¢ video 31. Dzieci odpowiadajq na pytanie
(chess club). Mozesz w trakcie stuchania
zatrzymywad nagranie i zadawa¢ dzieciom
dodatkowe pytania, np. What have they got at six
o’clock? (football practice)

5 Draw. Say and write.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros o narysowanie
wybranych zaje¢ dodatkowych oraz zegaréw
przedstawiajqcych godzine ich rozpoczecia. Podziel
dzieci na pary. Dzieci odgrywajq w parach dialogi:
What time is it? It’s (six o’clock). I've got (karate club)
at (six o’clock).

{» SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie wybranych zaje¢ dodatkowych
oraz zegardw przedstawiajgcych godzine ich
rozpoczecia. Nastepnie zapraszaj kolejno dzieci
do prezentowania swoich prac, méwiqc, o ktoérej
godzinie zaczynajq sie wybrane zajecia, np.:
I've got (karate club) at (six o’clock).

{r CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie wybranych zaje¢ dodatkowych
oraz zegardw przedstawiajgcych godzine ich
rozpoczecia. Podziel dzieci na pary. Dzieci
odgrywajq w parach dialogi: What time is it?
It’s (six o’clock). I've got (karate club) at (six
o’clock). Oh, no. I'm late. I've got to go.

=) Write a dialogue.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczq prace, aby
zapisaty w zeszytach dialog podobny do tego, ktéry
odgrywaty w ¢wiczeniu 5.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mirror me lub
Communication: Bingo. Pozegnaj dzieci, méwigc:
Goodbye, children, i pomachaj na pozegnanie
razem z pacynkg - Wiewioérkg Samem. Dzieci
odpowiadajqg: Goodbye, teacher. Wtqcz piosenke
Goodbye 2 (2.2) i zaspiewdj jg z dzie¢mi, pokazujqc
odpowiednie gesty.



Extra communication

Cele lekgji

e kupowanie

e rozpoznawanie
i nazywanie
pamiqgtek

Stownictwo

Stownictwo czynne

e magnet, postcard,
mug, pen, shopping
bag

Stownictwo bierne
e stamp

Struktury

e Canl help you?

e Yes. I'd like (this
postcard), please.

e How much is it?

e |t's (two pounds).

Materiaty

o kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e pacynka
(opcjonalnie)

e video 37
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 87,
¢w. 1-3 (opcjonalnie)



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekcji do powtdrzenia
stownictwa zwigzanego z pobytem na plazy
(sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness: Word snake,
Dynamic: Corner game lub Communication:

Read my lips.

str. 89
1 Play What can you do at the seaside?

Zadawaj dzieciom rézne pytania dotyczqgce pobytu
nad morzem i zachecaj dzieci do odpowiedzi,

np. What can you do at the seaside? What can you
see at the seaside? What can you find at the
seaside? Na koniec zapytaj o to, co dzieci mogq
kupi¢ nad morzem: What can you buy at the
seaside?

2 Look and say. Listen and point.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:
And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 89. Popros dzieci, aby
nazwaty te elementy ilustracji, ktérych nazwy

w jezyku angielskim juz znajq. Powiedz: Listen and
point. Odtwérz Sciezke 3.34. Dzieci stuchajqg
nagrania i wskazujg obrazki zgodnie z nagraniem
(1b,2a,3e,4d,5c). Nastepnie pros dzieci

o nazywanie kolejnych przedmiotéw ukazanych
na ilustracjach w podreczniku. Wskazuj ceny i pytaj
o to, ile kosztujq dane produkty, np.: How much is
the (pen)? Zachecaj dzieci do odpowiedzi.

3 Listen and complete.

Popros ochotnikéw o przeczytanie zdan 1-4. Podziel
dzieci na pary. Odtwérz nagranie 3.35. Dzieci
stuchajg nagrania i uzupetniajq zdania wyrazami

z ramki. Mozesz tez odtworzy¢ video 37 (1 help,

2 like, 3 much, 4 are). Nastepnie zapraszaj
ochotnikdéw do odczytywania zdan uzupetnionych
o brakujgce wyrazy. Dzieci zapisujg uzupetnione
zdania w zeszytach.

4 Listen again and say. What does Ed want
to have for lunch?

Ponownie odtwdrz nagranie 3.35. Mozesz tez
odtworzy¢ video 37. Dzieci odpowiadajg na pytanie
(fish and chips). Mozesz w trakcie stuchania
zatrzymywaé nagranie i zadawaé dzieciom
dodatkowe pytania, np.: Who wants to send

a postcard to Jane? (Harry).

5 Draw. Say and write.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i popros o narysowanie
wybranej pamiqtki, ktérg chciatyby kupi¢ nad
morzem. Podziel dzieci na pary. Dzieci wymieniajg
sie w parach kartkami. Jedno dziecko méwi: Hello,
can | help you? Drugie odpowiada: Yes, I’d like (this
T-shirt), please. Pierwsze dziecko podaje kartke

z wybranym produktem, méwiqc: Here you are.

{» SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie wybranej pamigtki, ktérg
chciatyby kupi¢ nad morzem. Nastepnie
zapraszaj kolejno dzieci do prezentowania swoich
prac, méwiqc, jak poprosityby w sklepie o ten
przedmiot.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i popro$
o narysowanie wybranej pamigtki, ktérg
chciatyby kupi¢ nad morzem. Podziel dzieci
na pary. Dzieci wymieniajq sie w parach kartkami.
Jedno dziecko moéwi: Hello, can I help you? Drugie
odpowiada: Yes, Id like (this T-shirt), please. How
much is it? (Two pounds eighty). Pierwsze dziecko
podaje kartke z wybranym produktem, méwiqc:
Here you are.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o narysowanie

na kartkach pamigtek z cenami. Nastepnie podziel
dzieci na czteroosobowe grupki i zache¢ dzieci

do zabawy w sklep. Jedno z dzieci bedzie sprzedawcgq,
a pozostate bedg kupowaty pamigtki. Gdy sprzedawca
sprzeda pamiqtke kazdemu dziecku, dzieci zamieniajq
sie rolami.

=) Write a dialogue.

Popros dzieci, ktére szybciej skoriczg prace, aby
napisaty w zeszytach dialog podobny do tego,
ktoéry odgrywaty w ¢wiczeniu 5.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Magic wands lub Communication: Picture memory.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewidrkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
jq z dzieé¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Thanksgiving Day

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
elementéw przyrody

e wyrazanie
wdziecznosci

e Spiewanie piosenki

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e clouds, birds, trees,
sunshine, flowers,
bees

Stownictwo bierne
e grateful

Struktury

e Thank you for
(my cat) and
(sunshine).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e mate karteczki -
po jednej dla
kazdego dziecka
(opcjonalnie)

e pacynka
(opcjonalnie)

e Zeszyt ¢wiczen, s. 88,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Breathing colours lub Dynamic:

Milkshake.

e

str. 90
1 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajg:

And open the book. Popros$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 90. Odtwérz Sciezke 3.36.
Dzieci stuchajq nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy. Nastepnie pracujgc w parach,
jedno z dzieci wskazuje wybrang ilustracje, a drugie
mowi, co sie na niej znajduje. Dzieci zamieniajq sie
rolami.

1 clouds 2 birds 3 trees &4 sunshine 5 flowers
6 bees

Thanksgiving Day song
Thanksgiving Day is a special day
When people say ... Thank you!

Thank you for the sunshine,

Thank you for the clouds and the trees,
Thank you for the flowers,

Thank you for the birds and the bees.

I am grateful for all these things.
Thank you for my favourite things.
Thanksgiving Day is a special day
When people say ... Thank you!

Thank you for the sunshine,

Thank you for the clouds and the trees,
Thank you for the flowers,

Thank you for the birds and the bees.

I am grateful for all these things.
Thank you for my favourite things.
Thank you!

2 Listen to the Thanksgiving Day song
and point. Sing and act out.

Odtworz Sciezke 3.37. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednie elementy ilustracji
ukazane w podreczniku. Wtgcz nagranie jeszcze raz
i zacheé dzieci do zadpiewania piosenki oraz
pokazywania odpowiednich gestéw.

Dodatkowe ¢wiczenie: Rozdaj dzieciom mate karteczki
i popro$, aby kazde dziecko narysowato na karteczce
jedng rzecz z ¢wiczenia 1. Nastepnie dzieci chodzg

po sali i méwiq: I'm grateful for (trees). Jezeli spotka sie
dwoje dzieci, ktére sg wdzieczne za to samo, idqg dalej
razem, moéwiqc: We're grateful for (trees). Zabawa trwa
do czasu, az wszyscy potqczq sie w grupki. Nastepnie
sprawdzcie, ile dzieci wybrato poszczegdlne rzeczy

z ¢wiczenia 1.

3 Make your Thanksgiving scroll. Show and
tell.

Rozdaj kartki A4 i popro$ dzieci o zapisanie,

za co sq wdzieczne, oraz o narysowanie
odpowiednich do tego ilustracji. Podziel dzieci

na pary. Kazde dziecko prezentuje swojg prace
koledze lub kolezance. Ochotnicy prezentujq prace
klasie.

C)' SUPPORT: Wspdlnie zastandwcie sie,
za co mozemy by¢ wdzieczni. Zapisz pomysty
na tablicy w formie mapy mysli. Dzieci wybierajg
kilka pozycji zapisanych na tablicy i przepisujg
je na swoje kartki. Ochotnicy prezentujq prace
klasie.

C)' CHALLENGE: Rozdaj kartki A4 i popro$ dzieci,
by to, za co sq wdzieczne, zapisaty petnym
zdaniami: I'm grateful for (trees), oraz
by narysowaty odpowiednie ilustracje. Podziel
dzieci na czteroosobowe grupy. Kazde dziecko
prezentuje swojg prace grupie, dzieci sprawdzajg,
czy sq wdzieczne za to samo.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci o przygotowanie
w domach tygodniowych dzienniczkéw wdziecznosci,
w ktérych kazdego dnia bedq zapisywaé lub rysowaé
co$, za co danego dnia bedg wdzieczne. Po tygodniu
zached dzieci do zaprezentowania przygotowanych
dzienniczkéw w klasie. Pamietaj, zeby nie zmuszaé

do prezentacji dzieci, ktére nie chcq dzieli¢ sie zapisami
ze swoich dzienniczkéw.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Breathing hands lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewdq;j
jq z dzie¢mi, wykonujgc odpowiednie gesty.



Christmas

Cele lekgji

e rozpoznawdanie
i nazywanie
przedmiotéw
zwiqgzanych z zimg

e sktadanie zyczen
swigtecznych

e Spiewanie piosenki

e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e snowman, hat,
sleigh, scarf,
snowball, coat

Stownictwo bierne
e make, throw

Struktury

e Happy Christmas,
(Adam)!

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka
e mate karteczki -
po jednej dla kazdego
dziecka (opcjonalnie)
e mate karteczki
Z imionami
wszystkich dzieci
w klasie (opcjonalnie)
e pacynka
(opcjonalnie)
o Zeszyt ¢wiczen, s. 89,
¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajq: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 1(1.1). Uzyj jednej z dwdch proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Today’s feeling, Dynamic: Milkshake.

1]

str. 91

Dodatkowe ¢wiczenie: Odtwdrz cicho piosenke, ktérg
ostatnio poznaliscie. Podaj nazwe dowolnego koloru

i popros dzieci, aby znalazty w klasie przedmiot w tym
kolorze, zanim skonczy sie piosenka. Kazde dziecko
musi znalez¢ inny przedmiot. Zatrzymaj nagranie, gdy
wiekszos¢ dzieci znajdzie przedmiot w danym kolorze.
Twojq role mogq przejg¢ ochotnicy.

1 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajgq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 91. Odtwérz $ciezke 3.38.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy. Nastepnie w parach jedno

z dzieci wskazuje wybrang ilustracje, a drugie mowi,
co sie na niej znajduje. Dzieci zamieniajq sie rolami.

1 snowman 2 hat 3 sleigh & scarf
5 snowball 6 coat

Let’s make a snowman! song

Let’s make a snowman.
Let’s throw snowballs.

Let’s ride a sleigh.

Let’s play!

Let’s make a snowman.
Let’s throw snowballs.

Let’s ride a sleigh.

Let’s play!

There’s snow on the ground.
Everything is white.

It’s very cold and it’s very bright.
Put on your hat,

your coat and scarf.

Let’s go outside.

Let’s play and laugh.

Let’s make a snowman.
Let’s throw snowballs.
Let’s ride a sleigh.

Let’s play!

Let’s make a snowman.
Let’s throw snowballs.
Let’s ride a sleigh.

Let’s play!

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, aby nazwaty
kolory przedmiotéw widniejgcych na ilustracjach

w ¢wiczeniu 1. Nastepnie dzieci zamykajqg ksigzki.
Zapytaj: What colour is the (hat)? Dzieci odpowiadajq:
It’s (red). Nastepnie mogq powtdérzyé zabawe w parach,
gdy jedna osoba ma otwartq ksigzke i pyta drugg

o kolory przedmiotéw przedstawionych na obrazkach.

2 Listen to the Let’s make a snowman! song
and point. Sing and act out.

Odtwoérz $ciezke 3.39. Uczniowie i uczennice stuchajq
piosenki i wskazujg odpowiednie elementy ilustragji
ukazane w podreczniku. Wtqcz nagranie jeszcze raz
i zache¢ dzieci do zaspiewania piosenki oraz
pokazywania odpowiednich gestéw.

3 Make your Snowman card. Show and tell.

Rozdaj dzieciom kartki A4 i zache¢ dzieci

do wykonania zimowych lub swigtecznych kartek

z zyczeniami dla kolegi, kolezanki lub wybranego
cztonka rodziny. Nastepnie podziel dzieci na pary

i zachet¢ do zaprezentowania swoich kartek koledze
lub kolezance.

{» SUPPORT: Zapisz tekst zyczen na tablicy. Rozdaj

dzieciom kartki A4 i zache¢ dzieci do wykonania
zimowych lub $wigtecznych kartek z zyczeniami
dla kolegi, kolezanki lub wybranego cztonka
rodziny. Ochotnicy prezentujg swoje kartki klasie.

I CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4 i zache¢

dzieci do wykonania zimowych lub $wigtecznych
kartek z zyczeniami dla kolegi, kolezanki lub
wybranego cztonka rodziny. Ochotnicy prezentujg
swoje kartki klasie, méwiqc, co narysowali:

This is a (snowman). It (has a blue hat and

a green scarf). It’s (cold and snowy).

Dodatkowe ¢wiczenie: Przygotuj mate karteczki

z imionami wszystkich dzieci z klasy. Kazde dziecko
losuje jedng kartke z imieniem. Rozdaj dzieciom kolejne
mate karteczki. Na tych karteczkach dzieci wykonujg
$wigteczng minikartke dla wylosowanego dziecka.

Z jednej strony kartki piszq zyczenia w jezyku
angielskim, z drugiej strony mogg co$ mitego

o wylosowanej osobie napisa¢ w jezyku polskim.
Nastepnie dzieci odnajdujg wylosowane osoby

i wreczajqg im karteczki z zyczeniami.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Back to back breathing lub Communication: Read
my lips. Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,
i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiorkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 1(1.2) i zaspiewq;j
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.

D



Pancake Day

Cele lekgji

e rozpoznawanie
i nazywanie
produktow
spozywczych
i przedmiotow
kuchennych
e wydawanie instrukgji
e Spiewanie piosenki
e budowanie
Swiadomosci
podobienstw i réznic
miedzykulturowych

Stownictwo

Stownictwo czynne

e flour, eggs, frying
pan, bowl, spoon,
milk, butter

Stownictwo bierne
e afternoon, need

Struktury

e |t's a pancake
with (banana)
and (blueberries).

Materiaty

e kartki A4 - po jednej
dla kazdego dziecka

e zdjecia produktéw
spozywczych wyciete
z gazet i magazyndw

e dwie patelnie i dwa
nalesniki (prawdziwe

lub wyciete
ze sztywnego e pacynka (opcjonalnie)
papieru) o Zeszyt ¢wiczen, s. 90, ¢w. 1-2 (opcjonalnie)

D



1 flour 2 eggs 3 fryingpan &4 bowl 5 spoon
6 milk 7 butter

Let’s make pancakes! song

Dad We need some flour.
We need some eggs.
Boy ['ve got some flour.
I've got some eggs.
Dad We need some butter.
We need some milk.
Girl ['ve got some butter.
I've got some milk.
Dad ['ve got a bowl, a frying pan and a spoon.
Let’s make pancakes this afternoon.
All Yes, let’s make pancakes this afternoon.

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Dzieci
odpowiadajqg: Hello, teacher. Wtgcz piosenke
Hello 2 (2.1). Uzyj jednej z trzech proponowanych
zabaw na rozpoczecie lekgji (sprawdz: ss. 16-25):
Mindfulness: Bee breathing lub Dynamic:
Milkshake.

1 Listen, point and say.

Powiedz hasto: Now, look, dzieci odpowiadajq:

And open the book. Popro$ dzieci, by otworzyty
podrecznik na stronie 92. Odtwdrz $ciezke 3.40.
Dzieci stuchajg nagrania, wskazujq ilustracje

i powtarzajq wyrazy. Nastepnie w parach jedno

z dzieci wskazuje wybrang ilustracje, a drugie mowi,
co sie na niej znajduje. Dzieci zamieniajq sie rolami.

2 Listen to the Let’s make pancakes! song
and point. Sing and act out.

Odtwoérz Sciezke 3.41. Uczniowie i uczennice stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednie elementy ilustragji
ukazane w podreczniku. Wtqcz nagranie jeszcze raz
i zache¢ dzieci do zaspiewania piosenki oraz
pokazywania odpowiednich gestéw.

Dodatkowe ¢wiczenie: Podziel dzieci na cztery druzyny.
Dwie druzyny popro$ o zajecie miejsc w tawkach, a dwie
o ustawienie sie w rzedach na koncu sali, twarzami

do tablicy. Pierwszym osobom w rzedach daj patelnie

z nalesnikami - moggq to by¢ prawdziwe patelnie albo
wyciete ze sztywnego papieru. Odtwérz Sciezke 3.41.
Dzieci muszg jak najszybciej dojs¢ do tablicy, zawrdcié

i przekaza¢ patelnie kolejnej osobie z kolejki,
jednoczesnie Spiewajqgc piosenke i nie upuszczajqc
nalesnika. Jesli ktos pomyli tekst piosenki lub upusci
nalesnik, zaczyna wszystko od poczgtku. Druzyna, ktérej
uczestnicy jako pierwsi przejdg catg trase, wygrywa.
Nastepnie zapro$ do zabawy kolejne dwie druzyny.

3 Make your pancake. Show and tell.

{r SUPPORT: Rozdaj dzieciom kartki A4. Kazde
dziecko rysuje i wycina nalesnik, a nastepnie
przykleja na nim wybrane dodatki wyciete
z gazet i magazynéw. Ochotnicy prezentujg
nalesniki klasie z pomocg nauczyciela.

{» CHALLENGE: Rozdaj dzieciom kartki A4. Kazde
dziecko rysuje i wycina nalesnik, a nastepnie
przykleja na nim wybrane dodatki wyciete
z gazet i magazynéw. Podziel dzieci na pary
i zache¢ do zaprezentowania swoich nalesnikdéw.
Ochotnicy prezentujg nalesniki klasie. Dzieci
opisujq swoje nalesniki w zeszytach.

Dodatkowe ¢wiczenie: Popros dzieci, aby chodzity

po klasie z wykonanym przez siebie nale$nikiem

i sprawdzaty, ile oséb wybrato te same dodatki. W tym
celu pytajg napotkane osoby: What’s your favourite
pancake? i zapamietujgq, ile oséb podato w odpowiedzi
te same dodatki, ktére one wybraty, np. It’s a pancake
with (chocolate) and (banana). Nastepnie popros
uczniéw o podanie wynikéw i powiedz, ktére dodatki
sq najpopularniejsze.

Uzyj jednej z dwdch proponowanych zabaw

na pozegnanie (sprawdz: ss. 16-25): Mindfulness:
Throw it away! lub Communication: Read my lips.
Pozegnaj dzieci, méwiqc: Goodbye, children,

i pomachaj na pozegnanie razem z pacynkg -
Wiewiérkg Samem. Dzieci odpowiadajg: Goodbye,
teacher. Wtqcz piosenke Goodbye 2 (2.2) i zaspiewa;
ja z dzie¢mi, pokazujgc odpowiednie gesty.



Klucz odpowiedzi do Zeszytu éwiczen

Starter unit What are you
curious about?

Lesson1,s.2¢w. 1

b (przyktad), d, h, q, w, z

Lesson 1, s. 2 éw. 2

a jacket (przyktad) b garage ¢ crown
d do yoga e skate park

Lesson1,s.2¢w. 3
1t (przyktad) 2w3d4g;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 2 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 2, s. 3 ¢w. 1
a 26 (przyktad) b31c48d55e67f72
g83hos4

Lesson 2, s. 3 ¢w. 2

thirty-three (przyktad), forty-four,
sixty-six, eighty-eight

Lesson 2, s. 3 Fast Finisher

100, 90, 80, 70, 60, 50, 40, 30, 20, 10

Lesson 3, s. 4 ¢w. 1
1c (przyktad)2a3b

Lesson 3, s. 4 ¢w. 2
1Harry (przyktad) 2 eight
3 cats, tortoise;

Students’ own answers

Lesson 3, s. 4 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 4,s.5 ¢éw.1
2 February (przyktad) 4 April 7 July
9 September 11 November

Lesson 4, s. 5 ¢w. 2
1March (przyktad), May
2 June, August 3 October
4 December, January

Lesson 4, s. 5 Fast Finisher

b: February, September, October,
November, December;

p: spring, April, September

Unit 1 Where do people
do sport?

Lesson 1, s. 6 ¢w.1

1go swimming (przyktad)

2 play basketball 3 go running

4 do gymnastics 5 play football
6 swimming pool 7 football pitch
8 gym 9 running track

10 basketball court;

Students’ own answers

Lesson1,s. 6 ¢w. 2

1X (przyktad)2v 3v 4 X
Lesson 2,s. 7 ¢w. 1
al(przyktad),3,5b234
Lesson 2,s. 7 éw. 2

1play (przyktad) 2 don’t go 3 go
4 don’t play
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Lesson 2, s. 7 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 8 ¢éw. 1
1c(przyktad)2b3d4a

Lesson 3, s. 8 ¢w. 2
1c(przyktad)2a3d4b5e

Lesson 3, s. 8 Fast Finisher
Students’ own answers; a sports
centre

Lesson 4, s. 9 ¢éw. 1

1bend to the left (przyktad)

2 bend to the right 3 stand on one leg
4 sit on the floor

Lesson 4, s. 9 ¢éw. 2

1sit on the floor (przyktad) 2 stand
on one leg 3 bend to the left/right,
bend to the right/left 4 do yoga;
Students’ own answers

Lesson 4, s. 9 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s. 10 ¢w. 1

1Do (przyktad) 2 go 3 do 4 play
5don’t 6 play

Lesson 5, s. 10 ¢w. 2

1v (przyktad) 2 X 3 v; Students’ own
answers

Lesson 6, s. 11 ¢w. 1
1rugby (przyktad) 2 baseball
3 ice hockey 4 cricket 5 golf

Lesson 6, s. 11 ¢w. 2
1rugby 2 pitch 3 ball

Lesson 6, s. 11 ¢w. 3
Students’ own answers

Lesson 7, s. 12 ¢w. 1

1play: football (przyktad),
basketball; go: swimming, running;
do: gymnastics 21 court 2 track

3 pitch 4 pool 31do 2don’t 4 1bend
2leg

Lesson 7, s. 12 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 8, s. 13 ¢w. 1

Blalc|y[miT[r[E[V][P
z[x[a]o[n[«[r]s|z]0o
clo|u|r[T H[T][P A O
E|B|H|Y|Oo|K|wW|I | F L
s|RIv[rR[x|w[a|T|Vv]F]
T[T|R[A[c|k|P cl¥]oO
Blv|p[p[s|w|c|H|all

1gym (przyktad) 2 pitch 3 court
4 pool 5 track

Lesson 8, s. 13 ¢w. 2
1play (przyktad); No, | don't.
2 go; Yes, | do.3do; No, | don't.

Lesson 8, s. 13 Fast Finisher

m: gym, swimming, gymnastics;

n: swimming, running, gymnastics,
no, don't

Cumulative revision - Support,
s.14 ¢w.1

1a (przyktad)2c3d4b

Cumulative revision - Support,
s.14 ¢w. 2

1June (przyktad), July 2 go running
3 sixty, eighty 4 stand on one leg

5 spring 6 eleven, thirteen

Cumulative revision - Standard,
s.15 ¢w. 1

1basketball (przyktad) 2 running,
April 31 go swimming in August.

4| play football in October.
Cumulative revision - Standard,
s.15 ¢w. 2

1nine (przyktad) 2 gymnastics 3 gym
4 fish 5 May

Cumulative revision - Standard,
s. 15 Fast Finisher
Students’ own answers

Unit 2 What’s amazing about
animals?

Lesson 1,s.16 ¢w. 1

1raccoon (przyktad) 2 crocodile

3 peacock 4 leopard 5 snake;

a feathers b fur c tail d scales

e teeth; 1c (przyktad)2e3a4b5d;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 16, ¢w. 2
1a tail (przyktad) 2 teeth 3 scales
4 feathers

Lesson 2, s.17 ¢w. 1

Thasn’t got (przyktad), hasn’t got,
‘s got; leopard 2 hasn'’t got, hasn'’t
got, ’s got; snake;

Students’ own answers

Lesson 2, s.17 ¢w. 2

1has got (przyktad), hasn’t got,
hasn’t got 2 has got, has got,
hasn’t got

Lesson 2, s. 17 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s.18 ¢w. 1
1c(przyktad)2d3b4a

Lesson 3, s. 18 ¢w. 2
1tail (przyktad) 2 Raccoon 3 Peacock
4 scales

Lesson 3, s. 18 Fast Finisher
Students’ own answers; green,
yellow, orange, brown

Lesson 4, s.19 ¢éw. 1
1reptiles (przyktad) 2 mammals
3 blood 4 lay eggs 5 produce milk



Lesson 4, s.19 ¢w. 2
1 mammal (przyktad) 2 tail 3 blood
4 reptile 5 cold 6 lays eggs

Lesson 4, s. 19 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s.19 ¢w. 1
1Has (przyktad) 2 hasn’t 3 Has 4 has

Lesson 5, s.19 ¢éw. 2

1 X (przyktad) No, it hasn’t.

2 X No, it hasn’t. 3 v Yes, it has.
4 v Yes, it has.

Lesson 6, s. 21 ¢w. 1
1 owl (przyktad) 2 koala 3 hedgehog
4 kangaroo 5 fox 6 shark

Lesson 6, s. 21 ¢w. 2
1otter (przyktad) 2 mammal 3 long
4 fish

Lesson 6, s. 21¢w. 3
Students’ own answers

Lesson 7, s. 22 ¢w. 1

11 peacock (przyktad) 2 crocodile

3 raccoon 4 snake 5 leopard

2 1feathers 2 fur 3 scales 4 tail 5 teeth
31...lays eggs, ... has got scales,
...isareptile 2... isa mammal, ...
produces milk, ... has got warm blood
41 VYes, it has. 2 No, it hasn’t.

Lesson 7, s. 22 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 8, s. 23 éw. 1

1 crocodile (przyktad) 2 fur 3 leopard
4 peacock 5 scales 6 tail 7 snake

8 raccoon 9 teeth 10 feathers

Lesson 8, s. 23 ¢w. 2

1v It's got fur (przyktad)

2 X (przyktad) It hasn’t got scales
3 X It hasn't got feathers.

4 v It's got atail. 5 v It's got teeth.

Lesson 8, s. 23 Fast Finisher
teeth, feathers

Cumulative revision - Support,
S. 24 ¢w. 1

1Tuesday (przyktad)

2 basketball court 3 lay eggs 4 fur

Cumulative revision - Support,
s.24 ¢w. 2

1go (przyktad), track 2 September
3do, don’t 4 hasn'’t, has

Cumulative revision - Standard,

s. 25 ¢w. 1

11 don’t play basketball in a gym.

2 Has the leopard got a tail?

3 My favourite day is Saturday.

4 Mammals have got warm blood.
Cumulative revision - Standard,

s. 25 ¢w. 2

1c hasn’t (przyktad) 2b name 3 a do
4 d Tuesday

Cumulative revision - Standard,
s. 25 Fast Finisher
Students’ own answers

Units 1&2 Review ss. 26-27

S. 26 ¢w. 1
a basketball (przyktad) b baseball
clong pink tail d leopard

S. 26 ¢w. 2

1football (przyktad), pitch, do, leg

2 peacock, tail, eggs, feathers, scales
S. 27 ¢éw. 3

1Do you go running on a running
track? Yes, | do.

2 Do you go swimming on

a basketball court? No, | don't.

3 Has the crocodile got teeth? Yes, it
has.

4 Has the raccoon got scales? No, it
hasn’t.

s. 27 ¢w. 4
Students’ own answers

s. 27 ¢w. 5
Students’ own answers

Unit 3 How does technology
help us?

Lesson 1, s. 28 éw. 1

1take (przyktad) 2 do 3 learn 4 write
5 listen 6 play 7 read 8 chat 9 watch
10 play; Students’ own answers

Lesson 1, s. 28 ¢w. 2

1play video games (przyktad)
2 take photos 3 listen to music
4 write stories

Lesson 2, s. 29 ¢w. 1

1listen v (przyktad) 2 play v
3climb X 4 take v

5 do X; Techie can watch TV, read,
sing, write stories, chat.

Lesson 2, s. 29 ¢w. 2

1can (przyktad), can, can’t

2 can’t, can, can

Lesson 2, s. 29 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 30 ¢w. 1

1d (przyktad)2c3b4a
Lesson 3, s. 30 ¢w. 2

1d (przyktad) 2a3e4c5b
Lesson 3, s. 30 Fast Finisher
Students’ own answers; phone,
laptop, tablet

Lesson 4, s. 31 ¢w. 1

‘k|slB|F|LiT|AlB|L[E|T)
E|v|w[m[s|[a[rR][x|[P[H|H]
vip|[p|s|x|p|v|[s|[N|Y]E
BlR|u[c|c|H|v|m|B|W][C
oln|w|[x|e|[r|z|s]s|m'B
Als[N[E[z|1|H]c|[L]oO|zZ
Rlc|v]e|r[M|c|D|w|u|L
plalz|Nn|u|s|[v]H][B s|R
EOUCHS|CRE|EN
ﬂEAIDIP|H|ON|E|2E

1 headphones (przyktad) 2 keyboard
3 mouse 4 touchscreen 5 tablet

Lesson 4, s. 31 ¢éw. 2
1don’t use (przyktad), use
2 don’t use, use 3 use, don’t use

Lesson 4, s. 31 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s. 32 ¢w. 1
1Can (przyktad) 2 can 3 read 4 Yes
5 can 6 music7 No 8 can’t

Lesson 5, s. 32 ¢w. 2

1 v (przyktad) Yes, she can.

2 X No, she can’t. 3 ¥ Yes, she can.
4 X No, she can’t.

Lesson 6, s. 33 ¢w. 1
1do (przyktad) 2 have 3do 4 go

Lesson 6, s. 33 ¢w. 2
1the UK (przyktad) 2 tablets
3 computer 4 chess

Lesson 6, s. 33 ¢w. 3

1laptops (przyktad) 2 trips 3 projects
4 video 5 homework

Lesson 7, s. 34 ¢w. 1

11a (przyktad) 2d3 b 4 c 21take
photos 2 chat to friends 3 play video
games 4 watch TV 31 Yes, she can.

2 No, she can’t. 4 1keyboard 2 tablet
3 mouse 4 headphones 5 touchscreen

Lesson 7, s. 34 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 8, s. 35 ¢w. 1

1watch (przyktad) 2 play 3 chat

4 take 5 listen 6 write 7 learn 8 read
9do

Lesson 8, s. 35 ¢éw. 2
1Can (przyktad) 2 can 3 can 4 Can
5can’'t 6 can’'t 7 can

Lesson 8, s. 35 Fast Finisher
chess, stories, sister

Cumulative revision - Support,
s. 36 ¢w. 1
1v (przyktad)2 X3 v 4 X

Cumulative revision - Support,
S. 36 ¢w. 2

1stand (przyktad) 2 May

3 teeth, feathers 4 play, read

5 mammal, produces milk

Cumulative revision - Standard,
s. 37 éw. 1

1bend (przyktad) 2 December

3 play, do 4 tail, scales

5 mammal, blood

Cumulative revision - Standard,
s.37 ¢éw. 2

1eight (przyktad) 2 swimming pool
3 fur 4 six (years old) 5 tablet

6 listen to music



Unit 4 What’s in the food we eat?
Lesson 1, s. 38 ¢w. 1

c[niefels[ejz|m[v[R[K[w
=1 EIS|E)
v]orlv[o|c[H[u[r|T[x[Z
z|n|1Tlo MIA|LP|£-S_(l
K E clujclH[i[c|k[E[NjU]
Y Y EN[QP[A[s[T[A]QT
s|t[rialw|B[E[R[R|I[E S

1cheese (przyktad) 2 nuts 3 chicken
4 rice 5 strawberries 6 tomatoes

7 pasta 8 tuna 9 yoghurt 10 honey;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 38 éw. 2
1chicken (przyktad), tuna
2 tomatoes, honey

Lesson 2, s. 39 ¢w. 1
1tuna (przyktad) 2 rice 3 pasta
4 chicken 5 tomatoes 6 honey 7 nuts

Lesson 2, s. 39 ¢w. 2
1doesn’t like (przyktad), likes
2 likes, doesn’t like

3 likes, doesn’t like;

Students’ own answers

Lesson 2, s. 39 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 40 ¢w. 1
lice lolly (przyktad) c 2 yoghurt a
3 lollies b 4 strawberry d

Lesson 3, s. 40 ¢w. 2
1X (przyktad)2 X3 X4 v5v

Lesson 3, s. 40 Fast Finisher
Students’ own answers; apple

Lesson 4, s. 41¢w. 1
1milk (przyktad) 2 wheat 3 corn
4 peanuts 5 seafood

Lesson 4, s. 41¢w. 2
1seafood (przyktad) 2 peanuts
3 wheat 4 milk 5 corn

Lesson 4, s. 41 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5,s. 42 ¢w. 1
1Does (przyktad) 2 doesn’t 3 Does
4 doesn’t 5 Does 6 does

Lesson 5, s. 42 ¢éw. 2

1 v (przyktad) Yes, he does.

2 v Yes, he does. 3 X No, he doesn’t.
4 X No, he doesn’t.5 v Yes, he does.

Lesson 6, s. 43 ¢w. 1

1Buffalo wings (przyktad)

2 butter chicken 3 Yorkshire pudding
4 [rish stew

Lesson 6, s. 43 ¢w. 2

1Scotland (przyktad) 2 fish and chips
3 doesn’t like 4 vegetable soup

5ice cream

Lesson 6, s. 43 ¢w. 3

1tomato (przyktad) 2 pasta/rice
3rice/pasta 4 can’t
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Lesson 7,s. 44 ¢w. 1

11 chicken (przyktad) 2 strawberries
3 cheese 21 likes, doesn'’t like 2 likes,
doesn’t like 31 corn 2 peanuts

3 wheat 41 Yes, he does. 2 No, he
doesn’t.

Lesson 7, s. 44 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 8, s. 45 ¢w. 1

1pasta (przyktad) 2 cheese

3 tomatoes 4 nuts 5 honey 6 yoghurt
7 strawberries 8 chicken 9 tuna 10 rice

Lesson 8, s. 45 ¢w. 2
1like (przyktad) 2 likes 3 like & likes

Lesson 8, s. 45 Fast Finisher
pasta, breakfast

Cumulative revision - Support,
S. 46 ¢w. 1
1b (przyktad)2a3e4c5d

Cumulative revision - Support,

S. 46 ¢w. 2

1My sister likes pasta and tomatoes.
2| play football on a football pitch.
3 The crocodile hasn’t got feathers.

4 My robot can play video games.

Cumulative revision - Standard,
S. 47 éw. 1

1a (przyktad)2b3a

4 Yes, she/he can.

Cumulative revision - Standard,

S. 47 éw. 2

1gym (przyktad), stand 2 peacock,
feathers 3 strawberry/apple, apple/
strawberry 4 take, do

Units 3&4 Review ss. 48-49

s. 48 ¢w. 1
a chicken (przyktad) b tuna c tablet
d chat

S. 48 ¢w. 2

1laptop (przyktad), headphones,
chess, photos

2 chicken, rice, yoghurt, strawberries

s.49¢w. 3

1Can Daisy learn languages?
Yes, she can.

2 Can your robot read books?
No, it can’t.

3 Does your sister like honey?
Yes, she does.

4 Does your dad like seafood?
No, he doesn’t.

s. 49 ¢w. 4

Students’ own answers

S. 49¢w. 5
Students’ own answers

Unit 5 Are our routines the same?

Lesson 1, s. 50 ¢w. 1

1up (przyktad) 2 bath 3 dressed

4 teeth 5 dog 6 breakfast 7 school
8 friends 9 home 10 bed;
Students’ own answers

Lesson 1, s. 50 ¢w. 2
1teeth (przyktad) 2 the/my cat
3 a bath 4 dressed

Lesson 2, s. 51 ¢w. 1

1v (przyktad)2 v 3 X

4 She doesntwalk. 5¢v 6 X7 v
8 He doesn’t watch TV.

Lesson 2, s. 51 ¢w. 2
1has (przyktad) 2 doesn’t feed
3 brushes 4 doesn’t go

Lesson 2, s. 51 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3,s.52 ¢w. 1
1d (przyktad) 2e3f4a5c6b

Lesson 3, s. 52 ¢w. 2

1gets (przyktad), five 2 six, has

3 gets, eight

Lesson 3, s. 52 Fast Finisher
Students’ own answers; jungle, river,
rocks

Lesson 4, s. 53 ¢w. 1
1morning (przyktad) 2 noon
3 afternoon 4 evening 5 night

Lesson 4, s. 53 ¢w. 2

1singer (przyktad), in the morning
2 doctor, at noon 3 baker, in the
afternoon 4 farmer, at night

Lesson 4, s. 53 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5, s. 54 ¢w. 1
1Does (przyktad) 2 doesn’t 3 Does
4 does 5 Does 6 doesn’t

Lesson 5, s. 54 ¢éw. 2

1 v (przyktad) Yes, she does.

2 X No, she doesn’t. 3 X No, she
doesn’t. 4 v Yes, she does.5 X No,
she doesn't.

Lesson 6, s. 55 ¢w. 1

1school boat (przyktad) 2 minibus
3 school bus 4 walking school bus
5 snowmobile

Lesson 6, s. 55 ¢w. 2
1Canada (przyktad) 2 cargo bike
3 school bus 4 doesn’t go 5 car

Lesson 6, s. 55 ¢w. 3
Students’ own answers

Lesson 7, s. 56 ¢w. 1

11 brush your teeth (przyktad) 2 go to
bed 3 get dressed 4 have breakfast

2 in: the morning, the evening,

the afternoon; at: noon, night
31doesn’t get up 2 goes to school

41 doesn’t 2does 3 does

Lesson 7, s. 56 Fast Finisher
Students’ own answers



Lesson 8,s.57 ¢w. 1
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1 breakfast (przyktad) 2 up/dressed
3 dog 4 teeth 5 dressed/up 6 friends
7 home 8 bath 9 school/bed

10 bed/school

Lesson 8, s. 57 ¢w. 2
1Does (przyktad) 2 does 3 Does
4 doesn’t

Lesson 8, s. 57 Fast Finisher
brush, your, up, bus

Cumulative revision - Support,
s. 58 ¢w. 1

1raccoon (przyktad), snake

2 keyboard, tablet 3 go to bed
4 nuts, yoghurt 5 eighty-eight

-

Cumulative revision - Support,
s. 58 ¢w. 2

1thirty-two (przyktad)

2 has breakfast, nine

3 plays basketball

4 fur 5 strawberries, seafood

Cumulative revision - Standard,
s. 59 ¢w. 1

1old c (przyktad) 2 gymnastics e
3 Has f 4 storiesa5liked6 up b

Cumulative revision - Standard,
s. 59 ¢w. 2

1stand (przyktad) 2 honey, tuna,
allergic 3 feeds, eleven 4 mammal,
blood, milk

Unit 6 What can you do at the
seaside?

Lesson 1, s. 60 ¢w. 1

1sun cream (przyktad) 2 Frisbee

3 sunglasses 4 swimsuit 5 aquarium
6 kite 7 shells 8 sandcastle 9 sea

10 shorts; Students’ own answers

Lesson 1, s. 60 ¢w. 2
1wearing, swimming shorts
(przyktad) 2 looking, shells
3 making, sandcastle

4 wearing, swimsuit

Lesson 2, s. 61¢w. 1

Daisy is flying a kite. (przyktad) Jack
is looking for shells. Grace is
swimming in the sea.

Toby is sailing a boat. Daisy isn’t
riding a bike. Grace isn’t playing
Frisbee.

Lesson 2, s. 61 ¢w. 2

1is (przyktad), isn’t 2is, isn't 3isn’t, is
Lesson 2, s. 61 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 3, s. 62 ¢w. 1
1X (przyktad)2v 3 X

Lesson 3, s. 62 ¢w. 2
1looking for shells (przyktad)
2 going to the aquarium

3 swimming in the sea
Lesson 3, s. 62 Fast Finisher
Students’ own answers;

at the aquarium

Lesson 4, s. 63 ¢w. 1
1bottles (przyktad) 2 packets 3 cans
4 cartons 5 straws

Lesson 4, s. 63 ¢w. 2
1in (przyktad) 2 next to 3 under
4 between

Lesson 4, s. 63 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 5,s. 64 ¢w. 1

11s (przyktad) 2isn't 3is 4 1s5isn’t 6 Is
7is

Lesson 5, s. 64 ¢w. 2

1 X (przyktad) No, she isn’t.

2 v Yes, sheis. 3 X No, she isn'’t.

4 ¢ Yes, she is.5 v Yes, she is.;
Students’ own answers

Lesson 6, s. 65 ¢w. 1
1 make (przyktad) 2 have 3 explore
4 go 5 build

Lesson 6, s. 65 ¢w. 2

1the USA (przyktad)

2 explore rock pools 3 can’t

4 sea turtles 5 whale watching

Lesson 6, s. 65 ¢w. 3
Students’ own answers

Lesson 7, s. 66 ¢w. 1

1play Frisbee (przyktad), wear
swimming shorts, fly a kite, visit
an aquarium 2 1 bottles 2 cans

3 packets 4 cartons 3 1shells,
sunglasses 2 sun cream, swimsuit
41 Yes, she is. 2 No, she isn’t. 3 Yes,
he is.

Lesson 7, s. 66 Fast Finisher
Students’ own answers

Lesson 8, s. 67 ¢w. 1

1fly (przyktad) 2 swim 3 wear 4 make
5 put 6 wear 7 look 8 visit 9 play

10 wear

Lesson 8, s. 67 ¢w. 2
11s (przyktad) 2isn't 3Is 4 isn't51s 6 is

Lesson 8, s. 67 Fast Finisher
sunglasses, swimsuit, shells,
sandcastle, shorts

Cumulative revision - Support,

S. 68 ¢w. 1

1b court (przyktad) 2 c reptile 3 a play
4 c morning 5 b looking

Cumulative revision - Support,

S. 68 ¢w. 2

1get up (przyktad) 2 At noon, sixty-
two 3 a kite, swimming 4 two o’clock,
tomatoes 5 snake, scales

Cumulative revision - Standard,
S. 69, éw. 1

1 pitch, do (przyktad)

2 leopard, hasn’t 3 stories, can

4 like, does 5 get, doesn’t

6 sandcastle, is

Cumulative revision - Standard,
s. 69 éw. 2

1 mammal (przyktad), blood, milk
2 April, to the right

3 tablet, headphones, video, listen

Units 5&6 Review ss. 70-71

s. 70 ¢w. 1
a get (przyktad) b sandcastle
csunglasses d bed

s. 70 ¢w. 2

1gets dressed (przyktad), at noon,
have a bath 2 putting on sun cream,
making a sandcastle, bottles

s. 71¢w. 3

1Does Grace go to school in

the morning? Yes, she does.

2 Does he brush his teeth in

the afternoon? No, he doesn'’t.

3 Is Toby looking for shells? Yes, he is.

s. 71¢w. 4
Students’ own answers

s.71¢w. 5
Students’ own answers

Unit 7 How much do you
remember?

Lesson1,s. 72 ¢w. 1

1football pitch (przyktad), running
track, Students’ own answer

2 keyboard, touchscreen, Students
own answer 3 March, September,
Students’ own answer 4 leopard,
peacock, Students’ own answer

,

Lesson 1, s. 72 ¢w. 2
1swimming pool (przyktad) 2 raccoon
3 summer 4 bend 5 blood 6 do

Lesson1,s. 73 ¢w. 3
1ten (przyktad) 2 gymnastics 3 play
4 snake 5 fur 6 tail 7 learn

Lesson 1, s. 73 ¢w. 4

1 crocodile (przyktad), scales, teeth
2 play, court, thirty-two

3 watch, laptop, headphones;
Students’ own answers

Lesson 2,s. 74 ¢w. 1

1hasn’t got (przyktad), has got
2 can, can’t 3 go, don’t go

4 use, don’t use

Lesson 2,s. 74 ¢w. 2

1b2a3c

Lesson 2,s.75¢w. 3

1eleven (przyktad) 2 swimming,
swimming pool 3 fur, teeth 4 write
stories, take photos

o2



Lesson 2, s. 75 ¢w. 4

1go (przyktad) 2 Has 3 learn 4 Do

5 name 6 got;

aNo b doccandname e hasn’t
fgot; 1b (przyktad) 2e3c4a5d6f

Lesson 3, s. 76 ¢w. 1

1go to bed (przyktad), fly a kite

2 go to school, cheese 3 milk, wheat
4 strawberries, wear a swimsuit;
Students’ own answers

Lesson 3, s. 76 ¢w. 2
1X (przyktad)2v3v 4 X5X

Lesson 3,s.77 ¢éw. 3

1yoghurt (przyktad) 2 sandcastle,
playing 3 allergic, seafood

4 breakfast, morning 5 cans 6 brush
Lesson 3, s. 77 ¢éw. 4

1up (przyktad), dressed, noon, home
2 tomato, rice, like, allergic

3 wearing, swimming, aquarium
Lesson 4, s. 78 ¢w. 1

1likes (przyktad), doesn’t

2 doesn’t, goes 3 is, isn’t

Lesson 4, s. 78 ¢w. 2

1Eva 2 Leon 3 Vicky 4 Dora 5 Ben

6 Julian

Lesson 4,s. 79 éw. 3

1No, he doesn't. (przyktad)

2 Yes, he does. 3 Yes, he does.
4 No, he doesn't.

Lesson 4,s.79 ¢w. 4

1wearing (przyktad) 2 play 3 like
4 flying 5 go;
adoesbiscNoddoesnteisn’t;
Te (przyktad)2a3d4b5c

Lesson 5, s. 80 ¢w. 1
Students’ own answers

Lesson 5, s. 81 ¢w. 2
Students’ own answers

Lesson 5, s. 81¢w. 3

peacock (przyktad), play chess,
in the afternoon, do gymnastics,
headphones, seventy, chicken;
Kids can!

Extra communication

Extra communication 1, s. 82 ¢w. 1
1gym (przyktad) 2 dining room

3 playground 4 swimming pool

5 classroom

Extra communication 1, s. 82 ¢w. 2
1dining room 2 playground 3 football
4 badminton

Extra communication 1, s. 82 éw. 3
1b (przyktad)2c3d4a

Extra communication 2, s. 83 ¢w. 1
1parrot (przyktad) 2 leopard
3 hedgehog 4 peacock 5 owl

Extra communication 2, s. 83 ¢w. 2
la2a3b4b

Extra communication 2, s. 83 ¢w. 3
a3 (przyktad)b1c2

Extra communication 3, s. 84 ¢w. 1
1c(przyktad)2a3e4b5d

Extra communication 3, s. 84 ¢w. 2
1c2a3b4d

Extra communication 3, s. 84 ¢w. 3
1Let’s (przyktad), Let’s / We can
2 Let’s, Let’'s / We can

Extra communication 4, s. 85 ¢éw. 1
1lentil salad (przyktad)

2 Pasta and salad 3 peach ice cream
4 Chicken and rice 5 carrot soup

Extra communication 4, s. 85 ¢éw. 2
la2b3a4b

Extra communication 4, s. 85 ¢w. 3
11 have (przyktad) 2 you like

Extra communication 5, s. 86 ¢w. 1
1half past three (przyktad)

2 four o’clock 3 half past five

4 six o’'clock 5 half past six

Extra communication 5, s. 86 ¢w. 2
1c2d3b4a

Extra communication 5, s. 86 ¢w. 3
11t’s (przyktad) half past four

2 five o’'clock

Extra communication 6, s. 87 ¢w. 1

1magnet (przyktad) 2 shopping bag
3 pen 4 mug 5 postcard

Extra communication 6, s. 87 ¢w. 2
1Can 2 like 3 How 4 That's

Extra communication 6, s. 87 ¢w. 3
1Can (przyktad) 2 like 3 much 4 That's

Festivals

Thanksgiving Day
Thanksgiving Day, s. 88 ¢w. 1

(sTi]e|e|z[m][v]elk]|w
U G|Y[F|L|O|W|E|R]|S
N[k|T|[m[a]T][o E[S|N]
s|E|U/T|R|E|E s N[B
H|B[N|[R[A|[s|T|A|Q]]I
1T c|L|o|u|p|s E|R
N|rR[P[E|[V|[D|E|M|[ND
E/M[as|1|L[B[w|uU|s)

1sunshine (przyktad) 2 flowers 3 bees
4 trees 5 clouds 6 birds

Thanksgiving Day, s. 88 ¢w. 2
1sunshine (przyktad), cat, running
track 2 basketball, dog, trees

3 Students’ own answers

Christmas

Christmas, s. 89 ¢w. 1

1scarf (przyktad) 2 snowball 3 sleigh
4 hat 5 coat 6 snowman; Happy
Christmas

Christmas, s. 89 ¢w. 2
1 coat (przyktad), hat, scarf
2 snowman 3 sleigh, snowballs

Pancake Day

Pancake Day, s. 90 ¢w. 1

1 milk (przyktad) 2 bowl 3 butter

4 eggs 5 frying pan 6 flour 7 spoon
Pancake Day, s. 90 ¢w. 2

1 milk (przyktad) 2 eggs 3 bowl, spoon
4 frying pan 5 Students’ own answers



Lista éciezek jest dostepna na stronie: www.staffroom.pl.
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