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Nauka z kursem Tiger&Friends

... komunikuja sie pewnie ... rozwijajg predyspozycje
i swobodnie. i zdolnosci poznawcze.

... pielegnuja ciekawos¢
w poznawaniu otaczajgcego
je Swiata.

... W naturalny sposob
éwiczg angielska wymowe.

... biorg udziat w matych
formach teatralnych.

... 83 zmotywowane i majg
pozytywny stosunek do nauki.

... rozumieja proste polecenia
i wiasciwie na nie reaguja.

... stopniowo i systematycznie
rozwijajg wszystkie
umiejetnosci jezykowe.

... poznaja tresci
miedzyprzedmiotowe.

h J
... uczg sie poprzez historyjki
i inne aktywizujgce ¢wiczenia, Z kursem Tiger&Friends )
o . ) I ... dowiaduja sig, jak sie
takie jak: p|osepk|, rymowanki, dzieci ... Uczy6 | oceniaia wiasne
wycinanki oraz gry. et
) j \ postepy w nauce. )
N
s. 'Jeoozzvr:g Jia Lérzmeé?m(l)’zg ... korzystajg z nowych ... poznaja kulture krajow
P Jes Lcj)’fova\l/e' © pracy technologii i multimediow anglojezycznych i rozwijaja
P J: ) do nauki. Swiadomos¢ aspektow kultury polskiej.

Bohaterowie poziomu Tiger&Friends 2

Gtéwny bohater kursu to Tygrys Sue i Jay sg rodzenstwem, a Liich Kotka Ping i pies Pong pomagaja
— maskotka, ktéra ozywa, kiedy w poblizu  sgsiadka. Razem z Tygrysem, swoja dzieciom poznawac otaczajgcy je
nie ma dorostych. Wraz ze swoimi ulubiong zabawkg, przezywajg wiele Swiat w interesujgcy i zabawny sposob.

przyjaciotmi, Matpkg i Myszg, zaprasza przygod.
dzieci do wspadlnej nauki i zabawy.
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Seria Tiger&Friends

Tiger&Friends 2 to trzecia czes$¢ opartego na historyjkach
kursu Tiger&Friends. Seria sktada sie ze Startera

(dla klas 0) oraz trzech kolejnych poziomdw
odpowiednio dla klas 1-3 szkdt podstawowych. Kurs
ma na celu przede wszystkim tagodne wprowadzenie
najmtodszych ucznidw w swiat jezyka angielskiego

i zadbanie o ich harmonijny, holistyczny rozwd;.
Tiger&Friends zapewnia réwniez szereg rozwigzan
wspomagajacych nauczyciela, ktéry staje przed trudnym
zadaniem zaangazowania w nauke duzej, nierzadko
zréznicowanej wiekowo i rozwojowo, grupy dzieci.

Charakterystyka poziomu
Tiger&Friends 2

Historyjki i piosenki

Historyjki, piosenki i rymowanki sg niezbedne

do emocjonalnego i intelektualnego rozwoju dzieci:

wplywaja pozytywnie na wyobraznie, kreatywnosge,

koncentracje i logiczne myslenie. Jednoczesnie
umozliwiajg pokazanie hauczanego stownictwa i struktur
gramatycznych w kontekscie oraz pozwalajg w sposob
naturalny ostuchac sie z melodig jezyka. To dlatego
historyjki, piosenki i ymowanki stanowig podstawe
wszystkich poziomow kursu Tiger&Friends.

Kazdy rozdziat gtowny Tiger&Friends 2 zawiera dwie

historyjki. Pierwsza z nich dotyczy przygdd Tygrysa

i nastawiona jest na wartosci prospoteczne — Tiger

Values (dodatkowe wskazowki dotyczgce realizacii

tematu wartosci na lekcji znajduja sie w Banku gier

i dobrych rad oraz w scenariuszu lekcji 2. kazdego

rozdziatu w Ksigzce nauczyciela). W drugiej historyjce

nacisk potozony jest na tresci miedzyprzedmiotowe,
wprowadzane poprzez zabawne historyjki z udziatem
kotki Ping i psa Ponga. Ponadto w kazdej z trzech
sekcji Tiger Review znajduje sie historyjka obrazkowa

z udziatem Tygrysa i jego przyjaciot: Matpki i Myszy.

Do wszystkich historyjek z udziatem Tygrysa, zarowno

z rozdziatow gtéwnych, jak i powtdrzeniowych,

dostepne sg animowane wideoklipy.

W kazdym rozdziale Ksigzki ucznia dzieci poznajg tez

rozmaite piosenki: utrwalajgce poznany materiat

jezykowy, z elementami fabuty historyjki, nawigzujace

do tresci miedzyprzedmiotowych oraz tradycyjne

dzieciece piosenki i rymowanki z krajow anglojezycznych,

a takze utwory na rozpoczecie i zakonczenie lekciji.

Wszystkie kluczowe piosenki przygotowane zostaty

w trzech wersjach, tak aby utatwi¢ dzieciom ich

opanowanie:

® w petnej wersji z muzyky i tekstem,

e w wersji guided singing, w ktdérej po kazdym wersie
piosenki powtarzany jest podktad instrumentalny
do danego fragmentu,

e w wersji instrumentalnej — karaoke (opis metody
nauczania piosenek na s. 11).

Potrzeba ruchu

Dzieci w pierwszych klasach szkoty podstawowe;j

sg petne energii i chetnie wykonujg ¢wiczenia
wymagajace zaangazowania nie tylko intelektualnego,
ale takze fizycznego. Potrzeba ruchu jest dla nich
naturalna, a rozwéj motoryki w tym wieku petni istotng
role. Z tego wzgledu Ksigzka nauczyciela zawiera liczne
propozycje gier i zabaw ruchowych, m.in. odgrywanie
rol, ,klaskanki” oraz pokazywanie znaczenia stow i tresci
piosenek za pomocg gestow. Dzieki temu nauczyciel
moze w toku lekcji przeplata¢ aktywnosci dynamiczne
ze statycznymi, a dzieci majg mozliwos¢ spozytkowania
swojej energii, jednoczesnie utrwalajgc poznane w
jezyku angielskim stowa czy zwroty. Bank gier i dobrych
rad zawiera wiele pomystow na dodatkowe zabawy
ruchowe do przeprowadzenia podczas lekcji jezyka
angielskiego.

Rozwijanie umiejetnosci jezykowych
Umiejetnosci jezykowe w Tiger&Friends 2 budowane
sg stopniowo i systematycznie, w sposob dostosowany
do wieku i mozliwosci ucznidw. Nadrzedne znaczenie
majg umiejetnosci stuzgce komunikacii, tj. stuchanie

i méwienie, a czytanie i pisanie sg wprowadzane

i rozwijane etapami jako umiejetnosci nowe dla ucznia
takze w jezyku ojczystym.

e Stuchanie: Poprzez stuchanie historyjek,
piosenek, rymowanek i krotkich dialogow dzieci
uczg sie zarowno ogolnego rozumienia tekstu,
jak i wyszukiwania szczegotowych informaciji. Ponadto,
stuchajagc wyrazéw, zdan i famancow jezykowych,
dzieci uczg sie rozpoznawac gtoski (sekcja Tiger
Twister) oraz rytm i intonacje jezyka angielskiego.

e Moéwienie: Biorgc udzial w grach, przeprowadzajac
dialogi i wykonujgc spersonalizowane ¢wiczenia,
dzieci uczg sie struktur i stownictwa oraz doskonalg
naturalng, zrozumiatg wymowe. Wyrazajg takze
SWoje uczucia i opinie, wykorzystujac jezykowe
i pozajezykowe srodki komunikacji. Dzieci odgrywajg
proste dialogi z wykorzystaniem zwrotow z jezyka
codziennego oraz starajg sie komunikowac¢ w klasie
w jezyku angielskim (np. za pomocg typowych zwrotow
wprowadzonych w sekcji Classroom language).

Czytanie: Po wprowadzeniu kluczowego stownictwa
dzieci sg zaznajamiane z zapisem poznanych stow
z wykorzystaniem kart wyrazowych i podpisow

pod ilustracjami. Wybrane wypowiedzi bohaterow
historyjek, zawierajgce proste struktury kluczowe dla
zrozumienia historyjki, zostaty zapisane w dymkach.
Czytanie ich nie jest niezbedne do zrozumienia
tresci historyjki, stanowi jedynie zachete do czytania
zwrotow przy jednoczesnym stuchaniu nagrania.



¢ Pisanie: Umiejetnos¢ pisania rozwijana jest
w Zeszycie ¢wiczen. Dzieci przepisujg lub
samodzielnie piszg kluczowe wyrazy, uzupetniajg
zdania i dialogi, uktadajg zdania z rozsypanych
wyrazow i samodzielnie piszg proste zdania.

Praca z licznymi klasami

Nauczyciel jezyka angielskiego czesto staje przed
wyzwaniem nauczania licznych klas. Z tego powodu
seria Tiger&Friends zostata opracowana tak,

aby zadania mozna byto wykonac¢ w formie pracy
frontalnej. Dzieki temu wszystkie dzieci pracujg
jednoczesnie, a nauczyciel jest w stanie sprawowac
kontrole nad cafg klasg. Ponadto Ksigzka nauczyciela
zawiera wskazowki, dzieki ktorym wybrane ¢wiczenia
mozna przeprowadzi¢ lub kontynuowac¢ w mniejszych
grupach. Dodatkowe porady dotyczace pracy z liczng
grupa znajdujg sie w Banku gier i dobrych rad.

Zréznicowane umiejetnosci i mozliwosci
uczniow

Dzieci uczg sie w rozny sposob i w réznym tempie.
Nierzadko wystepujg miedzy nimi roznice wiekowe.

Z tego wzgledu Tiger&Friends 2 uwzglednia wymogi
zréznicowania nauczania poprzez opcjonalne ¢wiczenia
dla uczniéw pracujgcych szybciej w Zeszycie cwiczen
(sekcja EARLY FINISH) i dodatkowe ¢wiczenia z zestawu
materiatéw do kopiowania Teacher’s Resource File
(Catch-up i Early Finish Plus) do pobrania ze strony
www.staffroom.pl.

Style uczenia sie¢ i inteligencje wielorakie

Dzieci majg rozne style uczenia sie, a seria Tiger&Friends
daje kazdemu z nich szanse na wykorzystanie wtasnego
potencjatu z uwzglednieniem mocnych stron, zdolnosci
i preferencji. Rownowaga i roznorodnos¢ typow
¢wiczen zastosowanych w kazdej lekcji umozliwia
rozwoj o$miu rodzajow inteligencii (teoria inteligencii
wielorakich Howarda Gardnera): lingwistycznej,
logiczno-matematycznej, kinestetycznej, przestrzennej,
muzycznej, interpersonalnej, intrapersonalnej

oraz przyrodniczej. Dzigki temu materiat kursu budzi
zainteresowanie dzieci o réznych predyspozycjach

i umozliwia rozwoj indywidualnego stylu uczenia sie.

Wstep

Integracja tresci

Seria Tiger&Friends stawia sobie za cel powigzanie
nauki jezyka angielskiego z wybranymi aspektami
innych przedmiotow szkolnych. Ponadto tresci
miedzyprzedmiotowe stanowig podstawe dwdch
sposrod osmiu lekeji kazdego rozdziatu i wprowadzane
sg zarowno w historyjce komiksowej, jak i w odniesieniu
do swiata rzeczywistego i osobistych doswiadczen
uczniow. Poza tym na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie
sekcja Tiger’s Project, wprowadzajgca dodatkowe
sfownictwo (nazwy miesiecy i pefnych godzin

na zegarze). Dzieci wykorzystujg je podczas tworzenia
projektéw: A birthday calendar (kalendarz z imionami
uczniow obchodzgcych urodziny w poszczegolnych
miesigcach) i A clock (papierowy zegar z poruszajgcymi
sie wskazowkami). Projekty mozna wykona¢ w dowolnym
wybranym przez nauczyciela momencie, jednak, biorgc
pod uwage ich zakres tematyczny, rekomendujemy
wykonanie projektu A birthday calendar po zakonczeniu
pracy z rozdziatem 3., a projektu A clock — po zakonczeniu
pracy z rozdziatem 6. Scenariusze lekcji projektowych
W Ksigzce nauczyciela, w tym proponowane rozpoczecie
i zakonczenie lekcji, zostaty przygotowane w oparciu

0 powyzsze zatozenia.

¢ Edukacja spoteczna jest jednym z nadrzednych
zatozen kursu. W zwigzku z tym historyjki z gtownych
rozdziatow oparte sg na wartosciach prospotecznych
wyszczegolnionych w ramce Tiger Values w lekcji 2.
kazdego rozdziatu Ksigzki nauczyciela. Dodatkowo
kazde zajecia sg zaplanowane w taki sposob,
aby zacheci¢ dzieci do aktywnego udziatu w lekcji
oraz do wspotpracy z réwiesnikami przy zachowaniu
wzajemnego szacunku. Dzieci poznaja takze
zasady kulturalnego zachowania sie, w tym zwroty
grzecznosciowe.

Edukacja plastyczna wprowadzana jest poprzez
liczne prace plastyczne i rysunki, a takze podczas
pracy z projektami plastyczno-jezykowymi: A birthday
calendar oraz A clock. Ponadto dzieci wykonujg
rozmaite wycinanki, do ktérych szablony znajdujg sie
w Zeszycie cwiczen. Wykonane prace sfuzg dzieciom
jako rekwizyty przy odgrywaniu dialogéw i scenek

Z historyjek.

Edukacja muzyczna jest czescig kazdej lekciji

w postaci licznych piosenek i rymowanek z podkfadem
muzycznym. Diuzsze piosenki, kluczowe w danych
rozdziatach, wprowadzane sg stopniowo za pomocg
nagran w trzech wersjach.

Edukacja matematyczna jest rozwijana

w ¢wiczeniach wymagajgcych umiejetnosci liczenia,
znajdowania roznic, klasyfikowania elementéw,
okreslania potozenia i uktadania elementow

w okreslonej kolejnosci oraz numerowania ilustracii.
Ponadto podczas pracy z projektem A clock dzieci
utrwalajg znajomos¢ zegara.
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Autonomia w uczeniu si¢
i samoocena umiejetnosci

Kurs Tiger&Friends wspiera rozwoj autonomii uczniow Dla ucznia

oraz wprowadza rézne strategie uczenia sie, ktére

pomoga dzieciom stac¢ sie odpowiedzialnymi,

$wiadomymi uczniami, gotowymi do planowania Ksigzka ucznia

i analizy wiasnego procesu uczenia sie. Ksigzka ucznia zawiera

95 kolorowych stron

i jest podzielona na rozdziat
wstepny, szes¢ rozdziatow
gtéwnych, trzy lekcje
powtérzeniowe, rozdziat
koncowy, trzy lekcje
tematyczne poswiecone
Swietom: Halloween

i Bozego Narodzenia

oraz karnawatowi,
Stowniczek obrazkowy
(Picture Dictionary), dziat

z dodatkowym stownictwem (Extra Vocabulary),

Komponenty poziomu Tiger&Friends 2

e \W mysl idei oceniania ksztaftujgcego, przed
rozpoczeciem pracy z kazdym rozdziatem, dzieci
powinny otrzymac od nauczyciela kryteria sukcesu.
Dzieki temu bedg wiedziaty, jakich osiggnie¢ oczekuje
od nich nauczyciel.

e Ponadto na poczatku kazdych zaje¢ dzieci
poznajg cele lekcji, ktére zgodnie z ideg oceniania
ksztattujgcego sg sformufowane w jezyku zrozumiatym
dla matego odbiorcy. Przed zakonczeniem pracy
w danym dniu nauczyciel sprawdza osiggniecie celéw
poprzez krotkg powtdrke wprowadzonych tresci.

e \W trakcie zaje¢ dzieci sg zachecane do przewidywania miniprzedstawienie oraz projekty.
tresci historyjek, odgadywania znaczenia stow . . ) . . . )
na podstawie ilustracji, wyrazania wtasnych opinii Kazdy rozdziat giéwny jest podzielony na osiem lekcji
i wykorzystywania poznanego sfownictwa oraz struktur i ma podobna strukture:
do opowiadania o sobie. * Lekcja 1. Dzieci poznajg temat i kluczowe stownictwo

rozdziatu, mowig rymowanke Tiger’s word z kluczowym
stownictwem zastosowanym w okreslonym kontekscie
oraz ¢wiczg poznany materiat poprzez gre Can you
remember?.

e Co wiecej, w trakcie pracy z danym rozdziatem

uczniowie kilkukrotnie zachecani sg do refleks;ji

nad swoimi postepami w nauce w formie samooceny

lub oceny kolezenskiej (wiecej w czesci Ocenianie

ksztaftujgce na s. 19). Cwiczenia te w podreczniku ) e Lekcja 2. Dzieci poznajg historyjke opartg

i Ksigzce nauczyciela oznaczone sg ikong kciuka — (1) . na przygodach Tygrysa, rozpoznajg w niej kluczowe
stownictwo i odpowiadajg na pytania sprawdzajgce
jej zrozumienie. Nastepnie wykonujg ¢wiczenie Mouse
Mystery i omawiajg wynikajgce z historyjki wartosci
prospoteczne. Na koniec uczniowie wykonujg
minikarty obrazkowe i wyrazowe przedstawiajgce
kluczowe stownictwo z danego rozdziatu.

® \W kazdej lekcji powtdrzeniowej (lekcja 7.) uczniowie
podsumowujg swojg wiedze w sekcji Ocenianie
ksztaftujgce, odnoszgc sie do kryteriéw sukcesu
i oceniajgc swoje osiggniecia wraz z Tygrysem
i jego przyjaciotmi.

e \W Zeszycie ¢wiczen dzieci oceniajg swoje postepy,
kolorujgc posta¢, ktérej mina najlepiej wyraza
ich poziom zadowolenia z wtasnych postepow.
Ponadto dzieci utrwalajg opanowany materiat
poprzez gry i zabawy ze Stowniczkiem obrazkowym.

e | ekcja 3. Uczniowie przypominajg sobie historyjke,
poznajg piosenke zawierajgcg stownictwo i zwroty
z historyjki oraz wykonujg ¢wiczenia dotyczgce
tresci historyjki i piosenki. Na koniec wykonujg
¢wiczenie z elementami oceny kolezenskie;.

e |Lekcja 4. Lekcja rozpoczyna sie od ¢cwiczen
zwigzanych z rozpoznawaniem gtosek w jezyku
angielskim. Nastepnie dzieci wykonujg prace
plastyczng i z jej pomocg odgrywajg scenke
nawigzujgcg do historyjki. Na koniec dzieci graja
w gre jezykowa.

¢ Lekcja 5. Lekcja wprowadza tresci miedzyprzedmiotowe
powigzane z tematem rozdziatu. Dzieci poznajg
kluczowe stownictwo, najpierw za pomocg zdjec,
a nastepnie w kontekscie zabawnej komiksowej
historyjki o przygodach kotki Ping i psa Ponga.
Na koniec wykonujg ¢wiczenie z elementami oceny
kolezenskiej.



¢ Lekcja 6. Dzieci utrwalajg stownictwo zwigzane
z tresciami miedzyprzedmiotowymi, grajg w ,klaskanke”
wykorzystujacg kluczowe zwroty i poznajg nowg
piosenke. Tresci miedzyprzedmiotowe sg nastepnie
utrwalane poprzez gre jezykowg z elementami oceny
kolezenskie.

e Lekcja 7. Celem tej lekcji jest powtdrzenie materiatu
jezykowego wprowadzonego w danym rozdziale
z wykorzystaniem ¢wiczen (Monkey Match), gier
jezykowych oraz zabaw z wykorzystaniem Sfowniczka
obrazkowego. W lekcji 7. dzieci wraz z Tygrysem
i jego przyjaciotmi dokonujg rowniez oceny swoich
osiggnie¢. Ponadto poznajg angielskie zwroty stuzgce
do komunikacji z nauczycielem i innymi uczniami
(sekcja Classroom language).

¢ Lekcja Kids’ Culture. Ostatnia lekcja kazdego
rozdziatu dotyczy kultury krajow anglojezycznych.
Dzieci poznajg tradycyjng piosenke, rymowanke
lub gre. W dalszej czesci lekcji stuchajg wypowiedzi
dzieci z roznych krajow anglojezycznych, a nastepnie
porownujg wybrany aspekt kultury krajow
anglojezycznych z kulturg polska.

Zeszyt ¢wiczen

Zeszyt dwiczen zawiera

91 stron z ¢wiczeniami
utrwalajgcymi materiat
wprowadzony w Ksigzce
ucznia oraz stopniowo
rozwijajgcymi umiejetnosc
czytania i pisania.

Na koncu kazdego

z szesciu rozdziatow
gtéwnych znajduja sie
dwie strony dodatkowych
¢wiczen (EARLY FINISH)
dla dzieci, ktére pracuja
w Klasie szybciej niz réwiesnicy. Cwiczenia z Zeszytu
c¢wiczeri mogg by¢ wykonywane w czasie lekgji

lub w ramach pracy domowe;.

. ZESZYT éwiczen

W Zeszycie cwiczeri znajdujg sie 2 strony z naklejkami
obrazkowymi, a takze szablony oraz minikarty obrazkowe
i wyrazowe z kluczowym stownictwem. Uczniowie
wykonujg podczas lekcji wycinanki i wykorzystujg

je do odgrywania dialogéw i historyjek oraz do zabaw
jezykowych. Na wewnetrznej oktadce Zeszytu cwiczen
znajduje sie rowniez Paszport Tygrysa, w ktorym dzieci
moga zbiera¢ stempelki, naklejki lub rysunki otrzymane
od nauczyciela potwierdzajgce osigganie sukcesow

w kolejnych rozdziatach.

Wstep

Kazdy rozdziat gtéwny Zeszytu cwiczen jest podzielony
na osiem lekcji odpowiadajgcych lekcjom z Ksigzki
ucznia i ma podobng strukture.

* Lekcja 1.: Cwiczenia utrwalajgce znajomos$¢ zestawu
kluczowego stownictwa.

* Lekcja 2.: Cwiczenia powtarzajgce tre$é historyjki.
W kazdej lekcji 2. znajduje sig kod QR, ktory
PO zeskanowaniu przeniesie ucznia do animowane;j
wersji danej historyjki.

* Lekcja 3.: Cwiczenia utrwalajgce tres¢ historyjki
i piosenki z lekcji 3.

* Lekcja 4.: Cwiczenia na rozpoznawanie glosek
oraz ¢wiczenia zwigzane z dialogami z historyjki.

e Lekcja 5.: Cwiczenia utrwalajace stownictwo
zwigzane z tresciami miedzyprzedmiotowymi.

e Lekcja 6.: Cwiczenia przedstawiajgce tresci
miedzyprzedmiotowe w kontekscie piosenki z lekcji 6.

e Lekcja 7.: Cwiczenia podsumowujgce materiat
jezykowy wprowadzony w rozdziale, ¢wiczenie
z elementem samooceny oraz ¢wiczenie
na uzupetnianie Sfowniczka obrazkowego.

* Lekcja Kids’ Culture: Cwiczenia zwigzane z tradycyjng
piosenka, rymowanka lub grg oraz z wybranymi
aspektami kultury krajow anglojezycznych. W kazdej
lekcji Kids’ Culture znajduje sie kod QR, ktory
po zeskanowaniu przeniesie ucznia do nagrania
wideo z poznang w klasie piosenkg, rymowankg
lub gra.

e EARLY FINISH: Cwiczenia o wyzszym stopniu
trudnosci dla ucznidw pracujgcych szybcie;j.

Aplikacja dla ucznia

Aplikacja dla ucznia Navio to gra taczgca nauke

z zabawag. Uczen wciela sie w posta¢ wybranego
awatara, ktory nastepnie, kontrolowany przez ucznia,
eksploruje rozmaite bajeczne wyspy. Na kazdej z wysp
czeka na ucznia wiele przygod, zagadek i zadan
utrwalajgcych materiat jezykowy z podrecznika, za ktore
uczen otrzymuje punkty, nagrody i odznaki. W aplikacii
Navio uczen znajdzie rowniez piosenki i animowane
historyjki z podrecznika. Kod do pobrania aplikacji
znajduje sie na wewnetrznej oktadce Zeszytu cwiczen.
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Dla nauczyciela

Ksigzka nauczyciela
Ksigzka nauczyciela
zawiera Wstep, Bank gier

i dobrych rad, szczegdtowe
konspekty do kazdej lekciji
(obejmujgce cele nauczania,
aktywne stownictwo

i struktury oraz materiaty),
wskazowki dotyczace
rozpoczecia i zakonczenia
lekcji oraz przeprowadzenia
poszczegolnych cwiczen,

a takze scenariusze nagran |pRusy
z opisem odegrania
piosenek i ymowanek.

Coral Read, Mark Ormerod
w0 2o P il

Ocenianie ksztaftujagce — materiaty do kopiowania
Pakiet materiatéw Ocenianie ksztaftujgce obejmuje

Cele lekcji (przygotowane do kazdej lekcji z podrecznika,
napisane w jezyku zrozumiatym dla ucznia), Kryteria
Sukcesu (przygotowane do kazdego rozdziafu)

i formularze z Informacjg zwrotng, ktéra zawiera ewaluacje
osiggnie¢ dziecka w danym rozdziale oraz wskazowki
dla rodzica i pomysty na zabawy jezykowe. Wszystkie
materialy stanowig czes$¢ pakietu Teacher’s Resource File
do pobrania ze strony www.staffroom.pl.

Materiaty do kopiowania

Materiaty do kopiowania obejmujg dodatkowe ¢wiczenia
uzupetniajgce dla uczniow pracujgcych wolniej (Catch-up)
oraz dla uczniow pracujgcych szybciej (Early Finish Plus),
¢wiczenia do zagadnien fonetycznych (Phonics),
materiaty powtorzeniowe (Revision) po pierwszym
semestrze i na koniec roku z zakresu stownictwa oraz
struktur i funkcji jezykowych, ¢wiczenia do ksigzeczek

z serii Macmillan Children’s Readers, zadania

do materiatéw wideo z lekcji Kids' Culture, zadania

do dialogéw wykonywane w parach, karty oceny postepow
w nauce oraz DIY, czyli zestaw wyrazow i ilustracii

do samodzielnego tworzenia ¢wiczen przez nauczyciela.
Wszystkie materiaty stanowig czes$¢ pakietu Teacher’s
Resource File do pobrania ze strony www.staffroom.pl.

Testy

Pakiet testow Tiger&Friends 2 obejmuje testy czgstkowe,
testy powtorzeniowe (Review) i test koncoworoczny

0 dwoch poziomach trudnosci: podstawowym
(Standard) i trudniejszym (Plus). Ponadto pakiet zawiera
krotkie testy do sekcji Extra Vocabulary. Wszystkie testy
sg dostepne do pobrania ze strony www.staffroom.pl.

Karty obrazkowe do historyjek
Zestaw zawiera kolorowe karty (
przedstawiajgce sceny

z historyjek z Ksigzki
ucznia. Na odwrocie kazdej
karty znajduje sie tekst
odpowiadajgcy obrazkowi
oraz pytania sprawdzajgce
zrozumienie tresci, ktore

sg umieszczone takze

W Ksigzce nauczyciela.

Karty obrazkowe
Zestaw zawiera

105 kolorowych kart,
przedstawiajgcych
kluczowe stownictwo
oraz stownictwo z lekciji
dotyczgcych integraciji
tresci. Szczegotowe
instrukcje wykorzystania
kart na zajeciach znajdujg sie w scenariuszach
poszczegolnych lekeji w Ksigzce nauczyciela.
Ponadto Bank gier i dobrych rad zawiera liczne
propozycje dodatkowych zabaw z wykorzystaniem kart
obrazkowych.

-
.

Karty wyrazowe

Zestaw zawiera 84 karty
przedstawiajgce kluczowe
stownictwo z rozdziatow
gtéwnych oraz stownictwo
7 lekcji dotyczgeych
integraciji tredci. Kazda
karta wyrazowa ma swoj
odpowiednik w postaci
karty obrazkowej. Opis tego, jak wykorzystywac karty

do nauki czytania i do powtarzania stownictwa, znajduje
sie w scenariuszach poszczegolnych lekcji w Ksigzce
nauczyciela. Sekcja Bank gier i dobrych rad zawiera
takze propozycje dodatkowych zabaw z wykorzystaniem
kart wyrazowych.

 d
-
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Pacynki

Dla serii Tiger&Friends przygotowany zostat zestaw
pacynek przedstawiajgcych bohateréw kursu: Tygrysa
oraz jego przyjaciot: Mafpke, Mysz, kotke Ping

i psa Ponga. Wskazowki dotyczace udziatu pacynki

(do wyboru przez nauczyciela) w zajeciach znajdujg sie
w scenariuszach poszczegolnych lekcji. Pacynki

sg dostepne w sklepie internetowym wydawnictwa
Macmillan.

Oprogramowanie na tablice interaktywna

Na oprogramowanie skfadajg sie dwie aplikacje.
Pierwsza z nich przeznaczona jest dla nauczyciela

i zawiera: Ksigzke ucznia i Zeszyt cwiczen (z podtgczonymi
nagraniami, wideoklipami, odpowiedziami i interaktywnymi
¢wiczeniami) oraz pakiet Teacher’s Resource Centre

(z nagraniami, filmami i materiatami dydaktycznymi).
Druga aplikacja (Navio) zawiera zestaw interaktywnych
¢wiczen dla ucznia.

Wstep

Ptyty audio do wykorzystania w klasie

Piyty audio zawierajg nagrania wszystkich historyjek,
piosenek, rymowanek, dialogow i ¢wiczen do stuchania.
Ostatnia ptyta obejmuje nagrania do wszystkich testow.

Wszystkie kluczowe piosenki i ymowanki przygotowane

zostaty w trzech wersjach, tak aby utatwi¢ dzieciom

ich przyswojenie:

e w petnej wersji z muzykg i tekstem,

e w wersji guided singing, w ktorej po kazdym wersie
piosenki powtarzany jest podktad instrumentalny
do danego fragmentu,

® w wersji instrumentalnej — karaoke.

Nauka tych piosenek jest podzielona na etapy:

1. Uczniowie stuchaja petnej wersji i odgrywajg tres¢
utworu z nauczycielem;

2. Nauczyciel odtwarza nagranie guided singing
— po kazdym wersie piosenki w petnej wersji
uczniowie $piewajg dany fragment do podktadu
w wersji instrumentalnej. W dtuzszych utworach
mozna zatrzymac nagranie po kazdej zwrotce
i pOprosic uczniow o jej zaspiewanie;

3. Uczniowie spiewajg catg piosenke razem z nagraniem
w petnej wersji;

4. Uczniowie spiewajg piosenke do podkiadu
instrumentalnego karaoke.

1



Bank gier i dobrych rad

Bank gier

Gry z kartami obrazkowymi

What have I got here?

Pokaz dzieciom kolejno karty obrazkowe z jednego
zestawu, po czym potasuj je, zi6z i trzymaj ilustracjami
do siebie. Wskaz pierwszg karte i zapytaj: What have
I got here? Can you guess?. Dzieci zgaduja, pytajac:
Isita/an...? |/ Are they ...?, dopoki kto$ nie poda
prawidfowej odpowiedzi. Odwrd¢ karte, pokazujgc

ja uczniom. Kontynuuj zabawe z kolejnymi kartami.

Memory test

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z jednego zestawu

i ponumeruj je od 1 do 8. Popros dzieci, by przyjrzaty
sie kartom i zapamietaly, jakim numerem oznaczona
jest kazda z nich. Po uptywie 30 sekund odwrdc¢ karty
ilustracjami do tablicy. Pytaj o karty w dowolnej kolejnosci:
What’s number (3)?. Dzieci z pamieci mowig, co
przedstawia ilustracja z karty oznaczonej wskazanym
numerem. Kontynuuj zabawe do ostatniej karty.

Where’s the flashcard?

Rozmies¢ karty obrazkowe z jednego zestawu przy
réznych meblach i przyborach szkolnych w klasie tak,
aby byty dobrze widoczne i aby mozna byto okresli¢ ich
pofozenie za pomoca przyimkow: behind, in, next to, on,
under. Powiedz, opisujgac wybranag karte: I can’t find my
(kitten). Please, help me. Where’s my (kitten)?. Dzieci
odpowiadaja, wskazujgc wtasciwg karte i méwigc: It’s
(on) the (desk). Kontynuuj zabawe do ostatniej karty.

Tiger’s numbers

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z danego zestawu

i ponumeruj je od 1 do 8. Podziel klase na dwie druzyny.
Wrecz dziecku z jednej druzyny pacynke Tygrysa.
Dziecko patrzy na karty obrazkowe umieszczone

na tablicy, wybiera jedng z nich i nazywa to, co karta
przedstawia, lub podaje numer karty. Nastepnie
przekazuje pacynke uczniowi z przeciwnej druzyny,
ktory musi podac pasujgcy do danego wyrazu numer
karty lub nazwac to, co przedstawia karta o wskazanym
numerze. Jesli uczen odpowie prawidfowo, zdobywa
punkt dla swojej druzyny. Jesli nie, odpowiada uczen,
ktory wreczyt mu pacynke. Nastepnie osoba bedaca

w posiadaniu pacynki wskazuje kolejng karte i podaje
pacynke wybranemu uczniowi z przeciwnej druzyny,

by ten udzielit odpowiedzi.
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Stand up if it’s true

Przygotuj jeden zestaw kart obrazkowych. Wybierz
dowolng karte i mow na przemian prawdziwe i fatszywe
zdania na jej temat, np. pokaz dzieciom karte obrazkowg
z wizerunkiem ptaka i powiedz: It’s a bird. Birds eat
grass. Birds eat seeds. The bird is red itd. Jesli dzieci
uwazajg, ze dane zdanie jest prawdziwe, wstajg z krzeset.
Jesli uznaja, ze zdanie jest fatszywe, pozostajg na swoich
miejscach. (Zamiast kart obrazkowych mozesz
wykorzystac zdjecia/obrazki z podrecznika.)

Mime and guess

Podziel klase na dwie druzyny. Zapro$ po jednym
ochotniku z kazdej druzyny na srodek klasy. Wybierz
dowolng karte obrazkowg z interesujgcego cie zestawu

i w tajemnicy pokaz jg reszcie klasy. Uczniowie

za pomocg gestow pokazuja, co przedstawiata karta.
Ochotnik, ktory jako pierwszy odgadnie stowo, zdobywa
punkt dla swojej druzyny. Gre mozna tez przeprowadzic,
wykorzystujgc karty z réznych zestawow.

Which two flashcards are missing?

Umies¢ na tablicy zestaw kart obrazkowych. Powiedz:
Close your eyes lub: Turn around. Uczniowie
odpowiednio zamykajg oczy lub stajg tytem do tablicy.
W tym czasie usun dwie karty. Na twoj znak uczniowie
otwierajg oczy lub stajg przodem do tablicy i mowig,
ktorych kart brakuje.

Pass the flashcard

Usigdzcie lub stancie w kregu. Pokaz wybrang

karte obrazkowg dziecku po twojej prawej stronie.
Zapytaj: What’s this?. Dziecko odpowiada: It's a/an ... /
They’re ..., po czym bierze karte do reki, odwraca sie
do osoby po swojej prawej stronie i powtarza pytanie.
Uczniowie przekazujg sobie kolejno karte, zadajac
pytania i udzielajgc odpowiedzi, az karta wréci do ciebie.
Mozesz nadac zabawie szybsze tempo, wreczajgc
jednoczesnie kilka kart roznym uczniom i proszac,

aby przekazywali je sobie w kregu — najpierw w jednym
kierunku, a nastepnie w roznych kierunkach, zadajgc
pytania i odpowiadajgc na nie.

Draw and match (do wykorzystania w lekcji 2. kazdego
rozdziatu po ¢w. 2.)

Naszkicuj na tablicy duzy schematyczny rysunek
przedstawiajgcy dom (rozdziat 1.) / transporter dla zwierzat
(rozdziat 2.) / szafe (rozdziat 3.) / szkolny plac zabaw
(rozdziat 4.) / t6zko (rozdziat 5.) / sforce (rozdziat 6.). Z boku
tablicy umies¢ wszystkie karty obrazkowe z lekcji 1.
danego rozdziatu. Popros uczniow, by powiedzieli,

co przedstawiajg kolejne karty. Nastepnie zachec¢
ochotnikow, zeby umiescili na tablicy wewnatrz rysunku
karty obrazkowe przedstawiajgce te pomieszczenia/
zwierzeta/ubrania/gry i zabawy/dolegliwosci/atrakcje
turystyczne, ktorych nazwy wspomniane sg w historyjce.



Gry z kartami obrazkowymi i wyrazowymi

It begins with ...

Umiesc¢ zestaw kart obrazkowych na tablicy. Schowaj
karty wyrazowe z tego samego zestawu za podrecznikiem.
Wysuwaj powoli pierwszg karte wyrazowg zza
podrecznika, pokazujgc poczatkowe litery wyrazu.
Dzieci zgadujg, co to za stowo. Nastepnie ochotnik
umieszcza karte wyrazowa na tablicy obok pasujgce;
karty obrazkowej. Kontynuuj ¢wiczenie, az wszystkie
karty wyrazowe zostang umieszczone na tablicy.

Classify the words

Przygotuj wybrane trzy zestawy kart wyrazowych.
Podziel tablice na trzy kolumny i zatytutuj kazdg z nich,
np.: Rooms, Pets, Clothes. Wrecz po jednej karcie
wyrazowej kazdemu uczniowi. Uczniowie podchodzg
do tablicy trojkami, ustalajg, do ktorych kategorii nalezg
otrzymane stowa, i umieszczajg karty we wtasciwych
kolumnach. W licznej klasie rozdaj karty obrazkowe

i wyrazowe, aby wszyscy mogli wzig¢ udziat w zabawie.

Odd word out

Umiesc¢ na tablicy w jednym rzedzie cztery karty wyrazowe:
trzy z tego samego zestawu i jedng z innego zestawu,
np.: tag, kitten, basketball, hopscotch. Uczniowie
decyduja, ktory wyraz nie pasuje do pozostatych,

i podajg powdd, np.: Kitten. It’s a pet. Hopscotch,
basketball and tag are games. Zamiast kart wyrazowych
mozesz uzy¢ kart obrazkowych.

Excuse me, is this your ...?

Wrecz o$miorgu dzieciom (lub o$miu parom) po jedne;
karcie wyrazowej z danego zestawu, a kolejnym osmiorgu
dzieciom (lub o$miu parom) po jednej karcie obrazkowe;j
Z tego samego zestawu. Dzieci trzymajgce karty wyrazowe
nie pokazujg nikomu swoich kart. Dzieci z kartami
obrazkowymi podchodzg pojedynczo do uczniow
majacych karty wyrazowe, pokazujg na swoich kartach
ilustracje i pytaja: Excuse me, is this your (rabbit)?.

Jedli karta obrazkowa pasuje do karty wyrazowe;j,

obie 0soby/pary wracajg na swoje miejsca.

Bank gier i dobrych rad

Lip reading

Umiesc¢ karty obrazkowe lub wyrazowe na tablicy. Powiedz
bezgtosnie, co przedstawia jedna z kart, wyraznie ruszajac
ustami. Uczniowie prébujg odczytac z ruchu twoich
warg, co to za stowo, i wskazujg odpowiednig karte.

Blackboard pelmanism

Umies¢ na tablicy osiem kart obrazkowych i siedem
kart wyrazowych z tego samego zestawu obrazkiem/
wyrazem do tablicy. Ponumeruj karty obrazkowe od

1 do 8, a karty wyrazowe oznacz literami A-G. Podziel
klase na dwie druzyny. Cztonkowie obu druzyn prosza
na zmiane o odwrocenie jednej karty obrazkowej i jedne;
wyrazowej, mowigc: Card (3) and card (D), please. Ich
celem jest odnalezienie pary kart. Odwrdc¢ pierwsza
karte obrazkiem w strong klasy i zapytaj: What’s this?.
Dzieci odpowiadajg. Nastepnie pokaz wyraz zapisany
na drugiej karcie i zapytaj: What does it say? Are they
a pair?. Jesli karty tworzg pare, zostajg wreczone
zgadujacej druzynie. Jesli nie pasujg do siebie, zostajg
na miejscu, zwrécone obrazkiem/wyrazem w strone
tablicy. Gra konczy sig, gdy na tablicy zostanie jedna
karta. Wygrywa druzyna z wiekszg liczbg Kkart.

Gry z minikartami obrazkowymi
i wyrazowymi

Cards in order

Uczniowie pracujg w grupach czteroosobowych. Jedno
dziecko zastania ksigzkg swoje minikarty (obrazkowe lub
wyrazowe) i uktada je w wybranej kolejnosci. Nastepnie
dyktuje uktad pozostatym dzieciom, ktore majg za zadanie
utozy¢ swoje minikarty w identycznej kolejnosci. Na koniec
osoba dyktujgca odstania minikarty, a pozostate dzieci
sprawdzajg, czy poprawnie wykonaty zadanie. Dzieci
powtarzajg gre kilkakrotnie. W kazdej rundzie inne
dziecko dyktuje uktad swoich kart.

What’s on the desk?

Uczniowie pracujg w parach. Uczen A wybiera dziesie¢
minikart (obrazkowych lub wyrazowych) z kilku
zestawow i ukfada je na tawce. Uczen B ma 1 minute
na zapamietanie przedstawionych/zapisanych

na minikartach wyrazéw. Nastepnie staje tytem

do ucznia A badz zamyka oczy i wymienia zapamietane
stowa, a uczen A sprawdza odpowiedzi. Na koniec
dzieci zamieniajg sie rolami i powtarzajg zabawe.
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Hide and seek

Uczniowie pracujg w parach. Uczen A wybiera dziesiec
minikart obrazkowych z kilku zestawéw i uktada

je natawce. Uczen B ma 1 minute na zapamietanie
przedstawionych na minikartach wyrazéw. Nastepnie
staje tytem do ucznia A, a ten wymienia 1-3 minikarty
na inne. Wowczas uczen B podaje, ktore karty zniknety
i na jakie zostaty wymienione, a uczen A sprawdza
odpowiedzi. Dzieci zamieniajg sie rolami.

Race

Dzieci pracujg w parach. Popro$, by rozfozyty kilka
zestawow minikart (obrazkowych i/lub wyrazowych)

w rzedzie, tworzac gre planszowg. Nastepnie rzucaja
na zmiane kostkg i przesuwajg swoje pionki o liczbe
wyrzuconych oczek. Kiedy stang na danym polu, muszg
powiedzie¢, co przedstawia obrazek lub prawidtowo
odczyta¢ wyraz. Jesli sie pomylg, tracg kolejke. Wygrywa
osoba, ktdra pierwsza dojdzie do ostatniej karty.

Wild dance

Potacz dzieci w pary. Kazde dziecko wybiera jedng
minikarte (obrazkowa lub wyrazowg) i chowa jg

za plecami zwrécong obrazkiem/wyrazem na zewnatrz.
Nastepnie dzieci stajg w parach naprzeciw siebie

i probujg zajrze¢ za plecy przeciwnika, aby zobaczyc,
jaka karte on trzyma. W kazdej parze wygrywa osoba,
ktdra pierwsza poda stowo wybrane przez przeciwnika.
Rozegrajcie kilka rund.

Words I like

Dzieci pracujg w parach. Uczen A w tajemnicy wybiera
minikarte ilustrujgca stowo, ktére lubi, i ktadzie jg

na tawce obrazkiem/wyrazem do dotu. Uczen B
zgaduije, jaka to karta, pytajac: Is it a/an ...?, a dziecko
odpowiada zgodnie z prawda: Yes, itis lub: No, it isn’t.
Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami. Powtorzcie
zabawe kilka razy z wyrazami z innych kategorii,

np. najtrudniejszymi, najtatwiejszymi lub nielubianymi.

Shuffle and match

Popro$ dzieci, aby kazde z nich wymieszato swoje
minikarty obrazkowe i wyrazowe, a nastepnie potgczyto
je w pasujgce pary.

Memory

W parach lub w grupach czteroosobowych dzieci
rozktadajg na tawce ilustracjami/wyrazami do dofu dwa
identyczne, ale potasowane zestawy minikart
obrazkowych/wyrazowych. Nastepnie na zmiane
odkrywajg po dwie minikarty i méwia, co sie na nich
znajduje. Jesli gracz odkryje dwie takie same karty,
zabiera je. Nastepnie kolejny uczen odkrywa karty.
Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej par kart.
Uczniowie mogq tez do zabawy wykorzystac¢ jeden
zestaw minikart obrazkowych i analogiczny zestaw
minikart wyrazowych: wéwczas pare tworzg odpowiadajgce
sobie: wyraz i ilustracja. Dla utrudnienia mozna grac
wiekszg liczbg kart z roznych zestawow stownictwa.

Have you got ...?

Dzieci pracujg w parach. Uczen A wybiera pie¢
dowolnych minikart obrazkowych z danego zestawu,

a uczen B - pie¢ dowolnych minikart wyrazowych z tego
samego zestawu. Uczniowie trzymajg minikarty
przodem do siebie tak jak podczas gry w karty. Dzieci
naprzemiennie pytajg: Have you got (a cough)?. Jesli
zapytane dziecko ma wskazang karte, oddaje jg
pytajgcemu. Wyznacz limit czasowy. W kazdej parze
wygrywa uczen, ktéry zdobyt wiecej par kart.

Gry i zabawy ruchowe

On my back

Przyklej kazdemu dziecku na plecach karteczke
samoprzylepng z wyrazem poznanym na zajeciach lub
z przedstawiajgcg wyraz ilustracjg. Dzieci w milczeniu
chodzg po klasie, patrzg na karteczki pozostatych uczniéw
i za pomoca gestow pokazujg im, jakie stowa majg

na plecach. Po kilku minutach zakoncz zabawe.

Na podstawie pokazanych gestow dzieci zgaduia,

jakie stowo jest na ich karteczce.

Chinese whispers

Podziel klase na 2-3 grupy, ktére tworzg osobne kregi.
Szepnij jednej osobie z kazdej grupy inne stowo lub
zdanie. Uczen nastepnie szepcze na ucho dane stowo
lub zdanie kolejnej osobie w swojej grupie. Gra konczy
sie, kiedy ostatnie dziecko w grupie ustyszy stowo/zdanie
i powie je na glos. Jesli odpowiedz jest prawidiowa, dzieci
podskakuijg trzy razy, jesli nie — robig trzy przysiady.

True or false?

Mow zdania zwigzane z poznawanym materiatem. Jesli
zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajg, wyrzucajg rece
do gory i powtarzajg zdanie. Jesli jest btedne, dzieci
tapig sie za gtowe i moéwig: No!.

Change places

Ustaw krzesta na srodku klasy w kregu (zamiast krzeset
mozna rowniez skorzystac¢ z poduszek lub karteczek
samoprzylepnych). Krzeset powinno by¢ o jedno mniej niz
uczniow w klasie. Dzieci siadajg na krzestach, a jedno z nich
staje z boku i podaje kolor oraz nazwe czesci garderoby,
np.: a white T-shirt. Wszystkie dzieci, ktére majg na sobie
taki element garderoby, zamieniajg sie miejscami, a osoba,
ktora stata z boku, usituje zajg¢ zwolnione krzesto.
Uczen, ktory pozostat bez krzesta, staje z boku i podaje
inny kolor oraz czes¢ garderoby. Gra moze tez dotyczy¢
innych zakreséw stownictwa, np. kazdy z ucznidw losuje
karteczke z nazwg zwierzecia, a osoba stojgca z boku
mowi: You eat seeds lub: You are cuddly. Dzieci, ktore
majg zwierze zywigce sie danym pozywieniem lub
posiadajgce dang ceche, przesiadajg sie.

Mime dialogues

Zapros dwoje dzieci na srodek klasy i popros, aby
odegraly dialog z podrecznika tylko za pomocg gestow.
Reszta klasy podaje zdania, ktére powinny
wypowiedzie¢ dzieci.



Throw and catch

Przygotuj migkka pitke lub maskotke. Dzieci stajg

w kregu. Wybierz kategorie i rzu¢ pitke do jednej osoby,
ktorej zadaniem jest jak najszybciej wymienic¢ stowo z tej
kategorii i odrzuci¢ pitke do kolejnego dziecka. Jesli
ktos nie potrafi wymieni¢ stowa, robi trzy przysiady

i rzuca pitke do nastepnego dziecka. Kiedy wymienione
zostang wszystkie znane dzieciom stowa z danej
kategorii, uczen trzymajacy pitke podaje kolejng
kategorie. Mozesz uatrakcyjni¢ gre, nastawiajgc
minutnik na 1 minute. Osoba, ktora trzyma pitke

w momencie, kiedy odezwie sie alarm, musi podac
nowa kategorie stow.

Treasure hunt

Przygotuj na kartkach rézne listy pieciu znanych
dzieciom stow: nazw mebli, elementow wyposazenia,
przyboréw szkolnych itp. Podziel klase na druzyny
szescioosobowe. W kazdej wyznacz kapitana i wrecz
mu jedng liste. Druzyny szukajg w klasie wskazanych
przedmiotow we wskazanych kolorach. Przy kazdym
odnalezionym przedmiocie zostaje jedna osoba

z druzyny. Po zakonczeniu zadania popro$ kapitana
kazdej druzyny o odczytanie listy na gtos, a cztonkéw
danej druzyny o zgtaszanie sie i wskazywanie
odnalezionych przedmiotow.

Action train

Klasa ustawia sie w pocigg. Stan na czele i prowadz
pociag po klasie, podajgc komendy dotyczgce
czynnosci, ktérych angielskie nazwy dzieci juz znaja.
Mozesz wykorzystac czynnosci poznane na poczgtku
pracy z podrecznikiem (np. Sing!), czynnosci ruchowe
(np. Jump!) badz czynnodci sportowe z lekcji Extra
Vocabulary do rozdziatu 4. (np. Go swimming!). Mozesz
réwniez poprosic dzieci, by pokazywaty za pomocg
gestow poznane w czasie lekcji sfownictwo, np.: nazwy
zwierzat, ubran, gier i zabaw czy dolegliwosci. Dzieci idg
za tobg, wykonujgc odpowiednie gesty.

Chinese whispers 2.0

Podziel dzieci na cztery grupy i popros, aby w kazdej

z nich dzieci ustawity sie w kolejce przodem do tablicy.
Ostatnia osoba z kazdej kolejki potrzebuje kompletu
minikart wyrazowych do danego rozdziatu. Pierwsza
osoba z kazdej kolejki podchodzi do ciebie. W tajemnicy
przed innymi pokaz tej czworce dzieci karte obrazkowg
z danego zestawu. Dzieci wracajg do swoich grup i na
ucho moéwig osobie stojgcej za nimi, co przedstawiala
karta. Stowo jest przekazywane kolejnym uczniom,

az dotrze ono do ostatniej osoby, ktdra wybiera
odpowiednig minikarte i wrecza ja tobie. Sprawdz, czy
wszystkie grupy przekazaty prawidtowg karte. Nastepnie
osoby, ktdre staty na koncu kolejek, staja naich
poczatku. Gre mozesz powtdrzy¢ kilka razy, np. tyle
razy, zeby wszystkie dzieci miaty szanse znalez¢ sie

na koncu kolejki.
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Dodatkowe ¢éwiczenia utrwalajace
do poszczegoblnych lekcji

Memory chain (do wykorzystania w lekcji 1. kazdego
rozdziatu po ¢w. 2.)

Dzieci pracujg w parach. Uczen A przez 30 sekund
przyglada sie ilustracji z ¢w. 2., starajgc sie zapamietac
kolejnos¢ ponumerowanych obrazkéw. Nastepnie
zamyka podrecznik i z pamieci nazywa obrazki w takiej
kolejnosci, w jakiej sg ukazane w podreczniku. Uczen B
sprawdza odpowiedzi i w razie potrzeby podpowiada
uczniowi A, np. podajac pierwszg litere/gtoske wyrazu
lub ilustrujgc wyraz za pomocg gestow. Nastepnie
uczen A nazywa obrazki od konca, prébujac poprawic
swoj wynik. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

My story (do wykorzystania w lekcji 2. kazdego rozdziatu)
Rozdziat 1.: Popro$ dzieci, aby narysowaty scenke

z zabawy Tygrysa, Sue, Jaya i Li w chowanego,
przedstawiajgcg inne pomieszczenie i inng kryjowke,

i podpisaly rysunek: Liis in the (bathroom), (behind)

the (door).

Rozdziat 2.: Popro$ dzieci, aby narysowaty scenke,

w ktorej Tygrys, Sue lub Jay myslg, ze zwierze Li

to szczeniaczek, i podpisaly rysunek: Has Li got a puppy?.
Rozdziat 3.: Popros dzieci, aby narysowaty scenke,

w ktorej Tygrys ma na sobie inne ubrania nalezace do Sue,
Jaya albo Li (z dowolnej historyjki z podrecznika), i podpisaty
rysunek: I’'m wearing (a red T-shirt and blue trousers).
Rozdziat 4.: Popros$ dzieci, aby narysowaty scenke,

w ktorej bohaterowie historyjki grajg w inng gre,

i podpisaly rysunek: [ want to play (basketball).

Rozdziat 5.: Popros$ dzieci, aby narysowaly scenke,

w ktorej Sue albo Jay sg w gabinecie lekarza z powodu
innej dolegliwosci, i podpisaty rysunek: I've got (a cut).
Rozdziat 6.: Popro$ dzieci, aby narysowaty scenke,

w ktorej wszyscy bohaterowie historyjki wybierajg sie

w inne miejsce, i podpisaly rysunek: There’s (an aquarium,).

Stop! (do wykorzystania w lekcji 2. rozdziatow 1-5)
Odtworz nagranie historyjki. Dzieci mowia: stop!, ilekro¢
ustyszg nazwe pomieszczenia (rozdziat 1.) / zwierzecia
(rozdziat 2.) / ubrania (rozdziat 3.) / gry lub zabawy
(rozdziat 4.) / dolegliwosci (rozdziat 5.). Wowczas
zatrzymuj nagranie i zachecaj dzieci, aby powtarzaty
cafe zdania zawierajgce te nazwy. Zamiast stowa: stop,
mozecie wspolnie wybrac jakies inne stowo, kitdre dzieci
beda wypowiada¢ w odpowiednim momencie.

Say who (do wykorzystania po lekcji 2. kazdego rozdziatu)
Zapros osmioro ochotnikow na srodek klasy. Kazdy
ochotnik losuje jedna karte obrazkowag z lekcji 1. danego
rozdziatu i sprawdza, co ona przedstawia. Ochotnicy
stajg w rzedzie, kladg karty przed sobg obrazkami do dotu
i na twoj znak pokazujg wyrazy z kart za pomocg gestow.
Pozostate dzieci probujg zapamietac, jaki wyraz zostat
pokazany przez kazdg osobe. Po uptywie 30 sekund
ochotnicy stajg w rzedzie i podnoszg swoje karty

z podtogi tak, aby nie widziafa ich reszta klasy.
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Zadawaj klasie pytania:

Rozdziat 1.: Who’s in the (bedroom)? | Where’s (Jas)?
Rozdziat 2.: Who's got a (puppy)? | What has
(Tomek) got?

Rozdziat 3.: Who’s wearing (trousers)? [ What is
(Ania) wearing?

Rozdziat 4.: Who wants to play (tag)? / What does
(Bartek) want to play?

Rozdziat 5.: Who’s got (earache)? | What’s the matter
with (Ola)?

Rozdziat 6.: Who wants to go to the (beach)? /
Where does (Antek) want to go?

Ochotnicy odpowiadajg. Zache¢ dzieci do odpowiadania
petnym zdaniem. Kiedy padnie prawidtowa odpowiedz,
dziecko, ktére pokazywato dang zabawe, pokazuje
swojg karte. Kontynuujcie zabawe do ostatniej karty.

My dream ... | My favourite ... (do wykorzystania

w lekcji 7. kazdego rozdziatu)

(Niniejsze ¢wiczenie moze zosta¢ wykorzystane podczas
lekciji, jako praca domowa lub jako dodatkowe zadanie
dla dzieci, ktére wczesniej skonczg prace na lekcji.)
Rozdziat 1.: My dream bedroom — Popros dzieci, zeby
narysowaty swoj wymarzony pokoj i podpisaty rysunek:
This is my dream bedroom. In my bedroom, I've got

(a big bed, ...). Jesli omdwiliscie stownictwo z sekcji
Extra Vocabulary, zacheC dzieci, by z niego korzystaty.
Rozdziat 2.: My favourite animal — Popros dzieci, zeby
narysowaty swoje ulubione zwierze (domowe lub dzikie)
i podpisaty rysunek: My favourite animal is (a tiger).

It’s (orange and black). Pomoz dzieciom podpisac
rysunki tych zwierzat, ktérych angielskich nazw jeszcze
nie poznaty. Jesli omowiliscie stownictwo z sekcji Extra
Vocabulary, zache¢ dzieci, by z niego korzystaty.
Rozdziat 3.: My favourite season — Popro$ dzieci, zeby
narysowaty swojg ulubiong pore roku i podpisaty rysunek:
My favourite season is (summer). | like (ice cream, the
sun, ...). Zachec dzieci, zeby zilustrowaly to, za co
najbardziej lubig te pore roku, i pomaoz im podpisac obrazki.
Rozdziat 4.: My favourite game/sport — Popros dzieci,
zeby narysowaly swojg ulubiong gre/zabawe lub sport

i podpisaly rysunek: My favourite game/sport is (tag/
basketball). | play (tag/basketball) with my (brother). Jesli
omowiliscie stownictwo z sekcji Extra Vocabulary,
zachec dzieci, by z niego korzystaty.

Rozdziat 5.: My favourite healthy food — Popros dzieci,
zeby narysowaty swojg ulubiong zdrowg potrawe

i podpisaty rysunek: This is my favourite healthy food.
Yurnmy!.

Rozdziat 6.: My dream holiday place — Popros dzieci,
zeby narysowaly swoje wymarzone miejsce na wakacje
i podpisaty rysunek: This is my dream holiday place.
There’s (an aquarium, a water park, ...). Jesli omowiliscie
stownictwo z sekcji Extra Vocabulary, zache¢ dzieci,

by z niego korzystaly.

Zorganizujcie w klasie wystawe prac.

Chain (do wykorzystania w lekcji Kids’ Culture kazdego
rozdziatu po ¢w. 2.)

Na poczatek podziel dzieci na dwie grupy: Ai B.
Rozdziat 1.: Powiedz: In my house, I've got (a kitchen)
albo: In my (bedroom), I've got (a bed). Popros
ochotnika z grupy A, by powtérzyt zdanie i dodat

do niego kolejng nazwe pomieszczenia/elementu
wyposazenia. Nastepnie ochotnik z grupy B powtarza
cate zdanie i dodaje do niego kolejny element, itd.
Rozdziat 2.: Powiedz: My friend has got (a hedgehog).
Popros ochotnika z grupy A, by powtérzyt zdanie i dodat
do niego kolejng nazwe zwierzecia. Nastepnie ochotnik
z grupy B powtarza cafe zdanie i dodaje do niego
kolejny element, itd.

Rozdziat 3.: Powiedz: It’s (summer). I'm wearing

(a skirt). Popro$ ochotnika z grupy A, by powtorzyt
wypowiedz, dodajgc do niej kolejng nazwe ubrania
pasujgcego do danej pory roku. Nastepnie ochotnik

z grupy B powtarza calg wypowiedz i dodaje do niej
kolejny element, itd.

Rozdziat 4.: Powiedz: At break time, | play (tag).
Popros ochotnika z grupy A, by powtorzyt zdanie,
dodajac do niego kolejng nazwe gry/zabawy. Nastepnie
ochotnik z grupy B powtarza cate zdanie i dodaje

do niego kolejny element, itd.

Rozdziat 5.: Powiedz: Doctor, doctor! I'm feeling ill!
I've got (a cut) albo: I like to keep healthy. | (work in
the garden). Popro$ ochotnika z grupy A, by powtdrzyt
wypowiedz, dodajgc do niej kolejng nazwe dolegliwosci/
zdrowego nawyku. Nastepnie ochotnik z grupy B powtarza
catg wypowiedz i dodaje do niej kolejny element, itd.
Rozdziat 6.: Powiedz: I'm on holiday in (England).
There’s (a castle). Popros ochotnika z grupy A,

by powtdrzyt wypowiedz, dodajgc do niej kolejng nazwe
atrakcji turystycznej. Nastepnie ochotnik z grupy B
powtarza catg wypowiedz i dodaje do niej kolejny

element, itd.

Zaden wyraz nie moze sie powtdrzy¢. Zabawa kofczy
sie, kiedy jedna z grup nie potrafi odtworzy¢ z pamigci
catego zdania wypowiedzianego przez przeciwng grupe
lub dodac kolejnego stowa. Dzieci moga tez gra¢

w parach, na zmiane powtarzajgc wypowiedzi i dodajgc
do nich kolejne stowa.

Przed rozpoczeciem zabawy poinformuj dzieci,

ze mogg wymieniac stowa poznane w danym rozdziale,
a takze stownictwo z sekcji Extra Vocabulary oraz

z poprzedniego poziomu podrecznika.
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Praca z licznqg klasg

Praca w wieloosobowej klasie nierzadko stanowi wyzwanie
dla nauczyciela, zaréwno ze wzgledu na trudnosc

z utrzymaniem dyscypliny, jak i na ograniczong
mozliwos¢ poswiecenia kazdemu dziecku nalezyte;
uwagi. Z drugiej strony wieksza liczba dzieci
uczestniczgcych w lekcji pozwala na przeprowadzenie
zabaw i ¢wiczen, w ktorych moze bra¢ udziat wielu
uczestnikow. Ponizej przedstawione sg strategie
pozwalajgce na jak najefektywniejsze wykorzystanie
czasu podczas zaje¢ z liczng klasa.

Ograniczenie hatasu

Ustal z klasg zasady dotyczgce pracy na zajeciach:
przy pracy indywidualnej dzieci powinny wykonywac
zadania w ciszy, podczas zabaw w parach i w matych
grupach nalezy rozmawiac normalnym tonem, nie
podnoszac gtosu, a kiedy ktos chce zabra¢ gfos

na forum klasy, musi najpierw podniesc reke i poczekac,
az zostanie wybrany do odpowiedzi. W grach
druzynowych do udzielania odpowiedzi wyznacz
kapitana lub konkretnych reprezentantow, aby unikng¢
sytuacji, w ktorej dzieci przekrzykujg sie nawzajem.

Skupianie uwagi i wydawanie polecen

Zaplanuj gesty, ktorymi bedziesz sygnalizowac rézne
polecenia, zwtaszcza podczas przeprowadzania przez
dzieci dialogdw lub innych zabaw w parach czy

w grupach. W ten sposéb unikniesz podnoszenia gfosu.
Przyktadowo mozesz unies¢ rece do gory, kiedy chcesz,
aby dzieci zakonczyty zadanie lub umilkly na chwile

i skupity na tobie uwage. Kazde dziecko, ktére zauwazy
twoj sygnat, powtarza ten sam gest, pokazujgc

go pozostatym uczniom, ktdrzy w danym momencie
moga stac do ciebie tytem.

Uczniowie konczacy prace szybciej

W licznej klasie istnieje wieksze prawdopodobienstwo
zréznicowania umiejetnosci uczniow. Niektore dzieci
beda konczyly prace przed czasem i, nudzac sie

w oczekiwaniu na innych, moga przeszkadzac
pozostatym uczniom. Przygotuj dodatkowe zadania
na takg sytuacje, np. mozesz trzymac w pudetku

w statym miejscu klasy kopie ¢wiczen do poziomu
Tiger&Friends 2 z zestawu materiatow do kopiowania.
Po skonczeniu pracy dzieci w ciszy mogg wybierac
sobie zadanie do wykonania. W kazdym rozdziale
Zeszytu cwiczen jest takze sekcja EARLY FINISH,
przeznaczona wtasnie dla dzieci pracujgcych szybciej.

Podziat na grupy

W licznej klasie dobrym rozwigzaniem jest praca

w grupach. Nie zawsze jestes$ w stanie poswiecic uwage
kazdemu, a w grupie dzieci mogg uzyska¢ pomoc

i uczy¢ sie od siebie wzajemnie. Majg takze wiekszg
szanse aktywnego udziatu w lekcji. W zaleznosci
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od typu zadania mozesz stosowac rézny podziat na grupy:
dzieci o zréznicowanych umiejetnosciach (co pozwoli
mocniejszym uczniom pomaoc stabszym) lub dzieci

o wyréwnanych umiejetnosciach (co sprawi, ze uczniowie
pracujgcy szybciej bedg mogli wykonywac zadania
samodzielnie lub otrzymywac wiecej zadan, a dzieci

w grupach wolniejszych bedg mogty skorzystac z twojej
pomocy i pracowac w odpowiednim dla siebie tempie).
Dzieci mozna takze tgczy¢ w grupy losowo, np. proszac
je o ustawienie sie w rzedzie alfabetycznie albo rosngco,
w zaleznosci od numeru ich mieszkania itp. Kazde
kolejne cztery stojgce przy sobie 0soby pracujg razem.

Organizacja pracy w grupach

Dzielgc klase na grupy, przydziel im konkretne nazwy,
np. utrwalajgc niedawno poznane stownictwo. Wyznacz
w kazdej grupie ,nauczyciela”, ktérego zadaniem
bedzie dopilnowac, by wszyscy cztonkowie grupy mieli
potrzebne materiaty i wykonywali przydzielone im
zadanie. Uczen ten jest takze odpowiedzialny

za zebranie prac po zakonczeniu zadania.

Monitorowanie

Kiedy dzieci wykonujg zadania w parach lub w grupach,
chodz po klasie, monitorujgc wykonywanie zadania

i przystuchujgc sie uczniom w milczeniu (bez
poprawiania ewentualnych btedow) oraz zapewniajac
im pomoc, jesli bedzie konieczna. Miej przy sobie notes,
w Ktorym zapiszesz zauwazone problemy i btedy.

Po zakonczeniu zadania notatki pozwolg powtorzy¢

z cafg klasg problematyczne kwestie i poprawi¢ btedy.

Rywalizacja

Niewiele zadan tak angazuje dzieci podczas zaje¢

jak rywalizacja druzynowa. Duza liczba uczestnikow
pozwala na przeprowadzenie ciekawych gier, ktdre
nie sprawdzityby sie w nielicznej klasie. Jednoczesnie
warto wprowadzi¢ pewne zasady, aby dzieci uczyly sie
zdrowej rywalizacji, by traktowaty zadania punktowane
jako zabawe i unikaty negatywnych emocji. Druzyny
moga zbiera¢ punkty wspadlnie i, jesli przekrocza
wyznaczony limit, catg klasg otrzymac nagrode,

np. zagra¢ w ulubiong gre. Dopilnuj, aby gry byty
zréznicowane i pozwolity uczestnikom wykazac sie
roznymi umiejetnosciami, np. w jednej grze liczy sie
dobra pamiec¢, a w innej nalezy wykonac rysunek.
Zaplanuj cos zabawnego dla pokonanej druzyny,

np. mogag rozémieszy¢ zwyciezcOw za pomocag
zabawnych min. W ten sposob dzieci nie bedg sie
smuci¢ niepowodzeniem.

Angazowanie wszystkich uczniow

W licznej klasie tatwo jest poming¢ wycofanych uczniow
i wybiera¢ do zadan tylko ochotnikéw. Aby zacheci¢
wszystkich do aktywnego udziatu w zajeciach, wyznaczaj
uczniom (zwtaszcza tym, ktérzy rzadko sie zgtaszajg)
konkretne role i zadania. Mozesz np. wyznaczy¢ ich

do roli kapitana druzyny, ktéry podejmuje ostateczne
decyzje w grze, lub poprosic o bycie reporterem
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i przedstawienie wynikow pracy na forum grupy.
Dziecko swiadome odpowiedzialnosci, jakg niesie
taka rola, aktywniej angazuje sie w dane zadanie.

Tiger Values, czyli nauczanie wartosci
prospotecznych

Nauczanie wartosci jest bardzo waznym elementem
edukacji dziecka. Warto$ci zwigzane z prawidfowym
zachowaniem w roznych sytuacjach i szacunkiem

do drugiego cztowieka stanowig swoisty kompas
moralny niezbedny w réznych sferach zycia.

Dzieki przyswojonym wartosciom dziecko funkcjonuje
pozytywnie zaréwno jako jednostka, jak i jako cztonek
spoteczenstwa. Potrafi zaplanowac wiasne dziatania

i nawigzywac trwate relacje z innymi, znajdowac wyjscie
z trudnych sytuacji oraz opierac sie negatywnym
wptywom. Seria Tiger&Friends proponuje celowa

i systematyczng nauke wartosci w kazdym gféwnym
rozdziale podrecznika. Propozycije, jak mozna nauczac
wartosci podczas lekcji jezyka angielskiego,

znajdujg sie ponizej.

Wzorce i zasady stosownych zachowan

Podczas lekcji podstawowym punktem odniesienia

i zrodtem wartos$ci w oczach dziecka jest sam nauczyciel
dajgcy przyktad prawidtowych zachowan poprzez
trzymanie sie ustalonych zasad, bycie sprawiedliwym,
pomocnym i przyjaznym. Wyjasnij uczniom na poczagtku
roku, jakimi warto$ciami sie kierujesz, i ustal wspolnie

Z nimi zasady zachowania w klasie. Warto razem

z dzie¢mi spisa¢ kontrakt. Bgdz konsekwentny/
konsekwentna i odwotuj sie do ustalonych zasad,
zarowno w przypadku przywilejow, jak i konsekwencji
nieprawidtowych zachowan.

Wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci

Wysoka samoocena daje dziecku poczucie
bezpieczenstwa i pozwala na podejmowanie nowych
wyzwan. Dziecko buduje poczucie wtasnej wartosci
m.in. na podstawie tego, jak jest traktowane

przez otoczenie. Pracuj nad tym, aby wyksztatci¢
pozytywng atmosfere w klasie, i akceptuj dzieci bez
wzgledu na ich osiggniecia. Doceniaj wysitek uczniow
i wyrazaj wiare w ich mozliwosci. Kiedy dziecko
popetnia btgd lub zachowuije sie niewtasciwie,
skomentuj jego zachowanie, nie krytykujgc ucznia jako
osoby. Pokaz dziecku, jak moze naprawi¢ btad, nie
szukajgc winy w sobie ani w innych.

Rozpoznawanie i nazywanie wartosci

Uczestniczgc w zajeciach szkolnych, dzieci uczg sie
petni¢ role spoteczne i poznajg wtasciwe zachowania.
Pomdz dzieciom rozpoznawac i nazywac wartosci

w sytuacjach, ktore pojawiajg sie podczas lekcji,

oraz okreslac¢ wynikajgce z nich postepowanie,
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np. kiedy dane dziecko zapomniato jakiegos przyboru,
zapytaj klase, co sie dzieje, np.: Zosia potrzebuje
pomocy, bo nie ma temperdwki, zeby naostrzy¢ ofdwek,

i cCo mozna w tej sytuacji zrobi¢, np.: Wojtek ma
temperowke | moze jg Zosi pozyczyc. Kasia ma dwa
ofdwki, wiec jeden moze pozyczyc¢ Zosi. Pozwoli to
uczniom by¢ bardziej wyczulonymi na potrzeby swoje

i otoczenia oraz pomoze im radzi¢ sobie z trudnosciami.

Whpajanie wartosci na podstawie historyjek

Kazdy gtowny rozdziat Ksigzki ucznia skupia sie

na nauczaniu jednej wartosci, od dbatosci o wtasne
bezpieczenstwo po budowanie przyjazni i szacunku
wobec innych. Wybrane zagadnienie wynika z historyjki
poznanej na zajeciach. Omawiaj z dzie¢mi zachowanie
bohateréw: pytaj, czy postepujg stusznie, i zachecaj
do sugerowania stosownych rozwigzan. Mozesz
wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo i struktury zwigzane
z dang wartoscig umieszczong w podreczniku,

np. korzystajgc z gotowych lekcji do kopiowania Tiger
Values dostepnych na stronie www.staffroom.pl.

Odgrywanie prawidtowych zachowan w klasie
Analizuj z uczniami rézne sytuacje majgce miejsce
podczas zaje¢ i odpowiednio chwal pozgdane
zachowania, np. uprzejme pozyczanie przyboréw
szkolnych. Mozesz poprosic¢, aby uczniowie odgrywali
rozne scenki ilustrujgce prawidtowe zachowania.
Mozesz takze demonstrowac niewfasciwe zachowania
za pomocg pacynki roztrzepanego i impulsywnego
Tygrysa, proszgc dzieci, aby nauczyty bohatera kursu,
jak powinien prawidtowo sie odzywac czy w jaki sposob
uprzejmie reagowac.

Prace plastyczne

W celu poszerzenia nauki o warto$ciach mozesz
zachecic¢ dzieci do wykonania réznych prac
plastycznych z nimi zwigzanych. Na przyktad: poznajac
zwroty grzecznosciowe, dzieci moga wykonac¢ kartki
Z podziekowaniem, a po omowieniu zasad
bezpieczenstwa przygotowac plakaty instruktazowe.
Propozycje prac plastycznych dotyczgcych wartosci
nauczanych w podreczniku znajdujg sie w lekcjach
do kopiowania Tiger Values dostepnych na stronie
www.staffroom.pl.

Gry i zabawy nawigzujace do wartosci

Dzieci najchetniej uczg sie poprzez zabawe. Mozesz
nadac popularnym grom klasowym tematyke dane;
wartosci. Na przyktad: w grze Simon/Tiger says wydawaj
polecenia nawigzujgce do danej wartosci, np. uczac, jak
nalezy opiekowac sie zwierzeciem domowym, mow:
Feed the dog. / Walk the dog. / Throw the ball for

the dog. Dzieci majg za zadanie zilustrowa¢ prawidtowe
zachowanie za pomocg gestow.



Ocenianie ksztattujgce
Ocenianie ksztattujgce jest sposobem pracy nauczycieli

i uczniow, ktéry polega na systematycznej obserwacii
przebiegu procesu uczenia sie. Dzieki takiej obserwaciji
mozna modyfikowac dalsze etapy nauczania i uczenia
sie, a takze udziela¢ dzieciom informacji zwrotnej
pomagajacej im uczy¢ sie samodzielnie lub z pomocg
rodzicow czy opiekunow. Dzieki temu uczniowie

sg bardziej zaangazowani w proces edukacyjny, a takze
bardziej Swiadomi, czego i dlaczego sie uczg oraz jakie
robig postepy. Taki proces pomaga uczniom
usystematyzowac wiedze i zaplanowa¢ dziatania,

ktore prowadzg do opanowania catego materiafu

i osiggniecia wyznaczonych celdw jezykowych.

Kryteria sukcesu

Kryteria sukcesu, czyli NaCoBeZu (Na Co Bedziemy
Zwracac¢ Uwage) to narzedzie pomagajgce zarowno
nauczycielowi, jak i uczniowi w monitorowaniu postepow.
Kryteria sukcesu opisujg mate kroki, dzieki ktorym
mozna dotrze¢ do gitéwnego celu kazdego rozdziatu.
Dzieki skonkretyzowaniu wymagan uczniowie widzg
doktadniej, jaki materiat juz opanowali i nad czym
muszg jeszcze popracowac. Pomaga to tez uczniom

w czesciowym przejeciu kontroli nad wtasnym procesem
uczenia sie. Nauczyciel powinien przygotowac kryteria
sukcesu do kazdego rozdziatu i rozdac je uczniom,
zeby ci mogli wklei¢ je do zeszytu.

Cele lekciji

Zgodnie z zasadami oceniania ksztattujagcego uczniowie
powinni by¢ swiadomi celdw, do ktérych dgzg. Zadaniem
nauczyciela jest sformufowanie tych celow w jezyku
zrozumiatym dla uczniéw i przedstawienie ich

na poczatku zaje¢. Cele lekcji sg wyszczegodlnione

w scenariuszu kazdej lekciji.

Samoocena

W lekcji 7. kazdego rozdziatu na podstawie kryteriow
sukcesu przeprowadzana jest samoocena (lub ocena
kolezenska) bedgca waznym elementem oceniania
ksztattujgcego. Uczy ona dzieci krytycznej ewaluacii
swoich postepow i informuje je o tym, co juz umiejg,
a Co jeszcze muszg powtorzy¢. Kryteria samooceny
muszg by¢ jasne i szczegotowe. Zamiast ogolnej
informacii, np.: Znasz nazwy ubrar, nalezy okresli¢
doktadnie, o ktére ubrania chodzi. Uczniowie mogg
przyznac sobie po jednym punkcie za kazdg
zapamietang informacje (np. nazwe ubrania
przedstawionego na ilustracji).

Bank gier i dobrych rad

Ocena kolezenska

Alternatywg dla samooceny moze by¢ ocena kolezenska.
Czasem warto zastanowic¢ sie nad zastgpieniem
samooceny tg bardziej interaktywng forma sprawdzania
postepdw w nauce. Ocena kolezenska pozwala uczniom
sprawdzi¢ wiedze kolegi/kolezanki, a jednoczesnie
utrwali¢ wtasng. Jest to ocena aktualnego stanu wiedzy
ucznidw, a nie ostateczna ewaluacja postepow.

Dlatego celem oceny kolezenskiej nie jest wystawienie
stopnia, lecz okreslenie tego, co uczen juz umie, i tego,
nad czym jeszcze musi popracowac. Wykonuje sie

ja w stosunku do wczesniej okreslonych kryteriow
sukcesu. Ocene kolezenska najlepiej przeprowadzac

w parach.

Informacja zwrotna

Na podstawie samooceny lub oceny kolezenskiej
nauczyciel udziela uczniom informacji zwrotnej na temat
ich postepow. Trafna i skuteczna informacja zwrotna

to kluczowy element oceniania ksztattujgcego.
Informacja zwrotna musi by¢ $cisle zwigzana z kryteriami
sukcesu. Jej zadaniem jest poinformowanie uczniéw nie
tylko o tym, co juz potrafig i co jeszcze muszg poprawic,
ale przede wszystkim, jak to osiggng¢. W tym celu
nauczyciel powinien informowac uczniéw o metodach

i technikach pomagajacych im pokonac luke pomiedzy
tym, co potrafig w danym momencie, a stanem
pozgdanym. Informacije zwrotng mozna tez przekazywac
dzieciom w czasie zaje¢, np.: dobrze wykonates/
wykonatas to zadanie. Nalezy docenia¢ postepy

i sukcesy dzieci i sugerowac, jak mogg sobie poradzi¢
z trudnosciami.

Komplet materiatow Ocenianie ksztattujace .
znajduje sie w pakiecie Teacher’s Resource File
na stronie www.staffroom.pl.

Doskonalenie pracy dydaktycznej

Refleksja nauczyciela nad przebiegiem procesu
nauczania jest réwnie wazna jak ocena postepow
dzieci.

Na s. 148. Ksigzki nauczyciela znajduje sie tabelka

do kopiowania, ktorej wypetnienie po zakonczeniu pracy
z kazdym rozdziatem pozwala uporzadkowac
przemy$lenia nauczyciela i wyciggng¢ wnioski

na przysziosc.
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Cele nauczania:

e przywitanie i pozegnanie sie z innymi osobami

* nazywanie podstawowych czynnosci
wykonywanych w klasie

e rozpoznawanie bohateréw podrecznika

e pytanie o imie i wiek i udzielanie odpowiedzi

e udziat w grach i zabawach

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e wykonywanie otbwkowych pacynek Tygrysa,
Matpki i Myszy

e wykonywanie papierowych sylwetek
bohaterow kursu

e odgrywanie scenek

e nazywanie dziesigtkami liczb 10-100

e zadawanie pytan o potozenie liczb na obrazku
i udzielanie odpowiedzi

e nazywanie dni tygodnia

e mowienie o tym, co mozna robi¢ w parku

e wyrazanie prosby o pozyczenie przedmiotow
i reagowanie na prosby

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e przypomnienie wybranego stownictwa
i zwrotow z poziomu Tiger&Friends 1

e analiza wlasnego procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e liczby 10-100 (dziesigtkami)

e nazwy dni tygodnia

e [isten, sing, count, write, read, play, speak,
have fun

e ride a bike, climb a tree, play on a swing,
eat ice cream

Struktury:

e Hello! How are you? I'm fine, thank you.

o What's your name? I'm (Sue).

e How old are you? I'm (9).

e [ets be friends!

e How many (apples)?

o Wheres (number 60)7? Its (on the skateboard).

o What number is (on the skateboard)?
Number (60).

e Can | have a (ruler), please? Here you are.
Thank you.

e Joday is (Monday).

Stownictwo i struktury powtarzane:

e nazwy kolorow, przyboréw szkolnych
i zabawek

e liczby 1-20

e You can (ride a bike).

o What colour is (number 60)?

Jezyk bierny:
e Who's this?
o [ets (listen).
e Good idea.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zainteresowanie naukg jezyka angielskiego

e zachecenie dzieci do poznania bohaterow
podrecznika

e zachecenie dzieci do poznania polecen
wydawanych w klasie

e wyrabianie w dzieciach gotowosci
do wykonywania prostych polecen oraz
rutynowych czynnosci w klasie

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
bohaterow podrecznika moze sprawic
przyjemnosc

e uswiadomienie dzieciom satysfakgiji
Z umiejetnosci przywitania sie i pozegnania
w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom, jak wazne jest
mowienie thank you i please

¢ ksztattowanie postawy szacunku do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do
czekania na swojg kolej i checi zamieniania
sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

¢ usSwiadomienie dzieciom, ze rozmowa
0 czynnosciach wykonywanych w parku
moze sprawic przyjemnosc

¢ uSwiadomienie dzieciom satysfakcji ptyngcej
z dobrego opanowania wczesniejszego
materiatu i kolejnych postepdw w nauce

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wasnego procesu uczenia sie
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Cele nauczania: Materialy:

® rozpoznawanie i nazywanie o Kkartki z kryteriami sukcesu i kartki
czynnosci wykonywanych w klasie z celem lekgiji

e stuchanie i Spiewanie piosenki e Pacynka Tygrysa
Lets have fun in English e ptyta CD 1

e wykonywanie otbwkowych e Kkarty obrazkowe: Tiger, Sue, Jay
pacynek Tygrysa, Matpki i Myszy (z poziomu Tiger&Friends 1);
i odgrywanie scenki stuchac, spiewac, liczy¢, pisac,
. . . czytac, bawic sie, moéwic¢, dobrze

Gtowne stownictwo i struktury: sie bawié

e [isten, sing, count, write, read, play, e gotowe otdbwkowe pacynki
speak, have fun Tygrysa, Matpki i Myszy

e Hello! How are you? I'm fine, thank o kotka z gtowami Tygrysa, Matpki
you. i Myszy (s. 20) lub kotka z tektury

e [ets (play) in English. (po trzy na dziecko)

e otowki lub naturalne stomki, kredki,

tasma klejgca lub Klej

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwracac uwage) i kartke z celem lekcji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytéw. Omowcie materiaty.

Rozpoczecie

Przywitaj sie z dzie¢mi, mowigc: Hello, everyone. Jesli jest
to nowa klasa, przedstaw sie, mowigc: I’'m (Agnieszka).
Zachec¢ dzieci, aby kolejno sie przedstawity.

*DODATKOWE CWICZENIE

Aby pozna¢ imiona dzieci, przeprowadz zabawe. Stancie
w kregu. Powiedz: I'm (Agnieszka), ilustrujgc kazdg
sylabe wybranym gestem, np.: A (wyrzut ramion do gory),
gniesz (klasniecie), ka (podskok). Reszta klasy odpowiada:
Hello, (Agnieszka), nasladujgc pokazane wczesniej gesty.
Popros, by kazdy uczen przedstawit sie w ten sposdb.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie. Pokazcie
za pomoca gestow.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie czynnosci
wykonujg w trakcie lekcji jezyka angielskiego. Dzieci mogg
odpowiadac po polsku. Jesli dana czynnos¢ wystepuje

w zakresie stownictwa z tej lekcji (listen, sing, count, write,
read, play, speak, have fun), popro$ dzieci, zeby sprobowaty
nazwac jg po angielsku. Jesli bedg miaty z tym trudnosci,
wypowiedz pierwszg gtoske stowa, a nastepnie kolejng

i nastepng, dopoki dzieci nie zgadna. Jezeli uczniom skonczg
sie pomysty, pokazuj pozostate czynnosci za pomocg
gestow, a dzieci niech nazywajg je po polsku i po angielsku.
(ksigzki otwarte) Jesli dzieci pracowaty z podrecznikiem
Tiger&Friends 1, wskaz postacie ukazane na obrazkach
1-6 i zapytaj: Who's this?. Dzieci odpowiadajg: Its Tiger/
Mouse/Monkey. 2
Jesli dzieci nie pracowaty z podrecznikiem Tiger&Friends 1,
pokaz im karte obrazkowg z wizerunkiem Tygrysa i powiedz:
Listen and repeat: Tiger. Dzieci powtarzajg (catg klasa,
rzedami i/lub indywidualnie). Powtorz ¢wiczenie z obrazkami
z podrecznika przedstawiajgcymi Matpke i Mysz.

seo1, Powiedz: Listen and point to the pictures. Odtworz
.1/ nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne obrazki.
Powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujgc je po kazdym zdaniu. Dzieci
stuchajg, wskazujg obrazki i powtarzajg zdania.

Powiedz: Let’s mime the actions. Odtworz nagranie,
zatrzymujac je po kazdym zdaniu i ilustrujgc je za pomocg
gestow. Dzieci powtarzajg zdania i nasladujg twoje ruchy
(opis w scenariuszu piosenki Let’s have fun in English na
s. 23). Nastepnie wymieniaj zdania w przypadkowej kolejnosci.
Dzieci powtarzajg zdania i pokazujg odpowiednie gesty.

*DODATKOWE CWICZENIE

Umies¢ karty obrazkowe ukazujgce czynnosci wykonywane
w klasie w nieprzezroczystej torbie. Ochotnik losuje jedng
karte, a nastepnie pokazuje zilustrowang na niej czynnosc¢
za pomocg gestow. Pozostali uczniowie zgaduijg, co to

za czynno$c¢. Gdy ochotnik ustyszy poprawng angielska
nazwe czynnosci, pokazuje wylosowang karte uczniom.
Postepujcie wedtug tej procedury ze wszystkimi kartami
obrazkowymi. Mozesz tez przeprowadzi¢ to ¢wiczenie jako
gre. Podziel klase na dwie druzyny. Ochotnicy z obu druzyn
na zmiane losujg karty i pokazujg zilustrowane na nich
czynnosci za pomoca gestow. Punkt dostaje druzyna,
ktora pierwsza poda prawidtowg odpowiedz. Wygrywa
druzyna z wiekszg liczbg punktow.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Do as | say ... not as | do. Uczniowie wstaja.
Wydawaj polecenia, ilustrujgc je na zmiane prawidtowymi
i btfednymi gestami, np. powiedz: Let’s sing!, nasladujac
$piewaka operowego, a nastepnie powiedz: Let’s read!,
odliczajac na palcach. Zadaniem uczniow jest powtarzac
ustyszane polecenia i pokazywa¢ odpowiadajgce im gesty.
Osoba, ktéra pokaze btedne gesty, siada. Wydaj w ten
sposob 8-10 polecen. Uczniowie, ktérzy po zakonczeniu
gry wcigz stojg, wygrywaja.

Postuchajcie, wskazcie i zaspiewajcie
piosenke Let’s have fun in English.

(ksigzki zamkniete) Jesli uczniowie pracowali z podrecznikiem
Tiger&Friends 1, pokaz im karty obrazkowe z wizerunkami
Tygrysa, Sue i Jaya, po czym odtoz je na bok. Jesli nie,
pokaz karty i przedstaw krotko bohateréw kursu.



Unies karte przedstawiajgcg Tygrysa, zastaniajgc jg np.
podrecznikiem, tak aby uczniowie nie widzieli obrazka.
Odstaniaj losowo nieduze fragmenty karty, pokazujgc

np. fragment ogona Tygrysa, fragment tapy, itd. Pytaj:
Who'’s this?. Kiedy dzieci zgadng, kogo przedstawia karta,
odston caty obrazek i powiedz: Yes. It’s Tiger. Powiedz

do Tygrysa: Hello, Tiger! How are you?. Dzieci powtarzajg
powitanie. Powtorz zabawe z pozostatym kartami.

Zapytaj dzieci, jak zazwyczaj odpowiadamy na pytanie: How
are you? (I'm fine, thank you.). Powiedz: Hello everyone.
How are you?. Dzieci odpowiadajg: I'm fine, thank you.
Wrecz karty obrazkowe z wizerunkami Tygrysa, Sue i Jaya
trojgu uczniom, aby odegrali role tych postaci. Reszta klasy
wita sie z nimi, méwigc: Hello, (Jay)! How are you?.
Uczniowie odpowiadajg. Powtorz ¢wiczenie, zlecajgc
odegranie rol innym dzieciom.

(ksigzki otwarte) Zapytaj dzieci po polsku, co ich zdaniem
dzieje sie na srodkowym obrazku. Wystuchaj propozyciji
dzieci. Wyjasnij, ze Sue i Jay wrocili z wakacji do domu,
gdzie wita ich Tygrys.

(opcjonalnie) Popros ochotnikobw o odczytanie zdan
zapisanych w dymkach.

Powiedz: Listen and point to the pictures. \Wymieniaj
zdania: Let’s play! Let’s speak! Let’s sing! Let’s have
fun!, a uczniéw popros o wskazywanie odpowiadajgcych
im obrazkdw zamieszczonych w okrggtych ramkach.
Powtorz ¢wiczenie, wymieniajgc czynnosci w innej
kolejnosci. Ochotnicy moga przejac twojg role.

(e, Powiedz: Let’s listen to the Let’s have fun in English
2/ song and point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg
piosenki i wskazujg odpowiednie obrazki. Powiedz: Listen
and mime i odtwoérz nagranie ponownie. Odegrajcie tres¢

piosenki.

;9.5’33 kcnl Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“3 ’ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka

p|osenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewaja

piosenke i odgrywajg jej tresc.

(opcjonalnie) Po zaspiewaniu piosenki o Tygrysie, uczniowie

mogg stworzy¢ kolejne wersje tekstu, zastepujgc stowo:

Tiger najpierw stowem: Monkey, a nastepnie: Mouse.

Odtworz nagranie w wersiji karaoke i zache¢ dzieci

do $piewania nowych wersji piosenki.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Action train (patrz: s. 15).

Wykonajcie papierowe gtowy Tygrysa, Matpki
i Myszy. Odegraijcie dialog.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowane
ofbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki i Myszy i powiedz:
Let’s make the Tiger, Monkey and Mouse heads.
Rozdaj dzieciom koteczka z gtowami Tygrysa, Matpki

i Myszy (patrz: s. 20) lub puste tekturowe kéteczka (po trzy
dla kazdego ucznia). Popros, aby dzieci przygotowaty
kredki i otéwki oraz naturalne stomki. Dzieci kolorujg gtowy
Tygrysa, Matpki i Myszy lub, jesli otrzymaty czyste kotka,
rysujg na nich gtowy tréjki bohaterow i kolorujg je.
Nastepnie podpisujg wykonane prace na odwrocie. Pomdz
dzieciom przymocowac gtowy do otowkow/stomek.
Wyjasnij dzieciom, ze tak przygotowanymi pacynkami bedg
odgrywac historyjki z udziatem Tygrysa, Matpki i Myszy.
Podziel klase na grupy Tygrysa, Matpki i Myszy. Dzieci
trzymajg w rekach odpowiednie pacynki. Popro$ grupe
Tygrysa, zeby pozdrowita grupe Myszki (Hello, Mouse!)

i grupe Matpki (Hello, Monkey!). Dzieci machajg do siebie
na powitanie. Nastepnie grupa Myszy i grupa Matpki
pozdrawiajg pozostate dwie grupy.

e Zapros na srodek klasy ochotnika z pacynkg Myszy
i wez do reki pacynke Matpki. Odegrajcie dialog,
wcielajac sie w bohaterow ukazanych na pacynkach:
Hello, (Monkey)! How are you? — I’'m fine, thank you.
How are you, (Mouse)? — I'm fine, thank you. Popro$
dzieci, zeby chodzity po klasie z pacynkami
i odgrywaty podobne dialogi.

e Jesli to mozliwe, zatdz papierowg teczke dla kazdego
dziecka i przechowuj w niej wszystkie jego prace.
Zbierz podpisane otéwkowe pacynki lub popros
dzieci, zeby schowalty je do teczek.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekeji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Unies$ karty obrazkowe z wizerunkami Tygrysa, Sue
i Jaya. Zapytaj: Who's this?.

e Pokazuj czynnosci wykonywane w klasie za pomocg
gestow. Dzieci obserwujg twoje gesty i podajg
odpowiednie zdania: Let’s (sing)!.

* cot, Unies pacynke Tygrysa. Odtworz piosenke See

11/ you soon!. Odegrajcie tres¢ piosenki.

e (Odtworz nagranie ponownie. Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Powiedz: Goodbye! i zache¢ dzieci, aby pozegnaty
sie z tobg w ten sam sposéb. Pokaz pacynke
Tygrysa i powiedz jego gtosem: Goodbye, children!.
Zache¢ dzieci, by odpowiedziaty: Goodbye, Tiger!.

'/CiDT‘
Lets listen! (dzieci przykfadajg dtonie do uszu)
Let’s sing! (dzieci bezgtosnie Spiewaja)

Let’s count! (dzieci bezgtosnie licza na palcach)
Let’s write! (dzieci nasladujg pisanie)

Lets read! (dzieci udaja, ze otwierajg ksigzke)

Let’s play! (dzieci odwracajg sie do kolegi/kolezanki
i klaszcza w jego/jej dionie lub unosza rece)

/ept, ‘g‘.iE’Jd‘ kargo;( How are you? & Units 1-2 hello song:
N2/ N8 ' Let’s have fun in English

/—Ie//o Tiger! Hovv are you? (dzieci machajg rekg pacynce)
I'm fine, thank you. (dzieci pokazujg kciuk zwrdcony w gore)
Come on, Tiger! (dzieci przywotujg Tygrysa gestem reki)
Let’s play, (dzieci unosza rece)

you and me, Sue and Jay. (dzieci wskazujg pacynke,
siebie i postacie ukazane na kartach obrazkowych)

Lets play in English! (dzieci unosza rece)

Let’s speak in English! (dzieci nasladujg dtonig mowienie)
Let’s sing in English! (dzieci udajg spiewanie do mikrofonu)
Let’s have fun in English! (dzieci podskakuja)

(x2)

(cot, How are you? & Units 1-2 goodbye song:
11/ See you soon!
It's time for our lesson to end. (dzieci wskazujg nadgarstek)
Goodbye, Tiger! (dzieci machajg pacynce)
Goodbye, friends! (dzieci machajg kolegom i kolezankom)
Gooadbye, Tiger! (jw.)
Goodbye, friends! (jw.)
See you soon! (dzieci robig nad oczami daszek z dfoni)
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Cele nauczania:

e pytanie o imie i wiek oraz o
udzielanie odpowiedzi o

e wykonywanie papierowych e ptyta CD 1
sylwetek bohateréw kursu o
i odgrywanie scenki

e stuchanie i Spiewanie piosenki

Materialy:

Giowne stownictwo i struktury: (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
* ride a bike, climb a tree, play cwiczen)
on a swing, eat ice cream e prostokaty z tektury (po trzy

e liczby 1-20 na dziecko), otowki i kredki (jesli

e Whats your name? I'm (Sue). dzieci nie korzystaja z Zeszytu ;

e How old are you? I'm (9). cwiczen) T
e [et5s be friends! e otéwki lub naturalne stomki, tasma ——
° HOW many (app/eS)Q klejaca é?, CHEDH Listen, paint and mime. Sing )

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Unie$ pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. How are you?.
Dzieci odpowiadajg: I'm fine, thank you. Unies$ karty
obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya. Dzieci witajg
postacie i pytajg je 0 samopoczucie. Odpowiedz,
odgrywajgc role tych postaci.

«cpi, Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci

kkaraoke|

4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie i powiedzcie. Powtorzcie.

(ksigzki otwarte) Przed wystuchaniem nagrania powtérz

z dzie¢mi liczby 1-20. Powiedz: Look at the picture.
Wskazuj kolejno elementy ilustracji i zadawaj pytania o ich
liczbe, np.: How many (girls)?. Licz razem z uczniami

na gtos. Uczniowie odpowiadajg (9 girls, 9 boys, 1 tiger,

2 cats, 5 birds, 1 dog, 10 balls, 2 cars, 5 ice creams,

20 apples, 3 bikes, 1 kite, 3 bags, 1 doll, 1 skateboard).
(ksigzki zamkniete) Pokaz karte obrazkowa z wizerunkiem
Sue. Zapytaj: Who's this? (Sue); How old is she?. Dzieci
zgadujg po angielsku. Powtorz ¢wiczenie z kartg obrazkowg
z wizerunkiem Jaya. Przypomnij uczniom, ze te postacie sg
o rok starsze niz w podreczniku Tiger&Friends 1.

(ksigzki otwarte) Powiedz: Point to Sue. Dzieci odnajdujg
Sue na ilustraciji. Wskaz tekst zapisany w dymku
odchodzgcym od Sue i powiedz: Read. Ochotnik czyta
tekst na gtos. Zapytaj ponownie: How old is Sue? (nine).
Zapytaj: Where is Jay?. Dzieci odnajdujg Jaya na ilustraciji.
Wskaz tekst zapisany w dymku odchodzgcym od Jaya

i powiedz: Read. Ochotnik czyta tekst na gtos. Zapytaj
ponownie: How old is Jay? (seven).

e, Wskaz dziewczynke na hustawce. Powiedz: This is
.5/ Sue and Jay’s friend. What’s her name? How old
is she?. Odtworz nagranie. Powtérz pytania i wystuchaj
odpowiedzi (Li, eight).

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: Sue, Jay

(z poziomu Tiger&Friends 1); drzewo,
hustawka, jabtko, rower, pitka, lody
Come to the park e gotowe sylwetki Sue, Jaya i Li

e szablon sylwetek Sue, Jaya i Li

CEEER Listan and sey. Repadt.

Podziel klase na trzy grupy: Sue, Jaya i Li. Odtworz nagranie,
zatrzymujac je po kazdej kwestii. Dzieci powtarzajg kwestie
przydzielone ich grupom. Powtorz ¢wiczenie, na nowo
wyznaczajgc role grupom. Wyjasnij znaczenie zwrotu:

Lets be friends.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijac je przed kazdg
kolejng kwestig. Popros dzieci, aby przypomniaty sobie
kolejng kwestie w dialogu i powiedziaty jg na gtos.
Sprawdzcie odpowiedzi, wznawiajgc nagranie.

Wykonajcie papierowe sylwetki. Odegrajcie
dialog.

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom papierowe sylwetki
Sue, Jaya i Li. Powiedz: Let’s make the puppets.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, popros, aby
wyjety z niego szablon postaci. Pokaz dzieciom, jak wycig¢
sylwetki wzdtuz przerywanych linii.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonuijg
sylwetki samodzielnie, rysujgc na prostokgtach z biatej
tektury poszczegolne postacie i kolorujgc je.

Dzieci wykonujg papierowe sylwetki i podpisujg je

na odwrocie. Pokaz dzieciom, jak przykleiC sylwetki

do otdwka lub naturalnej stomki za pomoca tasmy klejgce;.
Unie$ sylwetke Li, wrecz jednemu z ucznidw sylwetke Sue,
drugiemu — sylwetke Jaya i przeprowadz z nimi dialog.
Powiedz, zwracajgc sie do ucznia z sylwetkg Sue: Hello,
I'm Li. What’s your name? (I'm Sue.); How old are you,
Sue? (I'm nine. How old are you, Li?); I’'m eight. Let's be
friends. (Good ideal Let's be friends.). Nastepnie zwrde sie
do ucznia z sylwetkg Jaya. Odegrajcie podobny dialog.
Podziel klase na grupy trzyosobowe, w ktérej kazdy uczen
wciela sie w role innej postaci. Dzieci odgrywajg dialog

w grupach. Zapro$ ochotnikow do odegrania dialogdw
przed catg klasg.

Zbierz podpisane sylwetki lub popros dzieci, aby schowaty
je do teczek.



*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci stajg w kregu. Unies papierowg sylwetke Li i powiedz,
ze dziewczynka chciataby ich wszystkich poznac. Zwrée sie
do pierwszego dziecka i zapytaj je, trzymajac sylwetke Li
przed swojg twarza: What’s your name? How old are
you?. Kiedy dziecko odpowie zgodnie z prawdg, wrecz mu
papierowg sylwetke. Dziecko odwraca sie do kolejnego
ucznia i zadaje mu pytania, odgrywajgc role Li. Zakoncz,
kiedy wszystkie dzieci przedstawig sie Li. W licznej klasie
uzyj dwoch papierowych sylwetek, a dzieci niech
przekazujg je sobie w kregu w przeciwnych kierunkach.

Postuchajcie, wskazcie i pokazcie za pomoca
gestow. Zaspiewajcie piosenke Come to
the park.

(ksigzki otwarte) Powiedz: Look at the picture. Where

are Sue, Jay and Li? (in a park). Zapytaj dzieci po polsku,

czy w okolicy ich szkoty lub domu sg podobne parki i czy
do nich chodza.

Wskaz kolejno hustawke, drzewo, rower i lody. Sprawdz,
czy dzieci potrafig nazwac¢ wskazane elementy obrazka

po angielsku. Nastepnie wskazuj kolejne elementy, nazywajac
je (swing, tree, bike, ice cream). Dzieci powtarzajg te wyrazy

za tobg. Powiedz: Point to the (swing). Dzieci wskazujg
(hustawke). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi wyrazami.

(cot, Powiedz: Listen to the Come to the park song and

\.6/ point. Odtworz nagranie. Dzieci wskazujg wtasciwe
elementy obrazka po ustyszeniu w nagraniu ich nazw.
Wymien nazwy czynnosci, ktére wystepujg w piosence:
climb a tree, play on a swing, ride a bike, eat ice
cream, pokazujgc je za pomoca gestow. Zache¢ dzieci,
aby powtarzaty nazwy czynnosci i nasladowaty twoje

gesty. Stopniowo zwiekszaj tempo wymieniania czynnosci,

zmieniajgc jednoczesnie ich kolejnosc.
*DODATKOWE CWICZENIE

Umies¢ w dolnej czesci tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce: drzewo, hustawke, jabtko, rower, pitke oraz
lody. W gérnej czesci tablicy napisz w réwnych odstepach
wyrazy: RIDE, CLIMB, EAT oraz PLAY. Wskaz pierwszy
wyraz (ride) i popros ochotnika o wybranie sposréd kart
obrazkowych tej, ktéra poprawnie uzupeti zwrot (rower).
Uczen umieszcza karte pod odpowiednim czasownikiem
i podaje petny zwrot (ride a bike). Kontynuuj ¢wiczenie

w podobny sposob z kolejnymi czasownikami. Zwrdé
uwage dzieci na to, ze z czasownikami: eat i play taczg sie
dwie karty. Na koniec odczytajcie wszystkie zwroty (RIDE:
a bike; CLIMB: a tree; EAT: ice cream, an apple; PLAY:
ball, on a swing).

Powiedz: Listen to the song and mime. Odtworz
nagranie. Odegrajcie tres¢ piosenki.

‘ggig;& Lo Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“.7./ .8/ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg

piosenke i odgrywajg jej tresc.
*DODATKOWE GWICZENIE

Zagrajcie w Tiger says. Dzieci wstaja. Trzymajgc pacynke
Tygrysa, wydawaj komendy: Climb a tree! Play on a swing!
Ride a bike! Eat ice cream!. Jesli komende poprzedzajg
stowa: Tiger says, dzieci pokazujg dane czynnosci

za pomocg gestow. Jesli te stowa nie padaja, dzieci stojg
nieruchomo. Przekazuj ochotnikom pacynke i pros,

by wydawali komendy. Zakoncz gre po 2-3 minutach.

Zakonczenie

e Pokaz kolejno papierowe sylwetki Sue, Jaya i Li
i zapytaj: Who's this? How old is Sue/Jay /Li?
(Sue -9, Li-8, Jay - 7).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* cp1, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

e Powiedz: Goodbye! i zache¢ dzieci, aby pozegnaty
sie z tobg w ten sam sposob.

‘cD1

Li: Hello.

Sue: Hi.

Li: What’s your name?

Sue: I'm Sue. I'm nine.

Jay: And I'm Jay. I'm seven.

Sue: Whats your name?

Li: I'm Li.

Jay: How old are you, Li?

Li: 'm eight. Lets be friends!

Sue & Jay: Good ideal Let's be friends!
‘021_\ "9('3@&10{\ \'?\%Dolé Come to the park

Hello! My names Li. (kazde dziecko wskazuje siebie)
Hello!

Come to the park,

come with me! (dzieci wykonujg dwukrotnie gest
przywotywania reka)

You can ride a bike, (dzieci udajg, ze jadg na rowerze)
you can climb a tree. (dzieci nasladujg wspinanie sie
na drzewo)

Come to the park,

come with me! (dzieci wykonujg dwukrotnie gest
przywotywania reka)

You can play on a swing, (dzieci kotyszg sie, udajgc
hustanie sie na hustawce)

you can eat ice cream. (dzieci nasladujg jedzenie lodow)

Come to the park,

come with me! (dzieci wykonujg dwukrotnie gest
przywotywania reka)

Come to the park,

my name’s Li! (kazde dziecko wskazuje siebie)
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Cele nauczania: Materialy:
¢ liczenie dziesigtkami od 10 do 100 e Kkartki z celem lekciji
e stuchanie i recytowanie rymowanki e Pacynka Tygrysa
The number e ptyta CD 1
e szukanie liczb na obrazku o
i moéwienie, gdzie sie znajdujg
e sylwetka Li

Glowne stownictwo i struktury:

e liczby 10-100
e stownictwo z Tiger&Friends 1
e Wheres number (60)?

Its (on the skateboard).
e What number is (on

the skateboard)? Number (60).
e |What colour is number (60)?

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. How are you?.
Dzieci odpowiadajg: I'm fine, thank you. Unies$ karty
obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya. Dzieci witajg
postacie i pytajg je 0 samopoczucie. Odpowiedz,
odgrywajgc role postaci.

Lot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
Unies papierowg sylwetke Li i zapytaj: Do you remember
Sue and Jay'’s friend? What’s her name? (Li); How old
is she? (8).

(epr, Dzieci Spiewajg piosenke Come to the park

.8/ z podktadem karaoke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 25).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i wskazcie. Powiedzcie
rymowanke The number.

(ksiazki zamkniete) Unies dfonie, pokaz uczniom 10 palcow
i powiedz: ten. Pokaz dwukrotnie dtonie z 10 palcami

i powiedz: twenty. Nastepnie pokazuj dtonie z 10 palcami
trzykrotnie, czterokrotnie itd., méwigc: thirty, forty itd., az
do one hundred. Napisz na tablicy liczby od 10 do 100
dziesigtkami. Wskazuj kolejne liczby, pokazujgc 10 palcéw
odpowiednio wiele razy i nazywaj liczby po angielsku.
Zachec¢ dzieci, jesli potrafig, aby liczyty razem z toba.

/et (ksigzki otwarte) Powiedz: Look at the numbers.
.9/ Powiedz: Listen and point to the numbers. Odtworz
nagranie rymowanki. Dzieci stuchajg nagrania i wskazujg
kolejne liczby.

Powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz nagranie
ponownie. Dzieci stuchajag, wskazujg liczby i powtarzajg

je zgodnie z nagraniem.

Powiedz: Let’s say the The number chant. Odtwérz
nagranie. Dzieci mowig rymowanke razem z nagraniem.

karty obrazkowe: Sue, Jay, kolory
(z poziomu Tiger&Friends 1)

D Listen and peint. Soy chont,

10 20 30 50 60

70 80 90 100

Find the numbsers, Peint ard say.

Do yau remember the numbers? Say. Laok and check.

e Przypomnij dzieciom nazwy kolorow, pokazujgc karty

obrazkowe z kolorami. Zapytaj o kolory liczb z podrecznika
w przypadkowej kolejnosci: What colour is number (60)?
(orange). Kontynuuj z pozostatymi liczbami (70 — black,

20 — green, 30 - red, 40 - yellow, 50 — blue, 60 — orange,
70 — brown, 80 — black, 90 — red, 100 - blue).

Potgcz dzieci w pary. Uczniowie na zmiane zadajg pytania
o kolory liczb i odpowiadajg na nie.

Odwro¢ sytuacije. Powiedz: Look at the numbers. Say
the number. Black?. Dzieci wymienajg liczby w podanym
kolorze (70, 80). Kontynuuj ¢wiczenie z pozostatymi
kolorami, po czym popro$, aby uczniowie pocwiczyli w ten
sposob w parach (black — 10, 80; green — 20, red — 30, 90;
yellow — 40, blue — 50, 100, orange — 60, brown — 70).

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracujg w parach, na zmiane zakrywajgc paluszkami
po dwie liczby w ¢wiczeniu i nazywajac je po angielsku.

Znajdzcie liczby. Wskazcie i powiedzcie.

Wskaz w podreczniku duzy obrazek na ss. 4.-5. i powiedz:
Find the numbers. \Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
odnalezienie dziesieciu liczb znajdujgcych sie na ilustracii.
Dzieci wykonujg zadanie w parach. Wyznacz limit czasu

na wykonanie zadania.

Zapytaj, gdzie znajdujg sie kolejne liczby: Where’s number
(10)?. Zache¢ dzieci, aby odpowiadaty po angielsku:

Its (on the house). Pomo6z dzieciom, jesli jakichs zwrotow
nie znajg lub nie pamietajg (70 — on the house, 20 — on the
ball/football, 30 — under the kite, 40 — under the cat,

50 - in the school bag, 60 — on the skateboard,

70 — on Jay/on Jay's head, 80 — under the doll,

90 - on the bike, 100 — on the cat/under the van).

ceot, Odtworz rymowanke The number. Dzieci recytuja
.9/ rymowanke, wskazujgc kolejne liczby ukazane

na ilustracji.

*DODATKOWE CWICZENIE

Pracujgc w parach, dzieci piszg sobie wzajemnie palcem
na plecach liczby od 10 do 100 (dziesigtkami) i zgadujg,
jaka liczba zostata napisana.



3 Czy pamietacie te liczby? Powiedzcie.

Popatrzcie i sprawdzcie.

Popros uczniow, zeby przez 20-30 sekund przyjrzeli sie
uwaznie, gdzie na ilustracji na ss. 4.-5. znajdujg sie
poszczegolne liczby. Nastepnie powiedz im, zeby zakryli
ilustracje, a popatrzyli na obrazki oznaczone literami a—d.
Popros, zeby kazdy uczen sprobowat sobie przypomniec,
jakie liczby znajdujg sie w miejscach oznaczonych znakami
zapytania. Uczniowie moga porowna¢ odpowiedzi

w parach.

Zapytaj: What number is under the kite? (number 30);
What number is in the school bag? (number 50); What
number is on the skateboard? (number 60); What
number is under the doll? (number 80). Uczniowie
odpowiadajg z pamieci, a nastepnie odstaniajg rysunek

i sprawdzajg swoje odpowiedzi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Bingo. Popro$ dzieci, aby zapisaty w zeszytach
cztery liczby sposrod tych, ktére poznaty na lekcji (tzn.
petne dziesigtki z zakresu 10-100). Od tej pory nie mogag
zmienia¢ wybranych liczb. Zapisz stownie na tablicy
dowolng liczbe od 10 do 100, np. twenty. Zache¢ dzieci,
aby przeczytaty te liczbe na gtos. Poprawiaj wymowe.
Jedli dzieci zapisaty w zeszycie liczbe, ktérg widzg

na tablicy, zakreslajg jg. Kontynuuj zadanie, dopisujac liczby
na tablicy w przypadkowej kolejnosci. Przerwij gre, kiedy
pierwsze dziecko zakresli wszystkie cztery liczby w swoim
zeszycie i zawota: Bingo!. Popro$ to dziecko o odczytanie
liczb z kartki, a reszte klasy zache¢ do poréwnania liczb
odczytanych przez kolege/kolezanke z tymi, ktore zostaty
zapisane na tablicy. Jesli wszystkie liczby wymienione przez
ucznia znajdujg sie na tablicy, dziecko wygrywa gre. Powtérz
zabawe kilkakrotnie, za kazdym razem z innymi liczbami.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki zamkniete) Podziel dzieci na dwie grupy: A i B.
Uczen 1. z grupy A nazywa przedmiot z ilustracji na

ss. 4.-5., np. kite, a uczen 1. z grupy B rysuje dany
przedmiot na tablicy. Jesli uczen 1. z grupy B narysuje
wiasciwy przedmiot, jego grupa zdobywa punkt. Nastepnie
uczen 2. z grupy B nazywa przedmiot, a uczen 2. z grupy A
rysuje go na tablicy. Postepujcie wedtug tej procedury, az
WSZzyscy uczniowie z obu grup wezmag udziat w grze.
Podliczcie punkty i nagrodzcie zwycieskg grupe brawami.
Te samag procedure mozna zastosowac do liczb (10-100)
poznanych na lekgcji. Uczen 1. z grupy A mowi: twenty,

a zadaniem ucznia 1. z grupy B jest zapisanie tej liczby
cyframi na tablicy (20), itd.

Zakonczenie

Zapytaj: What numbers can you say? What words

do you remember?.

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

rep1, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! i odgrywajg
\11/ jgj tres¢ (opis na s. 23).

Powiedz: Goodbye! i zache¢ dzieci, aby pozegnaty sie

z tobg w ten sam sposob.

cD1
1) The number

ten, twenty, thirty, forty, fifty, sixty, seventy, eighty, ninety,
one hundred

27
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Cele nauczania:

e nazywanie przyboréw szkolnych

e wyrazanie prosby o pozyczenie
przedmiotow i reagowanie
na prosby

e nazywanie dni tygodnia

e stuchanie i méwienie rymowanki
The days of the week

Gtowne stownictwo i struktury:

e pen, pencil, pencil case, ruler,
rubber, sharpener, bag

e Monday, Tuesday, Wednesday,
Thursday, Friday, Saturday,
Sunday

e nazwy kolorow

Materialy:

e piytaCD 1
°

karty obrazkowe: Sue, Jay
(z poziomu Tiger&Friends 1);

dni tygodnia

e minutnik

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. How are you?.
Dzieci odpowiadajg: I'm fine. Thank you. Unies$ sylwetki
Sue, Jaya i Li. Dzieci witajg postacie i pytajg je

0 samopoczucie. Odpowiedz, odgrywajgc role tych postaci.
o1 Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc (opis na s. 23).
Napisz na kartce dowolng liczbe od 10 do 100 tak, aby
dzieci jej nie widziaty. Dzieci zgadujg, co to za liczba, pytajgc:
Is it (ten)? Jesli napisana liczba jest wyzsza, unies$ reke,

a jesli nizsza, obniz dton w podpowiedzi. Kontynuuj
zabawe do momentu, kiedy dzieci podadzg wtasciwg
liczbe. Powtoérz zabawe z kilkoma liczbami.

Gtowna czesé lekcji

Wskazcie i powiedzcie. Odegrajcie dialog.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na ilustracji.
Jesli dzieci pracowaty z podrecznikiem Tiger&Friends 1,
zapytaj dzieci: Do you remember these animals? What’s
the cat’s/dog’s name? (cat — Ping, dog — Pong). Popros,
zeby dzieci przypomniaty, co pamietajg o Ping i Pongu.
Jesli dzieci nie pracowaty z podrecznikiem Tiger&Friends 1,
wyjasnij, ze Ping jest sprytng, inteligentng kotka, ktéra uczy
Ponga roznych rzeczy o otaczajgcym go Swiecie.

Powiedz: Say hello to Ping/Pong. Dzieci witajg sie

z postaciami: Hello! How are you, Ping/Pong?. Odpowiedz
dzieciom w imieniu postaci, nasladujgc ich gtosy.

Powiedz: Point and say. Popros dzieci o wskazywanie
kolejnych przyboréw szkolnych widocznych na ilustracii

i nazywanie ich po angielsku (pen, pencil, (coloured pencil/
crayon), pencil case, sharpener, rubber, ruler, (school) bag).
Podziel klase na dwie grupy: Ping i Ponga. Odczytu;
kolejne kwestie zapisane w dymkach. Popros dzieci, aby
chérem powtarzaty za tobg kwestie postaci przypisanych
ich grupom. Nastepnie popro$ grupy o zamiane rol

i powtdrzenie ¢wiczenia.

e Can | have a (ruler), please? Here
you are. Thank you.
e TJoday is (Monday).

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

o sylwetki Sue, Jaya i Li

Pont and say. Act aut the dialagus.

CEED Lisken, peint i ssig shant,
Pleay wilth a frlend.

Tadiyis .

Powiedz: Act out the dialogue. Dzieci odgrywajg dialog
w parach wedtug wzoru z ¢w. 1., wykorzystujgc wtasne
przybory szkolne. Zapros$ ochotnikéw na srodek klasy
do zaprezentowania dialogu.

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke The days of the week. Zagrajcie
w parach.

(ksigzki zamkniete) Napisz na tablicy: Tocay is ... . Zapytaj:
What day is it today?. Wyjasnij znaczenie pytania. Wpisz
w zdaniu na tablicy wtasciwy dzien tygodnia. Wyjasnij,

ze od czasu do czasu mozesz zadawac¢ dzieciom

to pytanie, a rymowanka, ktérej sie dzis nauczg, pomoze
im w odpowiedzi.

sept (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen and point to

\10/ the days of the week. Odtwdrz nagranie. Dzieci
stuchajg rymowanki i wskazujg nazwy kolejnych dni
tygodnia.

Powiedz: Listen, point and say. Odtwoérz nagranie
ponownie, zatrzymujgc je po kazdej nazwie dnia tygodnia,
tak aby dzieci mogty powtorzy¢ nazwy kolejnych dni.
Dzieci uzupetniajg ostatnie zdanie nazwag wtasciwego dnia
tygodnia.

Odtworz nagranie po raz trzeci, zatrzymuijac je po kazdej
pierwszej literce dnia tygodnia, a dzieci popros o podanie
petnej nazwy danego dnia. Na koniec dzieci méwig
rymowanke razem z nagraniem.

Zapytaj o kolory nazw dni tygodnia ukazanych na obrazku
w przypadkowej kolejnosci, np.: What colour is
Wednesday? (yellow) (Monday — red, Tuesday — orange,
Wednesday — yellow, Thursday — green, Friday — blue,
Saturday — brown, Sunday — purple). Wprowadz stowo:
purple, jesli dzieci go nie znaja.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z nazwami dni tygodnia
we wiasciwej kolejnosci. Powiedz dzieciom, ze za chwile
zagrajg w ,klaskanke”. Zapro$ jedno dziecko na srodek
klasy, zeby razem zademonstrowac, w jaki sposéb grac,
klaszczac w swoje dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie (M...) w prawe (M...)

w swoje (M...) w lewe (pauza)

w swoje (MON) w prawe (DAY)

w swoje i w lewe (chwila przerwy)

w swoje (T...) w prawe (T...)

w swoje (T...) w lewe (pauza)



w swoje (TUES) w prawe (DAY)
w swoje i w lewe (chwila przerwy) itd.
Zache¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach, najpierw
z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart
obrazkowych umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi
co do kolejnosci wymieniania dni tygodnia. Na koniec
rymowanki dzieci razem wykrzykujg zdanie: Today is
(Tuesday)!. Zapro$ chetne dzieci na Srodek klasy
do zaprezentowania ,klaskanek”.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wyjasnij, ze bedziesz bezgtosnie wymawia¢ nazwy dni
tygodnia, a zadaniem dzieci bedzie odczyta¢ z ruchu

warg, jakie stowa wypowiadasz. Kiedy zgadna, podnosza
reke do gory, ale nie podajg odpowiedzi. Wypowiedz
bezgtosnie nazwe wybranego dnia tygodnia, wyraznie
uktadajgc przy tym usta. Powtorz wybrany wyraz kilka razy.
Kiedy wiekszo$¢ dzieci podniesie rece, wybierz ochotnika

do odpowiedzi. Kontynuuj zabawe, wymieniajgc rozne dni
tygodnia. Ochotnicy mogg przeja¢ twojg role

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, zeby w ciggu minuty sprobowaty jak
najwiecej razy wymienic kolejno wszystkie dni tygodnia.
Powiedz: Start! i rozpocznij odmierzanie czasu. W parach
jedno dziecko wymienia dni tygodnia, a drugie liczy, ile razy
pierwsze dziecko wymienito caty tydzien. Po uptywie czasu
dzieci zamieniajg sie rolami. Mozesz powtorzy¢ zabawe,
proszac dzieci, zeby sprobowaty poprawi¢ swoj wynik.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie.

Jesli dzieci pracowaty z podrecznikiem Tiger&Friends 1,
zapytaj, czy pamietajg, do czego stuzy i jak dziata
,Sukcesomierz”. Wyjasnij, ze w ¢w. 3. zastanowig sie,

w jakim stopniu opanowaty wiadomosci z rozdziatu How
are you?. Powiedz im, ze jest to informacja zardwno

dla nich samych, jak i dla nauczyciela. Omowcie,

CO 0znaczajg poszczegolne symbole.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka
utozona rownolegle do podfogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona
prostopadle do podtogi — poziom najwyzszy. Popro$ dzieci,
zeby, korzystajac z podanej skali, pokazaty poziom
opanowania kazdego z zagadnien wymienionych

w podreczniku.

Zakonczenie

Zapytaj: Can you say the days of the week? What
classroom objects can you name?.

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Popros dzieci 0 otworzenie zeszytéw na stronie
Z kryteriami sukcesu do rozdziatu wstepnego How
are you?. Popro$, aby ocenity swoje osiggniecia
w kazdym z kryteriow: w dwdch pierwszych punktach
wpisujac liczbe zapamietanych wyrazéw, w kolejnych
za$ zakres$lajgc wybrang buzke.

* ccpi, Odtworz piosenke See you soon!. Dzieci
11/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc
(opis na s. 23).

e Powiedz: Goodbye! i zache¢ dzieci, aby pozegnaty
sie z tobg w ten sam sposob.

01'3)1 The days of the week

M... M... M... Monday

T... T... T... Tuesday

W... W... W... Wednesday
Th... Th... Th... Thursday
F... F.. F.. Friday

S... S... S... Saturday

S... S... S... Sunday
Today is ...

29
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Cele nauczania:

e nazywanie pomieszczen i elementow
wyposazenia domu

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw
pomieszczen i elementow wyposazenia domu

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych
Z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy gtoski /a/

e wykonywanie minikart, papierowego domku
i pionkow

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, czy kto$/cos sie gdzies
znajduje, i udzielanie odpowiedzi

e pytanie o to, gdzie znajdujg sie przedmioty
i osoby, i udzielanie odpowiedzi

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e foilet, bedroom, bathroom, hall, living room,
dining room, kitchen, garage,; rooms

e behind, in, next to, on, under

e bed, fridge, clock, cooker, shower, sofa

o Kids’ Culture: house, flat, houseboat

e Extra Vocabulary: table, lamp, armchair,
washbasin, bookshelf, cupboard

Struktury:

o Where’s (Jay)? Is (he) (in) the (hall)?
Yes, (he) is. / No, (he) isn't.

e (Jay) is in the (bathroom).

e Where’s the (shower)? Is it in the (bathroom)?
Yes, itis. / No, it isn't.

o |Where's the (fridge)? Its in the (kitchen).

e The (shower) is in the (bathroom).

o Wheres the teacher? (He)s (next to) the
(door).

Stownictwo i struktury powtarzane:
e nazwy koloréw i liczb 1-20
e desk, chair, door
o Whats this? Its the (bedroom).
e Have you got (a pencil)?
Yes, | have. / No, | haven't.

Jezyk bierny:

e plant, hide, hide and seek

e boXx, surprise

e [ets look in the (garage). / Lets be friends.
e Canlplay?

e You're dirty. You need a shower.

e Close the shower door.

e Tiger Values: Let everyone play.

Integracja tresci - Edukacja spoteczna:
Elementy wyposazenia domu.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw
pomieszczen i elementdw wyposazenia domu

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o zabawie w chowanego moze
sprawi¢ przyjemnoscé

e usSwiadomienie dzieciom, jak wazne jest
wigczanie do zabawy wszystkich chetnych

e ksztattowanie postawy szacunku do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

¢ uSwiadomienie dzieciom, ze opisywanie,
gdzie znajdujg sie rozne przedmioty w domu,
moze sprawic przyjemnosc

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wasnego procesu uczenia sie

o uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej rymowanki

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
o typach doméw w Wielkiej Brytanii
i porownaniem ich z domami w Polsce
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Cele nauczania: Materialy:
® rozpoznawanie i nazywanie o Kkartki z kryteriami sukcesu i kartki :e:x:ﬁﬂwﬂm
pomieszczen z celem lekcii 2 D Liten o the iger's v chont and pat. el
® rozpoznawanie zapisu stownego e Pacynka Tygrysa
nazw pomieszczen e ptyta CD 1
e stuchanie i méwienie rymowanki e karty obrazkowe: Sue, Jay; toaleta,

Tiger’s word

e toilet, bedroom, bathroom, hall, living
room, dining room, kitchen, garage

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwracac uwage) i kartke z celem lekcji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytéw. Omowcie materiaty.

Rozpoczecie

Loy Przywitaj sie z dzie¢mi. Unies pacynke Tygrysa i karty
\.4_/ obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya. Odtworz piosenke
Let’s have fun in English w wersji karaocke. Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

(et Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
\12/ Have you got a pencil? na powitanie. Odtwérz
nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki (opis na s. 33).
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke,
odpowiadajgc na zawarte w niej pytania: Yes lub: No,

i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie pomieszczenia
domowe potrafig nazwac po angielsku.

Pokaz karte obrazkowg z tazienka. Zapytaj, czy dzieci znajg
angielskg nazwe tego pomieszczenia. Nastepnie powiedz:
bathroom. Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi kartami.

sep1, Umiesc na tablicy karty obrazkowe z pomieszczeniami
“14/ w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy wystepuja

w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat. Odtworz
nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzaja.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Memory test
lub What have I got here? (patrz: Bank gier na s. 12).

2 Postuchajcie rymowanki Tiger’s word

32

i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

sco1, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

15/ zapamietanie kolejnosci, w jakiej pomieszczenia
wymienione sg w rymowance. Odtworz nagranie.

sypialnia, tazienka, przedpokdj, pokdj

. . . dzienny, jadalnia, kuchnia, garaz

Gtowne stownictwo i struktury: e karty wyrazowe: toilet, bedroom,

bathroom, hall, living room, dining

room, kitchen, garage

e Whats this? It's the (bedroom). ¢ gotowe tapy Tygrysa

o kotka z fapg Tygrysa (s. 30 Ksigzki e e
nauczyciela) lub kétka z tektury o sr.
ok. 35 mm; otowki, kredki, tasma
klejgca i nozyczki; naturalne stomki

e czyste kartki (po jednej na pare)

ﬁ 1 A surprise

e

guetigy bedroam

4 Viork with o trand. Play Can o e

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What'’s
number one/twoy/...?. Dzieci odpowiadaja: Its the (toilet).
Umieszczaj karty ze wskazanymi pomieszczeniami na tablicy.
Odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymujac je po kazdej
nazwie pomieszczenia. Sprawdzcie odpowiedzi.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Tiger, Monkey and Mouse are looking at a toy house.
Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie wypowiedzi.
Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wtasciwe ilustracie.

Postuchaijcie, znajdzcie i powtoérzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

sep1, Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia pomieszczen
\16/ 7z ¢w. 3. Nazwijcie kolejne pomieszczenia. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych
pomieszczen w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wtasciwe zdjecie, wskazac je

i powtorzy¢ ustyszang nazwe. Odtwoérz pierwszg czesé
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietajg,

w jakiej kolejnosci nazwy pomieszczen pojawity sie

w nagraniu. Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci
zaproponowanej przez uczniow. Nastepnie odtworz
ponownie pierwszg czeS¢ nagrania, zatrzymujac je po
kazdej nazwie pomieszczenia. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg czes¢ nagrania,
w ktorej nazwy pomieszczen bedg wymieniane rozng
liczbe razy. Zadaniem dzieci jest powtorzy¢ chorem nazwe
kazdego pomieszczenia tyle razy, ile powtérzen bedzie

w nagraniu. Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujac je
po kazdej nazwie pomieszczenia. Dzieci wykonujg zadanie.
Rozdaj dzieciom karteczki z tapami Tygrysa do samodzielnego
wyciecia lub puste koétka z tektury. Pokaz przyktadows tape
Tygrysa i powiedz: Let's make the Tiger paw. Dzieci
wykonujg tapy, kolorujg je i podpisuja je na odwrocie.
Pomdoz dzieciom przymocowac tasmg klejacg gotowe tapy
do otowkow lub stomek. Przypomnij, ze tak przygotowang
tapag Tygrysa dzieci bedg zakrywac wskazane ilustracje.
Powiedz: Cover the (kitchen). Dzieci zakrywajg zdjecie
(kuchni) i powtarzajg nazwe wskazanego pomieszczenia.
Powtérz procedure z innymi pomieszczeniami, zwiekszajgc
tempo wydawania polecen. Ochotnicy przejmuijg twojg role.



Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc
nazwy pomieszczen i zakrywajgc wskazane zdjecia.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: s. 12).

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami pomieszczen.
Kolejno pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane
na kartach i pro$ dzieci o powtarzanie ich chérem.
Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy.
Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy. Poprawiaj btedy w wymowie.
Nastepnie dzieci podajg numer karty obrazkowej
odpowiadajgcej danej karcie wyrazowej. Umieszczaj karty
wyrazowe obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasu;j je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you
remember?.

(ksigzki zamkniete) Pod kartg obrazkowa nr 1 napisz
nazwe przedstawionego na niej pomieszczenia bez
ostatniej litery (kitche ). Popro$ ochotnika o dopisanie jej.
Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pét pionowa
linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki.
Uczen A pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie
kartki ucznia B, uczen B uzupetnia wyraz i pisze numer
karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia A. Uczen A
uzupetnia wyraz. Uczniowie kontynuujg, az kazdy z nich
uzupetni cztery wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie
powtdrzy¢. Po rozegraniu cafej rundy uczniowie mogg
otworzy¢ podrecznik na s. 7. i sprawdzi¢ odpowiedzi.

Za kazdy dobrze napisany wyraz uczen zdobywa punkt.
Przed rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy zapisany na niej
przykfad.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie uzupetni¢ 4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym
razem bijgc brawo.

Zakonczenie

Zapytaj: What rooms in the house can you name

in English? i pokazuj dzieciom kolejno karty obrazkowe.
Zapytaj dzieci po polsku, ktére z poznanych stéw sg tatwe,
a ktore trudne. Omow rézne sposoby na zapamietanie
nowego stownictwa np.: rysowanie wtasnych ilustraciji

z podpisami, zapisywanie stéw na kolorowych
samoprzylepnych karteczkach i umieszczanie ich

w réznych miejscach domu czy przeglagdanie zeszytu

i 0znaczanie symbolami (np. usmiechnietymi lub smutnymi
buzkami) wyrazow, ktére sie lubi lub ktérych sie nie lubi.

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* cp1, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig dzis rymowanki
\18/ Tidy the classroom! na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Odegrajcie tre$¢ rymowanki.

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tresc.

* ccpi, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

01[: Opening routine: Have you got a pencil?

Have you got a pencil? (dzieci unoszg otdwki)

Yes or no?

Have you got a rubber? (dzieci unoszg gumki do Scierania)
Yes or no?

Have you got a ruler? (dzieci unoszg linijki)

Yes or no?

Have you got a pen? (dzieci unoszg dtugopisy)

Yes or no?

Have you got everything? (dzieci pokazujg kciuk zwrécony
w gore)

Yes or no?

/D1
13/
Is this our living room? (dzieci wskazujg odpowiednig karte
obrazkowa)

Is this our bedroom? (jw.)

Is this our bathroom? (jw.)

No! It's our classroom. (dzieci wskazujg rekami przestrzen
dookota siebie)

Its time to tidy the classroom.

(dzieci wskazujg nadgarstek w miejscu zegarka)

| Closing routine: Tidy the classroom!

/€DA\

14/

bathroom, bedroom, dining room, garage, hall, kitchen,
living room, toilet

Cf; Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?

Answer the questions, here we go!
Number 1. What's this? Its the toilet!
Number 2. What's this? It's the bedroom!
Number 3. Whats this? Its the bathroom!
Number 4. Whats this? Its the hall!
Number 5. Whats this? Its the living room!
Number 6. Whats this? Its the dining room.
Number 7. What's this? It's the kitchen!
Number 8. What's this? It's the garage!

‘CD1\

\16/

kitchen, bedroom, garage, toilet, living room, hall,
bathroom, dining room

Now be careful!

kitchen (x3), bedroom (x3), garage (x2), toilet (x3),

living room (x1), hall (x3), bathroom (x2), dining room (x1)

33
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Cele nauczania: Materialy:

2 D funewnr e qussstians, Play W s

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem o Kkartki z celem lekciji
® nazywanie miejsc, w ktorych e Pacynka Tygrysa

ukryty sie postacie z historyjki e ptyta CD 1
e rozpoznawanie wartosci o karty obrazkowe: Sue, Jay;

zwigzanych z historyjkg pomieszczenia
e wykonywanie minikart e karty wyrazowe: pomieszczenia
e odczytywanie prostych struktur e karty obrazkowe do historyjki 1.

(patrz ponizej) e gotowe minikarty do rozdziatu 1.

. . . e szablon minikart do rozdziatu 1. %
Gtowne stownictwo i struktury: (jedli dzieci korzystajg z Zeszytu
e foilet, bedroom, bathroom, hall, living céwiczen)

room, dining room, kitchen, garage e czyste kartki i kredki (jesli dzieci

e behind, in, next to, under

o Wheres (Jay)? Is (he) (in) the e nozyczki
(hall)? Yes, (he) is. / No, (he) isn't.

e (Li)is in the (bedroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

(o1 Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
eot1, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
\12/ mowig rymowanke, odpowiadajgc na zawarte w niej
pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
/et Zapro$ osmioro dzieci na Srodek klasy i rozdaj

\15/ im karty obrazkowe z ilustracjami pomieszczen.
Odtworz rymowanke Tiger’s word (opis na s. 33). Klasa
mowi rymowanke. Dzieci stojgce na srodku sali unoszg
wiasciwg karte po ustyszeniu nazwy pomieszczenia
widniejgcego na tej karcie. Rozdaj karty wyrazowe z tego
samego zestawu innym dzieciom i popros, aby stanety
obok 0séb z odpowiednimi kartami obrazkowymi.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie historyjki. Wskazcie i pokazcie
za pomoca gestow.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who'’s
this? (Tiger, Sue, Jay, Li). Powiedz: In today’s story, Sue,
Jay and Li play hide and seek. Zapytaj dzieci (po
polsku), co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.

‘et Zapytaj: In what rooms do the children play hide
17/ and seek?. Dzieci zgaduja. Powiedz: Listen to

the story and check. Odtworz nagranie, po czym powtérz
pytanie. Dzieci odpowiadajg po angielsku (They play in

the hall, garage, kitchen, bedroom and living room.).
Powiedz: Listen to the story again. Point and mime.
Wyjasnij, ze dzieci powinny wskazywac¢ kolejne obrazki

w podreczniku i pokazywac¢ za pomocg gestow, gdzie
chowajg sie postacie. Wprowadz gesty obrazujgce przyimki:
in (dzieci wktadajg rece do kieszeni), behind (dzieci
chowajg rece za siebie), next to (dzieci ktadg jedng dfon
na tawce, a po chwili drugg obok pierwszej), under (dzieci
wktadajg rece pod tawke).

nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)

L1/
Wl .
@ Lesson 2 Story
1 CIEED Listen to the stary. Peint and mime.

L ) :

e (Odtwdrz nagranie ponownie lub wykorzystaj wideoklip

do animowanej wersji historyjki. Dzieci stuchajg, wskazujg
pomieszczenia i pokazujg przyimki za pomocg gestow.

’.
VIDEO 1

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.

sept, Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po kazdym
\17/ obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:
Obrazek 1.: What are Sue, Jay and Li playing? (hide and
seek); Where is Sue? (in the hall)

Obrazek 2.: Where does Li hide? (in a cupboard, in

the bedroom); Where does Jay hide? (next to a plant,

in the hall)

Obrazek 3.: What does Tiger want? (He wants to play.);
Where does Tiger hide? (in the cupboard); Who else

is in the cupboard? (L)

Obrazek 4.: Who does Sue find? (Jay); Where’s Jay?
(in the hall, next to the plant)

Obrazek 5.: Where do Sue and Jay look for Li?

(in the garage, behind the car, behind the door);

Is Li in the garage? (No, she isn't.)

Obrazek 6.: Where do Sue and Jay look for Li?

(in the kitchen, under the window, under the table);

Is Li in the kitchen? (No, she isn't)

Obrazek 7.: Where do Sue and Jay look for Li?

(in the bedroom, behind the chair, under the bed);
Where’s Li? (in the cupboard); Is she scared? (yes);
Why? (She’s scared of Tiger.); Is Tiger scared of Li? (yes)
Obrazek 8.. What does Tiger say to Li? (Lets be friends.);
What are they all going to do now? (play in the living
room)

Zapytaj: Do you like the story? Will Li and Tiger be
good friends?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np.: Who says: ‘I can hide next to this plant’? (Jay).
Dzieci odpowiadajg. Ochotnicy przejmujg twojg role.



Tiger Values
Wskaz obrazek 1. i zapytaj dzieci: Who's playing hide and
seek? (Li, Sue and Jay); Is Tiger playing? (no). Wskaz
obrazek 3. i zapytaj: Does Tiger want to play? (yes); Does
Sue let him play? (yes). Porozmawiajcie o tym, jak poczutby
sie Tygrys, gdyby Sue nie pozwolita mu dotgczy¢ do zabawy
i dlaczego to wazne, zeby do zabawy wigcza¢ wszystkie dzieci.

Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.
Ktérego obrazka nie ma w historyjce?

(ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracii

z historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popro$ dzieci o dokonczenie
zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
Sprawdzcie odpowiedzi (a Li is in the bedroom., b Sue is in
the garage., ¢ Tiger is in the kitchen., d Jay is in the hall.).
Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a" i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number

is it? (7). Zapytaj dzieci, jakie pomieszczenie widzg

na obrazku (bedroom). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi
fragmentami (a — 7 bedroom, b — 5: garage, d — 4: hall).
Jeden puzzel nie pochodzi z historyjki (c — kitchen).

Wykonajcie minikarty.

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty

i powiedz: Let’s make the mini-cards.

* (oo Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg
\19/ 7 niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie, wykonujg
minikarty samodzielnie, rysujgc pomieszczenia na matych
kartkach i wycinajac wydrukowane przez nauczyciela
wyrazy. Odtworz w tle piosenke Where’s Li? z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Shuffle and match
(patrz: Bank gier na ss. 13-14).

Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty albo
popros$ dzieci o schowanie ich do teczek.

Zakonczenie

e Zapytaj: What game do Sue, Jay and Li play in
the story? (hide and seek); Where do they play?
(in the hall, garage, kitchen, bedroom and living room).

e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

(ot Odtworz rymowanke Tidy the classroom!.

13/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na's. 33).

* oot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

C1°71/ 9%%3‘1 Story: A Surprise
Obrazek 1.
Narrator: Sue, Jay and Li are in the hall. They're playing

hide and seek. Sue is counting to twenty in the hall.
Sue: ... ten, eleven, twelve, thirteen ...

Obrazek 2.

Narrator: L/ is in the bedroom.

Li: Hmm. Perfect. | can hide in this cupboard.
Jay: | can hide next to this plant.

Obrazek 3.

Sue: ... fourteen, fifteen ...

Tiger: Can | play, Sue? Can | play?

Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Go and hide.
Quick! Sixteen, seventeen, eighteen ...

Tiger: Mmm ... | can hide in this cupboard.

Obrazek 4.

Sue: ... nineteen, twenty! Where are you? Hmm ...
Where's Jay? Is he in the hall? Is he next to the plant?
Yes, he is!

Jay: Ah! Sue!

Sue: Now. Wheres Li?

Jay: / don't know. Let’s look in the garage.

Obrazek 5.

Sue: Where's Li? Where's Li? She isn't behind the car.
Is she behind the door?

Jay: No, she isn't.

Sue: Where is she?

Jay: / don't know. Lets look in the kitchen.

Obrazek 6.

Sue: She isn't under the window. Is she under the table?
Jay: No, she isn't.

Sue: Where is she?

Jay: / don't know. Lets look in the bedroom.

Obrazek 7.

Sue: /s she in the bedroom? She isn't behind the chair.
Is she under the bed?

Jay: No, she isn't.

Li: Aargh!

Tiger: Aargh!

Li: I'm in the cupboard. Help!

Obrazek 8.

Sue: Tiger, this is Li.

Jay: Don't be scared, Li. This is Tiger. He's our friend.
Li: Oh. Hello, Tiger.

Tiger: Hello, Li. Let’s be friends. But, shh! Its a secret.
Li: Yes, OK. Let’s be friends.

Jay: Come on, everyone. Lets play in ... the living room.
Li: OK.

Tiger: Can | play in the living room, too?

Sue: Yes, Tiger. Of course you can play. Come on!
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie
brakujgcych stow

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw pomieszczen

. ; Materialy:
» dopasowywanie wyrazoéw . )
do ilustracji e Kkartki z celem lekciji
e stuchanie i $piewanie piosenki * Pacynka Tygrysa
Wheres Li? * piytaCD 1
°

e opisywanie miejsc, w ktérych
znajdujg sie rozne postacie

Gtowne stownictwo i struktury:

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

(o1 Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
sep1, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
\12/ mowig rymowanke, odpowiadajgc na zawarte w niej
pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
Umies¢ na tablicy karte obrazkowg z garazem zwrécong
obrazkiem do tablicy. Pokaz sylwetke Jaya. Powiedz: Let’s
play hide and seek. Where’s Jay?. Zache¢ dzieci, aby
zgadywaty, gdzie chowa sie Jay: Is he in the (living room)?.
Odpowiadaj: No, he isn’t, dopdki dzieci nie zgadna.
Wowczas zdejmij karte z tablicy i pokaz wszystkim obrazek.
Powtérz zabawe z sylwetkami Sue i Li, wykorzystujgc karty
z ilustracjami innych pomieszczen.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawic, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce stowa.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘Where’s Jay?’ in the story? (Sue); Who says:
‘Help!’? (Li). Pytaj o zapisane w dymkach wypowiedzi
postaci znajdujgce sie na stronach z historyjka.

(ksigzki otwarte na ss. 8-9) Powiedz: Find the picture

of Sue and Jay in the garage. Dzieci znajdujg wtasciwy
obrazek i podajg jego numer (picture 5). Zadawaj pytania

0 postacie znajdujgce sie w innych pomieszczeniach.

QQ,,E,’,ZQ‘ Powiedz: Listen to the story and say the missing
\18~ words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie (dzwiek ping). Dzieci podajg
brakujgce stowo. Odtworz w ten sposob reszte historyjki.
(odpowiedzi zaznaczono w scenariuszu nagrania na s. 35).

e behind, in, next to, under

o Where’s (Li)? Is (she) (in) the (hall)?
Yes, (she) is. / No, (she) isn't.

e (Jay) is (in) the (bathroom).

karty obrazkowe: Sue, Jay;
pomieszczenia

karty obrazkowe do historyjki 1.
minikarty do rozdziatu 1.
otéwkowe pacynki Tygrysa
sylwetki Sue, Jaya i Li

czyste kartki (po jednej na pare)

0L
8 Lesson 3 Story activifies
1 CEIED Listar el sey the missing wards.

2 Match with your fingers. Say, Point to the roams fram the ston.

3 CIHR Listen and point. Sing Where's (77, [

A Look and reod. Say Troc or False.

@ 5ua bs In he difng raom
1 504 s behind tha table

2 Potaczcie palcami. Powiedzcie. Wskazcie

pomieszczenia z historyjki.

(ksigzki otwarte na s. 10) Pros kolejnych uczniow

0 odczytanie nazw pomieszczen zapisanych w ramkach
lub odczytujcie je catg klasg. Po odczytaniu kazdego
wyrazu dzieci tgczg palcami dany wyraz z odpowiadajgcg
mu ilustracja (bathroom - 2, living room — 3, bedroom — 4,
hall - 1, garage - 8, toilet — 5, dining room — 7, kitchen — 6).
Zapytaj, w ktérych czterech pomieszczeniach Sue szuka
Jaya i Li zgodnie z historyjka (hall, garage, kitchen,
bedroom). Dzieci wskazujg wtasciwe ilustracje.

Postuchajcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke Where’s Li?.

sept (ksiazki zamknigte) Umies¢ z boku tablicy karty
\19/ obrazkowe do historyjki w przypadkowej kolejnosci.
Powiedz: Let’s listen to the Where's Li? song.

Odtworz nagranie, zatrzymuijac je po kazdej zwrotce. Pros
ochotnikdéw o wybranie karty z wtasciwym pomieszczeniem
i umieszczanie jej na tablicy w kolejnosci wystepowania
pomieszczen w piosence (hall — karta nr 4; garage — karta
nr 5; kitchen — karta nr 6; bedroom — karta nr 7). Zapytaj,
gdzie w tych pomieszczeniach jest poszukiwana Li (next
to the table, behind the door, under the window, in the
cupboard). W podpowiedzi wskazuj odpowiednie elementy
wyposazenia na obrazkach. Popros dzieci o nazwanie
pomieszczen, ktdre nie wystepujg w piosence (living room,
dining room, bathroom, toilet).

Rozdaj dzieciom minikarty lub popro$, aby wyjety je z teczek.
Popros dzieci, aby roztozyty minikarty przed sobg. Wyjasnij,
ze podczas drugiego stuchania piosenki dzieci majg
wskazac¢ minikarte przedstawiajgcg to pomieszczenie,
ktorego nazwe witasnie ustyszg w piosence. Odtworz
nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

@%’l& o1 Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
~20/ \21/ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢, wykorzystujgc minikarty

i sylwetke Li.

Popros$ dzieci o odfozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.
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Narysuj na tablicy pomieszczenie z nastepujgcymi
elementami: okno, szafka, stét i drzwi. Popros, aby dzieci
przerysowaty ilustracje do zeszytu i odwrdcity sie tytem

do tablicy. Umies¢ na tablicy sylwetki Sue, Jaya i Li
pod/nad/za meblami lub obok mebli ukazanych na rysunku.
Podyktuj dzieciom, gdzie majg narysowac¢ postacie

w zeszycie, np.: Jay is under the table. Nastepnie dzieci
odwracajg sie przodem do tablicy i sprawdzajg odpowiedzi.

Popatrzcie i przeczytajcie. Powiedzcie: true
albo: false.

(ksigzki otwarte) Popros uczniow, zeby popatrzyli na
obrazek 1. i przeczytali zdanie ,a”. Powiedz: True or

false?. Popros ucznidw, zeby zdecydowali, czy zdanie ,a"

jest prawdziwe dla obrazka 1. Nastepnie popros, zeby
przeczytali zdanie ,b” zapisane pod obrazkiem 1.

i rowniez zdecydowali, czy to zdanie jest prawdziwe dla
tego obrazka (a — false, b — true). Popros$ o poprawienie
zdania fatszywego (Jay is in the living room.)

Powtorz te procedure dla obrazka 2. (a — true, b — false;
Sue is under the table.).

Pracujcie w parach. lle pomieszczen
umiecie nazwac? lle ich nazw umiecie
zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy pomieszczen
i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste kartki, po
jednej na pare. Popros, zeby uczniowie przygotowali
minikarty i postawili miedzy sobg na tawce przegrode

(np. ksigzke, plecak). Uczen A rozktada przed sobg
minikarty obrazkowe i nazywa przedstawione na nich
pomieszczenia, a uczen B zapisuje nazwy na kartce.
(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie nazwy
pomieszczen, a uczen B je zapisze, dzieci liczg wyrazy
zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik. Nastepnie
sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B

na s. 7. podrecznika lub na minikartach wyrazowych,
poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popro$ dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 pomieszczen, 7 pomieszczen itd., za kazdym
razem bijgc brawo. Nastepnie zapytaj dzieci, komu udato
sie poprawnie napisa¢ 8 wyrazow, 7 wyrazow itd. Powtorz
wczesniejszg procedure.

Zakonczenie

Pokaz karty obrazkowe z pomieszczeniami i zapytaj:
Which rooms are in the song? (hall, garage, kitchen,
bedroom); Where do Sue and Jay look for Li in each
room? (next to the table, behind the door, under

the window, in the cupboard); Where’s Li in the song?
(in the bedroom in a cupboard with Tiger).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

sept, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!. Dzieci
\13/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
ceot, Dzieci spiewajg piosenkg See you soon! razem
11/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

‘cD1\ /CD1\ CD1\ Yy
| o/ \"35) 559 Wheres Liz

Wheres Li? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Where can she be? (dzieci rozktadajg pytajgco rece)

Is she in the hall? (dzieci unoszg minikarte przedstawiajgca
przedpokoj)

No, she isn't. (dzieci krecq przeczaco gtowa)

Is she next to the table? (dzieci ktadg rece obok siebie)

No, she isn't. (jw.)

Where is she? (dzieci rozktadajg pytajgco rece)

Where'’s Li? (jw.)

Where can she be? (jw.)

Is she in the garage? (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg garaz)

No, she isn’t. (jw.)

Is she behind the door? (dzieci chowajg rece za siebie)
No, she isn't. (jw.)

Where is she? (jw.)

Where's Li? (jw.)

Where can she be? (jw.)

Is she in the kitchen? (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg kuchnie)

No, she isn't. (jw.)

Is she under the window? (dzieci wkfadajg rece pod tawke)
No, she isn't. (jw.)

Where is she? (jw.)

Liis in the bedroom, (dzieci unoszg sylwetke Li)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger. (dzieci unoszg otdwkowg pacynke Tygrysa)
Shes in the bedroom, (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg sypialnie)

in a cupboard, (dzieci nasladujg otwieranie drzwi szafki)
with Tiger! (dzieci unoszg otbwkowag pacynke Tygrysa)
Grrrr.
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Cele nauczania: Materialy:
e ¢wiczenie wymowy gtoski /a/ o Kkartki z celem lekciji
e wykonywanie papierowego domku e Pacynka Tygrysa
i pionkow oraz odgrywanie scenki e ptyta CD 1
°

e pytanie o to, czy kto$/cos znajduje
sie w jakim$ migjscu, i udzielanie
odpowiedzi

Glowne stownictwo i struktury:

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

e behind, in, next to, on, under

e Is (Li) (in) the (kitchen)?

Yes, (she) is. / No, (she) isn't.

karty obrazkowe: Sue, Jay;
pomieszczenia

karty wyrazowe: pomieszczenia
gotowy papierowy domek i pionki
szablon domku i pionkéw (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen)
kartki A4 (po jednej dla kazdego
ucznia), mate karteczki (po 4 dla
kazdego ucznia), kredki, otowki
(jesli dzieci nie korzystajg

z Zeszytu cwiczen)

nozyczki, masa Blu Tack

Laszon 4

Spaaking

9 CED Lack, listen and repcat. Soi

2 Moke the

hawve fun,
house,
J % )I

Dt rerls plen

ILIIIhIch

¥ J
V3

w,
5

Mo she . |

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

kgaq)?(e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
/Cbi\‘ Odtwoérz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
/ mbwig rymowanke, odpowiada'ac na zawarte w niej
pytama Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z ilustracjami
pomieszczen. Zapytaj: Do you remember the Where's
Li? song? Which rooms are in the song?. \Wskazuj
kolejne karty, pytajgc: What room is it? Is it in the song?.
Ochotnicy odpowiadajg. Jesli na pytanie: Is it in the song?
uczen odpowie: No, zdejmij karte z tablicy. Ostatecznie
na tablicy powinny zostac cztery karty: przedstawiajgce
przedpokdj, garaz, kuchnie i sypialnie.
Zapytaj: Which room is the first in the song? Which
is next? And then? itd. Dzieci wymieniajg wtasciwe
pomieszczenia. Z pomocg dzieci umies¢ karty na tablicy
w takiej kolejnosci, w jakiej nazwy pomieszczen wystepujg
w piosence (przedpokdj, garaz, kuchnia, sypialnia).
Umies¢ z boku tablicy karty wyrazowe z nazwami
pomieszczen. Czworo ochotnikéw podchodzi do tablicy,
wybiera wyrazy wystepujgce w piosence i umieszcza je
pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.
kg?ole Powiedz uczniom, ze zaspiewajg teraz piosenke
Where’s Li?, ale w nieco inny sposob niz zwykle.
Poinformuj, ze na poczgtku cafa klasa bedzie Spiewac
razem, a pozniej do niektérych fragmentow piosenki
bedziesz wyznacza¢ konkretne rzedy, wskazujac je
w odpowiednim momencie. Wtedy pozostali uczniowie
powinni przesta¢ $piewac, dopoki nie wskazesz ich rzedu
lub zamaszystym ruchem nie obejmiesz catej klasy
na znak, ze znbw majg Spiewac wszyscy. Odtworz
nagranie. Dzieci $piewajg piosenke (opis na s. 37).

3 Play Hide o sock

Gtowna czesé lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtoérzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskazuj w podreczniku kolejne elementy
ilustracji, podajgc ich nazwy (cup, rubber, cupboard).
Popros$ dzieci, aby powtdrzyty te stowa za tobg. Zapytaj:
What are the cup and the rubber doing?. Pomd&z
dzieciom odpowiedzie¢ po angielsku (running).
Powiedz gtoske /a/, a nastepnie stowa: cup, rubber,
cupboard, wyraznie akcentujgc gtoske /a/. Pokaz, jak
utozone sg usta przy wymawianiu tego dzwieku. Pokaz
dzieciom, jaka litera reprezentuje ten dzwiek w rymowance
Tiger Twister z ¢w. 1.
(co1, Powiedz: Listen and say how many times you

/ hear /a/. Odtwérz dwukrotnie pierwszg czesc
nagranla. Sprawdz odpowiedzi (9: cup, rubber, run, under,
cupboard, run (x3), fun).
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec

jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracii

znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem

z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtdrzeniu bedg znikac¢ stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

Wykonajcie domek. Odegrajcie scenke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowany
papierowy domek z pionkami i powiedz; Let's make

the house.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon domku i pionkéw. Pokaz dzieciom, jak wycigé
domek z szablonu oraz zgig¢ skrzydta i porozcina¢
pomieszczenia. Nastepnie dzieci wycinajg pionki

Z postaciami.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonujg
domek samodzielnie. Powiedz, by zagiety kartke A4

z prawej i lewej strony do srodka, tworzgc skrzydta. Kazde
skrzydto trzeba nacig¢ w trzech miejscach, dzielgc je w ten
sposob na cztery czesci. Na kazdej czesci nalezy
narysowac inne pomieszczenie. Na czterech matych
karteczkach, ktére bedg stuzy¢ jako pionki, dzieci zapisujg
imiona bohateréw podrecznika (Tiger, Sue, Jay i Li).
Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.
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(€1 Popro$ ucznidow o uzycie domku do odgrywania

17/ historyjki. Odtwérz nagranie. Popro$ uczniow, zeby
stuchajgc nagrania, umiescili pionki z postaciami

w pomieszczeniach, w ktdrych sie one chowaja.

Po wystuchaniu nagrania sprawdzcie odpowiedzi

(Jay — in the hall; Li — in the bedroom; Tiger — in the bedroom).

Powiedz: Do the role play. Za pomocg masy Blu Tack
zamocuj pionek z wizerunkiem Li pod jednym z pomieszczen
w domku. Zapytaj: Where’s Li?. Dzieci zgaduja, pytajac:

Is (Li) in the (living room)?. Odchylaj skrzydetka

z pomieszczeniami i sprawdzaj. Odpowiadaj: No, she isn’t
do czasu, az dzieci odgadng wtasciwe pomieszczenie.
Wtedy powiedz: Yes, she is i pokaz schowany pionek Li.
Popros dzieci, zeby odegraty scenke w grupach
czteroosobowych. Jedno dziecko chowa wybrang postac
w swoim domku, a pozostate na zmiane zgadujg, gdzie sie
ona znajduje. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami, aby
kazde dziecko miato mozliwos¢ schowania postaci.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuujg odgrywanie scenek w parach. Mogg
chowac kilka postaci naraz w réznych pomieszczeniach.

Zbierz domki lub popros ucznidw, aby schowali
je do teczek.

Zagrajcie w Hide and seek.

Przypomnij dzieciom przyimki miejsca: behind, in, next to,
on, under. Umieszczaj wybrany przedmiot, np. kredke,

w roznych miejscach wzgledem piornika. Dzieci podajg
odpowiednie przyimki. Wydawaj polecenia: Put your
(crayon) (in) the pencil case. Dzieci umieszczajg swoje
(kredki) we wtasciwych miejscach.

Zapro$ dwoje ochotnikow na srodek klasy i popros, aby
staneli przodem do tablicy. Z pozostatych uczniow wybierz
osobe, ktora schowa pacynke Tygrysa w klasie. Ochotnicy
odwracajg sie i na zmiane zadajg pytania, prébujac znalez¢
pacynke, np.: Is Tiger (behind) the (door)?. Reszta klasy
odpowiada: Yes, he is. lub: No, he isn't.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci grajg w Hide and seek w parach, chowajgc
w okolicach swojej fawki rézne przybory.

Zakonczenie

Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you remember
the sound in the Tiger Twister? (/n/). Nastepnie pokaz
papierowy domek i zapytaj: What rooms are there

in the house?. Zache¢ dzieci, aby przypomniaty, jak
pytamy, czy kto$ sie znajduje w danym pomieszczeniu
(Is (Tiger) in the (kitchen)?) oraz jak odpowiadamy

na to pytanie (Yes, (he) is. / No, (he) isn't).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

sept, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!. Dzieci
13/ modwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
sep1, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra
Vocabulary na s. 86. podrecznika. Scenariusz lekcji
znajduje sie na s. 48. Ksigzki nauczyciela.

‘CD1\

\22/

The cup and the rubber run under the cupboard.
They run, run, run and have fun.

(dzieci mowig rymowanke razem z nagraniem)

The cup and the rubber run under the cupboard. [pauza]
They run, run, run and have fun. [pauzal
(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajacy jg wers)

The cup and the rubber run under the cupboard.
They run, run, run and have fun.
(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajac brakujgce stowa)
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Cele nauczania: Materialy: ONThi ngs) @J‘bb‘;ﬁe)
® rozpoznawanie i nazywanie e Kkartki z celem lekciji ?;’,”ﬂ“ﬁm e S
elementoéw wyposazenia domu e Pacynka Tygrysa e
e rozpoznawanie zapisu sfownego e plytyCD1iCD 4 . i H ®
nazw elementow wyposazenia e Kkarty obrazkowe: Sue, Jay; pokoj
domu dzienny, sypialnia, tazienka; t6zko, = .

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem
e odgrywanie historyjki

Gtowne stownictwo i struktury:
e bed, fridge, clock, cooker, shower, sofa

sofa e czyste kartki (po jednej na pare)

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

e s the (shower) in the (bathroom)?

e The (shower) is in the (bathroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

Przed lekcjg schowaj w klasie pacynke Tygrysa.
kgme Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
7/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
/Cbi\ (:bzt (opc‘onalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\31/ ' z sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Where s the lamp?. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg
jej tresc¢ (opis na s. 48).
Pokaz karte obrazkowg z wizerunkiem Jaya, a za nig
schowaj wybrang karte wyrazowg z nazwg pomieszczenia.
Zapytaj: Where’s Jay?. Powoli wysuwaj karte wyrazowg
zza karty przedstawiajgcej Jaya, pokazujac pierwsze litery
wyrazu. Dzieci zgadujg, jakie to pomieszczenie: Is he in
the (hall)?. Powtorz zabawe z kartg z wizerunkiem Sue.
Powiedz, ze w klasie schowana jest pacynka Tygrysa. Dzieci
zgaduja, gdzie jest ona ukryta: Is Tiger (under) the (desk)?.
Odpowiadaj: Yes, he is. / No, he isn't.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie. Pokazcie
za pomocg gestow i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe i pytaj, czy
dzieci potrafig nazwac przedstawione na nich elementy
wyposazenia po angielsku. Umieszczaj karty obrazkowe
na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1., podajgc angielskie nazwy
przedstawionych na nich przedmiotéw. Ponumeruj karty
od 1 do 6. Podawaj nazwy przedmiotow w dowolnej
kolejnosci. Dzieci powtarzajg wyrazy i podajg odpowiadajgce
im numery kart.
rept (kslazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
23/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w ¢w. 1. wiasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z tobg pokazujg
elementy wyposazenia domu za pomocg gestow
i nazywajg je (opis gestéw w scenariuszu piosenki
The shower is in the bathroom na s. 43). Nastepnie

lodowka, zegar, kuchenka,
prysznic, kanapa

e Kkarty wyrazowe: pomieszczenia;
bed, fridge, clock, cooker, shower,

wykonuj gesty w milczeniu. Dzieci nasladujg twoje ruchy
i moéwig odpowiadajgce gestom stowa.

Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami elementow
wyposazenia. Dzieci odczytujg chorem kazdy wyraz,

a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe na tablicy

pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zacznij rysowac na tablicy jakis element wyposazenia
rekg przeciwng do tej, w ktorej zwykle trzymasz dtugopis.
Dzieci zgadujg, ktory element wyposazenia przedstawia
rysunek. Zapro$ ochotnikow do tablicy, aby w ten sam
sposob rysowali poznane elementy wyposazenia. Innym
rozwigzaniem jest rysowanie tg rekg, co zwykle, ale

z zamknietymi oczami.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz Ping i Ponga na obrazkach w historyjce. Przypomnij,

ze kotka Ping pomaga niezdarnemu psu Pongowi

w zdobywaniu wiedzy o Swiecie.

Wskaz historyjke. Powiedz: Pong needs a shower.

Zapytaj: Where’s the shower? (in the bathroom);

In which rooms does Pong look for the shower?

(the hall, the living room, the kitchen, the bedroom,

the bathroom). Zache¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy sie

w historyjce.

/epi Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
siuchajaz i wskazujg w historyjce kolejne obrazki.

P0W|edz im, aby podnosity rece, kiedy ustyszg nazwy

elementow wyposazenia domu.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym

obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.. Where is Pong? (in the hall); Is he very dirty?

(ves)

Obrazek 2.: Where are Ping and Pong? (in the living room);

Does Pong need a shower? (yes); Is the shower in

the living room? (no); What is in the living room? (the sofa)

Obrazek 3.: Where are Ping and Pong? (in the kitchen);

Is the shower in the kitchen? (no); What is in the kitchen?

(the cooker and the fridge)

Obrazek 4.: Where are Ping and Pong? (in the bedroom);

Is the shower in the bedroom? (no); What is in

the bedroom? (the bed)

Obrazek 5.: Where are Ping and Pong? (in the bathroom);



What is in the bathroom? (the shower)

Obrazek 6.: Does Pong close the shower door? (no);

Is Ping happy? (no); Why isn’t she happy? (She’s wet and
the house is dirty.); Is Pong sorry? (yes)

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zachowania Ponga, ktory
pobrudzit cate mieszkanie i zamoczyt tazienke. Popros
dzieci, aby doradzity, jak Pong powinien sie zachowac,
aby w przysztosci unikng¢ takich bteddw.

Zapytaj: Do you like Ping and Pong? Are they funny?.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ent, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong.
~24/ Narysuj na palcu wskazujgcym lewej dtoni sterczgce
uszy Ping, a na palcu wskazujgcym prawej dtoni —
oklapniete uszy Ponga. Unies palce, pokazujgc rysunki.
Powiedz: This is Ping and this is Pong. Make your
fingers into Ping and Pong. Zache¢ dzieci, aby narysowaty
uszy postaci na palcach wskazujgcych obu dtoni.

Podziel klase na grupe Ponga i grupe Ping. Opowiedz
historyjke, korzystajgc ze scenariusza nagran, lub odtworz
ponownie nagranie. Dzieci odgrywajg role swoich postaci,
unoszac odpowiednie palce, kiedy styszg kwestie
wypowiadane przez Ponga lub Ping. Odtwdérz nagranie
ponownie — grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

(et Podziel klase na grupe Ponga i grupg Ping. Odtworz
\24/ nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajgc
sie zapamieta¢ potozenie i kolor elementow wyposazenia
domu przedstawionych na ilustracjach. Nastepnie dzieci
zamykaja ksigzki. Zadawaj pytania o elementy
wyposazenia z historyjki: Where’s the (sofa)? What
colour is the (bed)?. Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Pracujcie w parach. lle elementow
wyposazenia domu umiecie nazwaé?

lle ich nazw umiecie zapisac¢?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy elementow
wyposazenia domu i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj
uczniom czyste kartki, po jednej na pare. Uczen A mowi
nazwy elementow wyposazenia z pamieci, a uczen B
zapisuje je na kartce.

(ksiazki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie nazwy
elementow wyposazenia, ktdre zapamietat, a uczen B

je zapisze, dzieci liczg wyrazy zapamietane przez ucznia A
i zapisujg wynik. Nastepnie otwierajg ksigzki na s. 12.,
sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B,
poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie wymieni¢ z pamieci

6 wyrazow, 5 wyrazéw itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

6 wyrazow, 5 wyrazdw itd. Powtérz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

e Zapytaj: What does Pong learn in the story? (The
shower is in the bathroom. / Close the shower door.).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekeji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* cot, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!.
~13/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 33).

* ccot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/DA,
.23/
1 bed 2 fridge 3 clock 4 cooker 5 shower 6 sofa

‘CD1

\24/

Obrazek 1.

Narrator: Pong the dog comes into the house.
Hes very dirty.

Pong: Ping! Where are you?

Ping: Hello, Pong! I'm in the living room.

Obrazek 2.

Ping: Pong! Look at you! Eww, you're dirty. You need
a shower.

Pong: A shower?

Ping: Yes, a shower. Right now.

Pong: /s the shower in the living room?

Ping: No, Pong. The sofa is in the living room.

Obrazek 3.

Pong: /s the shower in the kitchen?

Ping: No, Pong! The cooker is in the kitchen. And
the fridge is in the kitchen.

Obrazek 4.
Pong: /s the shower in the bedroom?
Ping: No, Pong! The bed is in the bedroom.

Obrazek 5.

Pong: Here it is. The shower is in the bathroom.

Ping: Yes, Pong. The shower is in the bathroom. Now
close the shower door.

Obrazek 6.
Ping: Miaow! Pong! | said close the shower door!
Pong: Sorry, Ping.
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Cele nauczania:

e pytanie i mowienie, w jakich
pomieszczeniach znajdujg sie
poszczegolne elementy
wyposazenia

Materialy:

Lesson & CLIL
1 CIEED Listen, find ond point. Repeat.

2 COED Listen. Play with a friend,

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

ptyty CD 1iCD 4

karty obrazkowe: Sue, Jay;

e stuchanie i Spiewanie piosenki

The shower is in the bathroom wyposazenia

e karty wyrazowe: pomieszczenia
czyste kartki (po jednej na pare)

Glowne stownictwo i struktury: R

e {toilet, bedroom, bathroom, hall,
living room, dining room, kitchen,
garage

e bed, fridge, clock, cooker, shower,
sofa

e Where’s the (fridge)? Its in the
(kitchen).

e The (shower) is in the (bathroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

kgaq)?(e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
splewaa piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
D4\ (¢ (opc onalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
a1t a2 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Where’s the lamp?. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 48).
Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 12. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong need? (a shower); Where
does he look for a shower? (in the hall, the living room,
the kitchen, the bedroom and the bathroom); Where’s
the shower? (in the bathroom).
sept, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
.24/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dtoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi poszczegdlnych postaci.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe

z elementami wyposazenia. Dzieci nazywajg przedmioty

i pokazuijg je za pomocg gestow.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
obrazkéw 1-6 i a—d w ¢w. 3. i nazywanie przedstawionych
na nich pomieszczen oraz elementdéw wyposazenia

(1 cooker, 2 bed, 3 shower, 4 fridge, 5 sofa, 6 clock;

a living room, b bathroom, ¢ bedroom, d kitchen).

(ep1, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
\25/ zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
w éw. 3. wtasciwe obrazki (1 -4,d,2-2,¢;,3-1, d;
4-3 b,/5-5a 6-6,c).

Powiedz: Listen and repeat. Odtwoérz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdej wypowiedzi. Dzieci powtarzajg
zdania.

pomieszczenia; elementy

3 CHIED Listen ond sing The shawer i in th
Fngers and say, J2

° o—

=

2 Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Popros$ dzieci, zeby popatrzyty na zdjecie. Zapytaj, co robig
dziewczynki (grajg w ,klaskanke”).

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy elementow
wyposazenia i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.
reot, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy elementow
.26/ wyposazenia w kolejnosci z nagrania (fridge, bed).
Umiesccie na tablicy karty obrazkowe z tymi elementami
wyposazenia w odpowiedniej kolejnosci.

Popros ucznidw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
elementow wyposazenia (cooker, shower, sofa, clock).
Umieszczaj na tablicy odpowiednie karty obrazkowe.
Zapro$ jedno dziecko na $rodek sali, zeby razem z nim
zademonstrowac, w jaki sposob gra¢, klaszczgc w swoje
dtonie i dtonie partnera:

w swoje dionie (WHERE'S) w prawe (THE)

w swoje (FRIDGE?) w lewe (pauza)

w swoje dfonie (/T'S) w prawe (IN THE)

w swoje (KITCHEN.) w lewe (chwila przerwy) itd.

Zachec¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach,
najpierw z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart
obrazkowych umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi
co do kolejnosci wymieniania nazw elementdw wyposazenia
domu. Zapro$ chetne dzieci na $rodek klasy do
zaprezentowania ,klaskanek”.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci mogg wymysli¢ wtasne formy klaskania
(np. w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze itp.)
i powtorzy¢ zabawe w ten sposob.

Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke
The shower is in the bathroom. Potaczcie
palcami i powiedzcie.

(coi1, Powiedz: Listen and match with your fingers.
27/ Odtwdrz nagranie. Dzieci stuchajg piosenki
i taczg palcami elementy wyposazenia domu (1-6)
z pomieszczeniami (a—d) (1 d; 2¢, 3b;4d; 5a; 6 a, ¢, d).
\g%l%édw kara% ) Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania

/ / piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
p|osenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 43). W drugiej
zwrotce dzieci podajg brakujgce nazwy pomieszczen.



Umies¢ na tablicy w jednym rzedzie karty obrazkowe
przedstawiajgce pomieszczenia, a ponizej, w drugim
rzedzie, karty obrazkowe przedstawiajgce elementy
wyposazenia. Podziel klase na dwie grupy: A i B. Grupa A
zadaje pytanie: Wheres the (cooker)?, a grupa B
odpowiada: Its in the (kitchen). Ochotnik tgczy linig na

tablicy element wyposazenia z wtasciwym pomieszczeniem.

Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami: grupa B zadaje
pytanie, a grupa A odpowiada.

Wskaz jedng pare ilustracji z ¢w. 3. i powiedz pasujgce

do niej zdanie, np.: The cooker is in the kitchen. Powiedz:
Match with your fingers and say. Popros uczniéw, zeby
w parach na zmiane tgczyli palcami obrazki 1-6 i a—d

i mowili pasujgce do nich zdania (7 d — The cooker

is in the kitchen.,; 2 ¢ — The bed is in the bedroom.;

3 b — The shower is in the bathroom.,; 4 d — The fridge is in
the kitchen.,; 5 a — The sofa is in the living room., 6 a, ¢, d
— The clock is in the living room/bedroom/kitchen.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj na tablicy duzy pietrowy dom i umies¢ w obrysie
karty wyrazowe z nazwami pomieszczen. Powiedz: This
is a magic house. Wyjasnij, ze w tym domu nic nie jest
na swoim miejscu. Popros, aby dzieci wymyslity, co
znajduje sie w kazdym z pomieszczen, np. The sofa is in
the toilet. Umieszczaj karty obrazkowe z elementami
wyposazenia zgodnie ze zdaniami podawanymi przez
dzieci. Jesli podane elementy nie wystepujg na kartach
obrazkowych, naszkicuj je we wtasciwym miejscul.

Pracujcie w parach. Rysujcie i zgadujcie. /
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
Z pomieszczeniami oraz z elementami wyposazenia.
Potgcz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke.
Wyjasnij, ze kazdy uczen w parze ma naszkicowac

na kartce poznane elementy wyposazenia, ale w innej
kolejnosci niz na tablicy. Nastepnie uczniowie w parach
wymieniajg sie kartkami. Uczen A nazywa po angielsku
elementy wyposazenia w kolejnosci zgodnej z rysunkiem
oraz mowi, gdzie znajduje sie kazdy element, np. Fridge.
The fridge is in the kitchen. Za kazde poprawne zdanie
uczen B stawia uczniowi A plus. Uczniowie kontynuujg
prace, az uczen A nazwie i opisze wszystkie znane mu
elementy wyposazenia. Nastepnie uczniowie zamieniajg
sie rolami.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdoby¢ 6 punktow, 5 punktéw itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

Zakonczenie

Zapytaj: What objects can you see in a (bedroom)?.
Dzieci wymieniajg przedmioty typowe dla wskazanego
pomieszczenia, ktérych angielskie nazwy juz znaja.
Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

sept, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!. Dzieci

“13/ mobwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).

sep1, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

"be‘

.25 /

1 A: Where's the fridge?
B: Its in the kitchen.

2 A: Where's the bed?
B: Its in the bedroom.

3 A: Where's the cooker?
B: It’s in the kitchen.

4 A: Where's the shower?
B: Its in the bathroom.

5 A: Wheres the sofa?
B: /t5 in the living room.

6 A: Where's the clock?
B: Its in the bedroom.

‘cD1

‘:276,/‘

Where’s the fridge?
Its in the Kkitchen.
Where'’s the bed?
Its in the bedroom.

(N
‘,277,/
The cooker is in the ... kitchen. (dzieci udaja, ze mieszaja
jedzenie w garnku na kuchence)

The bed is in the ... bedroom. (dzieci przyktadajg dtonie
do policzka i przechylajg gtowe, udajac, ze Spig)

The shower is in the ... bathroom. (dzieci unoszg dton
Scisnietg w pies¢ nad gtowe, udajac prysznic)

The fridge is in the ... kitchen. (dzieci udaja, ze otwierajg
lodéwke, wyjmujg cos do jedzenia i zaczynajg jesc)

The sofa is in the ... living room. (dzieci przeciggaja sie,
udajagc, ze sie rozsiadajg na sofie)

And clocks are in ... many rooms. (dzieci robig koto
palcem w powietrzu, nasladujgc wskazéwki zegara)
Clocks are in ... many rooms. (jw.)

CD1\ /CD1: .
) (glided) arack The shower is in the bathroom

The cooker is in the ... (jw.)
The bed is in the ... (jw.)
The shower is in the ... (jw.)
The fridge is in the ... (jw.)
The sofa is in the ... (jw.)
And clocks are in ... (jw.)
Clocks are in .... (jw.)
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Cele nauczania: Materialy: 1D st ity s s
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1. e Kartki z celem lekgji e ) :
e pytanie o to, gdzie znajdujg sie e Pacynka Tygrysa oo e mme
0soby lub przedmioty, i udzielanie e ptyta CD 1
odpowiedzi e karty obrazkowe: Sue, Jay;
. . . pomieszczenia; elementy
Gtowne sfownictwo i struktury: wyposazenia
® nazwy pomieszczen i elementow e karty wyrazowe: pomieszczenia;
wyposazenia domu elementy wyposazenia
behind, in, next to, under e tapy Tygrysa

(Alice) is in the (bathroom).

The (sofa) is in the (living room).
Wheres the (cooker)? Its in

the (kitchen).

e Wheres the teacher?

(He)s (next to) the (door).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

(o1 Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
o1, Popro$ dzieci, aby wymienity elementy wyposazenia
~29/ w kolejnosci z piosenki The shower is in the
bathroom. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z tymi
elementami wyposazenia we wtasciwe] kolejnosci (cooker,
bed, shower, fridge, sofa, clocks). Odtworz nagranie
karaoke piosenki. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajq jej
tres¢ (opis na s. 43).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwro¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1.
znajdujg sie dwa zbiory wyrazow: w niebieskich ramkach
zapisane sg wyrazy okre$lajgce pomieszczenia w domu,
a w czerwonych ramkach — wyrazy okreslajgce elementy
wyposazenia. Na kazdym obrazku ukazana jest postac

w jakim$ pomieszczeniu. Na niektérych obrazkach

czerwonymi kotami obwiedzione sg elementy wyposazenia.

Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki (a—n)

i mowity, co one przedstawiaja.

sept, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
~30/ wymienionych w nagraniu pomieszczen i elementow
wyposazenia oraz zapamietanie, w jakiej kolejnosci pojawity sie
w nagraniu (7g — living room, 2f — kitchen, 3b — bedroom, 4a —
bathroom, 5e — hall, 6k — clock, 7n — sofa, 8| - fridge). Umies¢
karty obrazkowe na tablicy w kolejnosci, jakg zaproponujg
dzieci. Odtworz nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz: Match with your fingers. Popros dzieci

0 odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i faczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami. Mozesz
prosi¢ dzieci o odczytywanie wyrazow chérem lub wskazywac
kolejne osoby, proszac je o odczytanie danego wyrazu,

a pozostate dzieci o wskazanie odpowiedniego obrazka

(dining room — d, bedroom — b, garage — ¢, bathroom — a,
living room — g, hall — e, toilet — h, kitchen — f; cooker — m,
bed —j, sofa — n, clock — k, shower — |, fridge — ).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, mowigc
petne zdanie, np.: Uczen A: Living room. — Uczen B: Sally
is in the living room. / Uczen A: Clock. — Uczen B: The
clock is in the hall. Uczniowie zamieniajg sie rolami po
kazdym wyrazie.

Potgcz dzieci w nowe pary. Tym razem jeden uczen zadaje
pytanie, np.: Wheres (Sally)?, a drugi uczen odpowiada
petnym zdaniem: (Sally) is in the (living room).

Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie mogg te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Alice is in
the living room. Popros uczniow, zeby popatrzyli

na odpowiednig ilustracje z ¢w. 1. i powiedzieli, czy

to zdanie jest prawdziwe czy fatszywe (false — Alice is in

the bathroom). Nastepnie przeczytaj zdanie wypowiadane
przez Ping: The fridge is in the kitchen. Powtorz
wczesniejszg procedure (true).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A ma 30 sekund, aby przyjrze¢
sie obrazkom z ¢w. 1. i zapamietac jak najwiecej szczegotow.
Po tym czasie zamyka swojg ksigzke. Uczen B patrzy

na ilustracje w swojej ksigzce i wypowiada zdania podobne
do tych wypowiadanych przez Ponga i Ping. Uczen A ma
zdecydowac, czy zdanie wypowiedziane przez ucznia B
jest prawdziwe (true) czy fatszywe (false). Uczen B
potwierdza trafnos¢ odpowiedzi, a jesli odpowiedz jest
btedna — podaje poprawng wersje. Zaprezentuj wymiane
zdan w parze z ochotnikiem.

Dzieci zaczynajg gre. Po 2—-3 minutach popros, zeby dzieci
w parach zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie. .
Zapytaj dzieci, czy pamietajg, do czego stuzy i jak dziata
,Sukcesomierz”. Przypomnij, ze w tym ¢wiczeniu bedg
musiaty zastanowic¢ sie, w jakim stopniu opanowaty
wiadomosci z rozdziatu 1. Powiedz im, ze to jest informacja
zarowno dla nich samych, jak i dla nauczyciela. Omoéwicie,
CO 0znaczajg poszczegodlne symbole.




(e Bo to the Picture Dicticnary on pogs B0

Wskaz ,sukcesomierz” i popros$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto przed
siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton potozona
byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka utozona
rownolegle do podfogi 0znacza najnizszy poziom opanowania
danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle do podtogi
— poziom najwyzszy. Popro$ dzieci, zeby, korzystajgc

z podanej skali, pokazaty poziom opanowania kazdego

z zagadnien wymienionych w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language
pomaga im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim
podczas lekciji.

sep1, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka

31/ widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dwaéch dialogow

i wskazujg odpowiadajgce im zdjecia (1b, 2a).

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: Ai B.
Odtworz nagranie. W obu dialogach grupa A powtarza
kwestie jednej osoby, a grupa B — drugiej. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijgc je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Powiedz: Ask and answer. Umies¢ pacynke Tygrysa

i karty obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya w r6znych
miejscach klasy. Zapytaj: Where’s (Tiger)?. Ochotnicy
zgtaszajg sie i odpowiadajg: (He)s (next to) the (school
bag). Powtorz éwiczenie z pozostatymi postaciami.
Popro$ ochotnikdw o ustawienie sie w roznych miejscach
klasy. Pytaj konkretnych uczniéw: Where’s (Dominika)?.
Ochotnicy moga przeja¢ twoja role.

Dzieci mogg kontynuowac ¢wiczenie w parach.

Zache¢ dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, pytaty

w jezyku angielskim, gdzie znajdujg sie osoby lub przedmioty.

Stowniczek obrazkowy stonaso
Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie z Picture
Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg
zdjecia z rozdziatu 1. i nazywajg przedstawione na nich
pomieszczenia oraz elementy wyposazenia domu.

e \Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros dzieci o ich
odczytanie. Przypomnij, ze w jezyku angielskim sg
inne zasady pisowni i niektére litery czy grupy liter
czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.

e Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
pomieszczenia i elementy wyposazenia. Pokazuj
pojedynczo karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy.
Ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe pod
odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 80) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia,

np.: Cover the (hall) / Match the (bed) and the (bedroom) /
Go to the (kitchen). Drugi gracz ma za zadanie
odpowiednio zakry¢ tapg Tygrysa wskazane zdjecie,
potgczy¢ palcami podane dwa zdjecia lub ,poj$¢” palcami
do wskazanego zdjecia. Wydajgcy polecenia stopniowo
zwigksza tempo do pierwszej pomytki partnera. Uczniowie
zamieniajg sie rolami.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.
e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyty sie
w tym rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi
w jezyku angielskim dzieci mogg stosowac, kiedy
kogos$ lub czego$ szukaja.
e Popros dzieci o otworzenie zeszytow na stronie
Z kryteriami sukcesu do rozdziatu 1. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow: w dwdch
pierwszych punktach wpisujgc liczbe zapamigtanych
wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc wybrang buzke.
* oot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD1\
\ 30/
1 A: Where’s Sally?
B: Shes in the living room.
2 A: Where's Joe?
B: He’s in the kitchen.
3 A: Wheres Dan?
B: Hes in the bedroom.
4 A: Where's Alice?
B: Shes in the bathroom.
5 A: Wheres Lucy?
B: She's in the hall.
6 The clock is in the hall.
7 The sofa is in the living room.
8 The fridge is in the kitchen.

be
\ 31/
1 2
A: Where's the teacher? A: Where's the teacher?
B: Hes behind the children.  B: She’s next to the door.
A: Oh, yes. A: Oh, yes.
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Cele nauczania:

e stuchanie i mowienie tradycyjnej
angielskiej rymowanki In a dark,
dark house

e nazywanie typow domow
w Wielkiej Brytanii

® rysowanie swojego miejsca
zamieszkania

Gtowne stownictwo i struktury:
® nazwy pomieszczen i elementow

strona 16

—
S —

Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 1

karty obrazkowe: Sue, Jay;
pomieszczenia; elementy
wyposazenia

karty wyrazowe: pomieszczenia;
elementy wyposazenia

karty obrazkowe do historyjki 1.
mapa Europy

wyposazenia

e house, flat, houseboat

® surprise

e [live in a (flat). We've got (three)
(bedrooms).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

(o1 Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
sep1, Odtworz rymowanke Have you got a pencil?. Dzieci
“12/ méwig rymowanke, odpowiadajac na zawarte w niej

pytania: Yes lub: No, i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 33).
*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Kitchens i Clocks. Zrob
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z pomieszczeniami

i elementami wyposazenia. Zadawaj pytania cztonkom
przeciwnych druzyn: What's this? What’s in the (kitchen)?.
2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

Z pomieszczeniami i elementami wyposazenia w celu
dopasowania ich do kart obrazkowych umieszczonych

na tablicy. Popros dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 1.

w przypadkowej kolejnosci, proszgc na przemian
cztonkéw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 1. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: Where’s
(Jay)? Who says: (‘l can hide next to this plant’)?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 1. i mow zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: I can hide in this
cupboard.; Is she under the table?.

6. Pokazuj elementy wyposazenia za pomocg gestow

i popro$ dzieci o odgadywanie, co pokazujesz.

Wyznaczaj réznych przedstawicieli obu druzyn do udzielania
odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci mogg
zdobywa¢ punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez wyznaczy¢
liczbe punktéw do zdobycia wspdlnie przez obie druzyny

w celu uzyskania nagrody dla catej klasy (patrz s. 17).

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturows,
w czasie ktorej dzieci poznajg tradycyjne piosenki, rymowanki
i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.

i@ e @
b sy it We've qut thees
pedraaes, 3 lwwg rec,
& kidchen ged & bathroow, "
m— —,
o Iy gaur rteback. Show and soy.

3 Draw your realar dream |y
o e .

Zapytaj, czy ktores z dzieci odwiedzito Wielkg Brytanie,
i zachet je do podzielenia sie wrazeniami z wyjazdu.
(opcjonalnie) Pokaz mape Europy i popros, aby dzieci
sprobowaty odnalez¢ na niej Wielkg Brytanie i Polske.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjna
rymowanke /n a dark, dark house.

(ksigzki otwarte) Wskaz zdjecie i powiedz tajemniczym
tonem, ze dzieci mowig tradycyjng rymowanke o strasznym
domu, ktory kryje w sobie mnéstwo sekretéw. Wskaz
obrazek i zapytaj: What can you see? (a dark house,
bats, a tree, the Moon). Popro$ dzieci, by sprébowaty
zgadng¢, co znajduje sie w tym domu, méwigc: What

is in the dark, dark house?. Dzieci mogg odpowiadac
po polsku.

seo1, Powiedz: Listen. Odtworz nagranie audio lub wideo.
32/ Zatrzymaj nagranie po stowie room. Zapytaj: What
is in the dark, dark room?. Dzieci zgadujg. Kontynuuj

w ten sposob do konca rymowanki.

| =
VIDEO 2

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je przed
ostatnim wyrazem w kazdej linijce. Dzieci podajg kolejne
stowa.

Powiedz: Say the rhyme. Odtwoérz nagranie dwukrotnie.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 47).
ot Kiedy dzieci opanujg juz stowa, odtworz nagranie

\33/ w wersji karaoke i zache¢ dzieci do samodzielnego
mowienia rymowanki.

*DODATKOWE CWICZENIE
«cpi\ Dzieci rysujg w zeszytach wymyslong tajemniczg

kaggke niespodzianke z rymowanki In a dark, dark house.
Odtworz nagranie w wersiji karaoke. Dzieci chodzg po klasie,
mowigc rymowanke i trzymajgc rysunki odwrécone
obrazkiem do siebie. Po stowie: surprise!, dzieci odkrywajg
swoje rysunki i pokazujg je innym. Zapytaj uczniow,

co narysowali. Pomoéz im odpowiedzie¢ po angielsku.



2 Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

Przeczytajcie i powiedzcie.

ZwrOC uwage dzieci na zdjecia zamieszczone

w podreczniku. Wyjasnij, ze ukazujg one rézne rodzaje
domodw, w ktérych mieszkajg dzieci z Wielkiej Brytanii.
Odczytaj imiona dzieci i popros$ o ich powtérzenie.
Nastepnie odczytaj wyrazy zapisane pod zdjeciami. Dzieci
powtarzajg. Sprawdz, czy uczniowie rozumiejg znaczenie
wszystkich wyrazow.

sept, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
84/ opowiadajgcych o swoich domach. Powiedz: Listen,
find and point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie zdjecia (7c, 2a, 3b).
Zapytaj: Who has got a very small house? (Clare); Who
has got a dining room? (Ellie and Ben); Who has got
three bedrooms? (Nasim).

Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajgc luki
oznaczone znakami zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi
7 jednego z nagran. Zapytaj, ktérego dziecka i ktérego
zdjecia dotyczy ten opis (Nasim, picture b). Odtworz
nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis w dymku, tym
razem uzupetniajgc tekst imieniem dziecka i nazwag typu
domu, w ktérym mieszka. Popros ochotnika o odczytanie
petnego tekstu w dymku.

Potgcz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohateréw ¢wiczenia. Jeden uczen mowi, gdzie
mieszka, np. ! live in a houseboat. Drugi uczen mowi, kogo
dotyczy zdanie, np. You're Clare. Nastepnie uczniowie
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

Narysujcie w zeszytach swoj prawdziwy lub
wymarzony dom. Pokazcie i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzie¢mi o ich obecnym lub wymarzonym
domu. Nastepnie zapytaj: Who lives in a flat? Who lives
in a house? Who has got a big bedroom? Who has got
a small bedroom?. Wystuchaj odpowiedzi dzieci.
Powiedz: Draw. Wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac

w zeszytach dom, w ktérym mieszkajg, albo swoj wymarzony
dom. Jesli mieszkajg w mieszkaniu, rysujg caty budynek.
Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujgc sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich, np.: I live in Poland. | live in a flat. I've got a small
bedroom. W duzej klasie dzieci mogg wykonac to zadanie
w grupach lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, by stanety w kregu. Wypowiadaj rézne
zdania dotyczgce miejsca zamieszkania i wyposazenia
domow, np.: I live in (Wroctaw/Poland). I live in

a (house). I've got a (small) bedroom. I've got a (sofa)
in my bedroom. Te dzieci, dla ktoérych dane zdanie jest
prawdziwe, wchodzg do srodka kregu i zamieniajg sie
miejscami. Pozostate dzieci zostajg na miejscach. Mozesz
poprosi¢ ochotnikow, aby przejeli twojg role.

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
(In a dark, dark house); Where do children live in
the UK? (in houses, flats and houseboats).

e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

* ccp1, Odtworz rymowanke Tidy the classroom!.
13/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 33).

* et Dzieci $piewajg piosenke See you soon! razem
11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

‘cD1\ /CD1\

(5) ‘553313‘ In a dark, dark house

In a dark, dark house is a dark, dark room. (dzieci rysujg
w powietrzu duze kontury domu, a w nich duzy kwadrat)
In the dark, dark room is a dark, dark cupboard. (dzieci
rysujg w powietrzu duzy kwadrat, a nastepnie w nim
Sredniej wielkosci kwadrat)

In the dark, dark cupboard is a dark, dark box. (dzieci
rysujg w powietrzu sredniej wielkosci kwadrat, a w nim
maty kwadrat)

In the dark, dark box is a ... SURPRISE! (dzieci rysujg

w powietrzu maty kwadrat, a nastepnie obejmuijg policzki
dtonmi w gescie zdumienia)

D1\

L34/

Clare, Ellie, Ben & Nasim: We're friends. We're from

the UK. We live in Tiger Street.

1 Clare: I'm Clare. | live in a houseboat with my mum and
dad. Its small, but | love it. We've got two bedrooms,

a living room, a kitchen and a bathroom.

2 Ellie: I'm Ellie. This is my cousin Ben. We live in a big
house. We've got a living room, a dining room, a kitchen,
five bedrooms and three bathrooms.

3 Nasim: I'm Nasim. I live in a flat with my family. We've
got three bedrooms, a living room, a kitchen and
a bathroom.
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
elementow wyposazenia domu

e pytanie o to, gdzie znajdujg sie
rozne przedmioty, i udzielanie
odpowiedzi

e mowienie rymowanki Wheres
the lamp?

strona 86

—
S a—

Gtowne stownictwo i struktury:
e table, lamp, armchair, washbasin,

Example: | w:auwble, |

bookshelf, cupboard o /,—\-_-
® nazwy pomieszczen (1T Tﬂ
o Its (a table). L/
e Wheres the lamp? The (lamp) o /‘:’;_Lf,\
is in the (bedroom). ()
Materialy: \u;:,.;';.'.,/

2 Follow the lines. Soy.

e Kkartki z celem lekciji
e Pacynka Tygrysa
e plyty CD1iCD 4
o karty obrazkowe: Sue, Jay; pokdj

L—rf 1 Extra Vocabulary

1 CIED Liton. polit and repeat. Say.

Example: | The armchar = n

dzienny, sypialnia, fazienka

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji.
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

pr. Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci

\4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zacznij rysowac na tablicy element
wyposazenia, np. stét. Dzieci starajg sie jak najszybciej
odgadnac¢ (po polsku), co przedstawia ilustracja. Jak tylko
ustyszysz poprawng odpowiedz, przerwij rysowanie
i zapytaj ucznidw, czy potrafig nazwac ten przedmiot
po angielsku. Mozesz dla utatwienia podac pierwszg
gtoske. Postepuj tak samo z pozostatymi elementami
wyposazenia.
rcpa, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
30/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg stowa (1f — cupboard, 2e — bookshelf,
3b — lamp, 4a — table, 5d — washbasin, 6¢ — armchair).
Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. \Wskaz przyktad w dymku.
Wskazuj zdjecia i pros dzieci o podawanie petnych zdan
wedtug wzoru: Its (a table).

Idzcie palcami po liniach. Powiedzcie.

Popros dzieci, by podaty nazwy elementéw wyposazenia

i pomieszczen ukazanych na obrazkach 1-6 i a—f.
Powiedz: Follow the lines. Say. Wskaz przyktad zapisany
w dymku. Wyjasnij, ze dzieci majg ,iS¢” palcami po liniach,
aby sprawdzi¢, gdzie znajduje sie kazdy przedmiot. Nastepnie
uczniowie wypowiadajg zdania wg wzoru zapisanego w dymku.
Wskazuj kolejno obrazki 1-6 i pytaj: Where’s the
(armchair)?. Dzieci wykonujg zadanie i odpowiadajg
petnym zdaniem (7a — The armchair is in the living room.,
2b — The lamp is in the hall., 3f — The bookshelf is in

the bedroom., 4c — The cupboard is in the kitchen.,

5d — The table is in the dining room., 6e — The washbasin
is in the bathroom.).

Potgcz dzieci w pary. Dzieci wykonujg ¢wiczenie, na zmiane
pytajgc o potozenie przedmiotow i udzielajgc odpowiedzi.

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Where’s the lamp?.

* [cp4 Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki Where’s
/ the lamp?. Powiedz: Listen and point. Odtworz

nagranle Dzieci wskazujg odpowiednie elementy
wyposazenia i pomieszczenia na obrazkach z ¢w. 2.

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci odgrywaja tres¢ rymowanki razem z toba.

o wkCraDﬁw Powiedz: Say the rhyme. Dzieci méwig rymowanke

32/ razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem

karaoke, i odgrywajg jej tresc.

Zakonczenie

e Zapytaj: What household objects do you know?.
* (oo, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

04
130/

1 cupboard 2 bookshelf 3 lamp 4 table 5 washbasin
6 armchair

[\0324\‘ *k/araoke‘ Where’s the lamp?

Lets p/ay and find the objects! (dzieci udaja, ze czegos$ szukaja)
Where's the lamp? Here! In the hall.

(dzieci robig daszek z dtoni udajacy klosz)

Where's the table? Here! In the dining room.

(dzieci uktadajg rece na ptasko, pokazujac blat stotu)
Where's the armchair? Here! In the living room.
(dzieci udajg, ze siadajg w fotelu)

Where's the bookshelf? Here! In the bedroom.

(dzieci udaja, ze ktada ksigzke na potke)

Where's the washbasin? Here! In the bathroom.
(dzieci udaja, ze myja rece)

Where's the cupboard? Here! In the kitchen.

(dzieci udajg, ze zamykajg drzwiczki szafki)

We've found them alll (dzieci unoszg rece)



2

Cele nauczania:

e nazywanie zwierzgt domowych i rodzajow
pozywienia zwierzat

* rozpoznawanie zapisu stownego nazw zwierzat
domowych i rodzajéw pozywienia zwierzat

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy gtoski /r/

e wykonywanie minikart, papierowego
transportera dla zwierzecia i postaci zwierzat

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, jakie zwierze kto$ posiada,
i udzielanie odpowiedzi

e pytanie o to, czy ktos$ posiada dane zwierze
lub przedmiot, i udzielanie odpowiedzi

e Opisywanie, co jedzg rozne zwierzeta

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e bird, hamster, turtle, Kitten, rabbit, lizard, fish,
puppy; pet

e |eaves, seeds, meat, fish, grass, insects

e Kids’ Culture: hedgehog, iguana, ferret

e Extra Vocabulary: dangerous, strong,
friendly, noisy, cuddly, colourful

Struktury:

o |What has (she) got? Has (she) got a (lizard)?
Yes, (she) has. / No, (she) hasn't.

e (She) has/hasn’t got a (rabbit).

e (She)s got a (turtle).

o (My friend) has got (a dog).

» (Rabbits) eat/don’t eat (meat).

e Has everyone got a (pen)? (David) has/hasn’t
got a (pen).

Stownictwo i struktury powtarzane:
e cat, dog; fruit, sausages, chicken

e snake, elephant

o Whatis it? It's a (bird).

Jezyk bierny:

e rock, a beautiful shell

What do (turtles) eat?

little dicky birds, wall, fly away, come back
Are you hungry?

Tiger Values: ook after your pet.

Integracja tresci - Edukacija
przyrodnicza:
Rodzaje pozywienia zwierzat.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw zwierzat
domowych i rodzajow pozywienia zwierzat

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o nowym zwierzeciu domowym
moze sprawic przyjemnosc

e uswiadomienie dzieciom, jak nalezy opiekowac
sie zwierzetami domowymi i jak je karmi¢

o ksztattowanie postawy szacunku do rozmoéwcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

o uswiadomienie dzieciom, ze opisywanie,
CO jedzg rézne zwierzeta, moze sprawic
przyjemnosc

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej rymowanki

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
0 zwierzetach domowych spotykanych
w Wielkiej Brytanii i porownaniem ich
ze zwierzetami popularnymi w Polsce
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Cele nauczania:
e rozpoznawanie i nazywanie

Materialy:

o Kkartki z kryteriami sukcesu i kartki

57 2 A New et

Lesson 1 Yocabulary

£ o
1 CIEED Listen, lnok and repet.

2 OIS Listen to the Tigers wond chart and paint. Repeot.

zwierzgt domowych z celem lekgji
® rozpoznawanie zapisu stownego e Pacynka Tygrysa
nazw zwierzgt domowych e ptyta CD 1

e stuchanie i méwienie rymowanki
Tiger’s word
Glowne stownictwo i struktury:

e bird, hamster, turtle, kitten, rabbit,
lizard, fish, puppy

karty obrazkowe: Sue, Jay;
sypialnia, tazienka, kuchnia; ptak,
chomik, z6tw, kocigtko, krolik,
jaszczurka, rybka, szczeniak
karty wyrazowe: bird, hamster,

turtle, kitten, rabbit, lizard, fish, Y o

’ L
=

o What is it? It's a (bird). puppy
* fapy Tygrysa A A
e czyste kartki (po jednej na pare) r‘,\ h

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwraca¢ uwage) i kartke z celem lekgji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytow. Omdwcie materiaty.

Rozpoczecie

(o1 Przywitaj sie z dzie¢mi. Unies pacynke Tygrysa i karty
.4/ obrazkowe z wizerunkami Sue i Jaya. Odtworz piosenke
Let’s have fun in English w wersji karaoke. Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

cpt, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
\35/ We learn in the classroom na powitanie. Umie$¢

na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce sypialnie,
tazienke i kuchnie. Zapytaj: Where do we sleep/wash/
cook?. Dzieci odpowiadajg: We (sleep) in the (bedroom).
Nastepnie zapytaj: Where do we learn?. Dzieci
odpowiadajg: We learn in the classroom. Odtworz nagranie.
Odegrajcie tres¢ rymowanki (opis na s. 51).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke

i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie zwierzeta domowe
potrafig nazwac¢ po angielsku.

Pokaz karte obrazkowg z ptakiem. Zapytaj, czy dzieci znajg
angielskg nazwe tego zwierzecia. Nastepnie powiedz: bird.
Powtoérz ¢wiczenie z pozostatymi kartami. Podkresl, ze
karty przedstawiajg szczeniaka i kocigtko — w odroznieniu
od dorostego psa i kota, ktorych nazwy dzieci juz znaja.
rep1, Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z wizerunkami
37/ zwierzat w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy
wystepujg w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat.
Odtworz nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg

i powtarzaja.

Odtworz nagranie ponownie. Popro$ dzieci o powtarzanie
wyrazow na rézne sposoby, np. gtosno/cicho, szybko/
wolno, jak robot, myszka lub $piewaczka operowa.

A Witk with o frand. Play C

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. What have
I got here? lub Where’s the flashcard? (patrz: Bank gier
nas. 12).

Postuchajcie rymowanki Tiger’s word
i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

/€ Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

.38/ zapamietanie kolejnosci, w jakiej zwierzeta wymienione
sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/twoy/...?. Dzieci odpowiadajg: /t5 a (bird).
Umieszczaj karty ze wskazanymi zwierzetami na tablicy.
Po utozeniu kart w kolejnosci zaproponowanej przez dzieci,
odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymujac je po kazdej
nazwie zwierzecia. Sprawdzcie odpowiedzi.

(ksigzki otwarte) Powiedz: Look! Sue, Jay and Tiger are
in a pet shop. Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
wypowiedzi. Zapytaj: Where’s Tiger? (He’s next to Sue.).
Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wiasciwe ilustracije.

Postuchajcie, znajdzcie i powtorzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

rep1, Popro$ dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia zwierzat
39/ 7 ¢w. 3. Nazwijcie kolejne zwierzeta. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych
zwierzagt w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wtasciwe zdjecie, wskazac je

i powtérzy¢ ustyszang nazwe. Odtwoérz pierwszg czes¢
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietajg,

w jakiej kolejnosci nazwy zwierzat pojawity sie w nagraniu.
Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci zaproponowane;j
przez uczniow. Nastepnie odtworz ponownie pierwszag
czeS¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej nazwie zwierzecia.
Sprawdzcie odpowiedzi.

Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg cze$¢ nagrania,
w ktorej nazwy zwierzgt bedg wymieniane rézng liczbe
razy. Zadaniem dzieci jest powtérzy¢ chdérem nazwe
kazdego zwierzecia tyle razy, ile powtérzen bedzie



w nagraniu. Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujgc
je po kazdej nazwie zwierzecia. Dzieci wykonujg zadanie.
Rozdaj dzieciom fapy Tygrysa lub popros, aby wyjety je

z teczek. Wyjasnij, ze teraz zadaniem dzieci jest zakrycie
tapg Tygrysa wskazanego przez ciebie zdjecia z ¢w. 3.
Powiedz: Cover the (fish). Dzieci zakrywajg zdjecie (rybki)
i powtarzajg nazwe wskazanego zwierzecia. Powtorz
procedure z innymi zwierzetami, zwiekszajgc tempo
wydawania polecen. Ochotnicy przejmujg twojg role.
Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc

nazwy zwierzat i zakrywajgc fapg Tygrysa wskazane zdjecia.

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami zwierzat. Kolejno
pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane

na kartach i pro$ dzieci 0 powtarzanie ich chdrem.
Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy.
Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy. Poprawiaj btedy w wymowie.
Nastepnie dzieci podajg numer karty obrazkowej
odpowiadajgcej danej karcie wyrazowej. Umieszczaj karty
wyrazowe obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasu;j je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

18]
I;

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you
remember?.

(ksigzki zamkniete) Pod kartg obrazkowg nr 1 napisz nazwe
przedstawionego na niej zwierzecia bez ostatniej litery
(hamste_). Popros ochotnika o dopisanie brakujgce; litery.
Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pot pionowg
linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki.
Uczen A pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie
kartki ucznia B, uczen B uzupetnia wyraz i pisze numer
karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia A. Uczen A
uzupetnia wyraz. Uczniowie kontynuujg, az kazdy z nich
uzupetni cztery wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie
powtdrzy¢. Po rozegraniu catej rundy uczniowie mogg
otworzy¢ podrecznik na's. 17. i sprawdzi¢ odpowiedzi.

Za kazdy dobrze napisany wyraz uczen zdobywa punkt.
Przed rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy zapisany na niej
przykfad.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie uzupetni¢ 4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym
razem bijgc brawo.

Zakonczenie

Pokaz dzieciom karty obrazkowe i zapytaj: What pets can
you name in English?. Zapytaj dzieci po polsku, ktére

z poznanych stow sg tatwe, a ktore trudne. Przypomnij
rozne sposoby na zapamietanie nowego stownictwa.
Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekeji podobata sie im najbardziej
i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cp1, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig dzis rymowanki
\36/ The animals say: stop! na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Odegrajcie tre$¢ rymowanki.
Zapytaj: What animals are in the chant? (bird,
puppy, fish, Kitten).

e Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke
i odgrywajg jej tresc.

* ccpi, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD1" . , ,
> ) Opening routine: We learn in the classroom

We sleep in the bed-bed-bedroom.

(dzieci ktadg gtowe na dtoniach, udajac, ze Spig)

We wash in the bath-bath-bathroom.

(dzieci udajg, ze sie myja)

We cook in the kit-kit-kitchen.

(dzieci udajg, ze mieszajg co$ w garnku)

We learn in the class-class-classroom.

(dzieci udajg, ze czytajg ksigzke, i rozktadajg szeroko rece)
And its time to learn ... English!

(dzieci wskazujg nadgarstek w miejscu zegarka)

‘\ 36/
Listen to the bird.

(dzieci wskazujg odpowiednig karte obrazkowa na tablicy)
The bird says ‘stop’.

(dzieci wyciagajg dton przed siebie na znak zakazu)

| Closing routine: The animals say: stop!

Listen to the puppy. (jw.)

The puppy says ‘stop’. (jw.)

Listen to the fish. (jw.)

The fish says ‘stop’. (jw.)

Listen to the kitten. (jw.)

The kitten says ‘stop’. (jw.)

All the animals in the shop

(dzieci przesuwaijg reka, wskazujgc kolejne zwierzeta
na kartach obrazkowych)

say its time to stop!

(dzieci wyciggajg dton przed siebie na znak zakazu)

/cpi
.37/
bird, fish, kitten, hamster, lizard, puppy, rabbit, turtle

‘CD1
\ 38
Tiger, Tiger, what do you know?
Answer the questions, here we go!
Number 1. What is it? Its a bird!
Number 2. What is it? It's a hamster!
Number 3. What is it? It's a turtle!
Number 4. What is it? It's a kitten!
Number 5. What is it? It's a rabbit!
Number 6. What is it? It's a lizard!
Number 7. What is it? It's a fish!
Number 8. What is it? Its a puppy!

| Tiger’s word

‘CD1\

\ 39/

hamster, rabbit, puppy; fish, kitten, bird, turtle, lizard
Now be careful!

hamster (x3), rabbit (x3), puppy (x2), fish (x1), kitten (x3),
bird (x3), turtle (x2), lizard (x3)
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A
€ Lasson 2 Story

Cele nauczania: Materialy: 1 CIFD Liston ot o Rl yeur e
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem e Kkartki z celem lekciji
e nazywanie zwierzat wystepujgcych e Pacynka Tygrysa

w historyjce e ptyta CD 1
e rozpoznawanie wartosci e karty obrazkowe: Sue, Jay;

zwigzanych z historyjkg zwierzeta
e wykonywanie minikart e Kkarty wyrazowe: zwierzeta
e odczytywanie prostych struktur e karty obrazkowe do historyjki 2

(patrz ponizej) e gotowe minikarty do rozdziatu 2.

e szablon minikart do rozdziatu 2.

Gtowne stownictwo i struktury:

bird, hamster, turtle, kitten, rabbit,
lizard, fish, puppy

What has (she) got? Has (she) got
a (lizard)? Yes, (she) has. / No,

(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
cwiczen)

czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)
nozyczki

2 IR Arsveer the questions Play Who saus?,

(she) hasn't.
e (She) has/hasn’t got a (rabbit).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

wkgaDo?(e Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
‘"C‘E)f*‘ Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
.85/ Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 51).
/cp1) - Zapro$ osmioro dzieci na Srodek klasy i rozdaj
" im karty obrazkowe z wizerunkami zwierzat. Odtworz
rymowanke Tiger’s word (opis na s. 51). Klasa mowi
rymowanke. Dzieci stojgce na srodku sali unoszg wtasciwg
karte po ustyszeniu nazwy zwierzecia widniejgcego na tej
karcie. Rozdaj karty wyrazowe innym dzieciom i popros,
aby stanety obok osdb z odpowiednimi kartami
obrazkowymi.

Gtowna czes¢ lekciji

Postuchaijcie historyjki. Podniescie rece.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who's
this? (Sue, Jay, Tiger, Li, Li's mum). Powiedz: In today’s
story, Li has got a new pet. What animal has she got?.
Wystuchaj propozycji dzieci. Wyjasnij, ze bohaterowie
historyjki tez probujg odgadnac, jakie zwierzatko ma Li.
(o1, Powiedz: Listen to the story and check. Odtwdrz
40/ nagranie, po czym powtodrz pytanie. Dzieci odpowiadajg
(a turtle).

Zapytaj: Do Sue, Jay or Tiger know what animal it is?
What do they think it is?. Powiedz: Listen to the story
again and raise your hand. Wyjasnij, ze dzieci majg
podnosi¢ rece, ilekro¢ Sue, Jay albo Tiger podajg nazwe
zwierzecia, ktore ich zdaniem ma Li.

Odtworz nagranie ponownie lub wykorzystaj wideoklip

do animowanej wersji historyjki. Kiedy dzieci podniosg
rece, zatrzymaj nagranie. Dzieci powtarzajg cate zdania

Z nazwami zwierzat.

| 2
VIDEO 3

Umies¢ na tablicy karty z wizerunkami zwierzat. Uczniowie
wstajg. Wyjasnij, ze bedg teraz zadawali pytania

0 zwierzatko Li i odpowiadali na nie. Zapytaj wybranego
ucznia: (Ania), has Li got a (bird)?. Uczen odpowiada
zgodnie z trescig historyjki: Yes, she has / No, she hasn't

i zadaje pytanie o dowolne zwierze kolejnemu uczniowi.
Dzieci kontynuujg ,tancuszek” pytan i odpowiedzi. Jesli ktos
udzieli btednej odpowiedzi, siada na krzesle. Stopniowo
zwigkszajcie tempo gry. Po uptywie ustalonego czasu

(np. 3 minut) nagrodzcie brawami dzieci, ktére wcigz stoja.

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.

sept, Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po kazdym
40/ obrazku i zadajac pytania na jego temat, np.:
Obrazek 1.. Where are Sue and Jay? (in the car);

Who can they see? (Li); What has Li got? (a new pet)
Obrazek 2.. What are they looking at? (Li and her new
pet); Tiger thinks Li’s new pet is ...? (a kitten); Jay
thinks Li’s new pet is ...? (a bird)

Obrazek 3.: Where are Sue, Jay and Tiger? (in the garden);
Can they see Li’s new pet? (no); Jay thinks Li’s new pet
is ...? (a hamster); Tiger thinks Li’s new pet is ...? (a fish)
Obrazek 4.. Can they see Li’s new pet? (no); Jay thinks
Li’s new pet is ...? (a lizard); Sue thinks Li’s new pet

is ...? (arabbit); Li hasn’t got ... ? (a lizard, a Kitten,

a rabbit, a fish, a hamster or a bird)

Obrazek 5.: Tiger and Jay think Li’s new pet is ...? (a rock)
Obrazek 6.. Why is Li scared? (Tiger has got her pet.);
Has Li got a rock? (no)

Obrazek 7.. What’s Li’s new pet? (a turtle); What'’s his
name? (Tommy); What has Tommy got? (a beautiful
shell); What does Tiger say? (‘Sorry.)

Obrazek 8.: Are Tiger and Tommy friends? (yes);

Is Tommy/Li/Tiger happy? (yes)

Zapytaj: Do you like the story? Will the turtle and Tiger
be good friends?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np.: Who says: ‘It's a turtle’? (Li). Dzieci odpowiadajg.
Ochotnicy przejmuijg twojg role.



*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie we Freeze. Dzieci wychodzg z tawek. Wydawaj
polecenia, np.: Run like a hamster. Swim like a fish.
Jump like a puppy. Fly like a bird. Dzieci reagujg, a gdy
powiesz: Freeze!, zastygajg w bezruchu do kolejnego
polecenia. Jesli ktos sie poruszy, wykonuje trzy przysiady.

Tiger Values
Wskaz obrazek 5. i zapytaj: Is Li careful with the turtle?
(ves). Wskaz obrazek 6. i zapytaj: What is Tiger doing?
(throwing the turtle up in the air); Do you think the turtle
is happy? (no); Is the turtle scared? (yes). Wskaz
obrazek 8. i zapytaj: Is Tiger playing nicely with the turtle?
(ves); Is the turtle happy? (yes). Dzieci mogg odpowiadac
po polsku. Porozmawiajcie o tym, jakie obowigzki biorg
na siebie opiekunowie zwierzagt. Zapytaj, kto ma swoje
zwierzatko i jak sie nim opiekuje.

Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.
Ktorego obrazka nie ma w historyjce?

(ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracji

z historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popro$ dzieci o dokonczenie
zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
Sprawdzcie odpowiedzi (a Has Li got a turtle?, b Has Li got
a puppy?, ¢ Has Li got a hamster?, d Has Li got a lizard?).
Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a" i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number

is it? (8). Zapytaj dzieci, jakie zwierzatko widzg na obrazku
(@ turtle). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami
(a-—8: aturtle; c — 3: a hamster; d — 4: a lizard). Jeden
puzzel nie pochodzi z historyjki (b — a puppy).

Wykonajcie minikarty.

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty
i powiedz: Let’s make the mini-cards.

* co1, Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja
\42/ 7 niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie,
wykonujg minikarty samodzielnie, rysujgc zwierzeta
na matych kartkach i wycinajgc wydrukowane przez

nauczyciela wyrazy. Odtworz w tle piosenke She’s
got a new pet z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Cards in order (patrz:
Bank gier na ss. 13-14).

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty
albo popros dzieci o schowanie ich do teczek.

Zakonczenie

Zapytaj: What does Tiger think Li’s new pet is?

(a rock); What is Li’s new pet? (a turtle).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

sep1, Odtwdrz rymowanke The animals say: stop!.
\36/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc
(opis na's. 51).

* cco1, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ 7z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 23).

/CD1\ /CD1\

Y <y Story: A New Pet

Obrazek 1.

Narrator: Sue and Jay are in the car. They're going home.
Jay: Look! Li has got a new pet.

Sue: A new pet! What has she got?

Jay: / don't know. | can't see it.

Obrazek 2.

Sue: Look, Tiger. Li has got a new pet.

Tiger: A new pet! What has she got? Has she got a kitten?
Jay: Or has she got a bird?

Sue: [ don’t know. | can't see it.

Obrazek 3.

Jay: Has she got a hamster?
Tiger: Or has she got a fish?
Sue: / don’t know. | can't see it.

Obrazek 4.

Jay: Has she got a lizard?

Sue: Or has she got a rabbit?

Tiger: She hasn't got a lizard. She hasn't got a kitten or
a rabbit, or a fish, or a hamster, or a bird.

Sue & Jay: What has she got?

Tiger: She’s got ... a rock.

Sue & Jay: A rock?!

Tiger: Yes, look!

Obrazek 5.
Jay: Tiger is right. | think she’s got a rock.
Tiger: Fantastic. Lets go and play.

Obrazek 6.

Li: Stop, Tiger. No! Sue! Jay! Help! Tiger has got my
new pet.

Sue: But itisn't a pet. Its a rock.

Li: It is a pet. Look!

Obrazek 7.

Li: See? It’s a turtle.

Tiger: Oh. Sorry, Li. Sorry, turtle.

Li: He’s got a beautiful shell. His name’s Tommy.

Obrazek 8.
Sue: Look! Tommy has got a friend.
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie
brakujgcych stow

® rozpoznawanie zapisu stownego

e Has (Li) got a (hamster)?
Yes, (she) has. / No, (she) hasn't.
e (She)s got (a turtle).

A
8 Lesson 2 Story activities
1 CHED Listen and =ay the missing wards

2 Find arel mateh with yawr fngers, Sayg Which vard & missing?

: Materialy:

nazw zwierzat . )
¢ dopasowywanie wyrazow * kartki z celem lekcji

do ilustracji e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i $piewanie piosenki * piytaCD 1

She’s got a new pet o iy e ELE, Y, i L
e zadawanie pytan o posiadane zwierzgta -

zwierzeta i udzielanie odpowiedzi * karty wyrazowe: zwierzeta

e karty obrazkowe do historyjki 2.

Gtowne stownictwo i struktury: e minikarty do rozdziatu 2.
e bird, hamster, turtle, kitten, rabbit, * sylwetki Li - .

lizard, fish, puppy e czyste kartki (po jednej na pare)

e What has (she) got?

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

ot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
sept, Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
35/ Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 51).

Wrecz ochotnikowi karte obrazkowg z rybka tak, by reszta
klasy nie widziata obrazka. Powiedz: Look! (Ala) has got
a pet. What has (she) got?. Zache¢ dzieci do zadawania
pytan: Has (she) got a (turtle)? i odpowiadaj na nie zgodnie
z prawda: Yes, (she) has lub: No, (she) hasn’t. Gdy
ustyszysz dobrg odpowiedz, umies¢ karte obrazkowg

na tablicy i wrecz inng karte osobie, ktéra zgadta.
Kontynuuj do ostatniej karty.

Wreczaj kolejnym dzieciom karty wyrazowe z nazwami
zwierzat, proszgc o odczytywanie wyrazow i umieszczanie
kart wyrazowych przy wtasciwych kartach obrazkowych.
Jesli dane dziecko ma trudno$¢ z odczytaniem wyrazu,
popro$ pozostate dzieci o pomaoc.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujace stowa.

(ksiazki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘His name’s Tommy’? (Li). Pytaj o zapisane

w dymkach wypowiedzi roznych postaci znajdujgce sie

w podreczniku na stronach z historyjka.

(ksigzki otwarte na ss. 18-19) Powiedz: Find the picture
of a kitten. Dzieci znajdujg wiasciwy obrazek i podajg jego
numer (picture 2). Zadawaj pytania o zwierzeta znajdujgce
sie na réznych obrazkach.

e cpi, Powiedz: Listen to the story and say the missing

‘3%}?‘ words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj

nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce
stowo. Odtworz w ten sposob reszte historyjki (odpowiedzi
zaznaczono w scenariuszu nagrania historyjki na s. 53).

*DODATKOWE CWICZENIE

o1 Dzieci stajg w kregu i przekazujg sobie jedng karte
44/ obrazkowg do historyjki 2. W tle odtworz piosenke
She’s got a new pet w wersji karaoke. Kiedy zatrzymasz
nagranie, dziecko trzymajace w danym momencie karte
mowi zdanie na temat obrazka, np.: Li has got a turtle.
Wymien karte na inng i wznéw odtwarzanie nagrania.

Powtorz zabawe kilkakrotnie, wykorzystujac rézne karty.

Znajdzcie i potgczcie palcami. Powiedzcie.
Ktorego stowa brakuje?

(ksigzki otwarte na s. 20) Pro$ dzieci o nazywanie
kolejnych zwierzat ukazanych na obrazkach 1-8.
Nastepnie popros dzieci o znalezienie nazw zwierzat

w ,magicznym kwadracie”. Dla utatwienia powiedz,

ze pierwsze litery nazw zwierzat sg kolorowe.

Popro$ ochotnikdéw o odczytywanie znalezionych

w kwadracie wyrazow i podawanie koloréw ich pierwszych
liter, np.: red — kitten. Po znalezieniu wszystkich zwierzat,
popros ochotnika o przeczytanie nazw wszystkich zwierzat
(najpierw tych zapisanych w kwadracie poziomo, a potem
— pionowo). Popros pozostate dzieci o sprawdzanie, czy
odnalazty wszystkie zwierzeta (poziomo: kitten, fish,
hamster, lizard; pionowo: rabbit, bird, turtle). Nastepnie
dzieci czytajg po cichu nazwe kazdego zwierzagtka i tagczg
jg palcami z odpowiednim obrazkiem 1-8.

Popros$ dzieci, zeby powiedziaty, nazwy ktorego zwierzatka
1-8 brakuje w kwadracie (7 — puppy). Zapisz odpowiedz
na tablicy. Uczniowie moga zapisac ten wyraz w zeszycie

i narysowac szczeniaczka.

(opcjonalnie) Zapytaj, czy ktos znalazt w kwadracie
dodatkowe zwierzatko, o ktérym dzieci nie uczyty sie

w rozdziale 2. (bat).



3 Postuchajcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke She’s got a new pet.

e o1, (ksiazki zamknigte) Umies¢ z boku tablicy karty
\42/ obrazkowe ze zwierzetami w przypadkowej
kolejnosci. Powiedz: Let’s listen to the She’s got a new
pet song. Odtwoérz nagranie, zatrzymujac je po kazdej
zwrotce. Pro$ ochotnikbw o wybranie karty z wtasciwym
zwierzgtkiem i umieszczenie jej na tablicy w kolejnosci
wystepowania zwierzat w piosence (hamster, rabbit,
puppy, kitten, turtle). Popros dzieci o nazwanie zwierzat,
ktore nie wystepujg w piosence (fish, bird, lizard). Zapytaj:
Which animal is Li’s pet? (a turtle).

e Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, aby wyjety
je z teczek. Popro$ dzieci, aby roztozyty minikarty przed
sobg. Wyjasnij, ze podczas drugiego stuchania piosenki
dzieci majg wskaza¢ minikarte przedstawiajgcg

to zwierzatko, ktdérego nazwe wiasnie ustyszg w piosence.

Odtworz nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

. Q‘EEJ; Loy, Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
143/ 44 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢, wykorzystujgc minikarty
i sylwetke Li.

e Popros dzieci o odtozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na osiem druzyn i kazdej wrecz inng karte
obrazkowg. Méw zdania na temat zwierzat ukazanych
na kartach, np.: It can swim/run/jump/fly. It’s green.
It’s got four legs/long ears. Druzyny naradzajg sie i jesli
uwazajg, ze zdanie dotyczy ich zwierzecia, wstajg i méwig
jego nazwe.

4 Popatrzcie i przeczytajcie. Wybierzcie
poprawng odpowiedz.

e Pokaz dzieciom karte do historyjki z obrazkiem nr 7. Zapytaj:
Has Li got a fish? i pomdz dzieciom odpowiedzie¢ petnym

zdaniem: No, she hasn't. Nastepnie zapytaj: Has Li got

a bird?. Dzieci odpowiadajg. Na koniec zapytaj: Has Li got

a turtle? i poméz dzieciom odpowiedzie¢: Yes, she has.
e (ksigzki otwarte) Wskaz postacie widoczne na obrazkach
1-3 i zapytaj: Who's this? (1 Tiger, 2 Jay, 3 Sue).
e Wskaz obrazek nr 1 i popros ochotnika o odczytanie
zapisanego pod nim pytania. Powiedz dzieciom, zeby
zastanowity sie nad odpowiedzig i podniosty rece, kiedy

bedg gotowe. Wtedy zapytaj, ktorg odpowiedz wybraty (7a).

e Popros dzieci, zeby w ciszy przeczytaty pytanie zapisane
pod obrazkiem nr 2, wybraty poprawng odpowiedz
i podniosty rece, kiedy bedg gotowe. Wtedy zapytaj, ktérg
odpowiedz wybraty. Powtorz procedure z obrazkiem nr 3
(2b, 3b).

e Potgcz dzieci w pary i popros, zeby na zmiane zadawaty
sobie pytania zapisane pod obrazkami 1-3 i odpowiadaty
na nie petnym zdaniem. Powiedz, ze w przypadku

dialogéw nr 2 i 3 mogg doda¢ w odpowiedzi zdania o tym,
jakie zwierzeta Jay i Sue rzeczywiscie majg (2 Jay has got

a lizard.; 3 Sue has got a puppy.).
e Popros ochotnikéw o zaprezentowanie dialogdw przed
klasa.

5 Pracujcie w parach. lle zwierzat
domowych umiecie nazwac¢? lle ich
nazw umiecie zapisac¢?

e (ksigzki zamkniete) Popros uczniéw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy
zwierzat i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom
czyste kartki, po jednej na pare. Popros, zeby
uczniowie przygotowali minikarty i postawili miedzy
sobg na tawce przegrode (np. ksigzke, plecak).
Uczen A rozktada przed sobg minikarty obrazkowe
i nazywa przedstawione na nich zwierzeta, a uczen B
zapisuje nazwy na kartce.

e (ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy zwierzat, a uczen B je zapisze, dzieci liczg
wyrazy zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik.
Nastepnie sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow
przez ucznia B nas. 17. podrecznika lub na minikartach
wyrazowych, poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane
poprawnie.

e Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg cwiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

e Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 zwierzat, 7 zwierzat itd., za kazdym razem
bijgc brawo. Nastepnie zapytaj, komu udato sie
poprawnie napisac 8 wyrazow, 7 wyrazow itd.
Powt6rz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce zwierzeta

i zapytaj: Which animals are in the song? (a hamster,
a rabbit, a puppy, a kitten, a turtle); What animal has
Li got? (a turtle). Popros dzieci o dokonczenie
zdania: Li’s turtle has got a beautiful ... (shell).
Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

sept, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
\36/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc
(opis na's. 51).

* oot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD1\ /CD1\ /CD1\ ,

\ % / \gﬁjx \'f;igfe‘ She’s got a new pet

Look! Li has got a new pet. (dzieci unosza sylwetke Li)
Has she got a hamster? (dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Has she got a rabbit? (dzieci unoszg odpowiednig minikarte)
Or is it a rock? (dzieci uktadajg dton w piesc)

Has she got a puppy? (dzieci unoszg odpowiednig
minikarte)

What has she got? (dzieci unoszg sylwetke Li)

Has she got a kitten? (dzieci unosza odpowiednig minikarte)
Or is it a rock? (dzieci uktadajg dton w piesc)

Li has got a turtle! (dzieci unoszg odpowiednig minikarte)
Well, well, welll (dzieci pokazujg kciuk zwrécony w gore)
She’s got a turtle (dzieci unoszg odpowiednig minikarte)
with a beautiful shell. (dzieci zakreslajg dtonig polkole

w powietrzu)
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Cele nauczania: Materialy: QRS i
e ¢wiczenie wymowy gtoski /r/ e Kkartki z celem lekciji o
e wykonywanie transportera dla e Pacynka Tygrysa reund ihe roo.
zwierzecia | odgrywanie scenki e plytaCD 1 |
e mowienie 0 zwierzeciu e karty obrazkowe: Sue, Jay;
posiadanym przez dang postac zwierzeta _ T
e granie w Bingo e Kkarty wyrazowe: zwierzeta it N )
. . . e minikarty do rozdziatu 2.
Glowne stownictwo i struktury: o sylwetki Li
e bird, hamster, turtle, Kkitten, rabbit, e gotowy papierowy transporter

lizard, fish, puppy
e Has (Li) got a (rabbit)?
Yes, (she) has. / No, (she) hasn't.

i postacie zwierzat

szablon transportera i postaci

zwierzat, nozyczki (jesli dzieci

korzystajg z Zeszytu cwiczen)
kartki A4, otowki i kredki (jesli

dzieci nie korzystajg z Zeszytu

cwiczen)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

ot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
sep1, Odtworz rymowanke We learn in the clasroom.
\35/ Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 51).

Umiesc¢ na tablicy karty obrazkowe z wizerunkami zwierzat.

Zapytaj: Do you remember the She’s got a new pet
song? Which animals are in the song?. Dzieci
odpowiadajg. Z pomocg dzieci utdz karty obrazkowe

w takiej kolejnosci, w jakiej widoczne na nich zwierzeta
wystepujg w piosence (a hamster, a rabbit, a puppy,

a Kitten, a turtle). Pozostate karty usun z tablicy.

Umies¢ karty wyrazowe z nazwami zwierzat z boku tablicy.
Popro$ piecioro ochotnikow, zeby wybrali wyrazy
wystepujgce w piosence i umiescili je pod wiasciwymi
kartami obrazkowymi.

(o1 Rozdaj dzieciom ich minikarty z wizerunkami zwierzat
44/ oraz sylwetki Li lub popro$, zeby wyjety je z teczek.
Odtworz nagranie karaoke piosenki She’s got a new pet.
Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na

s. 55). Na koniec zbierz materiaty lub popros dzieci, aby
schowalty je do teczek.

Gtowna czesé lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskazuj w podreczniku kolejne elementy
ilustraciji i, jesli to konieczne, wyjasnij ich znaczenie (rabbit,
runs, round, rat, rests). Popro$ dzieci, aby powtorzyty te
stowa za toba.

Powiedz: It's a rabbit. Her name is Rita. Zapytaj:
Where’s Rita? (in a room). Powiedz: She runs round
the room i wyttumacz znaczenie zdania za pomocg
gestow.

Fer

Powiedz gtoske /r/, a nastepnie stowa: Rita, rabbit, runs,
round, room, Ricky, rat, rests, wyraznie akcentujgc
gtoske /r/. Pokaz dzieciom, jaka litera reprezentuje ten
dzwiek w rymowance Tiger Twister z cw. 1. Zwrd¢ uwage
na roznice w wymowie /r/ w jezyku polskim i angielskim.
(co1, Powiedz: Listen and say how many times you
\45/ hear /r/. Odtworz dwukrotnie pierwszg czesé
nagrania. Sprawdz odpowiedzi (8: Rita, rabbit, runs, round,
room, Ricky, rat, rests).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracii
znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem

z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtdrzeniu bedg znikac¢ stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

2 Wykonajcie transporter dla zwierzecia.

Odegrajcie scenke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowany
transporter dla zwierzecia i zapytaj: What’s this?. Dzieci
odpowiadajg po polsku. Potwierdz poprawng odpowiedz
po angielsku: Yes, it's a pet carrier. Powiedz: Let’'s make
the pet carrier.

Jedli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon transportera i postaci zwierzat. Pokaz, jak wycig¢
papierowe elementy oraz jak zgig¢ drzwiczki transportera.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonujg
transporter samodzielnie. Przed zajeciami przetnij kazdg
kartke A4 na pot wzdtuz dtuzszego boku. Rozdaj dzieciom
tak przygotowane paski papieru i popros, zeby kazde

z nich zagieto swoj pasek w 1/3 dtugosci. W mniejszej,
dolnej czesci paska, po obu stronach dzieci rysujg
drzwiczki transportera. W wiekszej, gornej czesci paska
dzieci rysujg z jednej strony twarz Jaya, a z drugiej — Li.
Zamiast obrazkéw z wizerunkami zwierzat, dzieci
korzystajg z minikart obrazkowych z lekgji 2.

e Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.



*DODATKOWE CWICZENIE

sep1, Popro$ uczniow o uzycie transportera

40/ j wizerunkow zwierzgt do odgrywania historyjki.
Odtworz nagranie. Popro$ uczniéw, zeby, stuchajgc
nagrania, unosili wizerunki odpowiednich zwierzat za
kazdym razem, gdy wymieniana jest nazwa danego
zwierzatka, a na koniec umiescili w transporterze
zwierzatko, ktore Li rzeczywiscie ma.

Powiedz: Do the role play. \Wt0z obrazek lub minikarte

z wizerunkiem wybranego zwierzecia do transportera Jaya
i zegnij drzwiczki tak, aby dzieci nie widziaty, co to za zwierze.
Dzieci zgtaszajg sie i pojedynczo zgadujg, jakie zwierze
znalazto sie w $rodku, pytajgc: Has Jay got a (lizard)?.
Odpowiadaj zgodnie z prawdg: No, he hasn’t do czasu,
az dzieci odgadng. Wtedy powiedz: Yes, he has i odchyl
drzwiczki transportera.

Popros dzieci, zeby odegraty scenke w grupach
czteroosobowych. Jedno dziecko chowa wybrane
zwierzgtko do transportera Jaya lub Li, a pozostate

na zmiane zgaduja, co to za zwierze. Osoba, ktéra
odgadnie, zdobywa punkt. Nastepnie dzieci zamieniajg sie
rolami, aby kazde dziecko miato mozliwos$¢ schowania
zwierzecia w transporterze. Dzieci odgrywajg dwie rundy;,
tj. kazde dziecko chowa zwierze dwukrotnie. Wygrywa
uczen z najwiekszg liczbg punktow.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuujg odgrywanie scenek w parach. Jedna
o0soba chowa zwierzgtko w transporterze Jaya, a druga
w transporterze Li. Nastepnie na zmiane zadajg sobie
pytania: Has (Jay) got a (turtle)? oraz udzielajg odpowiedzi:
Yes, (he) has. / No, (he) hasn't. Wygrywa osoba, ktorej
jako pierwszej uda sie dobrze odpowiedziec.

Zagrajcie w Bingo.

Popro$ dzieci, aby wybraty po cztery obrazki lub minikarty
obrazkowe z wizerunkami zwierzat i utozyty je przed sobg
obrazkami do gory. Na swoim biurku roztoz osiem kart
obrazkowych z wizerunkami zwierzgt obrazkami do dotu.
tapkami pacynki Tygrysa wylosuj jedng z kart i powiedz:
Tiger has got a (lizard). Wszystkie dzieci, ktére majg dane
zwierze wsrod czterech wybranych przez siebie kart,
odwracajg odpowiedni obrazek lub minikarte grzbietem

do gory. Kontynuuj zabawe, losujgc inne zwierzeta tapkami
Tygrysa i wypowiadajgc zdania. Dzieci, ktore jako pierwsze
odwrocg wszystkie swoje karty, wotajg: Bingo!.

Powtoérz zabawe kilkakrotnie, proszac dzieci o wybieranie
w kazdej rundzie innych czterech kart lub minikart.
Zapraszaj ochotnikdéw do przejecia twojej roli w losowaniu
kart i mowieniu zdan.

Zbierz transportery i obrazki/minikarty z wizerunkami
zwierzat lub popros ucznidw, aby schowali je do teczek.

*DODATKOWE CWICZENIE

‘i(gabole‘ Dzieci stajg w kregu i podajg sobie za plecami

44/ pojedynczo karty obrazkowe z wizerunkami zwierzat.
Odtworz nagranie karaoke piosenki She’s got a new pet.
Kiedy zatrzymasz nagranie, dzieci nieruchomiejg. Zapytaj
o jedng karte: Who's got a (puppy)?. Dzieci pojedynczo
zgtaszajg sie i zgaduja: (Bartek) has got a (puppy).
Wymieniona osoba pokazuje, czy w ogdle ma karte, a jesli
tak, to czy wtasciwg. Wygrywa dziecko, ktére wskaze
odpowiednig osobe. Wzndw odtwarzanie nagrania,

a dzieci niech dalej podajg sobie karty. Zatrzymaj nagranie
i zapytaj 0 inne zwierze. Powtdrz zabawe kilkakrotnie.

Zakonczenie

e Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you
remember the sound in the Tiger Twister? (/r/);
Can you say the tongue twister?.

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* ccpi, Odtworz rymowankg The animals say: stop!.
36/ Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tre$¢
(opis na's. 51).

* oot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra
Vocabulary na s. 87. podrecznika. Scenariusz lekcji
znajduje sie na s. 66. Ksigzki nauczyciela.

/eot,
|45 /
Rita rabbit runs round the room.

And Ricky rat rests in the hat.

(dzieci mobwig rymowanke razem z nagraniem)

Rita rabbit runs round the room. [pauzal]

And Ricky rat rests in the hat. [pauza]

(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajacy jg
Wers)

Rita rabbit runs round the room.

And Ricky rat rests in the hat.

(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajgc brakujace
stowa)
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
rodzajow pozywienia zwierzat

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw rodzajow pozywienia zwierzat

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki
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Materialy:

Lesson 5 CLIL

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyty CD 11 CD 4

karty obrazkowe: Sue, Jay; ptak,
szczeniak, rybka, kocigtko; liscie,
ziarna, mieso, ryby, trawa, owady
karty wyrazowe: zwierzeta; leaves,

1 Listen, peint and repeat. Play Word

Giowne stownictwo i struktury: seeds, meat, fish, grass, insects
e leaves, seeds, meat, fish, grass, e czyste kartki (po jednej na pare)
insects; fruit e moneta

e bird, hamster, turtle, kitten, rabbit,
lizard, fish, puppy; cat, dog

e What do (turtles) eat?

e (Rabbits) eat/don't eat (meat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

ot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(CD4, ‘(Q;%; (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\34/ .35/ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Sue’s pet. Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 66).

Pokaz karte obrazkowg z wizerunkiem Sue, a za nig schowaj
wybrang karte wyrazowg z nazwg zwierzecia. Zapytaj: What
pet has Sue got?. Powoli wysuwaj karte wyrazowa,
pokazujgc pierwsze litery wyrazu. Dzieci zgadujg, jakie to
zwierze: Has she got a (kitten)?. Kiedy zgadna, popros, aby
podaty odpowiedZ petnym zdaniem: Sue has got a (turtle).
Powtorz zabawe z kartg obrazkowg z wizerunkiem Jaya.

Gtowna czes¢ lekciji

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie. Zagrajcie
w Word or number?.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe i zapytaj,

czy dzieci potrafig nazwac przedstawione na nich rodzaje
pozywienia zwierzat po angielsku. Umieszczaj karty

na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1., podajgc angielskie nazwy
rodzajow pozywienia. Ponumeru;j karty od 1 do 6.

Wskazuj karty w dowolnej kolejnosci i méw nazwy rodzajow
pozywienia, ktore pasujg lub nie pasujg do obrazkow. Jesli
stowo i obrazek sie zgadzajg, dzieci klaszczg; jesli nie,
zastygajg w bezruchu.

rep1 (kslazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
46/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w Cw. 1. wiasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Let’s play Word or number?. Wymieniaj

na zmiane numery zdje¢ i nazwy rodzajow pozywienia.
Dzieci podajg pasujgce do zdje¢ stowa lub numery zdje¢
odpowiadajgce nazwom, np.: three (meat); leaves (one).
Stopniowo zwiekszaj tempo gry. Ochotnicy moga przejac
twojg role.

. How many things that pats cat con you name

e Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami rodzajow

pozywienia zwierzat. Dzieci odczytujg chorem kazdy
wyraz, a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe na tablicy
pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w kalambury. Wylosuj karte wyrazowg

z rodzajem pozywienia, ale nie pokazuj jej klasie. Rzu¢
moneta. Jesli wypadnie orzet, narysuj dane pozywienie,
jesli reszka — pokaz je za pomocg gestow. Dzieci zgaduja.
Nastepnie ochotnicy przejmujg twojg role.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz historyjke. Powiedz: Pong learns what pets eat.
Zapytaj: What animals are in the story? What do they
eat? (rabbits — leaves and grass, parrots/birds — fruit and
seeds, turtles — fish and leaves, lizards — leaves and
insects, cats — meat). Jesli to konieczne, wyjasnij
znaczenie pytan. Zachec¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy
sie w historyjce.

rept, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
47/ stuchajg i wskazujg w historyjce kolejne obrazki. Popros,
aby podnosity rece, kiedy ustyszg nazwy rodzajow pozywienia.
Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.. What animals can Ping and Pong see?
(rabbits); What has Pong got? (sausages and chicken);
Do rabbits eat meat? (no); What do rabbits eat? (leaves
and grass)

Obrazek 2.. What animal are Ping and Pong looking at?
(a parrot); Do parrots eat meat? (no); What do parrots
eat? (fruit and seeds)

Obrazek 3.: What animal are Ping and Pong looking at?
(a turtle); What has Ping got? (a fish); What do turtles
eat? (fish and leaves)

Obrazek 4.: What animal are Ping and Pong looking at?
(a lizard); What do lizards eat? (leaves and insects)
Obrazek 5.. What pets eat meat? (dogs); Does Pong
like meat? (yes)

Obrazek 6.. What animals are Ping and Pong looking
at? (cats/kittens); Do cats eat meat? (yes); Does Ping
give the last sausage to a cat? (yes); Is Pong happy?
(no); Why? (He wants the sausage.)



e Zapytaj: Do you like the story? Is it funny?.
e Przeczytaj na gtos fragment dialogu: Pets eat a lot of

different things. It’s very important to give pets the
right food. Wyjasnij stowa Ping i Ponga. Zapytaj dzieci,
dlaczego nie wolno dawac zwierzetom pozywienia, ktére
nie jest dla nich przeznaczone. Porozmawiajcie o tym, co
uczniowie dajg do jedzenia swoim zwierzgtkom domowym.

*DODATKOWE CWICZENIE

cent, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong
\47/ (opis na s. 41).

*DODATKOWE CWICZENIE

(et Podziel klasg na grupe Ponga i grupe Ping. Odtworz
47/ nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Yes or no?. Podnie$ palec wskazujacy

z oklapnietymi uszami Ponga i jego gtosem mow
prawdziwe lub fatszywe zdania na temat tego, co jedzg
poznane na lekcji zwierzeta, np. Rabbits eat fish. Jesli
zdanie jest prawdziwe, dzieci wstajg z krzeset i wotaja:
Yes!. Jesli zdanie jest fatszywe, dzieci nie wstajg i wotaja:
No!. Ochotnicy przejmujg twojg role.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajgc
sie zapamietac kolory zwierzat i inne szczegdty. Nastepnie
dzieci zamykajg ksigzki. Zadawaj pytania o szczegoty
obrazkéw z historyjki, np.. How many (rabbits) are
there? What colour is the (parrot)?. Dzieci odpowiadajg
Z pamieci.

Pracujcie w parach. lle rodzajow
pozywienia zwierzat umiecie nazwaé?
lle ich nazw umiecie zapisac¢?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy rodzajow
pozywienia zwierzat i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj
uczniom czyste kartki, po jednej na pare. Uczen A méwi
nazwy rodzajow pozywienia zwierzat z pamieci, a uczen B
zapisuje je na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy rodzajow pozywienia zwierzat, ktére zapamietat,

a uczen B je zapisze, dzieci liczg wyrazy zapamietane
przez ucznia A i zapisujg wynik. Nastepnie otwierajg ksigzki
nas. 22., sprawdzajg poprawnosc¢ zapisu wyrazow przez
ucznia B, poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie wymieni¢ z pamieci 6
wyrazéw, 5 wyrazéw itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

6 wyrazow, 5 wyrazéw itd. Powtorz wczesniejsza
procedure.

Zakonczenie

e Zapytaj: Which animals are in the story? (rabbits,

a parrot, a turtle, a lizard, cats/kittens, a dog); Which
animal eats grass? (a rabbit); Which animal eats
insects? (a lizard).

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cot, Odtworz rymowankg The animals say: stop!.
86/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywaja jej tres¢
(opis na's. 51).

* ccpi, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 23).

/CDT,
.46 /
1 leaves 2 seeds 3 meat 4 fish 5 grass 6 insects

‘cD1\

a7/

Obrazek 1.

Pong: Hello, rabbits. Are you hungry? Look! I've got some
sausages and chicken for you.

Ping: Rabbits don't eat meat, Pong. They eat leaves and
grass.

Pong: Leaves and grass?

Ping: Thats right. Leaves and grass.

Pong: Yuck.

Obrazek 2.

Pong: Hello, parrot. Are you hungry? Look! I've got some
sausages and chicken for you.

Ping: Parrots don't eat meat, Pong. Parrots eat fruit

and seeds.

Pong: Fruit and seeds?

Ping: Yes, Pong. Fruit and seeds.

Pong: Yuck.

Obrazek 3.

Pong: What do turtles eat?

Ping: Turtles eat fish and leaves.

Pong: Fish and leaves! Yuck. Yuck. Yuck.

Obrazek 4.

Pong: What do lizards eat?

Ping: Lizards eat leaves and insects.

Pong: Leaves and insects! Thats disgusting!

Obrazek 5.

Pong: Pets eat a lot of different things, don't they?
Ping: Yes. Its very important to give pets the right food.
Pong: What pets eat meat?

Ping: Well ... Dogs eat meat.

Pong: | know that.

Obrazek 6.
Ping: And cats eat meat, too.
Pong: Hey! Thats my last sausage!
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Cele nauczania: Materialy: G0 o ki B
2 CFFS Listen. Play with o friend.
e opisywanie, co jedzg rozne o Kkartki z celem lekciji :
ZWierzeta ° Paoynka Tygl’ysa i Lne e et
e stuchanie i Spiewanie piosenki e ptyty CD1,CD2iCD 4
Different pets, different food e karty obrazkowe: Sue, Jay;

Glowne sfownictwo i struktury:

e leaves, seeds, meat, fish, grass,
insects; fruit

zwierzeta; rodzaje pozywienia;
pies, owoce, papuga (z poziomu
Tiger&Friends 1)

czyste kartki (po jednej na pare)

e bird, hamster, turtle, Kkitten, rabbit, e chustka do przewigzania oczu

lizard, fish, puppy; cat, dog

e ['ve got a (parrot). My (friend) has
got a (dog).

e (Rabbits) eat (grass and leaves).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

ot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(CD4, ‘(Q;%; (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\34/ .35/ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
Sue’s pet. Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 66).

Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 22. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong learn? (Pets eat different food.);
What animals does he learn about? (rabbits, parrots/
birds, turtles, lizards, dogs, cats).

rcot, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
47/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci moga
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dfoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi danych postaci.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksiazki zamkniete) Powiedz: A puppy is a very young
dog. A kitten is a very young cat. Upewnij sie, ze dzieci
rozumiejg roznice w znaczeniu stow: dog i puppy oraz:
cat i kitten.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe z rodzajami pozywienia.
Dzieci nazywajg rodzaje pozywienia.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
obrazkéw 1-5 i a—-g w ¢w. 3. i nazywanie przedstawionych
na nich zwierzat i rodzajéw pozywienia (7 rabbit, 2 bird/
parrot, 3 dog/puppy, 4 turtle, 5 lizard; a meat, b leaves,

c fish, d insects, e seeds, f fruit, g grass).

(cp2, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
\.1./ zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
w ¢w. 3. wiasciwe zdjecia i obrazki (1 -3, a, 2 - 5, d+b;
3-2 f+e;4 -4, c+b; 51, g+b).

Powiedz: Listen and repeat. Odtwoérz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdej wypowiedzi. Dzieci powtarzaja.

3 D Listen and sing 0
Tingers and say, [7

1] [:] 9“".} ] (=3
© o o 0 o _o o
CXE T LY

& Wiork with o friend. Listen ond guess. (3]

ot foed, Mateh with yaur

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Stand up if it’s true (patrz: s. 12).

Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy zwierzat

i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.

sep2, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy zwierzat

~2/ w kolejnosci z nagrania (lizards, turtles, rabbits).
Umiesccie na tablicy karty obrazkowe z wizerunkami
zwierzat w odpowiedniej kolejnosci. Zapytaj dzieci, jakie
rodzaje pozywienia sg typowe dla kazdego z tych zwierzat:
What do (lizards) eat?. Uczniowie odpowiadajg z pamieci.
Z kazdg podang odpowiedzig rysuj symbole rodzajow
pozywienia pod kartami obrazkowymi umieszczonymi

na tablicy. Odtworz ponownie nagranie. Sprawdzcie
odpowied?zi (lizards — insects and leaves; turtles — fish and
leaves; rabbits — grass and leaves).

Popros ucznidw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
zwierzat wystepujgcych w tym rozdziale. Umies¢ na tablicy
odpowiednie karty obrazkowe. Razem ustalcie, co jedzg

te zwierzeta. Naszkicuj pod kartami obrazkowymi
poszczegolne rodzaje pozywienia (cats/kittens — meat and
fish, dogs/puppies — meat, fish — insects, birds/parrots —
fruit and seeds, hamsters — seeds).

Powiedz dzieciom, ze teraz zagrajg w ,klaskanke”. Zapros
jedno dziecko na $rodek sali, zeby razem z nim
zademonstrowac, w jaki sposob grac, klaszczgc w swoje
dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie (LIZARDS) w prawe (EAT)

w swoje i w lewe (INSECTS) w swoje (pauza)

w prawe (AND) w swoje (LEAVES.)

w lewe (chwila przerwy) itd.

Zache¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach, najpierw
Z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart obrazkowych
umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi co do kolejnosci
wymieniania nazw zwierzat. Zapro$ chetne dzieci na srodek
klasy do zaprezentowania ,klaskanek”.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci mogg wymysli¢ wiasne formy klaskania
(np. w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze itp.)
i powtorzy¢ zabawe w ten sposob.



3 Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke Different
pets, different food. Potaczcie palcami
i powiedzcie.

* o2, Powiedz: Listen and match with your fingers.

.8/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg piosenki i faczg
palcami zwierzeta (1-5) z odpowiednimi rodzajami
pozywienia (a—g) (1 g+b, 2 f+e, 3 a, 4 c+b, 5 d+b).

o ‘;9835‘ (o2, Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“4/ .5/ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

e Zdejmij z tablicy karty obrazkowe i potasuj je. Zetrzyj
symbole rodzajow pozywienia. Umies¢ na tablicy w jednym
rzedzie karty obrazkowe przedstawiajgce zwierzeta
wystepujgce w piosence, a ponizej, w drugim rzedzie, karty
obrazkowe z rodzajami pozywienia. Podziel klase na dwie
grupy: Ai B. Popro$, zeby dzieci wykonaty zadanie,
patrzac na karty obrazkowe na tablicy. Grupa A zaczyna
zdanie: (Rabbits) eat ..., a grupa B je konczy: ... (grass)
and (leaves) zgodnie z trescig piosenki. £gcz liniami
wizerunki zwierzagt z rodzajami pozywienia. Po trzech
wymianach grupy zamieniajg sie rolami: grupa B
rozpoczyna zdania, a grupa A je konczy.

e Wskaz zdjecie krolika z ¢w. 3., a nastepnie ilustracje
przedstawiajgce trawe i liscie i powiedz: (Rabbits) eat
(grass and leaves). Powiedz: Match with your fingers
and say. Popro$ ucznidw, zeby w parach na zmiane tgczyli
palcami zdjecia 1-5 i obrazki a—g i méwili pasujgce do nich
zdania (71 g+b: Rabbits eat grass and leaves, 2 f+e: Parrots
eat fruit and seeds., 3 a: Dogs eat meat., 4 c+b: Turtles eat
fish and leaves., 5 d+b: Lizards eat insects and leaves.).

e Po zakonczonym ¢wiczeniu zdejmij z tablicy karty
obrazkowe i zetrzyj z tablicy tgczace je linie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wprowadz stowa: up, down, left, right. Ochotnik staje
tytem do tablicy. Napisz na tablicy w duzych odstepach
od siebie: dog, turtle, parrot, lizard, rabbit. Wybierz karte
obrazkowg z rodzajem pozywienia (poza lis¢mi). Dzieci
podajg jego nazwe i mowig, ktore zwierze z zapisanych
na tablicy sie nim zywi. Wrecz stojgcemu przed tablicg
ochotnikowi te karte, zawigz mu oczy chustkg i obroe
twarzg w strone tablicy. Zadaniem ucznia jest ,nakarmic¢”
dane zwierze wybranym pozywieniem, {j. umiesci¢ karte
na nazwie zwierzecia. Reszta klasy wydaje uczniowi
polecenia: up, down, left, right. Rozegrajcie kilka rund,
zmieniajgc miejsca napiséw na tablicy.

4 Pracujcie w parach. Stuchajcie
i zgaduijcie.

o (ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce zwierzeta i rodzaje pozywienia. Potgcz
dzieci w pary i daj kazdej parze kartke. Powiedz, zeby
uczniowie przedzielili kartke pionowa linig na pét i zeby
kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki. Popros, zeby
uczen A wybrat jeden rodzaj pozywienia i nazwat go, np.:
seeds. Uczen B ma powiedziec, jakie zwierze je spozywa,
np.: Parrots eat seeds. Jesli uczen B poda poprawng
informacje, uczen A stawia na jego potowie kartki plus,

a jesli nie — stawia minus. Nastepnie uczniowie zamieniajg
sie rolami. Po 6 rundach dzieci podliczajg swoje punkty.

e Po zakonczonym ¢éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdoby¢ 6 punktow, 5 punktéw itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

Zakonczenie

e Zapytaj: What do (rabbits) eat?.

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie
im najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

® /cpi\ Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
86/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 51).

* ccot, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

cD2:

1 Dogs eat meat.

2 [ jzards eat insects and leaves.
3 Parrots eat fruit and seeds.

4 Turtles eat fish and leaves.

5 Rabbits eat grass and leaves.

'/Cb2‘

Lizards eat insects and leaves.
Turtles eat fish and leaves.
Rabbits eat grass and leaves.
[022/] 9(3,%% kggoee Different pets, different food

I've got a rabbit. (dzieci przyktadajg dfonie do gtowy,
wystawiajg palce wskazujace, imitujgc uszy kroélika)
Rabbits eat grass and leaves. (dzieci wskazujg na tablicy
odpowiednie karty obrazkowe)

I've got a parrot. (dzieci machajg rekami jak skrzydtami)
Parrots eat fruit and seeds. (jw.)

My friend has got a dog, (dzieci machajg reka jak pies
podajacy tapke)

and dogs eat meat! (jw.)

Different pets, different food, (dzieci rozktadajg rece
i wskazujg na tablicy kolejne karty obrazkowe)
different pets, different food. (jw.)

I've got a turtle. (dzieci garbig sie, pokazujgc skorupe
z6twia)

Turtles eat fish and leaves. (dzieci wskazujg na tablicy
odpowiednie karty)

I've got a lizard. (dzieci udajg, ze wspinajg sie po scianie)
Lizards eat insects and leaves. (jw.)

My friend has got a dog, (dzieci machajg reka jak pies
podajacy tapke)

and dogs eat meat! (jw.)

Different pets, different food, (dzieci rozktadaja rece
i wskazujg na tablicy kolejne karty obrazkowe)
different pets, different food. (jw.)
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Cele nauczania:

e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 2. e Kkartki z celem lekciji
e pytanie o posiadane przedmioty e Pacynka Tygrysa
i udzielanie odpowiedzi e ptyty CD1iCD 2
e karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwierzeta; rodzaje pozywienia;
pies, owoce, papuga (z poziomu

Materialy:

Gtowne sfownictwo i struktury:
® nazwy zwierzat i rodzajow

62

pozywienia Tiger&Friends 1)
e (Leo) has got a (bird). e karty wyrazowe: zwierzeta; rodzaje
e (Birds) eat (seeds). pozywienia
* Has everyone got a (pen)? o tapy Tygrysa
e (David) has/hasn’t got a (pen).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

ot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
(Cp2, Popros dzieci, aby wymienity zwierzeta wstepujgce
\.5/ w piosence Different pets, different food. Umies¢
na tablicy odpowiednie karty obrazkowe w kolejnosci
zgodnej z nagraniem (krolik, papuga, pies, zOtw, jaszczurka).
Podziel dzieci na pie¢ grup i przydziel kazdej inne zwierze.
Grupy $piewajg linijki piosenki Different pets, different
food dotyczace przydzielonych im zwierzat. Wszystkie
grupy wspolnie $piewajg refren. Odtworz piosenke w wersji
karaoke i zache¢ dzieci, aby odgrywaty tres¢ piosenki,
$piewajac jg z podziatem na role (opis na s. 61).

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwro¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1.
znajdujg sie dwa zbiory wyrazéw: w niebieskich ramkach
zapisane sg wyrazy okreslajgce zwierzeta, a w czerwonych
ramkach — wyrazy okreslajgce rodzaje pozywienia.

Na kazdym obrazku a—h ukazana jest jakas postac

ze zwierzgtkiem, a zdjecia i-n przedstawiajg rodzaje
pozywienia.

Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki i zdjecia
(a—n) i moéwity, co one przedstawiajg.

sep2, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
\.6_/ wymienionych w nagraniu zwierzgt i rodzajow
pozywienia oraz zapamigtanie, w jakiej kolejnosci sie
pojawity (7d — Kitten, 2a — bird, 3c — hamster, 4b — fish,

5g — rabbit, 6k/h — fish/turtles, 7i/a — seeds/parrots,

8n/g — leaves/rabbits). Umies¢ karty obrazkowe na tablicy
w kolejnosci, jakg zaproponujg dzieci. Odtworz nagranie
ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

e Powiedz: Match with your fingers. Popro$ dzieci

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i fgczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami

i zdjeciami. Mozesz prosi¢ dzieci o odczytywanie wyrazéow
chorem lub wskazywac koleje osoby, proszac je o odczytanie
danego wyrazu, a pozostate dzieci o wskazanie
odpowiedniego obrazka lub zdjecia (lizard — e, bird - a,
puppy — f, rabbit — g, hamster — c, fish — b, turtle — h,

kitten — d; fish — k, grass — |, insects —m, seeds — |,

meat — j, leaves — n).

Potacz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, méwigc
petne zdanie, np.: Uczen A: Puppy. — Uczen B: Sally has
got a puppy / Uczen A: Meat. — Uczen B: Dogs eat meat.
Uczniowie zamieniajg sie rolami po kazdym wyrazie.
Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie mogg te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Joe has got
a lizard. Popro$ ucznidw, zeby popatrzyli na odpowiednig
ilustracje z ¢w. 1. i powiedzieli, czy to zdanie jest
prawdziwe czy fatszywe (true). Nastepnie przeczytaj
zdanie wypowiadane przez Ping: Dogs eat leaves.
Powtérz wezesniejszg procedure (false — Dogs eat meat.).
Potacz dzieci w pary. Uczen A ma 30 sekund, aby przyjrze¢
sie obrazkom z ¢w. 1. i zapamietac jak najwiecej szczegotow.
Po tym czasie zamyka swojg ksigzke. Uczen B patrzy

na ilustracje w swojej ksigzce i wypowiada zdania podobne
do tych wypowiadanych przez Ponga i Ping. Uczen A ma
zdecydowac, czy zdanie wypowiedziane przez ucznia B
jest prawdziwe (true) czy fatszywe (false). Uczen B
potwierdza trafno$¢ odpowiedzi, a jesli odpowiedz jest
btedna — podaje poprawng wersje. Zaprezentuj wymiane
zdan w parze z ochotnikiem.

Dzieci zaczynajg gre. Po 2—-3 minutach popros, zeby dzieci
w parach zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie.

W tym ¢éwiczeniu dzieci zastanowig sie, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 2. Powiedz im, ze to jest
informacja zaréwno dla nich samych, jak i dla nauczyciela.
Omowicie, co oznaczajg poszczegodine symbole.




(o) Bo 1o the Picture Dictionary on poge 81,

Wskaz ,sukcesomierz” i popros$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka
utozona rownolegle do podfogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle
do podtogi — poziom najwyzszy. Popros dzieci, zeby,
korzystajgc z podanej skali, pokazaty poziom opanowania
kazdego z zagadnien wymienionych w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language pomaga
im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim podczas lekcji.
/cp2, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka

.7/ widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dialogdw i wskazujg
odpowiadajgce im zdjecia (7a, 2b).

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. Grupa A powtarza kwestie nauczyciela,
grupa B — dziecka. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.
Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijgc je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Powiedz: Ask and answer. Zapraszaj pojedynczo rézne
dzieci na $rodek klasy i wreczaj im przybory, o ktére majg
zapytac. Dzieci pytajg: Has everyone got a (pencil) and

a (ruler)?. Pozostali uczniowie unoszg te przybory, jesli je
maja. Wyznacz ucznia, ktéry ma udzieli¢ odpowiedzi na
temat wskazanego dziecka, np.: (Basia) has got a (pencil).
(She) hasn't got a (ruler).

Zachec¢ dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, zadawaty
pytania o przedmioty posiadane przez inne dzieci

i odpowiadaty na nie w jezyku angielskim.

Stowniczek obrazkowy stonas!
Popro$ dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie
Z Picture Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci
wskazujg zdjecia z rozdziatu 2. i nazywajg zwierzeta oraz
rodzaje pozywienia.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros dzieci o ich
odczytanie.

e Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
zwierzeta i rodzaje pozywienia. Pokazuj pojedynczo
karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe pod odpowiadajgcymi
im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 81) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia,
np.: Cover the (grass) / Match the (kitten) and the (meat) /
Go to the (lizard). Drugi gracz ma za zadanie odpowiednio
zakry¢ tapg Tygrysa wskazane zdjecie, potgczy¢ palcami
zdjecia. Wydajgcy polecenia stopniowo zwieksza tempo
do pierwszej pomyitki partnera. Uczniowie zamieniajg sie
rolami.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czego nauczyty sie
w tym rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi
w jezyku angielskim dzieci mogg stosowac, kiedy
mowig o posiadanych przez kogos przedmiotach.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytdw na stronie
z kryteriami sukcesu do rozdziatu 2. Popros, aby
ocenity swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow:

w dwach pierwszych punktach wpisujgc liczbe
zapamietanych wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc
wybrang buzke.

* scor, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
\36/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 51).

* oot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

/CD2,

\ 6 /

1 Look! She's got a kKitten.
2 [ ook! He's got a bird.

3 Look! He's got a hamster.
4 [ ook! She's got a fish.

5 Look! Hes got a rabbit.

6 Turtles eat fish.

7 Parrots eat seeds.

8 Rabbits eat leaves.

Teacher: Has everyone got a pen, a pencil and a book?
Girl 1: David has got a pencil and a book. He hasn'’t got
a pen.

2

Teacher: Has everyone got a pen, a pencil and a book?
Girl 2: Paul has got a book. He hasn't got a pencil

or a pen.

63



Rozdziat 2 Kids’ Culture 3"22¢

64

e

Cele nauczania: Materialy:

e stuchanie i méwienie tradycyjnej e Kkartki z celem lekciji
angielskiej rymowanki Two little e Pacynka Tygrysa
dicky birds e plyty CD1iCD 2

e nazywanie zwierzgt domowych
spotykanych w Wielkiej Brytanii

e rysowanie wtasnego zwierzecia e karty wyrazowe: zwierzeta; rodzaje
domowego lub zwierzecia pozywienia S Lo
znajomej 0soby e karty obrazkowe do historyjki 2.
* mapa Swiata
Gtowne stownictwo i struktury: P
o |ittle dicky birds, wall, fly away,
come back

e hedgehog, iguana, ferret

e [ve got (a ferret). / (My friend) has
got (an iguana). Its from (the UK).
(Ferrets) eat (meat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

ot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
sept, Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
\35/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tre$¢

(opis na s. 51).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Turtles i Leaves. Zréb
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe ze zwierzetami

i rodzajami pozywienia. Zadawaj pytania cztonkom
przeciwnych druzyn: What's this? What do (lizards) eat?.
2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

z nazwami zwierzat i rodzajow pozywienia w celu
dopasowania ich do kart obrazkowych umieszczonych
na tablicy. Popros dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 2.

w przypadkowej kolejnosci, proszac na przemian
cztonkéw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: What
colour is the (fish)? Who says: (‘It’s a turtle’)?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. i méw zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Look! Li has got a new
pet.

6. Rysuj na tablicy zwierzeta i rodzaje pozywienia. Pros
dzieci o odgadywanie, co rysujesz.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli obu druzyn do
udzielania odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci
mogg zdobywac punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez
wyznaczy¢ liczbe punktoéw do zdobycia wspdlnie przez
obie druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy
(patrz s. 17).

karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwierzeta; rodzaje pozywienia

ks
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Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturowa,
w czasie ktérej dzieci poznajg tradycyjne piosenki,
rymowanki i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.
Wyjasnij, ze w trakcie lekcji dzieci dowiedzg sie, jakie
zwierzatka sg popularne wsrdd ich angielskich réwiesnikow,
skad pochodzg i czym sie zywia.

(opcjonalnie) Pokaz mape $wiata i popro$, aby dzieci
sprobowaty odnalez¢ na niej Wielkg Brytanie, Afryke

i Ameryke Potudniowa.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjnag
rymowanke Two little dicky birds.

(ksigzki otwarte) Wskaz obrazek po prawej stronie

i zapytaj: What can you see? (two birds); What are
their names? (Peter and Paul).

Wskaz mur na obrazku i wprowadz stowo: wall. Wyjasnij,
ze dzieci w Wielkiej Brytanii czesto nazywajg mate ptaszki
dicky birds.

Wskaz zdjecie i powiedz, ze dzieci méwig tradycyjng
rymowanke o dwoch ptaszkach. Zache¢ ucznidw, aby
odgadli, co ptaszki robig w rymowance.

rcp2, Powiedz: Listen. Odtworz nagranie audio lub wideo.
‘.8 / Sprawdzcie odpowiedzi. Dzieci mogg odpowiadac
po polsku.

| =
VIDEO 4

Odtwaorz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdej
linijce i proszac dzieci 0 powtoérzenie. Dzieci mogg

na poczatek powtarzac¢ tekst jako rymowanke, zeby
opanowac stowa, a nastepnie Spiewac razem z nagraniem.
Powiedz: Say the rhyme. Odtworz nagranie dwukrotnie.
Dzieci spiewajg rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 65).

(b2, Kiedy dzieci opanujg juz stowa, odtworz nagranie

\.9 7 karaoke i zache¢ dzieci do samodzielnego $piewania
rymowanki.



*DODATKOWE CWICZENIE
«cp2, Odtworz wersje karaoke rymowanki i podawaj

kérgoke" dzieciom rézne wersje tekstu oraz zachecaj je do
tworzenia wtasnych wersji, np. Two little dicky birds sitting
on my head. One called Emma. One called Ed. / Two little
dicky birds sitting on my table. One called David. One
called Mable. / Two little dicky birds sitting on my feet. One
called Sophie. One called Pete. Zache¢ dzieci, aby mowity
rymowanke razem z tobg i odgrywaty jej tres¢ za pomoca
odpowiednich gestow.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Przeczytajcie i powiedzcie.

Zwrd¢ uwage dzieci na zdjecia zamieszczone w podreczniku.
Wyjasnij, ze ukazujg one rozne zwierzeta, ktorymi opiekujg
sie dzieci z Wielkiej Brytanii. Popros uczniow o odczytanie
imion dzieci. Nastepnie odczytaj wyrazy zapisane pod
zdjeciami, proszac ucznidw o ich powtérzenie. Sprawdz,
Czy uczniowie rozumiejg znaczenie wszystkich wyrazow.
sep2, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
\10/ opowiadajgcych o swoich zwierzgtkach. Powiedz:
Listen, find and point. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie zdjecia (1b, 2a, 3¢).
Zapytaj: Which animal eats insects? (a hedgehog); Who
has got a ferret? (Clare); Which animal is green?

(an iguana, a big lizard).

Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajgc luki oznaczone
znakami zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi z jednego
z nagran. Zapytaj, ktorego dziecka i ktérego zdjecia
dotyczy ten opis (Clare, picture c). Odtworz nagranie
ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis w dymku, tym
razem uzupetniajgc tekst imieniem dziecka i nazwa jego
zwierzgtka. Popro$ ochotnika o odczytanie petnego tekstu
w dymku.

Potgcz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohateréw ¢wiczenia. Jeden uczen mowi, jakie
ma zwierzatko, np. I've got a ferret. Drugi uczen mowi,
kogo dotyczy zdanie, np. You're Clare. Nastepnie
uczniowie zamieniajg sie rolami.

Narysujcie w zeszytach zwierzatko. Pokazcie
i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzieCmi o tym, jakie zwierzgtka posiadajg

i jakie zwierzatka sg popularne w Polsce. Nastepnie
zapytaj: Who has got a dog? Who has got a cat? Who
has got a different pet? A lizard? A hamster? A parrot?
A rabbit?. Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

Powiedz: Draw. Wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac
w zeszytach zwierzgtko, ktore posiadajg, albo swoje
wymarzone zwierzgtko. Mogg tez narysowac zwierzatko,
ktore ma ktos, kogo znajg. Zapytaj dzieci, jakie zwierzgtko
chciatyby narysowac i pomdéz im w razie potrzeby

z angielskimi nazwami tych zwierzat (a guinea pig,

a gerbil, a chinchilla itp.).

Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujac sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich: I've got a dog. It's from Poland. Its white, brown and
black. It has got many toys! It eats meat. W duzej klasie
dzieci moga wykonac¢ to zadanie w grupach lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
(Two little dicky birds); What pets do children
in the UK have? (iguanas, hedgehogs, ferrets).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.

* cot, Odtworz rymowanke The animals say: stop!.
\36/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 51).

* ccot Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 23).

%2 \&e Two little dicky birds

Two little dicky birds

sitting on a wall. (dzieci uginajg rece w tokciach

i wystawiajg palce wskazujgce obu dtoni)

One named Peter, (dzieci kiwaja palcem wskazujgcym
prawej dtoni)

one named Paul. (dzieci kiwajg palcem wskazujgcym lewej
dtoni)

Fly away, Peter, (dzieci chowajg prawg reke za plecy)
fly away, Paul. (dzieci chowajg lewa reke za plecy)
Come back, Peter, (dzieci z powrotem wyciggajg zza
plecow przed siebie prawg reke z wystawionym palcem
wskazujgcym)

come back, Paul. (dzieci z powrotem wyciggajg zza
plecow przed siebie lewa reke z wystawionym palcem
wskazujgcym)

‘cD2:

‘a 170,/‘

1 Nasim: My friend has got an iguana. It's a big lizard.
Its from South America. Its green. Iguanas eat fruit and
leaves.

2 Ben: /'ve got a hedgehog. Its a fantastic pet. Its from
Africa. Its small and brown. Hedgehogs eat insects.

3 Clare: /'ve got a ferret. It's from the UK. It's brown and
white. It has got many toys! Ferrets eat meat.

65



Rozdziat 2 Exfra Vocabulary

66

strona 87

Cele nauczania: Materialy:
® rozpoznawanie i nazywanie cech o Kkartki z celem lekciji
zwierzat e Pacynka Tygrysa
e mowienie o cechach réznych e ptyty CD1iCD 4
zwierzat o karty obrazkowe: Sue, Jay
°

e mowienie rymowanki Sue’s pet tapy Tygrysa

Glowne stownictwo i struktury:

e dangerous, strong, friendly, noisy,
cuddly, colourful

e snake, elephant, puppy, parrot,
rabbit, fish, kitten

e The (snake) is/isn’t (dangerous).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji.
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

pr. Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
\4/ $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zacznij rysowac na tablicy zwierze,
np. weza. Dzieci starajg sie jak najszybciej odgadngc

(po polsku), co przedstawia ilustracja. Jak tylko ustyszysz
poprawng odpowiedz, przerwij rysowanie i zapytaj
ucznidw, czy potrafig nazwac to zwierze po angielsku.
Mozesz dla utatwienia podac¢ pierwszg gtoske. Postepuj
tak samo z pozostatymi zwierzetami.

rcpa, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
33/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg stowa (7c¢ — friendly, 2b — strong,

3f — colourtful, 4a — dangerous, 5e — cuddly, 6d — noisy).
Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. Wskaz przykfad w dymku.
Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie
petnych zdan wedtug wzoru: The (snake) is (dangerous).

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popro$ o wyjecie ich
z teczek. Podawaj nazwy zwierzat. Dzieci zakrywajg zdjecia.

Popatrzcie i przeczytajcie. Powiedzcie: true
albo: false.

Popros dzieci, by podaty nazwy zwierzat widocznych

na obrazkach a—b (a kitten, b fish).

Powiedz: Read and say. Wyjasnij, ze dzieci powinny
przeczytac¢ kolejno zdania pod obrazkami a—b i powiedzie¢:
frue, jesli zdanie jest prawdziwe, a: false, jesli jest fatszywe.
Ochotnicy czytajg kolejne zdania na gtos, a klasa podaje
odpowiedzi (7 false, 2 true, 3 true, 4 true, 5 false, 6 false).
Dzieci powtarzajg ¢wiczenie w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci podajg nazwy réznych zwierzat pasujacych do kazdej
cechy, np.: dangerous — snake, crocodile, tiger, lion itd.

f,,-'r 9 Extra Vocabulary

7 COED Listen, point and repeat, Sau,

2 Lask and rasd. Say Toa ar Falea.
o g
Pt
3

B The kittar & dangercas, 8 Tha *sh = caloutal.
B e kittan & cuzidly, B Tha tsh i
B (1 kittan & tandiy © 1ha rsh i strang,

3 (D Listen, paint and soy the Sac's pet chont.

5, 3

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Sue’s pet.

* /cpa, Powiedz dzieciom, ze naucza sig rymowanki Sue’s
34/ pet, Pokaz karty z wizerunkami Sue i Jaya. Zapytaj:
What is Sue’s/Jay’s pet?. Dzieci zgadujg. Odtworz nagranie.
Sprawdzcie odpowiedzi (Sue — a puppy, Jay — a parrot).

e Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie. Dzieci
wskazujg odpowiednie cechy zwierzat ukazane na obrazkach
wew. 1.

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci odgrywajg tres¢ rymowanki razem z toba.

* .cp4 Powiedz: Say the rhyme. Dzieci méwig rymowanke
\35/ razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem
karaoke, i odgrywajg jej tres¢.

Zakonczenie

e Zapytaj: What animal characteristics do you know?.
* co1, Dzieci spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ 7z nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 23).

op4,
\\3;3/"
1 friendly 2 strong 3 colourful 4 dangerous 5 cuddly 6 noisy

/CD4> “{g?Dso‘l%w Sue’s pet

Sue has got a pet. (dzieci wskazujg Sue na karcie obrazkowej)
It isn’t dangerous. (dzieci krecg gtowa i robig grozng mine)

Its friendly and cuddly. (dzieci udajg, ze przytulajg zwierzagtko)
What' this? A puppy! (dzieci podskakujg jak piesek)

Jay has got a pet. (dzieci wskazujg Jaya na karcie obrazkowej)
It isn’t strong. (dzieci krecg gtowa i udajg, ze podnoszg ciezarki)
It's noisy and colourful. (dzieci zatykajg uszy i kreslg tuk teczy)
What' this? A parrot! (dzieci machajg rekami jak skrzydfami)



Tiger Review 1 2728

Cele nauczania Materiaty
e powtdrzenie materiatu e Kkartki z celem lekgiji
z rozdziatow 1. 2. e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i czytanie historyjki e ptyty CD1iCD 2
ze zrozumieniem o sylwetki Li
°

Gtowne stownictwo i struktury

® nazwy pomieszczen, elementow
wyposazenia i zwierzgt

the (bedroom), (under) the (bed).
e Has (Tiger) got a (kitten)?
Yes, (he) has. / No, (he) hasn't.

i Myszy

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji.
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

/epiy Odtworz rymowanke We learn in the classroom.
35/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tresc
(opis na s. 51).

Gtowna czesc lekcji

Czy macie jakies zwierzatko?

(ksigzki zamkniete) Zapytaj, jak wabig sie zwierzeta, ktére
dzieci znajg ze swojego otoczenia. Zapytaj, jakie imiona
sg w Polsce najczesciej nadawane psom i kotom.
Zapytaj: Have you got any pets?. Pros kolejne dzieci

0 odpowiedz. Jesli dziecko odpowie: Yes, popros, zeby
powiedziato, jakie ma zwierze i jak sie ono nazywa. Jesli
dziecko odpowie: No, popros je, zeby powiedziato, jakie
zwierze chciatoby mie¢. Pomoz dzieciom nazwac

po angielsku zwierzeta, ktore nie wystepujg w rozdziale 2.

Postuchaijcie historyjki i wskazcie.

(ksigzki otwarte) Powiedz dzieciom, zeby przyjrzaty sie
historyjce. Nastepnie odczytajcie wspdlnie zdania zapisane
w dymkach na obrazkach 3. i 4. Zapytaj: Who is in the
kitchen? Look at picture 3 and point (a hamster). Who
is on the fridge? Look at picture 4 and point (a hamster).
Zapytaj dzieci, co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.
(cp2, Powiedz: Listen to the story and point. Odtworz
11/ nagranie audio lub wideo, zachecajac dzieci do
stuchania historyjki i wskazywania odpowiednich obrazkéw.

| =
VIDEO 5

Odpowiedzcie na pytania. Odegrajcie historyjke.
Zadawaj dzieciom pytania nt. postaci i zwierzat:

In which pictures can you see ... Tiger? (2, 3, 4, 5, 6);
... Monkey? (1, 2, 3, 4, 5, 6); ... Mouse? (1, 2, 3, 4, 5, 6);
... a hamster? (2, 3, 4, 5, 6); ... a puppy? (2, 3, 5, 6);

... akitten? (2, 3, 5, 6); ... alizard? (2); ... a turtle?
(2,4, 5);...abird? (2, 3, 4, 5).

Rozdaj dzieciom otdbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki

i Myszy lub popro$ o wyjecie ich z teczek. Podziel klase

karty obrazkowe: pomieszczenia,
elementy wyposazenia, zwierzeta,
rodzaje pozywienia; owoce

(z poziomu Tiger&Friends 1)

o Wheres the (puppy)? Its in e minikarty do rozdziatow 1. i 2.
otbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki

Hove you got any pees?

CIEED Listen 1o the story and point,

Answer the questions. Act out the stony.

na grupy Tygryskow, Matpek i Myszek. Odtwdrz nagranie

i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg zdania
swoich bohateréw, unoszgc jednoczesnie pacynki.

Popros grupy, aby zamienity sie rolami i wziety do reki
wtasciwe pacynki. Wyjasnij, ze teraz odegracie historyjke,
czytajgc tekst zapisany w dymkach. Przejdzcie razem
przez tekst historyjki ze s. 27. podrecznika. Czytaj zdania
zapisane w dymkach, a dzieci z odpowiednich grup niech
powtarzajg je za tobg. Powtorzcie procedure jeszcze dwa
razy, za kazdym razem zmieniajgc role.

Potacz dzieci w trojki tak, aby pocwiczyty czytanie historyjki
z podziatem na role. Popro$ tréjki ochotnikdw o przeczytanie
historyjki przed klasa.

Postuchajcie, znajdzcie i powiedzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

Pokazuj uczniom karty obrazkowe przedstawiajgce
pomieszczenia, elementy wyposazenia i zwierzeta. Dzieci
podajg wiasciwe nazwy.

* /cp2 Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

\12/ wystuchanie nagrania i znalezienie zwierzat w roznych
pomieszczeniach domu widocznego na ilustracji. Odtworz
nagranie. Zatrzymaj nagranie po pierwszym pytaniu: Wheres
the puppy?. Daj dzieciom czas na znalezienie zwierzgtka
i popro$ ochotnika o odpowiedz: It's in the (bedroom).
Naprowadz dzieci na doktadniejsze okreslenie miejsca.
Powiedz: It’s in the bedroom, behind ...?. Dzieci
odpowiadaja: behind the bed. Odtwoérz dalszy cigg nagrania,
zeby dzieci ustyszaty petng odpowiedz. Postepuj tak samo
z kolejnymi pytaniami.
Zapytaj dzieci: Can you see any other animals in
the house? (yes), What animals can you see in
the bedroom? (Monkey and Mouse); Where are Monkey
and Mouse? (in the box); What animal can you see in
the bathroom? (a lizard); Where’s the lizard? (under/in
the shower); What animal can you see in the kitchen?
(a turtle); Where’s the turtle? (under the cupboard/cooker).
Zapytaj: Where’s Monkey/Mouse? (He's in the bedroom,
in the box.); Where’s the lizard? (It's in the bathroom,
under/in the shower.); Where’s the turtle? (Its in the kitchen,
under the cupboard/cooker.). Ochotnicy odpowiadajg.
Potgcz uczniow w pary. Popros, zeby odegrali scenki,
na zmiane pytajgc, gdzie znajduje sie jakies zwierzatko,
i odpowiadajgc na pytania (wg wzoru zapisanego
w dymkach).
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% COED OO Sing o seng fram Unit 1 or Uait 2. %
Lo

D Listen, find and sou, A=k and answer,

*

5 Popatrzcie i powiedzcie. Zapytajcie

i odpowiedzcie.

Wskaz Tygrysa na obrazku z ¢w. 5. Powiedz: Tiger has
got different animals. Powiedz: Has Tiger got a kitten?
Look and find. Dzieci przygladajg sie obrazkowi. Powtorz
pytanie: Has Tiger got a kitten?. Dzieci odpowiadajg

(No, he hasn't.)

Wskaz dialog zapisany w dymkach oraz liste nazw zwierzat.
Pytaj o zwierzeta z listy i pro$ ochotnikéw o odpowiedzi:
Has Tiger got a bird? (Yes, he has.); Has Tiger got

a fish? (No, he hasn't), Has Tiger got a hamster? (Yes,
he has.); Has Tiger got a puppy? (Yes, he has.); Has
Tiger got a lizard? (Yes, he has.); Has Tiger got a turtle?
(No, he hasn't.); Has Tiger got a rabbit? (Yes, he has.).
Potgcz dzieci w pary i popros$, zeby na zmiane zadawaty
pytania o zwierzeta z listy i odpowiadaty na nie.

Na koniec popro$ jednego ucznia, zeby zadat pytanie

o wybrane zwierzatko z listy i wskazat, kto ma odpowiedziec.
Nastepnie dziecko, ktore odpowiedziato na pytanie, zadaje
pytanie i wybiera kolejnego ucznia do odpowiedzi. Kontynuuj
¢wiczenie, az wszystkie zwierzeta z listy zostang
wymienione.

6 Zaspiewaijcie piosenke z rozdziatu 1. lub 2.

68

(ept, «ept, Zapytaj dzieci, czy na zakonczenie wolg

\19/ \42/ zadpiewal piosenke Where’s Li? czy She’s got
a new pet. Dzieci Spiewajg wybrang piosenke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na ss. 37 i 55).

/ept\ /ep2, Jezeli uczniowie wyjgtkowo polubili inng piosenke
L2783/ (The shower is in the bathroom lub Different
pets, different food), dodaj jg do propozycji (opis na ss. 43
i61).

Zakonczenie

rept, Odtwérz rymowanke The animals say: stop!. Dzieci
86/ moOwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 51).

'CD2,
11
Obrazek 1.

Narrator: Mouse is in the bedroom. Monkey is in the hall.
Mouse: Wheres Tiger? Is he in the hall?

Monkey: No, he isn't.

Mouse: /s he in the bathroom?

Monkey: No, no, he isn't.

Mouse: Where are you, Tiger?

Tiger: I'm in the living room.

Monkey: He's in the living room!

Obrazek 2.

Monkey: Hi, Tiger!

Tiger: Hi, Monkey. Hello, Mouse!

Mouse: Oh! Look at all the animals.

Tiger: Yes. Sue has got a puppy, and Jay has got a Kitten.
Mouse: Look! | can see a mouse!

Monkey: /t5 not a mouse, Mouse! Its a hamster! Look ...
Tiger: No! Don’t open the door!

Obrazek 3.

Monkey: Uh-oh!

Tiger: Oh, no! Its under the sofal
Mouse: No. Its in the kitchen!
Tiger: Lets go!

Obrazek 4.

Tiger: Is the hamster in the cupboard?

Monkey: No, it isn't.

Mouse: Uh-oh! | can see it! Look up there! Its on
the fridge, next to the clock.

Tiger: We need help!

Obrazek 5.

Mouse: Be careful, Monkey!

Tiger: My nose!

Monkey: Sorry!

Mouse: Come here, little hamster! Got it!
Narrator: Sue and Jay come home.
Tiger: Quick! Its Sue and Jay.

Obrazek 6.

Tiger: Hello!

Jay: Hello, Tiger!

Sue: You're in the living room!

Tiger: And Monkey and Mouse are here, too! Monkey and
Mouse love your pets!

Jay: And our pets love Monkey and Mouse!

/CD2

(=
N
N\

: Where's the puppy?
: It's in the bedroom, behind the bed.

: Where's the fish?
: Its in the living room, next to the sofa.

: Where's the bird?
: Its in the dining room, on the table.

: Where's the kitten?
: Its in the garage, under the car.

> W> wr> W
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Cele nauczania:

e nazywanie ubran, por roku i roslin

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw ubran,
por roku i roslin

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych
Z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy gtoski /f/

e wykonywanie minikart i papierowej postaci
Z ubraniami

e odgrywanie scenek

e Opisywanie ubioru wtasnego i innych osoéb

e pytanie o przynaleznosc¢ przedmiotow
i udzielanie odpowiedzi

e zadawanie pytan o ulubiong pore roku
i odpowiadanie na nie

e opisywanie zjawisk charakterystycznych dla
roznych por roku

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e shorts, shirt, coat, jumper, trousers, T-shirt,
SKirt, shoes

e spring, summer, autumn, winter, flower, tree;
snow

o Kids’ Culture: Kilt, cowboy hat, dress

e Extra Vocabulary: jacket, socks, scarf,
gloves, hat, sweatshirt

Struktury:

o Where's my (coat)?

e /s this your (coat)? Yes, itis. / No, it isn't.

e I'm/You're/(Tiger) is wearing (a blue shirt).

e |t5 snowing today.; I'm (not) cold.

o What'’s your favourite season? My favourite
season is (winter).

* In (spring), you can see (flowers) on the tree.

Stownictwo i struktury powtarzane:
e nazwy kolorow i cztonkodw rodziny
leaves, fruit

What is it? It's a (shirt).

What are they? They're (shorts).

My (coat) is (green).

Jezyk bierny:
e snowman, short, fat
o Who's wearing (a yellow jacket)?

o Tiger Values: Ask before you use other
people’s things.

Integracja tresci — Edukacija
przyrodnicza:
Pory roku i charakteryzujgce je zjawiska.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw ubran,
pOr roku i roslin

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o zagubionych ubraniach moze
sprawi¢ przyjemnoscé

e uswiadomienie dzieciom, ze nalezy poprosic,
zanim pozyczy sie czyjas rzecz

e Kksztaftowanie postawy szacunku do rozméwcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

e uswiadomienie dzieciom, ze rézne pory roku
charakteryzujg sie roznymi zjawiskami

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wfasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej rymowanki

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
o tradycyjnych ubraniach ze Szkocji, USA
i Ilandii i porbwnaniem ich z tradycyjnymi
strojami z Polski
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Cele nauczania:
e rozpoznawanie i nazywanie ubran

=s50n 1 Yocabulary

kartki z kryteriami sukcesu i kartki

® rozpoznawanie zapisu stownego z celem lekgiji B LA e
nazw ubran e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i méwienie rymowanki e ptyta CD 2

Tiger’s word

Glowne stownictwo i struktury:

e shorts, shirt, coat, jumper,
trousers, T-shirt, skirt, shoes

o What is it? It's a (shirt).
What are they? They're (shorts).

karty obrazkowe: z6tw, ptak, krolik,
jaszczurka; szorty, koszula,
ptaszcz, sweter, spodnie, T-shirt,
spodnica, buty

karty wyrazowe: shorts, shirt, coat,
Jjumper, trousers, T-shirt, skirt,
shoes

CIER Listen, lock and repent.
el chant and paint, Repeat,

tapy Tygrysa

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwraca¢ uwage) i kartke z celem lekgji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytow. Omdwcie materiaty.

Rozpoczecie

Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. How are you?.
Dzieci odpowiadajg: Hello, Tiger. I'm fine, thank you.

(cp2, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz piosenki Can
\13/ | come in? na powitanie. Odtworz nagranie.
Odegrajcie tres¢ piosenki (opis na s. 71). Odtwoérz nagranie
ponownie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.
Powiedz dzieciom, ze nauczg sie teraz rymowanki Turtles
swim na powitanie. Zapytaj: How do animals move?.
Umies¢ na tablicy karte obrazkowg z wizerunkiem zotwia

i powiedz: Turtles swim. Zachec¢ dzieci, zeby pokazaty, jak
ptywajg zétwie. Powtdrz ¢wiczenie, wykorzystujgc karty
obrazkowe z wizerunkami ptaka, krolika i jaszczurki.

sep2, Odtworz nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki

\15/ (opis na s. 71). Odtworz nagranie ponownie. Dzieci
mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksiazki zamkniete) Narysuj na tablicy sznurek do wieszania
bielizny i zapytaj dzieci, czy pomagajg w domu wieszac
pranie. Zapytaj, jakie ubrania potrafig nazwac¢ po angielsku.
Jesli dane ubranie wystepuje na ktérej$ z kart obrazkowych,
przyczep te karte do sznurka na tablicy, jakbys wieszat/
wieszata pranie. Na koniec wprowadz nazwy tych ubran

z kart obrazkowych, ktérych dzieci nie wymienity.

sep2, Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z ubraniami

17/ w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy wystepujg

w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat. Odtwoérz
nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzaja.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Mime and
guess lub Which two flashcards are missing?
(patrz: Bank gier na s. 12).

czyste kartki (po jednej na pare)

Tzhirt jumger - shart sharts.

4 ok with o frsand. Blag < o e ] gp
P A P T T D

2 Postuchajcie rymowanki Tiger’s word

i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

(€p2, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

18/ zapamigtanie kolejnosci, w jakiej ubrania wymienione
sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/twoy/...?. Dzieci odpowiadajg; /t5 a (shirt)
(dla I. poj.) lub: They're (shorts) (dla |. mn.). Umieszczaj
karty ze wskazanymi ubraniami na tablicy.

Odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymuijac je po kazdej
nazwie ubrania. Sprawdzcie odpowiedzi.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Tiger, Monkey and Mouse are putting clothes on the
washing line.

Powiedz: Let’s say the Tiger's word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wtasciwe ilustracje.

Postuchajcie, znajdzcie i powtodrzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

rep2, Popro$ dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia ubran

\19/ 7 ¢w. 3. Nazwijcie kolejne ubrania. Nastepnie powiedz
dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych ubran w innej
kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak najszybciej odnalez¢
wiasciwe zdjecie, wskazac je i powtdrzy¢ ustyszang nazwe.
Odtworz pierwszg cze$¢ nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.
Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietajg,

w jakiej kolejnosci nazwy ubran pojawity sie w nagraniu.
Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci zaproponowane;j
przez uczniow i odtworz pierwszg czes¢ nagrania,
zatrzymujac je po kazdej nazwie. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg cze$¢ nagrania,
w ktorej nazwy ubran bedg wymieniane rézng liczbe razy.
Zadaniem dzieci jest powtorzy¢ chérem nazwe kazdego
ubrania tyle razy, ile powtdrzen bedzie w nagraniu.
Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej
nazwie ubrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popros, aby wyjety

je z teczek. Wyjasnij, ze teraz zadaniem dzieci jest zakrycie
tapg Tygrysa wskazanego przez ciebie zdjecia w ¢w. 3.
Powiedz: Cover the (skirt). Dzieci zakrywajg zdjecie
(spddnicy) i powtarzajg nazwe wskazanego ubrania. Powtorz
zabawe z innymi ubraniami. Ochotnicy przejmuijg twojg role.



Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc
nazwy ubran i zakrywajgc tapg Tygrysa wskazane zdjecia.
Przygotuj karty wyrazowe z nazwami ubran. Kolejno pokazuj
karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane na kartach i pro$
dzieci o powtarzanie ich chérem.

Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy.
Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy. Poprawiaj btedy w wymowie.
Nastepnie dzieci podajg numer karty obrazkowej
odpowiadajgcej danej karcie wyrazowej. Umieszczaj karty
wyrazowe obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasu;j je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you
remember?.

(ksigzki zamkniete) Pod kartg obrazkowa nr 1 napisz
nazwe przedstawionego na niej ubrania bez ostatnigj litery
(coa_). Popros ochotnika o dopisanie brakujgce;j litery.
Potacz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na poét pionowg
linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe. Uczen A
pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia B,
uczen B uzupetnia wyraz i pisze numer karty i wyraz-
zagadke na potowie ucznia A. Uczen A uzupetnia wyraz.
Uczniowie kontynuuijg, az kazdy z nich uzupetni cztery
wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie powtdrzyé.

Po rozegraniu cafej rundy uczniowie mogg otworzy¢
podrecznik na s. 29. i sprawdzi¢ odpowiedzi. Za kazdy
dobrze napisany wyraz uczen zdobywa punkt. Przed
rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy zapisany na niej przykfad.
Zapytaj, komu udato sie poprawnie uzupetnic 4 wyrazy,

3 wyrazy itd., za kazdym razem bijgc brawo.

(opcjonalnie) Rozegrajcie drugg runde, w ktorej w wyrazach-
zagadkach brakuje dowolnych dwaoch liter (np.: _oa_).

Zakonczenie

Pokaz dzieciom kolejno karty obrazkowe i zapytaj: What
clothes can you name in English?.

Zapytaj dzieci po polsku, ktéra czes¢ lekcji podobata sie
im najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto

to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia?
¢cp2, Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzis rymowanki

16/ If you’re wearing a coat na zakonczenie lekcji.
Odtworz nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki. Po kazdym
pytaniu dzieci wykrzykujg nazwe ubrania, jesli majg je na
sobie. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

rep2, Wyjasnij, ze dzieci zakonczg dzis lekcje nowa

14/ piosenkg Tick tock. Odtworz nagranie. Odegrajcie
tres¢ piosenki. Odtworz nagranie ponownie. Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

‘cD2\
‘\ 13/
Hello! Can | come in? (dzieci udaja, ze pukajg do drzwi)
Yes! Welcome to the classroom. (dzieci rozktadajg rece)
Please come in. (dzieci kiwajg rekg zachecajgco)

Its time for English to begin! (dzieci wskazujg nadgarstek
w miejscu zegarka i unoszg rece w gescie radosci)
Hello! Hello! Can we come in? (jw.)

Yes! Welcome to the classroom. (jw.)

Please come in. (jw.)

Its time for English to begin! (jw.)

| Units 3—4 hello song: Can | come in?

01[:2 Units 3-4 goodbye song: Tick tock

Tick tock. (x2) (dzieci kiwajg gtowa, nasladujgc wahadto)
Look at the clock. (x2) (dzieci zakreslajg koto palcem,
nasladujgc ruch wskazowki zegara)

The clock says its time to stop. (dzieci wyciagaja dton
przed siebie na znak zakazu)

It's time to say goodbye. (x2) (dzieci machajg reka)

0122 Opening routine: Turtles swim

Turtles swim. (dzieci udajg, ze ptywajg jak zotwie)

Birds fly. (dzieci rozktadajg rece, nasladujgc latanie)
Rabbits jump. (dzieci podskakuijg)

Lizards climb. (dzieci udaja, ze sie wspinaja)

They all play when its playtime. (dzieci klaszcza)

And they all go to school when its time ... for ... English.
(dzieci idg w migjscu i unoszg rece w gescie radosci)

/cD2
\16 /
Say ‘coat’ if you're wearing a coat. — Coat.

(dzieci udajg, ze zaktadajg ptaszcz)

Say ‘skirt’ if you're wearing a skirt. — Skirt.

(dzieci udajg, ze wygtadzajg spddnice)

Say ‘trousers’ if you're wearing trousers. — Trousers.
(dzieci udajg, ze zaktadajg spodnie)

Say ‘hat’ if you're wearing a hat. — Hat.

(dzieci udajg, ze zaktadajg czapke)

Say jumper’ if you're wearing a jumper. — Jumper.
(dzieci udajg, ze zaktadajg sweter przez gtowe)

Say ‘'shoes’ if you're wearing shoes. — Shoes.
(dzieci udajg, ze zaktadajg buty)

| Closing routine: If you’re wearing a coat

/€D2,
17/
coat, trousers, jumper, shirt, skirt, shorts, T-shirt, shoes

{kc1[;2/} Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?

Answer the questions, here we go!

Number 1. What are they? They're shorts!
Number 2. What is it? Its a shirt!

Number 3. What is it? Its a coat!

Number 4. What is it? It's a jumper!
Number 5. What are they? They're trousers!
Number 6. What is it? It's a T-shirt!

Number 7. What is it? It's a skirt!

Number 8. What are they? They're shoes!

/€D2,

\ 19/

coat, skirt, jumper, T-shirt, shorts, shirt, shoes, trousers
Now be careful!

coat (x3), skirt (x3), jumper (x2), T-shirt (x1), shorts (x3),
shirt (x3), shoes (x2), trousers (x1)

71
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e nazywanie ubran wystepujgcych
w historyjce

e rozpoznawanie wartosci

Materialy:

ptyta CD 2

e wykonywanie minikart
e odczytywanie prostych struktur
(patrz ponizej)

Gtowne stownictwo i struktury: éwiczen)

e shorts, shirt, coat, jumper, o czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)

trousers, T-shirt, skirt, shoes
e Wheres my (coat)? * nozyczki
e s this your (coat)?

Yes, itis. /No, it isn't.
e I'm/You're wearing (my coat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

/cD2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/cD2, Odtworz rymowanke Turtles swim. Dzieci mowig
\15/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 71).
/cp2, Zapro$ osmioro dzieci na srodek Klasy i rozdaj im karty
18/ obrazkowe z ilustracjami ubran. Odtworz rymowanke
Tiger’s word (opis na s. 71). Klasa méwi rymowanke.
Dzieci stojgce na srodku sali unoszg wtasciwg karte

po ustyszeniu nazwy ubrania widniejgcego na tej karcie.
Rozdaj karty wyrazowe innym dzieciom i popros, aby
stanety obok osdb z odpowiednimi kartami obrazkowymi.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie historyjki. Wskazcie i pokazcie
za pomocg gestow.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who'’s
this? (Sue, Jay, Li, Tiger); Where are they? (at school).
Powiedz: In today’s story, Sue and Li lose some clothes
at school. Zapytaj dzieci (po polsku), co ich zdaniem
wydarzy sie w historyjce.

co2, Zapytaj: Which clothes are missing?. Dzieci

20/ zgadujg. Powiedz: Listen to the story and check.
Odtworz nagranie, po czym powtdrz pytanie. Dzieci
odpowiadajg po angielsku (Sue’s coat and Lis jumper).
Pokaz karty obrazkowe z ubraniami wymienionymi

w historyjce. Wprowadz gesty ilustrujgce ubrania, np.: coat
(dzieci udajg, ze zaktadajg ptaszcz), shirt (dzieci udajg, ze
zapinajg koszule), jumper (dzieci udaja, ze wktadajg sweter
przez gtowe), T-shirt (dzieci pokazujg na ramionach krétkie
rekawki koszulki), shorts (dzieci pokazujg dtornmi na udach
krotkie nogawki spodenek). Powiedz: Listen to the story
again. Point and mime. Wyjas$nij, ze dzieci majg
wskazywac kolejne obrazki i pokazywac za pomocg
gestow ubrania wymieniane przez postacie.

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

o

e Kkarty obrazkowe: ubrania
zwigzanych z historyjkg e karty wyrazowe: ubrania

e karty obrazkowe do historyjki 3.

e gotowe minikarty do rozdziatu 3.

e szablon minikart do rozdziatu 3.
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu

s 2 Story
CIED Listen ta the story. Point and mime,

CIEED Anmveer the questians. Play 1)

e (Odtwodrz nagranie ponownie lub wykorzystaj w tym celu

wideoklip do animowanej wers;ji historyjki. Dzieci stuchajg
historyjki, wskazujg ubrania i pokazujg je za pomocg gestow.

’.
VIDEO 6

Zapytaj: Where’s Sue’s coat/Li’s jumper? (Tiger is wearing
it.); What else is Tiger wearing? (Jay's football shorts).

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.

sep2, Odtwodrz nagranie historyjki, zatrzymujac je po kazdym
\20/ obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:
Obrazek 1.. Where are Li, Sue and Jay? (at school);
What’s Jay wearing? (two T-shirts and a shirt); What’s
Sue wearing? (two jumpers)

Obrazek 2.: What'’s the weather like? (Its snowing and
cold.); Does Tiger like snow? (yes)

Obrazek 3.. What’s Li’s favourite lesson? (Music);
What’s Jay’s favourite lesson? (English); Sue can’t find
her ... (coat); Li can’t find her ... (jumper)

Obrazek 4.. What’s Jay holding? (a coat); What colour
is the coat? (pink and purple); What's Li holding? (a coat);
What colour is the coat? (brown and orange); What
colour is Sue’s coat? (green and purple)

Obrazek 5.. What’s Jay holding? (a jumper); What’s Sue
holding? (a jumper); What colours are the jumpers?
(ourple and orange); What colour is Li’s jumper? (red and
yellow)

Obrazek 6.: What can Sue, Li and Jay see? (a person
wearing a coat); Is it Sue’s coat? (yes)

Obrazek 7.. What’s Tiger wearing? (Sue'’s coat and Lis
Jjumper)

Obrazek 8.. What’s Tiger wearing? (Jay's football shorts)
Zapytaj: Do you like the story?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np.: Who says: ‘Tiger, you’re wearing my coat’? (Sue).
Dzieci odpowiadajg. Ochotnicy przejmujg twojg role.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Draw and match (patrz: s. 12).



| Loak aut of the window. S

ou're waanng mu jemper. |

Lewk and say. Find and peint, Which piclure is net in the sten®

Tiger Values

Wskaz obrazek 7. i zapytaj: What is Tiger wearing?
(Sue's coat and Lis jumper). Wskaz obrazek 8. i zapytaj:
What is Tiger wearing here? (Jay's football shorts);
Does Tiger ask if he can use the children’s clothes?
(no); Is that right? (no). Podkresl, ze Tygrys przeprosit
za swoje zachowanie. Porozmawiaj z dzieCmi o tym, czy
zawsze pytajg o zgode, zanim pozyczg cudzg rzecz, i jak
czujg sie osoby, ktérym ktos cos zabrat bez pozwolenia.

Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.
Ktérego obrazka nie ma w historyjce?

(ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracii

7 historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popros$ dzieci o dokonczenie
zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
SprawdZcie odpowiedzi (a I'm wearing a coat., b I'm wearing
two T-shirts and a shirt., ¢ I'm wearing trousers/a jumper.,
d I'm wearing football shorts.).

Popro$ dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a" i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number

is it? (7). Zapytaj dzieci, jakie ubranie widzg na obrazku
(a coat). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami
(a-7:acoat (and a jumper), b — 1: two T-shirts and

a shirt, d — 8: football shorts). Jeden puzzel nie pochodzi
7 historyjki (c — trousers/a jumper).

Wykonajcie minikarty.

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty

i powiedz: Let’s make the mini-cards.

(o2, Jesdli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg
\22/ 7 niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie, wykonujg
minikarty samodzielnie, rysujgc ubrania na matych kartkach
i wycinajgc wydrukowane przez nauczyciela wyrazy.
Odtworz w tle piosenke I’'m wearing a coat z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Words [ like
(patrz: Bank gier na ss. 13-14).

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty
albo popros dzieci o schowanie ich do teczek.

Zakonczenie

e Zapytaj: In the story, what colour is Sue’s coat?
(green and purple); What colour is Li’s jumper?
(red and yellow).

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im

najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto

to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia?
sep2, Odtworz rymowanke If you're wearing a coat.

\16/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opisnas. 71).

* (cp2, Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na's. 71).

cD2)
‘\\2‘70//‘ ‘\
Obrazek 1.

Narrator: L, Sue and Jay are at school. Its snowing
outside.

Li: /ts very cold today.

Jay: Look! I'm wearing two T-shirts and a shirt.

Sue: And I'm wearing two jumpers.

Obrazek 2.
Tiger: Mmm ... | like snow, but ... brrr ... its cold.

Obrazek 3.

Li: My favourite lesson is music.

Jay: | like music. But my favourite lesson is English.
Sue: Oh no! Where’s my coat? It isn't here.

Li: Where’s my jumper?

Obrazek 4.

Jay: /s this your coat, Sue?

Sue: No, itisn't.

Li: /s this your coat?

Sue: No, it isn’t. My coat is green and purple.

Obrazek 5.

Jay: Is this your jumper, Li?

Li: No, it isn't.

Sue: /s this your jumper?

Li: No, it isn't. My jumper is red and yellow.

Obrazek 6.

Jay: Look out of the window.
Sue: Thats my coat!

Li: Who's that?

Sue: / don’t know.

Jay: Lets go outside and see.

Obrazek 7.

Jay: Its Tiger.

Tiger: Hello, Sue. Hello, Jay. Hello, Li.
Sue: Tiger, you're wearing my coat.

Li: And you're wearing my jumper.

Tiger: Sorry, Sue. Sorry, Li. Its cold today.

Obrazek 8.
Tiger: Here you are, Sue. Here you are, Li. Thank you.
Jay: Tiger! You're wearing my football shorts!

cn2.
giided) Story: Where’s my coat?
N4 %
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Cele nauczania: Materialy:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie e Kkartki z celem lekciji
brakujgcych stow e Pacynka Tygrysa

® rozpoznawanie zapisu stownego e ptyta CD 2
nazw ubran e karty obrazkowe: Sue, Jay;

e dopasowywanie wyrazow ubrania
do ilustraciji e karty wyrazowe: ubrania

e stuchanie i Spiewanie piosenki e karty obrazkowe do historyjki 3
I'm wearing a coat e minikarty do rozdziatu 3.

e okreslanie, czy zdanie jest e sylwetki Sue, Jaya i Li
prawdziwe czy fatszywe e czyste kartki (po jednej na pare)

e mate karteczki

Gtowne stownictwo i struktury:

e shorts, shirt, coat, jumper,
trousers, T-shirt, skirt, shoes

e [t5 snowing today., I'm (not) cold.

e I'm wearing (a purple coat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(CD2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

repz2, Odtwdrz rymowanke Turtles swim. Dzieci mowig
15/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

Unie$ sylwetke Li i zapytaj: Where’s my jumper?. Unie$

sylwetke Sue, wskaz sylwetkg Sue sweter ktoregos

Z uczniow i zapytaj Li: Is this your jumper?. Odpowiedz

jako Li: No, it isn’t. Odegraj scenke 2—-3 razy, pytajgc

0 swetry noszone przez roznych ucznidw. Zapytaj jako
Sue: What colour is your jumper?. Odpowiedz jako Li:
My jumper is red and yellow.

Unies pacynke Tygrysa i powiedz, ze Tygrys nie wie, gdzie
jest jego koszula. Rozdaj uczniom mate karteczki i popros ,
zeby kazde dziecko narysowato koszule wg swojego
pomystu i pokolorowato jg na jeden wybrany kolor. Sam/
Sama réwniez na karteczce narysuj i pokoloruj koszule
Tygrysa. (Mozesz ten rysunek przygotowac wczesniej.)
Unie$ pacynke Tygrysa i zapytaj: Where’s my shirt?.
Dzieci zgtaszajg sie, pokazujgc swoje rysunki i pytajgc:

Is this your shirt?. Odpowiadaj: No, it isn’t, dopoki ktéres
dziecko nie pokaze koszuli w tym samym kolorze, co ta na
twoim rysunku. Wtedy powiedz: Yes, it is i pokaz dzieciom
swoj rysunek. Jesli zadne z dzieci nie pokolorowato koszuli
Tygrysa na ten sam kolor, co ty, popros dzieci, zeby
zgadywaty, jaki to kolor (/s your shirt (red)?).

Powtorz zabawe z innym ubraniem, ktorego nazwa
wystepuje w |. poj. Tym razem zabawe moze prowadzi¢
ochotnik.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Story activifies
(CHEED Listen ond aoy the missing words:

I Mastch with year Finguers. Say. Poird b b clathes Tom e story,

=
CAE)
e

CEHES Listen and paint. Sing i aat. f1
! Lock and reod. Say True or False.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujace stowa.

(ksigzki otwarte na ss. 30-31) Powiedz: Find the picture
of Tiger wearing football shorts. Dzieci znajdujg wiasciwy
obrazek i podajg jego numer (picture 8). Zadawaj pytania
0 postacie ukazane na innych obrazkach i noszone przez
nie ubrania.
%%g Powiedz: Listen to the story and say the missing

" words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj
nagranle po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce
stowo. Odtworz w ten sposdb reszte historyjki (odpowiedzi
zaznaczono w scenariuszu nagrania historyjki na s. 73).

*DODATKOWE CWICZENIE

Potgcz dzieci w pary. Kazde dziecko w tajemnicy wybiera
jedng osobe w klasie. Dzieci na zmiane opisujg ubior
wybranej osoby, np.: He/She is wearing (a blue shirt and
black trousers), i zgadujg, kogo dotyczy opis.

Potaczcie palcami. Powiedzcie. Wskazcie
ubrania z historyjki.

(ksiazki otwarte na s. 32) Pro$ kolejnych uczniéw o nazywanie
ubran przedstawionych na obrazkach a—h lub nazywaijcie
je catg klasg. Nastepnie pros$ uczniéw o odczytywanie
kolejnych wyrazéw zapisanych w krzyzéwce. Powiedz:
Match with your fingers, pokazujac palcami, jak tgczysz
wyraz z odpowiednim obrazkiem. Zapytaj: Which picture
is it?. Zadaniem dzieci jest potgczenie palcami wyrazu

z ilustracjg i podanie odpowiedniej litery (shirt — d, shoes — h,
coat - ¢, jumper — e, skirt — b, T-shirt — g, shorts — a).
Powiedz: Let’s count the pictures (8). Now let’s count
the words in the crossword (7). Zwr6¢ uwage dzieci na
to, ze w krzyzéwce brakuje jednej nazwy ubrania. Zapytaj:
Which word is missing? (trousers — picture f).

Popros dzieci, zeby wskazaty i nazwaty ubrania, ktore

w historyjce miat na sobie Tygrys (a — shorts, ¢ — coat,

e — jumper). Uczniowie moga zapisac te wyrazy w zeszycie
i odpowiednio je zilustrowac.
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Postuchaijcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke I’'m wearing a coat.

ep2, (ksiazki zamkniete) UmiesS¢ z boku tablicy karty
\22/ obrazkowe przedstawiajgce ubrania. Powiedz: Let’s

listen to the I'm wearing a coat song. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu piosenki popro$ ochotnikdbw o wybranie
kart obrazkowych ukazujgcych ubrania wystepujace

w piosence i umieszczenie ich na srodku tablicy

w odpowiedniej kolejnosci. Usun z tablicy pozostate karty.

Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, aby wyjety je z teczek.

Wyjasnij, ze podczas drugiego stuchania piosenki dzieci
majg wskaza¢ minikarte przedstawiajgcg to ubranie,
ktorego nazwe witasnie ustyszg w piosence. Odtworz
nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

‘Q‘EEEQ‘ o2, Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“23/ \24/ pjosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywaja jej tres¢, wykorzystujgc minikarty.

*DODATKOWE CWICZENIE

Potgcz dzieci w pary i popros, by w kazdej parze jedno
dziecko siadto tytem do tablicy. UmieS¢ na tablicy karte
obrazkowg z wizerunkiem Sue oraz kilka kart ukazujgcych
ubrania. Dziecko, ktére widzi tablice, w milczeniu, za pomocg
gestow, przekazuje drugiemu uczniowi, w co ubrana jest
Sue. Uczen wybiera odpowiednie minikarty. Nastepnie
odwraca sie i poréwnuje odpowiedzi z kartami na tablicy.
Popros dzieci, aby zamienity sie rolami. Powtorz zadanie,
umieszczajac na tablicy karte z wizerunkiem Jaya i kilka
kart przedstawiajgcych ubrania. Zamiast kart obrazkowych
mozesz wykorzystac karty wyrazowe.

Popros dzieci o odtozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

Popatrzcie i przeczytajcie. Powiedzcie: true
albo: false.

(ksiazki otwarte) Popros ucznidw, zeby popatrzyli na
obrazek 1. i przeczytali zdanie ,a". Powiedz: True or
false?. Popros uczniéw, zeby zdecydowali, czy zdanie ,a”
jest prawdziwe dla obrazka 1. Nastepnie popros, zeby
przeczytali zdanie ,b” i rbwniez zdecydowali, czy to zdanie
jest prawdziwe dla obrazka 1. (a — false, b — true). Popros
0 poprawienie zdania fatszywego (I'm wearing a yellow
T-shirt. / I'm wearing white shoes.).

Powtorz te procedure dla obrazkow 2. i 3. (2a — true,

2b — false: I'm wearing blue trousers.; 3a — false:

I'm wearing purple shorts.; 3b — true).

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci piszg zdania na temat swojego ubioru, wplatajgc w nie
jedng nieprawdziwg informacje. Ochotnicy odczytujg zdania
na gfos, a dzieci porownujg ubiér kolegi/kolezanki z tym, co
ustyszaty, i decydujg, ktéra informacja jest nieprawdziwa.

Pracujcie w parach. lle ubran umiecie
nazwac? lle ich nazw umiecie zapisac?
(ksigzki zamkniete) Popro$ uczniow, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy ubran i czy

potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste kartki, po jednej

na pare. Popros, zeby uczniowie przygotowali minikarty

i postawili miedzy soba na tawce przegrode (np. ksiazke,
plecak), zeby nie widzieli nawzajem, co robig. Uczen A
rozktada przed sobg minikarty obrazkowe i nazywa
przedstawione na nich ubrania, a uczen B zapisuje nazwy

na kartce.

o (ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy ubran, a uczen B je zapisze, uczniowie liczg
wyrazy zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik.
Nastepnie sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow
przez ucznia B na s. 29. podrecznika lub na
minikartach wyrazowych, poprawiajg btedy i liczg
wyrazy zapisane poprawnie.

e Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

e Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 ubran, 7 ubran itd., za kazdym razem bijgc
brawo. Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie
napisa¢ 8 wyrazow, 7 wyrazéw itd. Powtorz
wczesniejszg procedure.

Zakonczenie

Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce ubrania

i zapytaj: Which clothes is Tiger wearing

in the song? (a coat, a jumper, shorts).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia?
sep2, Odtworz rymowanke If you’re wearing a coat.
18/ Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tresc
(opis na's. 71).

* cp2 Dzieci $piewajg piosenke Tick tock razem

\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

CD2\ /CD2\ /CD2\ ,, .

\ 5 / auz-%ed/ %32259 I'm wearing a coat

It's snowing today, (dzieci opuszczajg rece, poruszajgc
delikatnie palcami i nasladujac padajgcy $nieg)

but I'm not cold. (dzieci obejmujg sie rekami na krzyz

i krecg przeczaco gtowami)

No, I'm not cold. (jw.)

I'm wearing a coat. (dzieci udnoszg minikarte
przedstawiajgcg ptaszcz)

Under the coat, (dzieci ktadg reke na minikarcie
przedstawiajgcej ptaszcz)

I'm wearing a jumper, (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg sweter)

and under the coat, (dzieci ktadg reke na minikarcie
przedstawiajgcej ptaszcz)

I'm wearing shorts. (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg krotkie spodenki)

It's snowing today, (dzieci opuszczajg rece, poruszajgc
delikatnie palcami i nasladujac padajgcy $nieg)

but I’'m not cold. (dzieci obejmuja sie rekami na krzyz

i krecg przeczgco gtowami)

No, I'm not cold. (jw.)

I'm wearing a coat, a jumper and shorts. (dzieci unoszg
odpowiednie minikarty)

I'm wearing a coat, a jumper and shorts. (jw.)

I'm wearing a coat. (dzieci ktadg reke na minikarcie
przedstawiajgcej ptaszcz)
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Cele nauczania: Materialy:
e ¢wiczenie wymowy gtoski /[/ kartki z celem lekcji
e wykonywanie papierowej postaci Pacynka Tygrysa

Z ubraniami i odgrywanie scenki ptyta CD 2

e granie w What am | wearing?

Gtowne sfownictwo i struktury:

e shorts, shirt, coat, jumper,
trousers, T-shirt, skirt, shoes
e /'m wearing (shorts).
You're wearing (a blue shirt).

karty obrazkowe: ubrania
minikarty do rozdziatu 3.
gotowa papierowa postac

Z ubraniami

szablon postaci z ubraniami
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
cwiczen)

kartki A4, otowki i kredki (jesli
dzieci nie korzystaja z Zeszytu

A Speaking
| CEED Laok, listen and repeat. Soy.

2 Moke the figure. -/

Dz the rale plau.

| P e shrts

w shurts |

cwiczen)
e nozyczki

e spinacze biurowe

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

(€p2, Odtworz rymowanke Turtles swim. Dzieci mowig
15/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z ilustracjami ubran.

Zapytaj: Do you remember the I’'m wearing a coat

song? Is Tiger cold? (No, he isn't.); Why? (He’s wearing

a coat, a jumper and shorts.).

mﬁa[%% Odtworz nagranie karaoke piosenki I'm wearing a coat.

' Dzieci spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
(opis nas. 75).

Gtowna czesé lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskazuj w podreczniku kolejne elementy
ilustracji, podajgc ich nazwy (shark, sheep). Popros dzieci,
aby powtorzyty te stowa za tobg. Zapytaj: What are

the shark and the sheep wearing? (shorts, a shirt,
shoes, a skirt).

Powiedz gtoske /[/, a nastepnie stowa: shark, shorts,
shirt, sheep, shoes, wyraznie akcentujac gtoske /[/.
Pokaz dzieciom, jakie litery reprezentujg ten dzwiek

w rymowance Tiger Twister z ¢w. 1.

cp2, Powiedz: Listen and say how many times you

25/ hear /[/. Odtworz dwukrotnie pierwszg cze$¢ nagrania.
Sprawdz odpowiedzi (5: shark, shorts, shirt, sheep, shoes).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracji
znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie trzy razy mowig wierszyk razem

Z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtoérzeniu bedg znika¢ stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

2 Wykonajcie posta¢. Odegrajcie scenke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowang postac
Z ubraniami i powiedz: Let’s make the figure.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon postaci z ubraniami. Pokaz dzieciom, jak wycig¢
postac¢ z szablonu oraz porozcinac i pozagina¢ skrzydfa
wycinanki z ubraniami.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonuijg
postac z ubraniami samodzielnie. Na kartce formatu A4
dzieci rysujg zarys postaci, a do ,ubierania” jej
wykorzystujg minikarty.

Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.

*DODATKOWE CWICZENIE

/ep2, Popros uczniow o uzycie wycinanki do odgrywania
h|story ki. Uczniowie stuchajg nagrania i ,zaktadajg”
postao| te ubrania, ktérych nazwy wystepujg w historyjce.

Powiedz: Do the role play. Schowaj papierowg postac
za ksigzkg tak, zeby uczniowie jej nie widzieli. Zagnij jedno
ze skrzydetek lub przypnij do postaci jedng z minikart
spinaczem biurowym. Powiedz: I’'m wearing (a hat).
Dzieci powinny zatozy¢ swojej papierowej postaci to samo
ubranie. Kontynuuj zabawe, wymieniajgc nazwy kolejnych
ubran. Nastepnie unie$ swojg postac, zeby dzieci mogty
sprawdzi¢, czy poprawnie wykonaty zadanie.

Popros dzieci, zeby odegraty scenki w grupach
czteroosobowych. Jedno dziecko ,,ubiera” sSwojg postac,
chowajac jg za ksigzkg, i opisuje jej ubior. Pozostate dzieci
L,2ubierajg” swojg posta¢ zgodnie z us’ryszanym| zdaniami.
Na dany sygnat dzieci pokazujg swoje ,ubrane” postacie

i sprawdzajg, czy wszyscy poprawnie wykonali cwiczenie.
Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami, aby kazde dziecko
miato mozliwos¢ opisania postaci. Dzieci mogg
kontynuowac zabawe w parach.

Zbierz wycinanki lub popros ucznidw, aby schowali je

do teczek.

Zagrajcie w What am | wearing?.

Powiedz: Let’s play a game. Zapro$ na srodek klasy dwoje
dzieci i popros, aby stanety naprzeciwko siebie. Uczniowie
przez 20 sekund przyglgdajg sie ubiorowi partnera.
Nastepnie odwracajg sie do siebie tytem i na zmiane
podajg po jednym zdaniu opisujgcym ubranie partnera, np.:



Uczen A: You're wearing a blue jumper.
Uczen B: Yes. You're wearing a red T-shirt.
Uczen A: Yes. You're wearing brown shoes.
Uczniowie kontynuujg opisywanie, az kazdy z nich wymieni
wszystkie elementy garderoby partnera. Wygrywa ten,
ktory poprawnie opisze wiecej elementow ubioru.

e Popros dzieci, zeby chodzity po klasie i zagraty w ten
sposob z 2-3 réznymi osobami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w trudniejszg wersje What am | wearing?.
Zapros na $rodek klasy szescioro ochotnikéw. Dwoje z nich
przez 30 sekund przyglada sie ubraniom pozostatych osob,
a nastepnie odwraca sie do nich tytem. Podaj imig jednego
z czworga uczniow. Dzieci odwrdcone tytem na zmiane
podajg po jednym zdaniu, opisujgc jego ubranie: He/She
is wearing (black trousers).

Zakonczenie

o Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you remember
the sound in the Tiger Twister? (/[/); Can you say the
tongue twister?. Zachec dzieci, aby przypomniaty, jak
petnym zdaniem opisac¢ wtasny ubior.

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im najbardzie;
i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto to trudne
do zapamietania, zapisania czy wymaowienia?

® [Cp2\ Odtworz rymowanke If you’re wearing a coat. Dzieci
16/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

* (cp2, Dzieci spiewajg piosenke Tick tock razem
14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 71).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematyka rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra Vocabulary
na s. 88. podrecznika. Scenariusz lekcji znajduje sie na s. 86.
Ksigzki nauczyciela.

/€D2,

\.25 /

My shark is wearing shorts and a shirt.

My sheep is wearing shoes and a skirt.

(dzieci moéwig rymowanke razem z nagraniem)

My shark is wearing shorts and a shirt. [pauza]
My sheep is wearing shoes and a skirt. [pauza]
(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajacy jg wers)

My shark is wearing shorts and a shirt.
My sheep is wearing shoes and a skirt.
(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajac brakujgce stowa)
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie por
roku oraz roslin

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw por roku i roslin

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki

Glowne stownictwo i struktury:
e spring, summer, autumn, winter,

Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyty CD 2 i CD 4

karty obrazkowe: ubrania; wiosna,
lato, jesien, zima, drzewo, kwiatek
karty wyrazowe: ubrania; spring,
summer, autumn, winter, flower,
tree

czyste kartki (po jednej na pare)

“ ¥ Seaso

-"\*—--h.‘-n

550N CLIL
1 CEED Listen, point and repeat. Close wour boak and soy.

summer

lj\_'g'und ;i_;mﬂur;g

flower, tree
* [eaves, snow
e My favourite season is (spring).
e In (spring), you can see (flowers)
on the tree.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

"”C‘E‘Jz\‘ Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

/cD2, Odtworz rymowanke Turtles swim. Dzieci mowig

~ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

/CD4\ (CD4\ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo

37/ .38~ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtwérz rymowanke

Winter clothes. Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej

tres¢ (opis na s. 86).

Zapros piecioro ochotnikow na srodek klasy i wrecz

kazdemu jedng z nastepujgcych kart wyrazowych: T-shirt,

shirt, coat, jumper, skirt. Dzieci trzymajg karty tak, aby nikt

nie widziat zapisanych na nich wyrazéw. Podziel reszte

klasy na dwie grupy: A i B. Wrecz dziecku z grupy A karte

obrazkowg z T-shirtem. Dziecko wybiera jednego sposrod

pieciorga uczniow stojgcych na srodku klasy, podchodzi do

niego, pokazuje karte obrazkows i pyta: /s this your T-shirt?.

Jedli zapytany uczen nie ma pasujgcej karty wyrazowe;

(z wyrazem T-shirt), méwi: No, it isn't, a karta obrazkowa

z T-shirtem jest przekazywana dziecku z grupy B, ktére

zadaje to samo pytanie innemu z pieciorga uczniow. Jesli

jednak ten uczen ma karte z wyrazem T-shirt, mowi: Yes it

is i przekazuje pytajgcemu z grupy A swojg karte wyrazowa.
Grupa A zdobywa w ten sposob pare kart. Wtedy nauczyciel
wrecza uczniowi z grupy B kolejng z kart obrazkowych

(np. shirt) i teraz uczen z grupy B pyta ktéres z dzieci

na srodku: /s this your (shirt)?. Powtorz procedure

z pozostatymi kartami. Dzieci kontynuujg zabawe

do ostatniej karty. Wygrywa grupa z wiekszg liczbg par kart.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zamkanijcie ksigzki i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe i pytaj, czy
dzieci potrafig nazwac¢ przedstawione na nich pory roku
i rosliny po angielsku. Umieszczaj karty na tablicy

w kolejnosci z ¢w. 1., podajgc angielskie nazwy

przedstawionych na nich por roku i roslin. Ponumeru;j karty
od 1 do 6 i wymieniaj angielskie nazwy por roku i roslin

w przypadkowej kolejnosci. Dzieci powtarzajg wyrazy

i podajg odpowiadajgce im numery kart.

Pokaz pory roku za pomocg gestow (opis w scenariuszu
piosenki What'’s your favourite season? na s. 81). Dzieci
nasladujg twoje gesty. Nastepnie pokaz za pomocg gestow
stowa: flower (udawaj, ze wachasz kwiatek) i tree (wyciagnij
ramiona na bok, pokazujgc gatezie). Dzieci nasladujg gesty.
Wymieniaj nazwy por roku oraz roslin w przypadkowej
kolejnosci, a dzieci niech wykonujg odpowiednie gesty.
Stopniowo zwiekszaj tempo wydawania polecen.

repz2, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
~26/ Odtwdrz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w éw. 1. wtasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Close your book and say. Dzieci zamykajg
ksigzki i z pamieci chorem wymieniajg nazwy por roku

i roslin w kolejnosci, w jakiej wystepujg one w podreczniku.
Dzieci kontynuujg zadanie w parach. Jedno dziecko
wymienia stowa z pamieci, a drugie sprawdza odpowiedzi
w swojej ksigzce. Potem dzieci zamieniajg sie rolami, z tym
ze drugi uczen wymienia nazwy por roku i roélin od konca.
Pokazuj kolejno karty wyrazowe. Dzieci odczytujg chérem
kazdy wyraz, a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe

na tablicy pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Przeprowadz ankiete na temat tego, w jakiej porze roku
dzieci obchodzg urodziny. Pytaj: Whose birthday is in
(summer)?. Dzieci zgtaszajg sie. Razem z cafg klasg
policz po angielsku zgtaszajgce sie osoby i zapisz wyniki
na tablicy.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz historyjke. Powiedz: Ping and Pong talk about
their favourite seasons. Zapytaj: What's Ping’s favourite
season? What'’s Pong'’s favourite season?. Dzieci
zgaduja. Zache¢ dzieci, aby powiedziaty, co ich zdaniem
wydarzy sie w historyjce.
/cp2, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
siuchajaz i wskazujg w historyjce kolejne obrazki.
Popros, aby podnosity rece, gdy ustyszg nazwy por roku.



e Powtdrz pytania o ulubione pory roku postaci i zache¢

dzieci do odpowiedzi (Ping likes summer, but her favourite
season is spring. Pong likes autumn, but his favourite
season is winter,).

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.. Where are Ping and Pong? (in the park);
What season is it? (spring); Does Ping like spring? (Yes,
its her favourite season.); What can you see on the tree?
(pink flowers)

Obrazek 2.. What season is it? (summer); Does Ping like
summer? (yes); Where can you see green leaves? (on
the tree); What else can you see on the tree? (red apples)
Obrazek 3.: What season is it? (autumn); Does Pong like
autumn? (yes); What can you see on the tree? (brown
and yellow leaves)

Obrazek 4.. What season is it? (winter); What can you
see on the tree? (snow)

Obrazek 5.. Does Pong like snow? (yes); Does Ping like
snow? (no)

Obrazek 6.: Does Pong like winter? (Yes, its his favourite
season.)

Zapytaj: Do you like the story? Is it funny?.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ep2, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong
\27./ (opis na s. 41).

*DODATKOWE CWICZENIE

(cp2, Podziel klasg na grupg Ponga i grupg Ping. Odtworz
\27/ nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajgc
sie zapamieta¢ szczegoty obrazkdw. Nastepnie zamykajg
ksigzki. Zadawaj pytania o szczegoty obrazkéw z historyjki,
np.: What can you see on the tree in (spring)? What’s
on the tree in (winter)? What colour are the leaves

in (autumn)?. Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Pracujcie w parach. Czy umiecie nazwac¢
cztery pory roku i zapisac ich nazwy?
(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy por roku

i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste kartki,

po jednej na pare. Uczen A méwi nazwy por roku

Z pamieci, a uczen B zapisuje je na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy por roku, a uczen B je zapisze, dzieci liczg wyrazy
zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik. Nastepnie
otwierajg ksigzki na s. 34., sprawdzajg poprawnos¢ zapisu
wyrazow przez ucznia B, poprawiajg btedy i liczg wyrazy
zapisane poprawnie.

Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie wymieni¢ z pamieci

4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

4 wyrazy, 3 wyrazy itd. Powtorz wczesniejsza procedure.

Zakonczenie

e Zapytaj: What's Pong’s favourite season? (winter);
What's Ping’s favourite season? (spring).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia”?

* cp2, Odtworz rymowankg If you're wearing a coat.
“18/ Dzieci mowig rymowanke i odgrywaja jej tres¢
(opisna's. 71).

* ccp2, Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 71).

/€D2,
.26 /
1 spring 2 summer 3 autumn 4 winter 5 flower 6 tree

‘cD2\

\27./

Obrazek 1.

Pong: Whats your favourite season, Ping?

Ping: My favourite season is spring. In spring, you can see
lots of pink flowers on the tree. It's beautiful.

Obrazek 2.

Ping: / like summer, too. In summer, you can see lots of
green leaves on the tree.

Pong: And look! You can see lots of red apples, too.
Ping: Thats right, Pong.

Obrazek 3.

Ping: What's your favourite season, Pong?

Pong: / don't know. [ like autumn. In autumn, you can see

brown and yellow leaves on the tree.
Ping: And look! The leaves fall from the tree.

Obrazek 4.
Pong: In winter, you can see snow on the tree.

Obrazek 5.
Pong: / like snow.
Ping: No, Pong, don't. | don't like snow.

Obrazek 6.
Ping: Pong, don't! ... Very funny, Pong. Ha ha ha!
Pong: My favourite season is winter!
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Cele nauczania: Materialy:
e pytanie o ulubiong pore roku e Kkartki z celem lekciji
i udzielanie odpowiedzi e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i $piewanie piosenki e ptyty CD2iCD 4
What's your favourite season? e karty obrazkowe: ubrania; pory

e opisywanie zjawisk typowych

dla poszczegolnych por roku

Gtowne stownictwo i struktury:

® spring, summer, autumn, winter,

flower, tree

e shorts, shirt, coat, jumper,

roku, rosliny

karty wyrazowe: pory roku, rosliny
papierowe kota i wskazowki
zegara (dla kazdego ucznia)
nozyczki, kredki, otéwki, masa
Blu Tack

czyste kartki (po jednej na pare)

né CLIL
I Listen, find and point. Repeat.

3 CEEED Listen. Ploy with a friend.

2 CEEED Llaten and aing 2

Fallow the lines and soy. [T

trousers, T-shirt, skirt, shoes

e fruit, leaves, snow

e |n (spring), you can see (flowers)
on the tree.

e |Whats your favourite season?
My favourite season is (winter).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

"”C‘E‘Jz\‘ Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
3/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

/cD2, Odtworz rymowanke Turtles swim. Dzieci mowig

~ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

/CD4\ (CD4\ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo

37/ .38~ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtwérz rymowanke

Winter clothes. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej

tres¢ (opis na s. 86).

Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 34. podrecznika.

Zapytaj: What's Ping’s favourite season? (spring);

What's Pong’s favourite season? (winter).

(€p2, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci prébujg mowié
27/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg

wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach

wskazujgcych obu dfoni i unosi¢ odpowiednie palce

podczas wypowiedzi poszczegdlnych postaci.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe
przedstawia'ace pory roku i rosliny. Dzieci nazywajg pory
roku i pokazujg je za pomocg gestow (opis na ss. 78 i 81).
Umies¢ na tablicy karty obrazkowe i pokazuj kolejno karty
wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy, a ochotnicy umieszczajg
karty wyrazowe pod wiasciwymi kartami obrazkowymi.
(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
zdje¢ 1-4 w ¢w. 3. i nazywanie ukazanych na nich por
roku (7 spring, 2 summer, 3 autumn, 4 winter).

(cp2, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
.28/ zatrzymujac je po kazdym dialogu. Dzieci wskazujg
w ¢w. 3. wiasciwe zdjecia (1 — 4. winter, 2 — 3: autumn,

3 -2:summer; 4 — 1. spring).

Podziel klase na dwie grupy: A i B. Powiedz: Listen and
repeat. Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj je po

kazdej wypowiedzi. Grupa A powtarza pytania, a grupa B
— odpowiedzi. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Stand up if it’s true (patrz: s. 12).

*DODATKOWE CWICZENIE

Pokazuj kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce ubrania.
Dzieci nazywajg ubrania i méwig, do jakich pér roku ubrania
pasuja, np. coat — spring, autumn, winter.

Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy por roku

i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.

repz, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy por roku
29/ w kolejnosci z nagrania (winter, autumn). Umiesc¢cie
na tablicy karty obrazkowe z tymi porami roku

w odpowiedniej kolejnosci.

Popros$ uczniéw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
por roku (spring, summer). Umieszczaj na tablicy
odpowiednie karty obrazkowe.

Powiedz dzieciom, ze teraz zagrajg w ,klaskanke”. Zapros

jedno dziecko na srodek, zeby razem zademonstrowac, w jaki

sposob grac, klaszczac w swoje dionie i ditonie partnera:
w swoje dfonie (WHAT'S) w prawe (YOUR)

w swoje i w lewe (FAVOURITE)

w swoje i w prawe (SEASON?) w swoje (pauza)

w lewe (MY) w swoje i w prawe (FAVOURITE) w swoje
(SEASON) w lewe (IS) w swoje i w prawe (WINTER.)

w swoje i w lewe (chwila przerwy) itd.

Zache¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach,
najpierw z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart
obrazkowych umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi
co do kolejnosci wymieniania nazw por roku. Zapros
chetne dzieci na srodek do zaprezentowania ,klaskanek”.

Postuchajcie i zaspiewajcie piosenke What’s
your favourite season?. ldzcie palcami

po liniach i powiedzcie.

rcp2, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
30/ stuchajg piosenki i wskazujg odpowiednie zdjecia 1-4
i obrazki a—d (1d, 2c, 3b, 4a).



_;,%%3@ Cp2, Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“31/ .32/ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

Popro$, zeby dzieci ,poszty” palcami wzdtuz linii prowadzacej
od zdjecia nr 1 do jednego z obrazkéw (7d). Powiedz (jako
przyktad) petne zdanie opisujgce te pare obrazkow: In
spring, you can see flowers on the tree. Potgcz dzieci

w pary. Jedno dziecko podgza palcem wzdtuz linii od zdjecia
do obrazka, a drugie dziecko wypowiada odpowiednie
zdanie. Dzieci zamieniajg sie rolami po kazdym przyktadzie.
Popros ochotnikow, zeby podali kolejne pary zdje¢ i opisali
je petnymi zdaniami (1d — In spring, you can see flowers
on the tree.; 2¢c — In summer, you can see fruit on the tree.;
3b — In autumn, you can see leaves fall from the tree.;

4a — In winter, you can see snow on the tree.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom papierowe kota. Pokaz, jak podzieli¢ kota
na cztery czesci za pomocg dwoch krzyzujgeych sie linii.
Powiedz: Let’s make the seasons clock. W kazdej ¢wiartce
kota dzieci piszg nazwe kolejnej pory roku, zaczynajgc od
spring w lewej dolnej ¢wiartce, a kolejne nazwy zapisujgc
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Dzieci ilustrujg kazdg
Cwiartke elementami kojarzgcymi sie z dang porg roku.
Nastepnie za pomocg masy Blu Tack przymocowujg

do tarczy zegara papierowg wskazéwke wskazujgcg ich
ulubiong pore roku.

Zapros$ na $rodek klasy dwoje ochotnikow i popros, zeby
trzymali zegary tarczg do siebie. Zademonstruj dialog:
Uczen A: What's your favourite season? — Uczeh B
(pokazujac tarcze swojego zegara): My favourite season
is (spring). — Uczen A: What can you see in (spring)? —
You can see (flowers) on the tree. Nastepnie uczniowie
zamieniajg sie rolami. Popro$ uczniow, by chodzili po
klasie i odegrali podobny dialog z 2-3 osobami.

Pracujcie w parach. Pokazujcie
za pomocg gestow i zgadujcie.
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe

z porami roku i roslinami. Potgcz dzieci w pary i daj kazdej
parze kartke. Powiedz, zeby uczniowie przedzielili kartke
pionowg linig na pot i zeby kazdy z nich podpisat swojg
potowe kartki. Wyjasnij, ze uczen A ma pokazac za pomocg
gestow pory roku i rosliny przedstawione na kartach
obrazkowych, ale w innej kolejnosci niz wystgpity na tablicy,
a uczen B ma podawac ich nazwy. Za kazdy poprawnie
odgadniety wyraz uczen dostaje punkt. Uczniowie
kontynuujg prace do ostatniego wyrazu, po czym
zamieniajg sie rolami.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie zdoby¢
6 punktow, 5 punktow itd., za kazdym razem bijgc brawo.

*DODATKOWE CWICZENIE

Powiedz: My favourite season is spring. Wszystkie
dzieci, ktére sg tego samego zdania, zgtaszajg sie.
Policzcie razem po angielsku zgtaszajgce sie osoby

i zapisz wynik na tablicy. Powtérz zadanie z pozostatymi
porami roku. Zache¢ dzieci, aby sprébowaty po angielsku
poda¢ powody, dla ktérych lubig dang pore roku,

np. summer — holiday, sun, hot, bike, swim itd.

Zakonczenie

o Zapytaj: What’s your favourite season? What can
you see in (spring)? When can you see (snow)?.

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia”?

* (cp2, Odtworz rymowanke If you're wearing a coat.
18/ Dzieci moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 71).

* cp2 Dzieci $piewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/€D2,

.28 /

1 A: What' your favourite season?
B: My favourite season is winter.

2 A: Whats your favourite season?
B: My favourite season is autumn.

3 A: Whats your favourite season?
B: My favourite season is summer.

4 A: Whats your favourite season?
B: My favourite season is spring.

‘CD2.

.29 /

What's your favourite season?
My favourite season is winter.

What's your favourite season?
My favourite season is autumn.

‘CD2
‘:;370,/ 31
Whats your favourite season?

My favourite season is spring. (dzieci otwierajg piesci,
nasladujgc rozwijanie ptatkow)

In spring, you can see

flowers on the tree. (dzieci udajg, ze wachajg kwiatki
na gatezi drzewa)

CD2) /CD2 .
\gudea) terecke What's your favourite season?

What' your favourite season?

My favourite season is summer. (dzieci ocierajg pot z czota)
In summer, you can see

fruit on the tree. (dzieci udajg, ze zrywajg i jedzg jabtko)

What' your favourite season?

My favourite season is autumn. (dzieci zakres$lajg spirale
opuszczanymi coraz nizej dtonmi, nasladujgc spadajgce
liscie)

In autumn, you can see

leaves fall from the tree. (dzieci udajg, ze szurajg nogami
w lisciach)

What's your favourite season?

My favourite season is winter. (dzieci krzyzujg rece,
obejmuja sie rekami i drzg z zimna)

In winter, you can see

snow on the tree. (dzieci udajg, ze zgarniajg Snieg
z drzewa i rzucajg sie Sniezkami)
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Cele nauczania: Materialy:
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 3. e Kkartki z celem lekciji
e pytanie o przynaleznosc e Pacynka Tygrysa
przedmiotow i udzielanie e ptyta CD 2
odpowiedzi o
. . . roku, rosliny
Gtowne sfownictwo i struktury: R
nazwy ubran, por roku i roslin roku, rosliny
nazwy kolorow e tapy Tygrysa

I'm wearing (yellow shorts).

My favourite season is (summer).
In (spring), you can see (flowers)
on the tree.

e /s this your (hat)? Yes, itis. /

No, it isn’t. My (hat) is (green).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

sep2, Odtworz piosenkeg Can | come in?. Dzieci spiewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

(Cp2, Zapytaj: What seasons are there in the What's

\32/ your favourite season? song? (spring, summer,
autumn, winter); What can you see on the tree in (spring)?.
Podziel klase na cztery grupy i wrecz kazdej z nich karte
obrazkowg z inng porg roku. Powiedz uczniom, ze pierwszg
linijke kazdej zwrotki piosenki What’s your favourite
season? $piewajg wszyscy razem, natomiast dalszy cigg
zwrotki Spiewa ta grupa, ktérej przydzielono karte z porg
roku opisywang w tej zwrotce. Dzieci $piewajg piosenke

i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 81).

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwro¢ uwage dzieci na to, ze w Cw. 1
znajdujg sie dwa zbiory sktadajgce sie z ilustracji i wyrazow.
Zbidr 1. to obrazki przedstawiajgce cztery postacie

w ubraniach oznaczonych literami a—h oraz nazwy ubran
zapisane w niebieskich ramkach. Zbior 2. to zdjecia por
roku i roslin oznaczone literami i—-n oraz nazwy por roku

i roslin zapisane w czerwonych ramkach.

Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki i zdjecia (a—n)
i mowity, co one przedstawiaja.

sep2, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
33/ wymienionych w nagraniu ubran, por roku i roslin oraz
zapamietanie, w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu
(1b —shoes, 2g — jumper, 3e — T-shirt, 4f — shorts, 5¢ — coat,
6! — winter, 7i —autumn, 8j/n — spring/flowers). Umies¢
karty obrazkowe na tablicy w kolejnosci, jakg zaproponujg
dzieci. Odtwoérz nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz: Match with your fingers. Popros dzieci

0 odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i taczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami i zdjeciami

karty obrazkowe: ubrania; pory

karty wyrazowe: ubrania; pory

7 Unit review

CEED Listen, match with your fingers and zay,
Chooss ond write 5 words in your noteboak.

shaes. sharts jumper Tshirt | «coat

trousers skirt shirt

(shoes — b, shorts — f, jumper — g, T-shirt — e, coat - c,
trousers — d, skirt — h, shirt — a; winter — |, summer — K,
spring — j, autumn — i, flower — n, tree —m).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, mowigc
petne zdanie, np.: Uczeh A: Shoes. — Uczen B: I'm wearing
shoes. / Uczen A: Autumn. — Uczen B: My favourite season
is autumn. / Uczen A: Flower. — Uczen B: In spring, you can
see flowers on the tree. Uczniowie zamieniajg sie rolami.
Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktére
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie moga te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Look here!
I’'m wearing yellow shorts, wskazujgc obrazek f z ¢w. 1.
Popros uczniow, zeby powiedzieli, czy to zdanie jest
prawdziwe czy fatszywe dla wskazanego obrazka (false —
krotkie spodenki chtopca sg zielono-niebieskie). Nastepnie
przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ping: Look here!
My favourite season is summer i wskaz zdjecie k z ¢w. 1.
Powtodrz wezesniejszg procedure (true — zdjecie
przedstawia lato).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A méwi zdanie, wskazujgc
wybrang ilustracje, a uczen B stwierdza, czy zdanie jest
prawdziwe (true) czy fatszywe (false). Uczen A potwierdza
trafno$¢ odpowiedzi, a jesli odpowiedz jest bfedna — podaje
poprawng wersje. Zaprezentuj wymiane zdan w parze

z ochotnikiem lub wskazanym przez ciebie uczniem.

Dzieci zaczynajg gre. Po 2—-3 minutach popros, zeby dzieci
w parach zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie.

W tym ¢wiczeniu dzieci zastanowig sie, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 3. Powiedz im, ze to
jest informacja zarowno dla nich samych, jak i dla nauczyciela.
Omoéwicie, co oznaczajg poszczegdlne symbole.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros$ dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka
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i) B0 to the Picturs Dicticnary on poge B2,

utozona réwnolegle do podfogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle
do podtogi — poziom najwyzszy. Popros dzieci, zeby,
korzystajgc z podanej skali, pokazaty poziom opanowania
kazdego z zagadnien wymienionych w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language pomaga
im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim podczas lekcji.
(cp2, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka

\34/ widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dwoch dialogow

i wskazujg kolejne zdjecia.

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W obu dialogach grupa A powtarza
kwestie jednego dziecka, a grupa B — drugiego. Nastepnie
grupy zamieniajg sie rolami.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Powiedz: Ask and answer. Unie$ pacynke Tygrysa

i odwrde sie tytem do klasy. W tym czasie jeden z uczniow
ktadzie swoj otéwek na twoim biurku. Odwroe sie przodem
do klasy i tapkami Tygrysa podnies$ ten otéwek. Podchodz
do réznych uczniow i pytaj gtosem Tygrysa: Is this your
pencil?. Zache¢ dzieci, aby odpowiadaty: No, it isn't. My
pencil is (blue), az znajdziesz wiasciciela otéwka, ktory
powie: Yes, it is. Powtdrz ¢wiczenie. Ochotnik moze przejgé
twojg role.

Dzieci mogg kontynuowa¢ zadanie w grupach, na zmiane
odwracajgc sie tytem do kolegdw/kolezanek i odgadujac,
do kogo nalezy przygotowany przez grupe przedmiot.
Zachec¢ dzieci, zeby od tej pory, bedgc w klasie, pytaty

w jezyku angielskim, czy dany przedmiot do kogos nalezy.

Stowniczek obrazkowy ston2é2
Popro$ dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie
z Picture Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci
wskazujg zdjecia z rozdziatu 3. i nazywajg przedstawione na
nich ubrania, pory roku i rosliny.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popro$ dzieci o ich odczytanie.
Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
ubrania, pory roku i rosliny. Pokazuj pojedynczo karty
wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy umieszczajg
karty wyrazowe pod wiasciwymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 82) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia, np.:
Cover (the shirt) / Match (the flower) and (spring) / Go to
(the shoes). Drugi gracz ma za zadanie odpowiednio zakry¢
tapg Tygrysa wskazane zdjecie, potgczy¢ palcami podane
dwa zdjecia lub ,p6js¢” palcami do wskazanego zdjecia.
Wydajgcy polecenia stopniowo zwieksza tempo do pierwszej
pomytki partnera. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE MATERIALY

W pakiecie materiatow do kopiowania Teacher’s Resource
File (do pobrania ze strony www.staffroom.pl) znajdujg
sie dodatkowe karty pracy Revision Worksheets, ktore
pozwolg usystematyzowac wiedze zdobytg przez ucznidw
w pierwszych trzech rozdziatach podrecznika. Karty pracy
obejmujg stownictwo, funkcje jezykowe i struktury
gramatyczne.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia”?
Porozmawiaj z dzieCmi o tym, czego nauczyly sie

w tym rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi

w jezyku angielskim dzieci mogg stosowac, kiedy
pytaja, czy dany przedmiot do kogo$ nalezy.

Popros dzieci o otworzenie zeszytéw na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu 3. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow: w dwoch
pierwszych punktach wpisujgc liczbe zapamietanych
wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc wybrang buzke.
(€2, Odtworz rymowanke If you’re wearing a coat.
16/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 71).

* ez Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem

\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/CD2,

\ 33/

1 Look! I'm wearing shoes.

2 [ ook! I'm wearing a jumper.

3 Look! I'm wearing a T-shirt.

4 | ook! I'm wearing shorts.

5 Look! I'm wearing a coat.

6 My favourite season is winter.
7 My favourite season is autumn.
8 In spring, you can see flowers.

/cp2,
.34/
1 A: /s this your hat?

B: No, itisn’t. My hat is green.

2 A: Is this your pencil?
B: No, itisn’t. My pencil is red.

3 A: /s this your book?
B: Yes, it is. Thank you.
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Cele nauczania: Materialy:
e stuchanie i méwienie tradycyjnej e Kkartki z celem lekciji
angielskiej rymowanki I'm a little e Pacynka Tygrysa

snowman e ptyta CD 2
e nazywanie tradycyjnych ubran

ze Szkocji, USA i Irlandii roku, rosliny
e rysowanie i opisywanie postaci e karty wyrazowe: ubrania; pory
w tradycyjnym polskim stroju roku, rosliny

e karty obrazkowe do historyjki 3.

Gtowne stownictwo i struktury: R

nazwy ubran i kolorow

scarf, hat, snowman

Kkilt, cowboy hat, dress

This is my (aunt) from (Ireland).
(Shes) wearing (a green and
black) (dress).

mapa Swiata

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

sep2, Odtworz piosenkeg Can | come in?. Dzieci spiewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

sep2, Odtworz rymowanke Turtles swim. Dzieci mowig
“15/ rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 71).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Shirts i Flowers. Zrob
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z ubraniami, porami
roku i roslinami. Zadawaj pytania cztonkom przeciwnych
druzyn: What's this? What season is it?.

2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

Z ubraniami, porami roku i roslinami w celu dopasowania
ich do kart obrazkowych umieszczonych na tablicy.
Popros$ dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 3.

w przypadkowej kolejnosci, proszac na przemian
cztonkdw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 3. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: What
is (Tiger) wearing? What colour is (Li’s jumper)?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 3. i méw zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Where’s my coat?;
Tiger, you’re wearing my football shorts!.

6. Pokazuj ubrania, pory roku i rosliny za pomocg gestow
i popro$ dzieci o odgadywanie, co pokazujesz.

Wyznaczaj réznych przedstawicieli obu druzyn do udzielania
odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci mogg
zdobywa¢ punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez
wyznaczy¢ liczbe punktow do zdobycia wspdlnie przez
obie druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy
(patrz s. 17).

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturows,
w czasie ktorej dzieci poznajg tradycyjne piosenki, rymowanki
i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.

karty obrazkowe: ubrania; pory

Kids® Culture 3
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Wyijasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, jak wyglgdajg
tradycyjne stroje ze Szkocji, USA i Irlandii.

(opcjonalnie) Pokaz mape swiata i popros, aby dzieci
sprobowaty odnalez¢ na niej Szkocje, USA i Irlandie.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjna
rymowanke I’m a little snowman.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje przedstawiajgcg
batwanka i zapytaj: What can you see? (a snowman,
eyes, a nose, a carrot, a hat, a scarf). Jesli dzieci
odpowiadajg po polsku, podpowiedz, jak nazywajg sie
wspomniane elementy obrazka po angielsku.

Wskaz zdjecie i zapytaj: What season is it? (winter);
Can you see snow? (yes); What are the children
wearing? (winter clothes). Wyjasnij, ze dzieci ze zdjecia
mowig tradycyjng rymowanke o batwanku. Zachec¢ uczniow,
aby odgadli, o jakich elementach ubioru batwanka bedzie
mowa.

(cp2, Powiedz: Listen. Odtwoérz nagranie audio lub wideo.
\35/ Sprawdzcie odpowiedzi (a scarf, a hat).

| o
VIDEO 7

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdej
linijce i proszac dzieci o jej powtdrzenie. Dzieci moga

na poczatek powtarza¢ tekst jako rymowanke, zeby
opanowac stowa, a nastepnie Spiewac razem z nagraniem.
Powiedz: Say the rhyme. Odtworz nagranie dwukrotnie.
Dzieci spiewajg rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 85).

o2, Kiedy dzieci opanujg juz stowa, odtworz nagranie
\36/ karaoke i zache¢ dzieci do samodzielnego $piewania
rymowanki.

*DODATKOWE CWICZENIE

W zeszytach dzieci rysujg batwanka wtasnego projektu,
nadajg mu imie i dowolnie go ubierajg. Nastepnie

w parach lub w grupach dzieci opowiadajg 0 swoim
rysunku, np.: This is Jimmy. He has a big nose and two
black eyes. He's wearing a red shirt and an orange hat.



*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Who said it?. Zapro$ dwdjke ochotnikéw

na $rodek klasy i popros, aby staneli tytem do pozostatych
dzieci. Powiedz: Let’s play a game. Zache¢ jedno
dziecko z klasy, aby powiedziato, jaka jest jego ulubiona
pora roku: My favourite season is (summer). Ochotnicy
stojgcy na srodku odwracajg sie i zgadujg, kto powiedziat
to zdanie. Powtoérz gre kilkakrotnie, zapraszajac na srodek
roznych ochotnikdw i proszac dzieci, zeby mowity réznymi
gtosami, np. grubym lub piskliwym gtosem albo jak duch.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Przeczytajcie i powiedzcie.

Zwrd¢ uwage dzieci na zdjecia w podreczniku. Wyjasnij, ze
ukazujg one tradycyjne stroje, ktére noszg mieszkancy
Szkocji, Standw Zjednoczonych i Irlandii. Popro$ uczniow
0 odczytanie imion dzieci. Nastepnie odczytaj wyrazy
zapisane pod zdjeciami i popro$ o ich powtérzenie. Sprawdz,
Czy uczniowie rozumiejg znaczenie wszystkich wyrazow.
sep2, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
.37/ opowiadajgcych o tradycyjnych strojach. Powiedz:
Listen, find and point. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg odpowiednie zdjecia (1b, 2c, 3a).
Zapytaj: What is the person in picture a wearing?

(a white shirt, a blue and green kilt and black shoes); What
is the person in picture b wearing? (a cowboy hat,

a white shirt and jeans); What is the person in picture ¢
wearing? (a green and black dress and black shoes).
Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajac luke
oznaczong znakiem zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi
Z jednego z nagran. Zapytaj, ktérej osoby i ktérego zdjecia
dotyczy ten opis (Ellie’s cousin from Scotland, picture a).
Odtworz nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.
Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis zamieszczony
w dymku, tym razem uzupetniajgc tekst odpowiednig
nazwg czesci ubioru (kilt). Popro$ ochotnika o odczytanie
petnego tekstu.

Potgcz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohateréw ¢wiczenia. Jeden uczen mowi: My
(uncle) is from (Texas). Drugi uczen zgaduije, kogo dotyczy
zdanie: You're (Ben). Nastepnie uczniowie zamieniajg sie
rolami.

Narysujcie w zeszytach osobe ubrang
w tradycyjny polski stroj. Pokazcie i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jakie tradycyjne polskie
stroje znajg, np. stroj krakowski (i inne regionalne stroje
ludowe) czy odswietny stroj gornika, ktéry zaktada

on na Barborke.

Powiedz: Draw i popro$ uczniow, zeby w zeszytach
narysowali postac (siebie, osobe sobie znang lub
wymyslona) ubrang w tradycyjny polski strdj.

Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujgc sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich: This is my (aunt) from ... . (She’s) wearing ... and ... .
W duzej klasie dzieci mogg wykonac¢ to zadanie w grupach
lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ na srodek klasy troje dzieci z wtasnymi rysunkami
oraz ochotnika. Dzieci pokazujg swoje rysunki i opowiadaja,
kogo przedstawia rysunek i w co ta osoba jest ubrana.
Nastepnie chowajg rysunki za siebie. Ochotnik z pamieci
mowi, w co sg ubrane postacie na rysunkach. Dzieci
kontynuujg zabawe w grupach czteroosobowych.

Zakonczenie

o Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
('m a little snowman); What traditional clothes
do people wear in Scotland/the USA/Ireland?
(a Kkilt’a cowboy hat/a green and black dress).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia?

* cp2, Odtworz rymowanke If you're wearing a coat.
\16/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 71).

* cp2, Dzieci $piewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

‘cD2\
\ 35/
I'm a little snowman, (dzieci kiwajg sie na boki)

short and fat. (dzieci kucajg i rozktadajg szeroko rece)
I'm wearing a scarf, (dzieci udajg, ze owijajg szyje
szalikiem)

and I'm wearing a hat. (dzieci ktadg rece na gtowie)

/CD2 .
| farackg I'm a little snowman

When its snowing, (dzieci opuszczajg rece, poruszajgc
delikatnie palcami i nasladujac padajgcy $nieg)

hear me say, (dzieci przyktadajg dton do ucha, a nastepnie
obie dfonie do ust)

come on, children, (dzieci kiwajg zachecajaco jedng reka)
come and play. (dzieci kiwajg zachecajgco obiema rekami)

‘CD2.

37/

Around the world, people wear traditional clothes for
special occasions.

1 Ben: This is my uncle from Texas in the USA. Hes
wearing a cowboy hat, a white shirt and jeans.

2 Clare: This is my aunt from Ireland. She’s wearing

a green and black dress and black shoes.

3 Ellie: This is my cousin from Scotland. He's wearing
a white shirt, a blue and green kilt and black shoes.
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Cele nauczania: Materialy:

® rozpoznawanie i nazywanie o Kkartki z celem lekciji
zimowych ubran e Pacynka Tygrysa

e opisywanie ubioru e ptyty CD2iCD 4

e mowienie rymowanki Winter e tapy Tygrysa
clothes

Glowne stownictwo i struktury:

e jacket, socks, scarf, gloves, hat,
sweatshirt

e nazwy koloréw i ubran
e (Sue) is wearing (a yellow jacket).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji. \&
Rozdaj kartki i popro$ o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

rep2, Odtworz piosenkg Can | come in?. Dzieci $piewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zacznij rysowac na tablicy ubranie,

np. bluze sportowa. Dzieci starajg sie odgadng¢ (po polsku),
co przedstawia ilustracja. Jak tylko ustyszysz poprawng
odpowiedz, przerwij rysowanie i zapytaj uczniow, czy potrafig
nazwac to ubranie po angielsku. Mozesz dla utatwienia podac
pierwszg gtoske. Postepuj tak samo z pozostatymi ubraniami.
(o4, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
\36/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg stowa (7f — sweatshirt, 2d — gloves,

3a — jacket, 4e — hat, 5b — socks, 6¢ — scarf).

Popro$ dzieci o odczytanie podpisdw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. \Wskaz przyktad w dymku.
Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie
petnych zdan wedtug wzoru: Its a (jacket). They're (socks).

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popro$ o wyjecie ich
z teczek. Podawaj nazwy ubran. Dzieci zakrywajg zdjecia.

Popatrzcie, przeczytajcie i powiedzcie.

Popros dzieci o nazwanie bohateréw ukazanych na obrazku
i podanie kolorow ich ubran.

Powiedz: Read and say. \Wskaz przykfad i wyjasnij, ze dzieci
powinny przeczyta¢ pytania i odpowiedzie¢ petnym zdaniem,
kto na obrazku ma na sobie dane ubranie, np.: Who's
wearing a yellow jacket? Sue is wearing a yellow jacket.
Ochotnicy odczytujg kolejne pytania, a wskazani przez ciebie
uczniowie odpowiadajg petnym zdaniem (7 Sue is wearing
a yellow jacket.; 2 Jay is wearing a green hat.; 3 Jay is
wearing blue gloves.; 4 Liis wearing a red scarf.; 5 Sue is
wearing orange socks.; 6 Jay is wearing a brown sweatshirt.).
Dzieci powtarzajg ¢wiczenie w parach, na zmiane odczytujgc
pytania i udzielajgc odpowiedzi petnym zdaniem.

3

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Winter clothes.

(cp4, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig rymowanki Winter
\37/ clothes. Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Dzieci wskazujg odpowiednie ubrania na zdjeciach z ¢w. 1.
Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci odgrywaja tres¢ rymowanki razem z toba.

Cpa, Powiedz: Say the rhyme. Dzieci méwig rymowanke
.38/ razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem
karaoke, i odgrywajg jej tresc.

Zakonczenie

Zapytaj: What winter clothes do you know? What
colour (are) (Jay’s) (gloves) in the picture?.

(eo2, Dzieci spiewajg piosenke Tick tock razem z nagraniem
\14/ i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/CD4\
.36/
1 sweatshirt 2 gloves 3 jacket 4 hat 5 socks 6 scarf

/CD4 (C
| kar:
37/ \ 3¢

D4\
=y Winter clothes
)/

Its winter, its winter. (dzieci obejmuijg sie ramionami)

Its cold, its cold. (dzieci udajg, ze drzg z zimna)

I'm wearing a jacket, a scarf and gloves. (dzieci udajg naktadanie
odpowiednich ubran)

What about you? (dzieci wyciggaja rece przed siebie)

Its winter, its winter. (jw.)

It's cold, its cold. (jw.)

You're wearing a sweatshirt, a hat and socks. (jw.)
I'm wearing them, too! (dzieci wskazujg siebie)
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Cele nauczania:

e nazywanie gier i zabaw oraz miejsc w szkole

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw gier
i zabaw oraz miejsc w szkole

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych
Z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy dwugtoski /et/

e wykonywanie minikart i papierowej planszy
do gry w klasy

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, czy kto$ ma ochote w co$
zagrac, i udzielanie odpowiedzi

e pytanie o to, w co ktos chciatby zagrac,
i udzielanie odpowiedzi

e opisywanie zasad zachowania w szkole

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e board game, hide and seek, football, basketball,
cards, tag, hopscotch, computer game

e classroom, gym, corridor, library, canteen,
playground

e Kids’ Culture: marbles, dodgeball, skipping
games

e Extra Vocabulary: play ice hockey/volleyball/
tennis, go swimming/hiking/skiing

Struktury:

o What’s the game? Its (a board game).

e |What do you want to play?

* |/We want/don’t want to play (cards).

e Do you want to play (a board game)? Good
idea. / No, thanks. | want to play (tag).

e You can/can't play (ball games) in the (gym).

e Do you want to (sing a song)? Yes. Good
idea. / Yes, please. / Yes, OK. / No, thanks.

Stownictwo i struktury powtarzane:

e nazwy cztonkdéw rodziny

* sing a song, write on the board, listen to a story
e Have you got a (two)? Yes, | have. / No, | haven'.
o | like (football).

Jezyk bierny:
e paper, rock, scissors, win,; a draw
e [ts your turn.; I'm the winner.; I'm sorry.

o Tiger Values: Don't cheat when you play
games.

Infegracja tresci - Wychowanie fizyczne:
Zasady dotyczgce miejsc do gier i zabaw
w szkole.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw gier
i zabaw oraz miejsc w szkole

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o grze w karty podczas przerwy
w szkole moze sprawi¢ przyjemnosc

e uswiadomienie dzieciom, ze nie wolno
oszukiwac w grach

o ksztattowanie postawy szacunku do rozméwcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

e uswiadomienie dzieciom zasad zachowania
w réznych miejscach w szkole

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej gry

e uswiadomienie dzieciom, ze opowiadanie
0 zabawie podczas przerwy szkolnej moze
sprawic przyjemnosc

e wzbudzenie zainteresowania uczniow naukg
0 ulubionych zabawach dzieci z Wielkiej Brytanii,
USA i Australii w czasie przerwy i porownaniem
ich z ulubionymi zabawami dzieci z Polski
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie gier
i zabaw

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw gier i zabaw

e stuchanie i méwienie rymowanki
Tiger’s word

Glowne stownictwo i struktury:

e board game, hide and seek,
football, basketball, cards, tag,
hopscotch, computer game

e What’s the game? Its (a board
game).

strona 39

—
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Materialy:

kartki z kryteriami sukcesu i kartki
z celem lekgiji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 2

karty obrazkowe: gra planszowa,
gra w chowanego, pitka nozna,
koszykowka, karty, berek, klasy,
gra komputerowa

karty wyrazowe: board game,

hide and seek, football, basketball,

cards, tag, hopscotch, computer
game

tapy Tygrysa
czyste kartki (po jednej na pare)

Lesson 1 Vecabulary
1 CEED Listen, laek ond repant.

COMpULEr game basketball

@ & &

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwraca¢ uwage) i kartke z celem lekgji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytow. Omdwcie materiaty.

Rozpoczecie

Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. How are you?.
Dzieci odpowiadajg: Hello, Tiger! I'm fine, thank you.
sep2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci spiewaja
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis nas. 71).
c \ Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
Hat T-shirt, shorts and shoes na powitanie.
Zapytaj. Do you know the song Head, shoulders, knees
and toes?. Jesli dzieci znajg te piosenke, wyjasnij,
ze wykonajg jej inng wersje — z nazwami ubran zamiast
czesci ciata. Odtworz nagranie. Odegrajcie tresé
rymowanki (opis na s. 89). Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czes¢ lekciji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.
(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, w co zwykle bawig sie
podczas przerwy. Zapytaj, ktére gry i zabawy potrafig
nazwac po angielsku. Jesli dana gra lub zabawa wystepuje
na ktorejs z kart obrazkowych, umies¢ te karte na tablicy.
Na koniec wprowadz nazwy tych gier i zabaw z kart,
ktorych dzieci nie wymienity.
scp2, Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z grami i zabawami
40/ w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy wystepujg
w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat. Odtworz
nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzajg.
Odtworz nagranie ponownie. Popro$ dzieci o powtarzanie
wyrazow na rézne sposoby, np. gtosno/cicho, szybko/
wolno, jak robot, myszka lub spiewaczka operowa.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Pass the
flashcard lub Memory test (patrz: Bank gier na s. 12).

hopacateh

A wiark with & fiand. Play Coe ban remes

2 Postuchajcie rymowanki Tiger’s word
i wskazcie. Powtorzcie.

e Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.
® /cDp2 Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie
41/ zapamietanie kolejnosci, w jakiej gry i zabawy
wymienione sg w rymowance. Odtworz nagranie.

¢ Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s number
one/two/...?. Dzieci odpowiadajg: Its (a board game).
Umieszczaj karty ze wskazanymi grami i zabawami na tablicy.

e (Odtwodrz nagranie raz jeszcze, zatrzymujac je po kazdej
nazwie gry lub zabawy. Sprawdzcie odpowiedzi.

e (ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Sue, Jay and Li are at school. It’s break time. Zapytaj:
What game is Jay playing? (football); What game is Sue
playing? (tag); What game is Li playing? (cards).

e Powiedz: Let’s say the Tiger's word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke
i wskazujg w ksigzkach wtasciwe ilustracje.

3 Postuchajcie, znajdzcie i powtorzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

* /cp2, Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjecia gier i zabaw

' z ¢w. 3. Nazwijcie kolejne gry i zabawy. Nastepnie
pOW|edz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych gier
i zabaw w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wtasciwe zdjecie, wskazac je
i powtorzy¢ ustyszang nazwe. Odtwoérz pierwszg czesé
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

e Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietaja,

w jakiej kolejnosci nazwy gier i zabaw pojawity sie w nagraniu.
Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci zaproponowane;j
przez uczniow. Nastepnie odtworz ponownie pierwszg
czes$¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej nazwie gry/
zabawy. Sprawdzcie odpowiedzi.

e Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg czes¢ nagrania,
w ktorej nazwy gier i zabaw bedg wymieniane rézng liczbe
razy. Zadaniem dzieci jest powtorzy¢ chérem nazwe kazdej
gry/zabawy tyle razy, ile powtérzen bedzie w nagraniu.
Odtworz drugg cze$¢ nagrania, zatrzymuijac je po kazdej
nazwie gry/zabawy. Dzieci wykonujg zadanie.

e Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popros, aby wyjety je
z teczek. Wyjasnij, ze teraz zadaniem dzieci jest zakrycie tapg
Tygrysa wskazanego przez ciebie zdjecia w ¢w. 3. Powiedz:
Cover (tag). Dzieci zakrywajg zdjecie (berka) i powtarzajg



nazwe wskazanej gry/zabawy. Powtodrz procedure z innymi
grami/zabawami, zwiekszajgc tempo wydawania polecen.
Ochotnicy przejmuijg twoja role.

Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc
nazwy gier i zabaw i zakrywajgc wskazane zdjecia.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: s. 12).

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami gier i zabaw. Kolejno
pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane

na kartach i pros dzieci o powtarzanie ich chérem.
Ponumeru;j karty obrazkowe umieszczone na tablicy. Potasuj
karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom. Ochotnicy
odczytujg wyrazy. Poprawiaj btedy w wymowie. Nastepnie
dzieci podajg numer karty obrazkowej odpowiadajgce;
danej karcie wyrazowej. Umieszczaj karty wyrazowe

na tablicy obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasuj je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you
remember?.

(ksigzki zamkniete) Pod kartg obrazkowg nr 1 napisz nazwe
przedstawionej na niej gry bez ostatniej litery (card._).
Popros ochotnika o dopisanie brakujgcej litery.

Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na poét pionowg
linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki.
Uczen A pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie
kartki ucznia B, uczen B uzupetnia wyraz i pisze numer
karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia A. Uczen A
uzupetnia wyraz. Uczniowie kontynuujg, az kazdy z nich
uzupetni cztery wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie
powtdrzy¢. Po rozegraniu catej rundy uczniowie moga
otworzy¢ podrecznik na s. 39. i sprawdzi¢ odpowiedzi.

Za kazdy dobrze napisany wyraz uczen zdobywa punkt.
Przed rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy zapisany na nigj
przyktad.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie uzupetni¢ 4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym
razem bijgc brawo.

(opcjonalnie) Rozegrajcie drugg runde, w ktorej w wyrazach-
zagadkach brakuje dowolnych dwaéch liter (np.: ¢_rd_).
Sprawdzcie wyniki tak samo, jak po pierwszej rundzie.

Zakonczenie

e Pokaz dzieciom kolejno karty obrazkowe z grami
i zabawami | zapytaj: What games can you name in
English?.

e Zapytaj dzieci po polsku, ktora czes¢ lekcji podobata
sie im najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze.
Czy byto to trudne do zapamietania, zapisania czy
wymowienia”?

e ¢p2, Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzis rymowanki
‘39 Everyone, play na zakonczenie lekcji. Odtworz
nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki.

e (Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig
rymowanke i odgrywajg jej tresc.

* co2 Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

0322 Opening routine: Hat, T-shirt, shorts and shoes

Hat, T-shirt, shorts and shoes, shorts and shoes. (dzieci
dotykajg swojej gtowy, ramion, ud i butéw)

Hat, T-shirt, shorts and shoes, shorts and shoes. (jw.)

A coat, a shirt, a jumper and a skirt. (dzieci udajg, ze
narzucajg ptaszcz na ramiona, zapinajg guzik koszuli

i zaktadajg sweter przez gtowe, a nastepnie dotykajg ud)
Hat, T-shirt, shorts and shoes, shorts and shoes. (dzieci
dotykajg swojej gtowy, ramion, ud i butéw)

[\03'32\/\ Closing routine: Everyone, play

Everyone, play a computer game! (dzieci udaja,

ze przyciskajg guziki na konsoli)

Everyone, play tag! (dzieci biegng w miejscu)

Everyone, play basketballl (dzieci udajg, ze koztujg pitke)
Everyone, play cards! (dzieci udajg, ze rozdajag karty)
Everyone, play football! (dzieci udajg, ze kopig pitke)
Ooops! Everyone, say ‘sorry’. (dzieci zakrywajg usta
dforimi)

/cp2,

.40 /

hopscotch, football, cards, basketball, computer game,
board game, tag, hide and seek

04':2 Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?

Answer the questions, here we go!

Number 1. What's the game? A board game!
Number 2. Whats the game? Hide and seek!
Number 3. Whats the game? Football!
Number 4. Whats the game? Basketball.
Number 5. Whats the game? Cards!
Number 6. What's the game? Tag!

Number 7. What's the game? Hopscotch!
Number 8. Whats the game? A computer game!

'/Cb2‘
42/
cards, hide and seek, computer game, tag, hopscotch,
basketball, board game, football

Now be careful!

cards (x3), hide and seek (x1), computer game (x1),
tag (x3), hopscotch (x2), basketball (x2),

board game (x1), football (x2)
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

® nazywanie gier i zabaw
wystepujgcych w historyjce

e rozpoznawanie wartosci
zwigzanych z historyjkg

e wykonywanie minikart

e odczytywanie prostych struktur
(patrz ponizej)

Gtowne stownictwo i struktury:

e board game, hide and seek,
football, basketball, cards, tag,

strony 4041

H

5;:‘%& Lasson 2 Story
Materio'y: 1 IS Listen o the story. Wave.
2 CIED Anmveer the questions Play 1o sy
kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa
ptyta CD 2

karty obrazkowe: gry i zabawy
karty wyrazowe: gry i zabawy
karty obrazkowe do historyjki 4.
gotowe minikarty do rozdziatu 4.
szablon minikart do rozdziatu 4.
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
cwiczen)

czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)

= IR,

hopscotch, computer game o
e Do you want to play (cards)?
e [ want to play (football).
e (We) don't want to play (cards).

nozyczki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

(€p2, Odtwoérz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.
38/ Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 89).

Pokazuj dzieciom fragmenty kart obrazkowych, zastaniajgc
czes¢ ilustracji podrecznikiem. Dzieci zgadujg nazwy gier

i zabaw. Umieszczaj kolejne karty obrazkowe na tablicy

w jednym rzedzie. Nastepnie pokazuj kolejno karty wyrazowe,
proszac dzieci o odczytywanie zapisanych na nich nazw.
Przesuwaj kazdg karte wyrazowg pod kolejnymi kartami
obrazkowymi. Dzieci mowig: stop, gdy wyraz znajdzie sie
pod wiasciwg kartg obrazkowg. Wowczas umies¢ karte
wyrazowg pod odpowiadajgcy jej kartg obrazkowa.

(cp2, Rozdaj réznym dzieciom karty obrazkowe i wyrazowe.
\41/ Odtworz rymowanke Tiger’s word (opis na s. 89).
Klasa méwi rymowanke. Dzieci stojgce na srodku salli
unoszg wiasciwg karte po ustyszeniu nazwy gry/zabawy
widniejgcej na tej karcie.

Gtowna czesé lekcji

Postuchaijcie historyjki. Pomachajcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who's
this? (Sue, Jay, Li, Tiger). Powiedz: It's break time at
school. Sue, Jay, Li and Tiger play a game together.
Zapytaj: Which game do they play?. Dzieci zgaduja.
rcp2, Powiedz: Listen to the story and check. Odtworz
43/ nagranie i powtorz pytanie. Dzieci odpowiadajg (cards).
Zapytaj: Which games do the children and Tiger want
to play?. Powiedz: Listen to the story and wave. Wyjasnij,
ze dzieci majg pomachac reka, ilekro¢ ustyszg stowo: play.
Odtworz nagranie ponownie lub wykorzystaj w tym celu
wideoklip do animowanej wersji historyjki. llekro¢ dzieci
pomachajg, zatrzymaj nagranie. Dzieci powtarzajg cate
zdania z nazwami gier i pokazujg te gry za pomocg gestow.

2

| 2
VIDEO 8

Pokazuj karty obrazkowe z grami i zabawami. Dzieci méwig,
ktore z gier i zabaw postacie wymieniajg w historyjce
(football, computer game, cards, basketball, board game).

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.
(€2, Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po kazdym
.43/ obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:
Obrazek 1.: Where are Sue, Jay and Li? (at school,
in the classroom); Is it time for a lesson or break time?
(break time); What does Tom want to play? (football);
What does Anna want to play? (a computer game); Who
are Sue and Jay going to play cards with? (Li and Tiger)
Obrazek 2.. How many cards has everyone got? (seven)
Obrazek 3. It’s Jay’s turn. What card does he want? (a four)
Obrazek 4.. It’s Tiger’s turn. What cards does he want?
(a six and a seven); Has Sue got a six? (Yes, she has.);
Has Li got a seven? (Yes, she has.)

Obrazek 5.: Why is Tiger happy? (He’s the winner.);

Does he like this game? (Yes, he does.)

Obrazek 6.: Why is Li angry? (Tiger is cheating.); How is
Tiger cheating? (He's got extra cards under his foot.)
Obrazek 7.: Do Jay and Li want to play cards now? (no);
What does Jay/Li want to play? (basketball)

Obrazek 8.: What are Sue and Tiger going to play?

(a board game); Do you think Tiger is going to cheat?
Zapytaj: Do you like the story?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np.: Who says: ‘Sorry, everyone’? (Tiger). Dzieci
odpowiadajg. Ochotnicy przejmujg twojg role.

*DODATKOWE GWICZENIE

Zagrajcie w Draw and match (patrz: s. 12).

Tiger Values
Wskaz obrazek 6. i zapytaj: Are the children happy?
(no); Why? (Tiger is cheating.); Is that right? (no). Wskaz
obrazek 7. i zapytaj: Do the children want to play cards
with Tiger now? (no). Porozmawiajcie o tym, dlaczego
to wazne, by nie oszukiwa¢ w grach.
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2 Look and say. Find and point, Which pictins is not in the ston?

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Say who (patrz: s. 15).

3 Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.
Ktérego obrazka nie ma w historyjce?

e (ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracii
Z historyjki. Wskaz puzzel ,a” i popros dzieci o dokonczenie
zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci,
by przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
Sprawdzcie odpowiedzi (a | want to play a board game.,

b | want to play hide and seek., ¢ | want to play a computer
game., d | want to play cards.).

e Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a” i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number is it?
(8). Zapytaj dzieci, jaka gre lub zabawe widzg na obrazku
(@ board game). Powtérz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami
(a —8:aboard game, ¢ — 1. a computer game, d — 2. cards).
Jeden puzzel nie pochodzi z historyjki (b — hide and seek).

4 Wykonajcie minikarty.

o (ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom minikarty i powiedz:
Let’s make the mini-cards.

® cp2 Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
‘45 szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie, wykonujg minikarty
samodzielnie, rysujgc symbole gier na matych kartkach
i wycinajgc wydrukowane przez nauczyciela wyrazy.
Odtworz w tle piosenke | want to play z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Wild dance
(patrz: Bank gier na ss. 13-14).

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty albo
popros dzieci o schowanie ich do teczek.

Zakonczenie

o Zapytaj: What game do Sue, Jay, Li and Tiger play
in the story? (cards); What game do Sue and
Tiger play at the end of the story? (a board game).

e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia”?

* ccp2, Odtworz rymowanke Everyone, play. Dzieci
39/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 89).

* ccp2, Dzieci spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

CcD2, /CD2 .
\ &/ ‘s\aggfg‘ Story: Break Time
Obrazek 1.

Narrator: Sue, Jay and Li are at school.

Tom: Its break time. | want to play football.

Anna: | want to play a computer game.

Sue: Do you want to play cards?

Jay: Good idea, Sue. Lets play cards with Li and Tiger.

Obrazek 2.

Sue: Has everyone got seven cards?
Tiger, Jay & Li: Yes. Yes. Yes.

Sue: Good. Let’s play. Jay, you can start.

Obrazek 3.

Jay: Li, have you got a four?
Li: No, | haven't.

Jay: Oh.

Sue: Tiger, its your turn.

Obrazek 4.

Tiger: Sue, have you got a six?

Sue: Yes, | have.

Tiger: Oh, good! Li, have you got a seven?
Li: Yes, | have.

Obrazek 5.

Tiger: I'm the winner. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7!
Jay: Thats incredible!

Sue: Wow!

Li: Well done, Tiger!

Tiger: | like this game. | want to play again!

Obrazek 6.

Narrator: The children and Tiger play again.

Sue: Jay, have you got a two?

Jay: Yes, | have.

Li: Tiger! You're cheating.

Tiger: No, I'm not.

Li: Yes, you are. You've got extra cards under your foot.
Sue: Oh, Tiger!

Jay: Tiger, that’s not fair!

Tiger: Sorry, everyone.

Obrazek 7.

Jay: We don'’t want to play cards now. | want to play
basketball.

Li: / want to play basketball, too.

Sue: Oh, Tiger. Now, they don't want to play with you.
Tiger: You're right. I'm sorry.

Obrazek 8.

Tiger: I'm sorry, Sue. Do you want to play a board game?
Sue: OK, but don'’t cheat.

Tiger: No, OK.
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie
brakujgcych stow

® rozpoznawanie zapisu stownego hopscotch, computer game [
nazw gier i zabaw e |What do you want to play? foothall
e dopasowywanie wyrazow | want to play (basketball). "-‘m
do ilustragji . il Vi)
* stuchanie i $piewanie piosenki Materialy: basketball
| want to play e Kkartki z celem lekciji
o mobwienie, w jakg gre chce sie e Pacynka Tygrysa i
zagra¢ e plytaCD 2 : ' &
e karty obrazkowe: gry i zabawy
e Kkarty wyrazowe: gry i zabawy
e Kkarty obrazkowe do historyjki 4.
e minikarty do rozdziatu 4. F——
e czyste kartki (po jednej na pare)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

sep2, Odtworz piosenkeg Can | come in?. Dzieci spiewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

(€p2, Odtwoérz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.
38/ Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 89).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj: Which games are ball games?. \Wyjasnij, ze

w tego typu grach uzywa sie pitki. Pokazuj kolejno karty
obrazkowe, méwigc: What is it? Is it a ball game?. Dzieci
podajg nazwe odpowiedniej gry lub zabawy. Jesli uzywa sie
w niej pitki, moéwig: Yes, jesli nie, mowia: No! (ball games
— basketball, football). Powtérz ¢wiczenie, wykorzystujgc
karty wyrazowe. Zapytaj dzieci, czy znajg jeszcze jakies
inne gry, w ktérych uzywa sie pitki (np.: tennis, table
tennis, volleyball). Jesli uczniowie odpowiadajg po polsku,
podaj im angielskie odpowiedniki polskich nazw gier.

Rozdaj uczniom wszystkie karty obrazkowe i wyrazowe
po jednej na osobe lub pare. Dzieci chodzg po klasie,
trzymajac karty obrazkiem/napisem do siebie. Mijajac inne
dziecko/inng pare, uczniowie méwig, w co chcg sie
pobawi¢ zgodnie z trescig kart, np. Uczen A: | want to play
a computer game. — Uczen B: | want to play hopscotch.
Jesli karty sg rézne, dzieci idg dalej. Jesli karty pasujg

do siebie, dzieci pokazujg sobie karty, zeby sprawdzi¢
poprawnos¢ odpowiedzi, i razem stajg pod tablicg. Gdy
wszystkie pary zajmg swoje miejsce pod tablica, dzieci

po kolei unoszg w gore pary kart, chérem wypowiadajgc
nazwy przedstawionych na nich gier i zabaw.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawic¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gltowne stownictwo i struktury:

e board game, hide and seek,
football, basketball, cards, tag,

3 Lesson 3 story activifies
1 CEED Listen ond sny the missing wards

2 Malch with ysur Fingers. Say. Pain o thie game te children
ploy with Tiger in the story.

o_g" hopscotch hoard game
i i

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujace stowa.

(ksiazki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘Do you want to play cards?’? (Sue); Who
says: ‘| want to play again’? (Tiger). Pytaj o wypowiedzi
roznych postaci umieszczone w dymkach na stronach

Z historyjka.

(ksigzki otwarte na ss. 40-41) Powiedz: Find the picture
of Sue with a board game. Dzieci znajdujg wtasciwy
obrazek (picture 8). Zadawaj pytania o gry i zabawy
przedstawione na réznych obrazkach.

‘39;;%?&‘ Powiedz: Listen to the story and say the missing
44 words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce
stowo. Odtwoérz w ten sposéb reszte historyjki (odpowiedzi
zaznaczono w scenariuszu nagrania historyjki na s. 91).

*DODATKOWE CWICZENIE

Potacz uczniéw w pary. Kazde dziecko w tajemnicy
zapisuje w zeszycie nazwe gry, w ktérg chciatoby zagrac.
Dzieci na zmiane zgaduja, ktorg gre wybrat partner,
moéwigc: You want to play (basketball), i odpowiadajg: Yes
lub: No zgodnie z prawdg. Osoba, ktéra odgadnie gre
partnera jako pierwsza, wygrywa. Rozegraj prébng runde
z ochotnikiem, aby zademonstrowac zasady gry.

Potaczcie palcami. Powiedzcie. Wskazcie gre,
w ktora dzieci graja z Tygrysem w historyjce.
(ksigzki otwarte na s. 42) Pro$ kolejnych ucznidow

0 odczytywanie nazw gier i zabaw lub odczytujcie je catg
klasg. Po odczytaniu kazdego wyrazu dzieci tgczg palcami
ten wyraz z odpowiadajgcg mu ilustracjg (hopscotch — b,
board game — a, football — e, cards — ¢, hide and seek — 1,
basketball — h). Aby sprawdzi¢ odpowiedzi, pytaj: What
colour is the word (hopschotch)? (blue); Which picture
is it? (picture b).

Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze obrazkow jest wiecej niz
wyrazéw. Popros dzieci, zeby znalazty dodatkowe obrazki
i nazwaty przedstawione na nich gry i zabawy

(d — computer game, g — tag).

Zapytaj: What game do the children play with Tiger?
Point and say. Dzieci wskazujg obrazek oznaczony literg
,C" 1 mowig: cards.



w

Postuchaijcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke | want to play.
ep2, (ksiazki zamkniete) UmiesS¢ z boku tablicy karty
45/ obrazkowe przedstawiajgce gry i zabawy. Powiedz:
Let’s listen to the | want to play song. Popros dzieci,
zeby zapamietaty, jakie nazwy gier i w jakiej kolejnosci
pojawity w piosence. Odtworz nagranie.
Zapytaj: Which games are in the song? (basketball,
hopscotch, tag, a computer game, a board game, cards).
Popros ochotnikow o wybranie kart obrazkowych
ukazujgcych te gry i zabawy i umieszczenie ich na srodku
tablicy w odpowiedniej kolejnosci. Usun z tablicy pozostate
karty. Zapytaj: Which game do Sue, Jay, Li and Tiger
play in the story? (cards); Which game do Sue and
Tiger play together? (a board game).
Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, aby wyjety je z teczek.
Wyijasnij, ze podczas drugiego stuchania piosenki dzieci
majg wskaza¢ minikarte przedstawiajgcy te gre/zabawe,
ktorej nazwe wiasnie ustyszg w piosence. Odtworz
nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.
Q‘EE;?; .cp2. Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
“46 .47 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ za pomocg gestow.
*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Happy families. Dzieci pracujg w grupach
czteroosobowych. Kazde dziecko przygotowuje swoje
minikarty obrazkowe, a nastepnie jedna osoba tasuje
wszystkie minikarty i rozdaje kazdemu po osiem sztuk.
Celem gry jest zdoby¢ jak najwiecej kompletéw czterech
identycznych kart, np. czterech kart przedstawiajgcych
gre w koszykowke. W tym celu dzieci po kolei pytajg
siebie nawzajem: Have you got (basketball)?. Jesli
zapytana osoba ma dang karte, méwi: Yes, | have i podaje
jg osobie pytajgcej, ktora nastepnie kontynuuje zadawanie
pytan. Jesli zapytana osoba nie ma danej karty, mowi:
No, | haven't i sama zadaje pytanie dowolnemu uczniowi
w grupie. Gra konczy sieg, kiedy wszystkie komplety kart
zostang zdobyte. Pamietaj, zeby po skonczonej grze
dzieci skompletowaty swoje zestawy minikart.

Popros dzieci o odtozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

Popatrzcie i powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz posta¢ na obrazku 2. i zapytaj:
Who'’s this? (Jay). Wskaz postac¢ na obrazku 1. i powiedz:
This is Jay’s friend Tom. \Wskaz posta¢ na obrazku 3.

i powiedz: This is Jay’s friend Anna.

Zapytaj: What is Tom saying? i wskaz przyktad.
Ochotnicy odpowiadajg (7 | want to play hopscotch.).
Powtoérz pytania o postacie ukazane na obrazkach: 2. i 3.,
zachecajgc dzieci, aby dokonczyty wypowiedzi zapisane
w dymkach nazwami gier (2 | want to play basketball.,;

3 | want to play a computer game.).

Pracujcie w parach. lle gier i zabaw
umiecie nazwac? lle ich nazw umiecie
zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy gier i zabaw
i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste kartki,

po jednej na pare. Popros, zeby uczniowie przygotowali
minikarty i postawili miedzy sobg na tawce przegrode

(np. ksiazke, plecak), zeby nie widzieli nawzajem, co robig.

Uczen A rozkfada przed sobg minikarty obrazkowe
i nazywa przedstawione na nich gry i zabawy, uczen B
zapisuje nazwy na kartce.

e (ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy gier i zabaw, a uczen B je zapisze, uczniowie
liczg wyrazy zapamietane przez ucznia A i zapisujg
wynik. Nastepnie sprawdzajg poprawnos¢ zapisu
wyrazow przez ucznia B na s. 39. podrecznika lub
na minikartach wyrazowych, poprawiajg btedy i liczg
wyrazy zapisane poprawnie.

e Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg cwiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

e Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 gier i zabaw, 7 gier i zabaw itd., za kazdym
razem bijgc brawo. Nastepnie zapytaj, komu udato
sie poprawnie napisa¢ 8 wyrazow, 7 wyrazow itd.
Powtorz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce gry i zabawy
i zapytaj: Which games are in the song? (basketball,
hopscotch, tag, a computer game, a board game,
cards).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia?
sep2, Odtwdrz rymowanke Everyone, play. Dzieci
139/ moOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 89).

* cp2, Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem

\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

©D2. /CD2. (CD2
s | ke ket | want to play

Its the break, (dzieci unoszg rece)

its time to play. (dzieci klaszcza)

What do you want to play today? (dzieci rozktadaja rece
w gescie pytajgcym)

| want to play basketball and hopscotch, too. (dzieci
pokazujg odpowiednie minikarty lub udajg, ze koztujg pitke
oraz skaczg jak w grze w klasy)

| want to play tag with you. (dzieci pokazujg odpowiednig
minikarte lub biegng w miejscu)

| want to play a computer game and a board game.(dzieci
pokazujg odpowiednie minikarty lub udajg, ze grajg

na konsoli oraz przesuwajg pionki na planszy)

| want to play cards with you. (dzieci pokazujg
odpowiednig minikarte lub udaja, ze rozdajg karty)

It's the break, (dzieci unoszg rece)

its time to play. (dzieci klaszcza)

What do you want to play today? (dzieci rozktadajg rece
w gescie pytajgcym)

Let’s play cards! (dzieci udaja, ze rozdajg karty)
Yes, lets play cards! (jw.)
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strona 43

Cele nauczania: Materialy:

e ¢wiczenie wymowy dwugtoski /er/ kartki z celem lekcji

e wykonywanie planszy do gry Pacynka Tygrysa
w klasy i odgrywanie scenki ptyta CD 2

e wyrazanie checi do zabawy

e zapraszanie kogos do zabawy
i odpowiadanie na takie
zaproszenie

Gtowne stownictwo i struktury:

e board game, hide and seek,
football, basketball, cards, tag,
hopscotch, computer game

e Do you want to play (a board
game)? Good idea. / No, thanks.

karty obrazkowe: gry i zabawy
karty wyrazowe: gry i zabawy
minikarty do rozdziatu 4.
gotowa plansza do gry w klasy
szablon planszy do gry w klasy
(jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
cwiczen)

kartki A4 (po jednej dla kazdego
ucznia), otowki, kredki

nozyczki

mata kulka z papieru

Laszon 4 Speaaking
| CEED Laok, listen and repeat. Sog.

2 Maoke the hopscotch board. = |
D the role play, N

play
et

£

| want to play (a computer game).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

(€p2, Odtwoérz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.
38/ Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 89).

Pokazuj dzieciom karty obrazkowe przedstawiajace gry

i zabawy. Zapytaj: Do you remember the | want to play
song? Is (basketball) in the song?. Dzieci odpowiadaja:
Yes albo: No (yes — basketball, hopscotch, tag, a computer
game, a board game, cards; no — hide and seek, football).
Umies¢ karty obrazkowe z grami i zabawami z piosenki po
jednej stronie tablicy, a pozostate — po drugiej stronie.
Rozdaj ochotnikom karty wyrazowe z nazwami gier

i zabaw, aby umiescili je pod odpowiadajgcymi im kartami
obrazkowymi.

(b2, Odtworz nagranie karaoke piosenki I want to play.
47 Dzieci Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 93).

Gtowna czesc lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtoérzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w podreczniku. Zapytaj:
Where are the children? (at school); Is it break time?
(ves); What can you see on the floor? (games); What
games can you see? (a board game, cards, a computer
game). Zapytaj: Are the children happy? (yes); Why?.
Pomoz dzieciom odpowiedzie¢ po angielsku (They want
to play games. / They can play games now.).

Powiedz dwugtoske /et/, a nastepnie stowa: Monday,
Tuesday, Wednesday, play, game, hurray, day,
wyraznie akcentujgc dwugtoske /er/. Popro$ dzieci

0 ich powtoérzenie. Zapytaj, jaki wspolny dzwiek zawierajg
te stowa (/e1/). Pokaz dzieciom, jakie litery reprezentujg
ten dzwiek w rymowance Tiger Twister z ¢w. 1.

* /o2, Powiedz: Listen and say how many times you hear

‘48 /er/. Odtworz dwukrotnie pierwszg czes¢ nagrania.
Sprawdz odpowiedzi (15: Monday, play (x4), game (x3),
hurray (x3), Tuesday, Wednesday, games, day).

Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracii
znajdujgcej sie w podreczniku (gry na podtodze, nazwy
dni tygodnia na $cianie).

Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem

Z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtdrzeniu bedg znika¢ stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

Wykonajcie plansze do gry w klasy. Odegrajcie
scenke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowang
plansze do gry w klasy i powiedz: Let’s make

the hopscotch board.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon planszy do gry w klasy. Pokaz dzieciom, jak
wycigc plansze z szablonu.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonuijg
plansze samodzielnie. Na kartce formatu A4 dzieci rysujg
plansze do gry w klasy z osmioma polami i na kazdym polu
rysujg symbol gry lub zabawy albo zapisujg jej nazwe.
Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.

*DODATKOWE CWICZENIE

(€2, Popro$ uczniéw o uzycie planszy do odgrywania
43/ historyjki. Odtwoérz nagranie. Popro$ uczniéw, zeby,
stuchajgc nagrania, ,skakali” palcami na pola z tymi grami,
ktorych nazwy pojawiajg sie w historyjce.

Powiedz: Do the role play. Upus¢ kulke z papieru na
plansze z wysokosci ok. 10 cm. Zapytaj ochotnika o gre
lub zabawe z pola, na ktore spadta kulka: Do you want to
play (hide and seek)?. Dziecko upuszcza kulke z papieru
na swojg plansze. Jesli kulka spadnie na pole z tg samag
gra lub zabawa, dziecko odpowiada: Good idea. Jesli
spadnie na pole z inng grg lub zabawa, dziecko mowi: No,
thanks. | want to play (football). Nastepnie zamiencie sie
rolami.

Dzieci odgrywajg scenki w parach, na zmiane zadajgc
pytania i udzielajgc odpowiedzi.



*DODATKOWE CWICZENIE

Potacz dzieci w pary. Powiedz im, zeby potozyty na tawce
przed sobg swoje plansze do gry w klasy, a miedzy sobg
ustawity przegrode (np. plecak, ksigzke). Popros, zeby
kazde dziecko potozyto maty przedmiot (np. gumke)

na wybranym przez siebie polu na planszy. Dzieci
odgrywajg scenki. Uczen A pyta: Do you want to play
(tag)?. Jesli uczen B potozyt (gumke) na tym samym polu,
co uczen A, moéwi: Good idea, a jesli nie, mowi: No, thanks.
Po tej wymianie dzieci usuwajg ksigzke i sprawdzajg, czy
odpowiedziaty prawidtowo. Dzieci zamieniajg sie rolami.
Kontynuuj zabawe, az dzieci rozegrajg trzy rundy.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros$ ochotnika z wtasng planszg na $rodek klasy.
Ochotnik upuszcza kulke z papieru na swojg plansze

i pyta klase: Do you want to play (football)?. Pozostali
uczniowie upuszczajg kulki na swoje plansze. Dzieci,
ktorych kulka spadfa na pole z tg samg grg lub zabawa,

o ktérg pyta ochotnik, méwig: Good idea. Pozostali
uczniowie milczg. Ochotnik liczy osoby i zapisuje ich liczbe
— tgcznie ze sobg — na tablicy. Zapro$ pojedynczo kilkoro
ochotnikéw na $rodek klasy i powtérz cwiczenie. Wygrywa
ten ochotnik, ktéremu uda sie ,zacheci¢” do wspolnej gry
najwiecej 0sob.

Zbierz plansze do gry w klasy lub popro$ uczniéw, aby
schowali je do teczek.

Zagrajcie w Detective.

Powiedz: Let’s play a game. Zapros troje ochotnikdw

na Srodek klasy. Pierwszy ochotnik w tajemnicy losuje
karte obrazkowg z zestawu z grami i zabawami i mowi
zdanie zgodne z kartg lub nie np.: | want to play
(hopscotch). Reszta klasy wstaje i poprzez pokazanie
kciukow skierowanych w gore lub w dot zgaduje, czy
uczen powiedziat zdanie zgodne z obrazkiem, czy nie.
Nastepnie ochotnik pokazuje obrazek klasie. Osoby, ktére
nie odgadty prawidtowo, siadajg i nie uczestniczg w dalszej
czesci zabawy.

Powtérz zabawe z drugim i trzecim ochotnikiem. Dzieci,
ktore bedg staty do konca zabawy, wygrywajg. Rozegrajcie
w ten sposob kilka rund.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Bingo. Rozdaj dzieciom minikarty lub popros,
aby dzieci wyjety je z teczek. Dzieci zakrywajg cztery
wybrane minikarty obrazkowe pasujgcymi do nich
minikartami wyrazowymi, a pozostate cztery minikarty
obrazkowe pozostawiajg odkryte. Wylosuj karte
obrazkowg z zestawu z grami i zabawami i powiedz
zdanie zgodne z obrazkiem: I want to play (basketball).
Jesli dana minikarta obrazkowa nie jest jeszcze zakryta,
dzieci zakrywajg jg pasujgcg minikartg wyrazowa.
Kontynuuj losowanie kart i méwienie zdan. Pierwsza
osoba, ktéra zakryje wszystkie minikarty, wota: Bingo!

i wygrywa. Rozegrajcie kilka rund.

Zakonczenie

e Wskaz ilustracie z ¢w. 1. i zapytaj: Can you remember
the sound in the Tiger Twister? (/e1/); Can you say
the tongue twister?. Zache¢ dzieci, aby przypomniaty,
jak méwimy petnym zdaniem, ze chcemy w cos
zagrac, i jak pytamy o to, czy ktos chce w cos zagrac,
oraz jakich odpowiedzi mozemy udzieli¢.

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia?

* cp2 Odtworz rymowanke Everyone, play. Dzieci
+39/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tresc
(opis na s. 89).

* co2 Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujac sekcje Extra
Vocabulary na s. 89. podrecznika. Scenariusz lekcji
znajduje sie na s. 104. Ksigzki nauczyciela.

'/CbZ‘
\ 48/
On Monday we play one game. Hurray!

On Tuesday we play one game. Hurray!

On Wednesday we play one game. Hurray!
We play games every day!

(dzieci mowig rymowanke razem z nagraniem)

On Monday we play one game. Hurray! [pauza]

On Tuesday we play one game. Hurray! [pauzal

On Wednesday we play one game. Hurray! [pauza]

We play games every day! [pauza]

(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajacy jg wers)

On Monday we play one game. Hurray!

On Tuesday we play one game. Hurray!

On Wednesday we play one game. Hurray!

We play games every day!

(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajgc brakujgce stowa)
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Cele nauczania: Materialy: T Schoollr
® rozpoznawanie i nazywanie miejsc o Kkartki z celem lekciji cqpei o s SRS,
w szkole e Pacynka Tygrysa
® rozpoznawanie zapisu stownego e ptyty CD2iCD 4
nazw miejsc w szkole e Kkarty obrazkowe: gry i zabawy; £
e stuchanie historyjki ze zrozumieniem klasa, sala gimnastyczna, korytarz, GRS s S R BT
e odgrywanie historyjki biblioteka, stotbwka, plac zabaw
. . . e karty wyrazowe: classroom, gym,
Gtowne stownictwo i struktury: corridor, library, canteen, playground
e classroom, gym, corridor, library, e czyste kartki (po jednej na pare)
canteen, playground e minutnik

e board game, hide and seek,
football, basketball, cards, tag,
hopscotch, computer game

e You can/can’t play (ball games)
in the (classroom).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 71).

sep2, Odtworz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.
‘38 Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tre$¢

(opis na s. 89).

co4 ‘(9‘—‘?02&; (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\40/ \41 7 sekcji Extra Vocabulary, odtwérz rymowanke
Let’s play. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tre$¢
(opis na s. 104).

Zapros ochotnika na srodek klasy i w tajemnicy wrecz mu
karte obrazkowg przedstawiajgcg np. koszykdéwke. Popros,
zeby wyobrazit sobie, ze chce zagra¢ w gre ukazang

na karcie. Zadaniem pozostatych uczniéw jest zgadnac,

w co ochotnik chce sie pobawic. Kolejni uczniowie pytaja:
Do you want to play (a board game)?, a ochotnik
odpowiada: No, thanks do momentu, kiedy ktos poda
wiasciwg nazwe gry. Wowczas ochotnik odpowiada: Good
ideal, a osoba, ktorej udato sie zgadnac, przechodzi na
Srodek klasy i otrzymuje inng karte obrazkowg. Powtorz
zabawe kilkakrotnie.

Powyzszg zabawe mozna réwniez przeprowadzi¢ w wersji
druzynowej. Podziel klase na dwie druzyny (A i B)

i zapraszaj pojedynczo ochotnikéw (raz z druzyny A, raz

z druzyny B) na $rodek klasy. Druzyny na zmiane zadaja
ochotnikom pytania i wygrywajg karty, jesli prawidtowo
odgadng. Wygrywa druzyna z wiekszg liczbg kart.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie. Zagrajcie
w Word or number?.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe i pytaj, czy
dzieci potrafig nazwac¢ przedstawione na nich miejsca

w szkole po angielsku. Umieszczaj karty obrazkowe

na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1., podajgc angielskie nazwy
przedstawionych na nich miejsc. Ponumeruj karty od 1 do 6.

® /cD2 (ksigzki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.

‘49 Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w éw. 1. wtasciwe zdjecia i powtarzajg stowa. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Let’s play Word or number?. \Wymieniaj

na zmiane numery zdjec¢ i nazwy miejsc. Dzieci podajg
odpowiednio: pasujgce do zdje¢ stowa lub numery zdje¢

z podrecznika odpowiadajgce nazwom, np.: four (library);
gym (two). Stopniowo zwiekszaj tempo gry. Kiedy dzieci
opanujg zasady, ochotnicy przejmujg twojg role.

Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami miejsc w szkole.
Dzieci odczytujg chdorem kazdy wyraz, a ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe na tablicy pod odpowiadajgcymi
im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci stajg w kregu. Nastaw minutnik na 20 sekund i podaj
karte obrazkowsg przedstawiajgcg sale gimnastyczng
wybranemu dziecku, méwigc: gym. Dziecko powtarza
stowo i podaje karte kolejnej osobie, ktdra takze powtarza
stowo i podaje karte dalej. Uczniowie prébuijg jak
najszybciej pozbyc¢ sie karty. Dziecko trzymajace karte,
kiedy zadzwoni alarm, przegrywa i musi wykonac trzy
przysiady. Kontynuuj zabawe z kolejnymi kartami
obrazkowymi przedstawiajgcymi miejsca w szkole.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz historyjke. Powiedz: Ping and Pong are at school.
Pong learns where he can play ball games in a school.
Zapytaj: Where can Pong play ball games? (in the gym/
playground); Where can’t Pong play ball games? (in the
classroom/library/corridor/canteen). Jesli to konieczne,
wyjasnij znaczenie pytan. Zache¢ dzieci, aby odgadty,

co wydarzy sie w historyjce.

(cp2, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
50/ stuchajg i wskazujg w historyjce kolejne obrazki.
Powiedz im, aby podnosity rece, ilekro¢ ustyszg nazwy
miejsc w szkole.

Powtérz pytanie o miejsca, w ktérych Pong moze gra¢

w pitke, i zache¢ dzieci do odpowiedzi (Pong can play ball
games in the playground/gym. Pong can't play ball games
in the canteen/corridor/classroom/library.). Zapytaj: What
game can’t Pong play in the classroom? (Pong can't



play football in the classroom.); What game can Pong
play in the classroom? (Pong can play table football.).
Odtwérz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.: Where are Ping and Pong? (at school, in the
canteen); Can Pong play outside? (no), Why? (Its raining.)
Obrazek 2.. Where are Ping and Pong? (in the canteen);
What is Pong playing? (football); Can he play football

in the canteen? (no)

Obrazek 3.: Where is Pong? (in the corridor); What is
Pong playing? (basketball); Can he play basketball

in the corridor? (no); Can he run in the corridor? (no)
Obrazek 4.: Where are Ping and Pong? (in the classroom);
Can Pong play ball games in the classroom/library?
(no); Can Pong play ball games in the playground? (yes);
Can he play now? (no), Why? (Its raining.)

Obrazek 5.: Are Ping and Pong in the classroom? (yes);
What game are they playing? (table football)

Obrazek 6.: Can Pong play football in the playground
now? (yes), Why? (Its sunny.); Does Pong want to play
outside? (no); What does he want to play? (table football)
Zapytaj: Do you like the story? Is it funny?.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak oceniajg zachowanie
Ponga w szkole. Popros, aby doradzity, gdzie w szkole Pong
moze bawi¢ sie pitkg (in the playground and in the gym).

*DODATKOWE CWICZENIE

(ep2, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong
.50/ (opis nas. 41).

*DODATKOWE CWICZENIE

(ep2, Podziel klase na grupe Ponga i grupg Ping. Odtworz
\50/ nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajgc
sie zapamieta¢ szczegoty obrazkdw. Nastepnie dzieci
zamykajg ksigzki. Zadawaj pytania o szczegoty obrazkéw
z historyjki, np.: Where are Ping and Pong in picture 1?
What colour is the ball in picture 4? What colour is
the classroom?. Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Pracujcie w parach. lle miejsc w szkole
umiecie nazwacé? lle ich nazw umiecie
zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy miejsc
w szkole i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste
kartki, po jednej na pare. Uczen A mowi nazwy miejsc

w szkole z pamieci, a uczen B zapisuje je na kartce.
(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy miejsc w szkole, a uczen B je zapisze, uczniowie
liczg wyrazy zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik.
Nastepnie otwierajg ksigzki na s. 44., sprawdzajg
poprawno$¢ zapisu wyrazdéw przez ucznia B, poprawiajg
btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.

Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie nazwac 6 migjsc w szkole,
5 miejsc w szkole itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

6 wyrazow, 5 wyrazéw itd. Powtérz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

e Zapytaj: Where can Pong play ball games?

(in the playground/gym); Where can’t Pong play
ball games? (in the classroom/corridor/library/
canteen).

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymdwienia?

* cp2 Odtworz rymowankg Everyone, play. Dzieci
39/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 89).

* cp2 Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/CD2,

.49 /

1 classroom 2 gym 3 corridor 4 library 5 canteen
6 playground

‘CD2:

‘:;570,/‘

Obrazek 1.

Pong: Ping, can | play outside? Can | play in the playground?
Ping: No, you can't. It's raining. Play a game inside.

Obrazek 2.
Ping: No, Pong! Not football. You can’t play football
in the canteen!

Obrazek 3.
Ping: No, Pong! You can't play basketball in the corridor.
And don’t run!

Obrazek 4.

Ping: Pong! Stop! You can't play ball games in

the classroom. Not in the canteen. Not in the corridor.
Not in the classroom.

Pong: Can I play ball games in the library?

Ping: No, Pong. We play ball games in the playground.
Pong: Good.

Ping: But not now. Its raining!

Pong: Huu-uh. | want to play football.

Ping: Hmm ... I've got an idea!

Obrazek 5.
Ping: Lets play... table football!
Ping: Table football. Fantastic!

Obrazek 6.

Pong: Goall | want to play again.

Ping: Look, Pong! Its sunny now. You can play outside.
You can play football in the playground.

Pong: No, | don’t want to play outside. | like this game.
| want to play table football.
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Rozdziat 4 Lekcja 6 0%

Lesson & CLIL
7 CIED Listen, find and paint. Repeat.

Cele nauczania:

e opisywanie, w ktorych miejscach o Kkartki z celem lekciji
w szkole mozna grac w pitke, e Pacynka Tygrysa
a w ktorych nie e ptyty CD 2,CD 3iCD 4
e stuchanie i Spiewanie piosenki e Kkarty obrazkowe: gry i zabawy;
In the classroom miejsca w szkole
e opisywanie zasad zachowania karty wyrazowe: miejsca w szkole
w réznych miejscach w szkole czyste kartki (po jednej na pare)
e czyste kartki A3, otéwki, kredki,

Materialy:

3 CEEED Listen. Play with o friend.

| Wau con play ball games in the gum. |-

98

Gtowne stownictwo i struktury:

e classroom, gym, corridor, library,
canteen, playground

e board game, hide and seek,
football, basketball, cards, tag,
hopscotch, computer game

e You can/can't (play ball games)
in the (classroom).

flamastry

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 71).

sep2, Odtworz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.
‘38 Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tre$¢

(opis na s. 89).

co4 ‘(9‘—‘?02&; (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\40/ \41 7 sekcji Extra Vocabulary, odtwérz rymowanke
Let’s play. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tre$¢
(opis na s. 104).

Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 44. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong play in the story? (ball games/
football, basketball and table football); Where does he
play football/basketball/table football? (in the canteen/
corridor/classroom); Can he play ball games in

the classroom/corridor/library/canteen? (no); What
game can he play in the classroom? (table football).
sep2, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
50/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dtoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi poszczegdlnych postaci.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie. Powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca w szkole. Dzieci nazywajg miejsca
przedstawione na kartach. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
i pokaz kolejno karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy,

a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe pod
odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

(ksigzki otwarte) Popro$ dzieci o wskazywanie kolejnych
zdje¢ 1-6 w ¢w. 3. i nazywanie ukazanych na nich miejsc
(1 classroom, 2 canteen, 3 corridor, 4 library, 5 gym,

6 playground).

(€D3, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
1./ zatrzymujac je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg

w ¢w. 3. wiasciwe zdjecia (1 — 5. gym, 2 — 1. classroom,

3 - 6: playground, 4 — 2: canteen).

Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg zdania.
Po kazdej wypowiedzi pytaj dzieci, czy ta sama zasada
obowigzuje w ich szkole: Is it the same in our school?.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Stand up if it’s true (patrz: s. 12).

*DODATKOWE CWICZENIE

Pokazuj kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce miejsca
w szkole. Dzieci wymieniajg wszystkie stowa, ktore kojarza
im sie z danym miejscem, np. classroom (table/desk,
chair, board, pen, pencil, school bag).

Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy miejsc

w szkole i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.

sep3, Odtworz nagranie. Dzieci podajg nazwy miejsc

2/ w szkole w kolejnoéci z nagrania (gym, classroom).
Umiesccie na tablicy karty obrazkowe z tymi miejscami

w szkole w odpowiedniej kolejnosci.

Popros ucznidw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
miejsc w szkole (canteen, corridor, library, playground).
Umies¢ na tablicy odpowiednie karty obrazkowe. Narysuj
symbol v lub X przy kazdej karcie w zaleznosci od tego,
czy w danym miejscu mozna gra¢ w pitke (v — gym,
playground; X — classroom, canteen, corridor, library).
Powiedz dzieciom, ze teraz zagrajg w ,klaskanke”.

Zapros jedno dziecko na srodek, zeby razem z nim
zademonstrowac, w jaki sposob grac, klaszczgc w swoje
dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie (YOU CAN) w prawe (PLAY)

w swoje (BALL) w lewe (GAMES)

w swoje (IN) w prawe (THE) w swoje (GYM.)

w lewe (chwila przerwy) itd.

Zachec dzieci do grania w ,klaskanke” w parach, najpierw
Z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart
obrazkowych umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi
co do kolejnosci wymieniania nazw miejsc w szkole. Zapro$
chetne dzieci na $rodek klasy do zaprezentowania ,klaskanek”.



*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci mogag wymysli¢ wtasne formy klaskania (np.

w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze itp.)
i powtorzy¢ zabawe w ten sposob.

Postuchaijcie i zaspiewajcie piosenke
In the classroom. Wskazcie, pokazcie: yes
lub: no i powiedzcie.

(cpa, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz nowej

\.3/ piosenki. Powiedz: Listen, point and show Yes or
No. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg w ¢w. 3
odpowiednie zdjecia. Jesli w danym miejscu mozna gra¢
w pitke, dzieci pokazujg kciuk skierowany w gore, a jesli nie
mozna — kciuk skierowany w dot (T —X, 2—-X, 3—X, 4 — X,
5-v,6-V).

Umiesc¢ karty obrazkowe na tablicy w kolejnosci z ¢w. 3.
Odtworz nagranie i zatrzymu;j je po kazdej nazwie miejsca
w szkole. Pros ochotnikbw o oznaczanie poszczegolnych
kart znakiem X, jesli nie mozna tam grac¢ w pitke, lub
znakiem v/, jesli mozna tam grac¢ w pitke.

D3, (CD3. Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania

D3
lguided) far . . . .
“4/ "5/ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka

\

piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

Wskaz jedng z kart obrazkowych i powiedz pasujgce
do niej zdanie, np.: You can’t play ball games in

the classroom, pokazujac kciuk skierowany w dot.
Powiedz: Point and say. Popros ochotnikow, zeby
wskazywali kolejne karty, pokazywali kciuk zwrocony
w gore/doét i méwili zdania.

Uczniowie kontynuujg ¢wiczenie w parach, wskazujgc
zdjecia z ¢w. 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na sze$¢ grup i wrecz kazdej z nich karte
obrazkowg przedstawiajgcg inne migjsce. Dzieci
przygotowujg ilustrowany plakat z zasadami obowigzujgcymi
w danym miejscu w ich szkole. Pomdz grupom podpisac
ilustracje zasad petnymi zdaniami.

Pracujcie w parach. Pokazujcie
za pomocg gestow i zgadujcie.
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca w szkole i ponumeruj je od 1 do 6.
Z boku umiesc¢ karty obrazkowe przedstawiajgce gry

i zabawy. Napisz na tablicy zdanie: You can/can’t play (?)
in the (7). Potacz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg
kartke. Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pot
pionowg linig i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe
kartki. Uczen A podaje uczniowi B numer karty obrazkowej
(np. 1 —library) i pokazuje za pomocg gestow wybrang
gre/zabawe (np. tag), a uczen B mowi petne zdanie,
korzystajgc ze wzoru zapisanego na tablicy, np.: You can't
play (tag) in the (library). Za podanie poprawnej reguty
uczen B dostaje punkt. Uczniowie kontynuujg do ostatniego
miejsca, po czym zamieniajg sie rolami.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdoby¢ 6 punktow, 5 punktéw itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

Zakonczenie

e Zapytaj: Where can/can’t you play ball games at
school? What can you do in the (classroom)?.

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymaowienia?

* cp2, Odtworz rymowanke Everyone, play. Dzieci
39/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 89).

* cp2 Dzieci $piewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

'CD3

‘:k 1/"

1 You can play ball games in the gym.

2 You can'’t play ball games in the classroom.
3 You can play ball games in the playground.
4 You can'’t play ball games in the canteen.

/CD3,
You can play ball games in the gym.
You can'’t play ball games in the classroom.

CES 9(3-[‘%31 kggoﬁe In the classroom

You can'’t play ball games in the classroom,

in the classroom, (dzieci udaja, ze koztujg pitke, kreca
przeczaco gtowa, a nastepnie nasladujg pisanie)

no, no, no. (dzieci kiwajg palcem przeczaco)

You can't play ball games in the canteen,

in the canteen, (dzieci udajg, ze koztujg pitke, kreca
przeczaco gtowa i nasladujg jedzenie)

no, no, no. (jw.)

You can'’t play ball games in the corridor,

in the corridor, (dzieci udajg, ze koztujg pitke, krecg
przeczaco gtowa i nasladujg chodzenie)

no, no, no. (jw.)

You can'’t play ball games in the library,

in the library, (dzieci udaja, ze koztujg pitke, kiwaja
przeczaco gtowa i udaja, ze otwierajg ksigzke)
no, no, no. (jw.)

You can play ball games in the gym,

in the gym, (dzieci udajg, ze koztujg pitke, kiwajg
twierdzaco gtowg i przeciagajg sie, jakby rozciggaty
miesnie)

yes, yes, yes. (dzieci pokazujg kciuk zwrécony w gore)
You can play ball games in the playground,

in the playground, (dzieci udaja, ze koztujg pitke, kiwajg
twierdzaco gtowa i biegng w miejscu)

yes, yes, yes. (jw.)
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Cele nauczania: Materialy: 1/ e it e
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 4. e Kkartki z celem lekciji ’
e pytanie, czy ktos ma ochote e Pacynka Tygrysa
na robienie czegos, i udzielanie e ptyty CD2iCD 3
odpowiedzi e Kkarty obrazkowe: gry i zabawy;
. . . miejsca w szkole
Glowne stownictwo i struktury: e Kkarty wyrazowe: gry i zabawy;
® nazwy gier i zabaw oraz miejsc miejsca w szkole
w szkole e fapy Tygrysa

e [ want to play (basketball).

e You can/can’t play (ball games)
in the (canteen).

e Do you want to (sing a song)?
Yes. Good idea. / Yes, please. /
Yes, OK. / No, thanks.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

(Cp3, Pokaz karty obrazkowe z miejscami w szkole

\.5/ | zapytaj: Which places are in the In the classroom
song?. Popros dzieci, aby pomogty ci umiesci¢ karty na
tablicy w kolejnosci, w jakiej odpowiadajgce im nazwy
miejsc wystepujg w piosence (classroom, canteen,
corridor, library, gym, playground). Pokazuj kolejno karty
wyrazowe. Pro$ dzieci o odczytanie kazdego wyrazu,

a nastepnie przesuwaj kazdg karte pod rzedem kart
obrazkowych. Dzieci mowig: stop!, kiedy karta wyrazowa
znajdzie sie pod odpowiadajgcy jej kartg obrazkowa.
Odtworz nagranie karaoke piosenki. Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 99).

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1.
znajdujg sie dwa zbiory wyrazow: w niebieskich ramkach
zapisane sg wyrazy okreslajgce gry i zabawy,

a w czerwonych ramkach — wyrazy okreslajgce miejsca

w szkole. Obrazki a—h przedstawiajg Tygrysa bawigcego
sie w rozne gry i zabawy, a na obrazkach i-n ukazane sg
dzieci w réznych miejscach w szkole.

Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki (a—n)

i mowity, co one przedstawiaja.

(€D3 Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
\.6/ wymienionych w nagraniu gier i zabaw oraz miejsc

w szkole i zapamietanie, w jakiej kolejnosci pojawity

sie w nagraniu (7f — football, 2g — hide and seek,

3a — basketball, 4c — a board game, 5e — a computer
game, 6l — gym, 7k — corridor, 8m — library). Umiesc¢ karty
obrazkowe na tablicy w kolejnosci, jakg zaproponuijg dzieci.
Odtworz nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Powiedz: Match with your fingers. Popro$ dzieci

0 odczytywanie chérem kolejnych wyrazow zapisanych

w ramkach i tgczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami
(board game — ¢, computer game — e, cards — d, tag — h,
hopscotch — b, football — 1, hide and seek — g, basketball — a;
playground — n, corridor — k, gym — I, canteen — |,

library — m, classroom — j).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, mowigc
petne zdanie, np.: Uczen A: Board game. — Uczen B:

| want to play a board game. / Uczen A: Gym. — Uczen B:
You can play ball games in the gym. Uczniowie zamieniajg
sie rolami po kazdym wyrazie.

Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie. Uczniowie
moga te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Look here!
| want to play cards, wskazujgc obrazek b z ¢w. 1. Popros
ucznidw, aby powiedzieli, czy to zdanie jest prawdziwe
czy fatszywe dla wskazanej ilustracji (false — wg obrazka
Pong chce gra¢ w klasy). Nastepnie przeczytaj zdanie
wypowiadane przez Ping: We can play ball games

in the playground, wskazujgc obrazek n. Powtérz
wczesniejszg procedure (true — obrazek przedstawia
szkolny plac zabaw).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A méwi zdanie, wskazujgc
wybrang ilustracje, a uczen B stwierdza, czy zdanie jest
prawdziwe (true) czy fatszywe (false). Uczen A potwierdza
trafno$¢ odpowiedzi, a jesli odpowiedz jest btedna —
podaje poprawng wersje.

Po 2-3 minutach popros, zeby dzieci zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie.

W tym ¢wiczeniu dzieci zastanowig sie, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 4. Powiedz im, ze to
jest informacja zarowno dla nich samych, jak i dla nauczyciela.
Omoéwicie, co oznaczajg poszczegdlne symbole.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros$ dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom

na ,sukcesomierzu’”.




2 Play Troe or False?,

{ed B0 to the Picture Dicticnary on poge BE,

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto przed
siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dfon potozona
byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka utozona
rownolegle do podtogi oznacza najnizszy poziom opanowania
danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle do podtogi
— poziom najwyzszy. Popros dzieci, zeby, korzystajgc

z podanej skali, pokazaty poziom opanowania kazdego

z zagadnien wymienionych w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

/cp3, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka

\.7./ widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg trzech dialogdéw

i wskazujg kolejne zdjecia.

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W obu dialogach grupa A powtarza
kwestie nauczyciela, a grupa B — dziecka. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijac je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Powiedz: Ask and answer. Unies krede/pisak i przysun jg/
go do tablicy. Zache¢ dzieci, aby zgadty, jakie pytanie chcesz
zadac¢ (Do you want to write on the board?). Zadaj to pytanie
ochotnikowi, ktéry odpowiada: Yes, please / Yes, OK/
Good idea lub: No, thanks. Powtorz ¢wiczenie z roznymi
pytaniami, pokazujgc za pomoca gestow, co masz na mysili.
Zapraszaj ochotnikdw na srodek klasy, aby zadawali pytania
roznym uczniom, ktérzy majg odpowiednio reagowac.
Dzieci mogg kontynuowac¢ zadanie w parach.

Zachec¢ dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, pytaty

w jezyku angielskim o to, czy kolega/kolezanka ma ochote
C0$ zrobic.

Stowniczek obrazkowy stonag
Popros$ dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie z Picture
Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg zdjecia
z rozdziatu 4. i nazywajg przedstawione na nich gry i zabawy
oraz miejsca w szkole.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popro$ o ich odczytanie.
Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce gry
i zabawy oraz miejsca w szkole. Pokazuj pojedynczo karty
wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy umieszczajg
karty wyrazowe pod odpowiadajgcymi im kartami
obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 83) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci grajg w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np.: Cover (the library) / Match (football)
and (the playground) / Go to (the canteen). Drugi gracz
ma za zadanie odpowiednio zakry¢ tapg Tygrysa
wskazane zdjecie, potgczy¢ palcami podane dwa zdjecia
polecenia stopniowo zwieksza tempo do pierwszej
pomytki partnera. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia”?

e Porozmawiaj z dzie¢mi o0 tym, czego nauczyty sie
w tym rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi
w jezyku angielskim dzieci mogg stosowac, kiedy
pytajg kogos, czy ma na co$ ochote.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytow na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu 4. Popros, aby ocenity

swoje osiggniecia w kazdym z kryteriéw: w dwdch

pierwszych punktach wpisujgc liczbe zapamigtanych
wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc wybrang buzke.
sep2, Odtwérz rymowanke Everyone, play. Dzieci

139/ moOwig rymowanke i odgrywajg jej tresc

(opis na s. 89).

* ccp2, Dzieci spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

1 A: Do you want to play a game?
B: Yes, | do. | want to play football.

2 A: Do you want to play a game?
B: Yes, | do. | want to play hide and seek.

3 A: Do you want to play a game?
B: Yes, | do. | want to play basketball.

4 A: Do you want to play a game?
B: Yes, | do. | want to play a board game.

5 A: Do you want to play a game?
B: Yes, | do. | want to play a computer game.

6 You can play ball games in the gym.
7 You can't play ball games in the corridor.
8 You can'’t play ball games in the library.

‘/’Cbi‘;\

\ 7 /

1 A: Do you want to sing a song?
B: Yes. Good idea. Lets sing.

2 A: Do you want to write on the board?
B: Yes, please.

3 A: Do you want to listen to a story?
B: Yes, OK.
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Cele nauczania:

e granie w tradycyjng angielska gre
Rock, paper, scissors

e nazywanie gier, w ktore dzieci
z Wielkiej Brytanii, USA i Australii
grajg podczas przerw w szkole

e rysowanie siebie samego w czasie
zabawy na przerwie

Glowne sfownictwo i struktury:

strona 48

—
S ——

Materialy:

kartki z celem lekcji

e Pacynka Tygrysa

e plyty CD2iCD 3

e Kkarty obrazkowe: gry i zabawy;
miejsca w szkole

e Kkarty wyrazowe: gry i zabawy;
miejsca w szkole

e karty obrazkowe do historyjki 4.

ids” Culture 4

1 CTED Listen and play o iraditional gams ook, pepen, =chmers,

. - e mapa Swiata
® nazwy gier i zabaw oraz miejsc

w szkole

e paper, rock, scissors, win, draw

e marbles, dodgeball, skipping
games

e [go /My (cousin) goes to school
in (the USA). At break time, | play /
(he) plays (dodgeball).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

rcp2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci Spiewaja
13/ piosenke i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 71).

«cp2, Odtworz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.

‘38 Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 89).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Cards i Canteens. Zréb
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z grami i zabawami
oraz z miejscami w szkole. Zadawaj pytania cztonkom
przeciwnych druzyn: What game is it? What place is it?.
2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych z grami
i zabawami oraz z miejscami w szkole w celu dopasowania
ich do kart obrazkowych umieszczonych na tablicy.
Popros dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 4.

w przypadkowej kolejnosci, proszac na przemian cztonkow
obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak, aby wszystkie
karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.

4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 4. i zadawaj na
przemian druzynom pytania na ich temat, np.: Where are
the children? Who says: (‘l want to play basketball’)?
What does (Anna) want to play?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 4. i mow zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Do you want to play

a board game?; Tiger! You’re cheating!.

6. Pokazuj gry i zabawy oraz miejsca w szkole

i obowigzujgce w nich zasady za pomocg gestow i popros
dzieci o odgadywanie, co pokazujesz.

Wyznaczaj réznych przedstawicieli obu druzyn do udzielania
odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci mogg
zdobywac punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez wyznaczy¢
liczbe punktow do zdobycia wspdlnie przez obie druzyny

w celu uzyskania nagrody dla catej klasy (patrz s. 17).

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturows,
w czasie ktorej dzieci poznajg tradycyjne piosenki, rymowanki
i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.

1

e — =
" Igo fo school In the UK. Af bresk fims, .,
iy [ it ey s, Wt qat o shipning )
—_ ropesnduwesip fagether

raw s pliia) il brmaak Hre 1 gour natsbeb.

Wyijasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, w co bawig sie
ich réwiesnicy z Wielkiej Brytanii, USA i Australii podczas
przerw w szkole.

(opcjonalnie) Pokaz mape $wiata i popro$, aby dzieci
sprébowaty odnalez¢ na niej Wielkg Brytanie, USA i Australie.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i zagrajcie w tradycyjng gre
Rock, paper, scissors.

(ksigzki otwarte) Wskaz zdjecia dfoni i zapytaj, czy dzieci
znajg polskg nazwe przedstawionej na nich gry (,papier,
kamien, nozyce”). Wyjasnij, ze na tej lekcji nauczg sie grac
w te gre po angielsku.

Przypomnij zasady gry: dwoje graczy odlicza do trzech

i pokazuije jeden z trzech gestéw widocznych na zdjeciach
(rock, paper Iub scissors). Mow kolejno: rock/paper/scissors,
a dzieci niech pokazujg odpowiednie gesty. Z pomoca dzieci
przypomnij wyniki: rock and paper — wygrywa papier, bo moze
owing¢ kamien; paper and scissors — wygrywajg nozyce,
bo mogg przecigc papier; scissors and rock — wygrywa
kamien, bo moze stepi¢ nozyce. Jesli dwoje graczy pokaze
ten sam gest, np. paper — paper, to jest remis (a draw).
Wyjasnij, ze dziewczynki widoczne na zdjeciu grajg

w Rock, paper, scissors. \Wskaz dfonie dziewczynek

i zapytaj: What’s this? (rock on the left, scissors on

the right); Who's the winner? (rock).

(cp3, Powiedz: Listen. Odtworz nagranie audio lub wideo.
\.8_/ Zatrzymuj nagranie po kazdej wypowiedzi: And

the winner is ... (przed podaniem zwyciezcy). Pro$ dzieci,
zeby same podaty zwyciezce. Odtworz dalszy cigg
nagrania, zeby dzieci sprawdzity odpowiedzi (7 scissors,

2 paper, 3 rock, 4 a draw).

| =
VIDEO 9

Powiedz: Play Rock, paper, scissors. Zapro$ pare
ochotnikdéw na $rodek klasy do zaprezentowania gry. Zache¢
pozostatych uczniéw, aby podali wynik: (Kuba) wins!.
Nastepnie wszystkie dzieci grajg w parach i zbierajg punkty
za kazdg wygrang. Po pieciu rundach popros, aby dzieci
powtdrzyty gre w innych parach.



*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Marynarza po angielsku. Zapro$ pare
ochotnikéw na $rodek klasy i ustalcie, od ktérego zacznie
sie odliczanie. Nastepnie ochotnicy chowajg obie rece

za siebie, a na hasto: Start! wyciggajg obie rece przed
siebie, pokazujgc dowolng liczbe palcow. Popros klase,
aby zsumowata pokazane palce, a nastepnie odliczaj

te sume razem z klasg, wskazujgc na przemian ochotnikéw
W parze, zaczynajac od ustalonego wczesniej zawodnika.
Uczen, na ktérego wypadnie liczba rowna sumie palcow,
wygrywa gre. Dzieci kontynuujg zabawe w parach.

Postuchaijcie, znajdzcie i wskazcie.
Przeczytajcie i powiedzcie.

Wyjasnij, ze zdjecia zamieszczone w podreczniku ukazujg
dzieci z Wielkiej Brytanii, Standéw Zjednoczonych i Australii
grajgce w rdézne gry podczas przerwy miedzy lekcjami.
Popros ucznidw o odczytanie imion dzieci. Przeczytaj
wyrazy zapisane pod zdjeciami, proszac ucznioéw o ich
powtdrzenie. Sprawdz, czy uczniowie rozumiejg znaczenie
wszystkich wyrazow.

sep3, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
~.9/ o0 tym, w co bawig sie podczas szkolnych przerw.
Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie. Dzieci
stuchajg i wskazujg odpowiednie zdjecia (1b, 2¢, 3a).
Zapytaj: Who plays marbles? (Clare’s friend/the children
in picture a); What game do the children in picture b
play at break time? (dodgeball); Where do the children
in picture c play the skipping game? (in the playground).
Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajgc luke
o0znaczong znakiem zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi
Z jednego z nagran. Zapytaj, ktérego dziecka i ktdérego
zdjecia dotyczy ten opis (Ellie, picture c¢). Odtwoérz nagranie
ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis zapisany

w dymku, tym razem uzupetniajgc tekst nazwg zabawy,

o ktorej mowi Ellie (skipping games). Popros ochotnika

0 odczytanie petnego tekstu.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

Narysujcie w zeszytach gre, w ktorg gracie lub
zabawe, w ktorg sie bawicie podczas przerw.
Pokazcie i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, w co grajg lub bawig sie
dzieci z Polski podczas przerw miedzy lekcjami. Nastepnie
zapytaj kilkoro dzieci: What do you play at break time?.
Wystuchaj odpowiedzi dzieci.

Powiedz: Draw i wskaz przyktad. Wyjasnij, ze dzieci powinny
narysowac w zeszytach siebie podczas zabawy na przerwie.
Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujgc sie na tekscie zapisanym
w dymku. Jesli dane dziecko nie gra w zadng gre, moze
opisac¢ inne czynnosci, ktdre wykonuje podczas przerwy
lub tez opisa¢ znajomg osobe, jak Nasim i Clare.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich: I go to school in Poland. At break time, | play
(hopscotch) with my friends / in the playground/corridor.

W duzej klasie dzieci mogg wykona¢ to zadanie w grupach
lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE
«cp2, Roztdz na podtodze rysunki dzieci w ksztatcie weza

‘ké:i;k/e "lub okregu. Dzieci spacerujg jedno za drugim wzdtuz
rysunkéw. Odtwoérz w tle nagranie karaoke piosenki I want
to play. Kiedy zatrzymasz nagranie, dzieci podnoszg
rysunek, ktory lezy najblizej nich. Wybierz kilkoro dzieci,
aby powiedziaty zdanie pasujgce do rysunku, np.: At break
time, I play (tag) in the (playground). Wszyscy mogg takze
zgadywac, czyj to rysunek. Wznéw odtwarzanie nagrania

i powtérz zabawe, proszac inne dzieci o opisanie rysunkow.

Zakonczenie

Zapytaj: What traditional game can you play?
(rock, paper, scissors); What do children in the UK/
the USA/Australia play at break time? (skipping
games/dodgeball/marbles).

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej i co byto dla nich najtrudniejsze. Czy byto
to trudne do zapamietania, zapisania czy wymowienia”?
sepz2, Odtwdrz rymowanke Everyone, play. Dzieci
89/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢

(opis na s. 89).

* ccp2, Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem

\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

'CD3 .
L) Rock, paper, scissors

Children: 17, 2, 3.

Child 1: Scissors.

Child 2: Paper.

Child 3: And the winner is ... scissors.

Children: 7, 2, 3.

Child 1: Rock.

Child 2: Paper.

Child 3: And the winner is ... paper.

Children: 7, 2, 3.

Child 1: Scissors.

Child 2: Rock.

Child 3: And the winner is ... rock.

Children: 7, 2, 3.

Child 1: Paper.

Child 2: Paper.

Child 3: And its a draw!

/CD3,

1 Nasim: My cousin goes to school in the USA. At break
time, he plays dodgeball in the playground. Dodgeball is

a ball game.

2 Ellie: / go to school in the UK. At break time, | play
skipping games with my friends. We've got a skipping rope
and we skip together.

3 Clare: My friend goes to school in Australia. At break
time, she plays marbles in the playground. Marbles are
very small glass balls.
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Rozdziat 4 Exfra Vocabulary
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strona 89

e e
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
czynnosci sportowych

e opisywanie, jakie czynnosci
sportowe chce sie wykonywac

e mowienie rymowanki Lets play

Materialy:

Glowne stownictwo i struktury:

e play ice hockey, play volleyball,
play tennis, go swimming,
go hiking, go skiing

e [ want to (play ice hockey).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekgji. \=
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie omdwcie cel zajeC.

Rozpoczecie

sep2, Odtworz piosenkeg Can | come in?. Dzieci spiewajg
138/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj czynnoSci sportowe za pomocg
gestow. Dzieci zgadujg, co pokazujesz.

rcpa, (ksigzki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
39/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg zwroty (1b — play volleyball, 2f — go
skiing, 3c — play tennis, 4d — go swimming, 5a — play
hockey, 6e — go hiking). Wyjasnij, ze stowo play taczy sie

z grami, takze zespotowymi, a z innymi aktywnosciami
ruchowymi czesto tgczy sie stowo go.

Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. Wskaz przyktad w dymku. Wskazuj
zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie petnych
zdan wedtug wzoru: | play (ice hockey). | go (hiking).
Potacz dzieci w pary. Uczen A wskazuje zdjecie (a—f),

a uczen B méwi petne zdanie w odpowiedzi. Po minucie
uczniowie zamieniajg sie rolami.

Popros ochotnikow, aby powiedzieli petnym zdaniem, ktére
ze sportéw widocznych na zdjeciach uprawiajg.

Przeczytaijcie i potgczcie palcami. Powiedzcie.

Popros dzieci, by podaty nazwy sportéw widocznych na
obrazkach 1-6. Zapytaj, ktére z tych wyrazéw tgczg sie

z play, a ktére z go (play: volleybal, tennis, ice hockey, go:
skiing, swimming, hiking).

Powiedz: Read and match with your fingers. Ochotnicy
odczytujg kolejne zdania w dymkach, a pozostali uczniowie
tacza je palcami z obrazkami (a4, b1, cb, d2, e6, 13).
Powiedz: Say. Wskaz przyktad zapisany w dymku.
Ochotnicy mowig wedtug wzoru, na jakie aktywnosci majg
ochote. Dzieci kontynuujg ¢wiczenie w parach.

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Let’s play.

(cpa, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig rymowanki Let’s
40/ play. Powiedz: Listen and point. Odtwérz nagranie.
Dzieci wskazujg odpowiednie czynnosci sportowe w ¢w. 1.

e Kkartki z celem lekciji
e Pacynka Tygrysa
e ptytyCD2iCD 4

o4
=

a

play ice hockey

wo hiking go skiing

a0 swimming

2 Read and meteh with yes fingars, Sy

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Dzieci odgrywajg tres¢ rymowanki razem z toba.

* .cpa Powiedz: Say the rhyme. Dzieci mowig rymowanke
“41” razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem
karaoke, i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Action train (patrz: s. 15).

Zakonczenie

o Zapytaj: What sports activities do you know?.
* sco2, Dzieci spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7z nagraniem i odgrywajq jej tres$¢ (opis na s. 71).

cos,
.39/

1 play volleyball 2 go skiing 3 play tennis 4 go swimming
5 play ice hockey 6 go hiking

/CD4\ /CD4\ ,

a0/ 57 Let's play

Do you want to play ice hockey? (dzieci ,odbijajg krgzek”)
Yes, lets play! (dzieci kiwajg dtonig zachecajgco)

Do you want to play tennis? (dzieci ,odbijajg pitke rakietg”)
Yes, lets play! (jw.)

Do you want to play volleyball? (dzieci ,odbijajg pitke”)

Yes, let’s play! (jw.)

Sport, sport, sport is good, (dzieci wyrzucajg rece do gory)
sport is good for you! (dzieci wskazuja rekami przed siebie)

Do you want to go skiing? (dzieci ,jadg na nartach”)

Yes, let’s go! (dzieci kiwajg dtonig zachecajgco)

Do you want to go hiking? (dzieci maszerujg w miejscu)
Yes, lets go! (jw.)

Do you want to go swimming? (dzieci ,ptywajg”)

Yes, let’s go! (jw.)

Sport, sport, sport is good, (dzieci wyrzucajg rece do gory)
sport is good for you! (dzieci wskazujag rekami przed siebie)



Tiger Review 2 s 9%

Cele nauczania:

e powtdrzenie materiatu
Z rozdziatéw 3. i 4.

e stuchanie i czytanie historyjki
ze zrozumieniem

Gtowne sfownictwo i struktury:

nazwy ubran, por roku, gier i zabaw
I'm wearing (a shirt and trousers).
Its (spring).

e What do you want to play? | want
to play (cards).

Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyty CD 21 CD 3

karty obrazkowe: ubrania, pory
roku, gry i zabawy

e pacynki Tygrysa, Matpki i Myszy

What games da you like to ploy?
(D Listen 1o the story and point,

Do you want to play (tag)? / Come
and play (tag)! Yes, please. / No,
I don’t. / No, thanks/thank you.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji.
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€p2, Odtworz rymowanke Hat, T-shirt, shorts and shoes.
88/ Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢
(opis na s. 89).

Gtowna czesc lekcji

Jakie gry i zabawy lubicie?

(ksigzki zamkniete) Umiesc¢ na tablicy karty obrazkowe

z grami i zabawami. Wskazujgc odpowiednie karty, powiedz:
I like to play (hopscotch) and (tag), but my favourite
game is (hide and seek). Zapisz przyktad na tablicy w ten
sposob: | like to play (?) and (?), but my favourite game is (7).
Zapytaj: What games do you like to play?. Ochotnik
odpowiada i zadaje pytanie kolejnej osobie. Kontynuuj
Cwiczenie, az wypowiedzg sie wszystkie dzieci.

Dzieci chodzg po klasie i pytajg sie nawzajem o ulubione
zabawy. Jesli uczniowie lubig te samg zabawe, dalej
chodzg po klasie razem. Po 3—-4 minutach pytaj kolejno
uczniow/grupy: What games do you like to play?.

Na koniec ustalcie, ktora zabawa jest najpopularniejsza.
Powiedz: Write. Dzieci w zeszytach opisujg wg wzoru swoje
ulubione zabawy. Popros kilka osdb o odczytanie zdan.

Postuchaijcie historyjki i wskazcie.

(ksigzki otwarte) Zapytaj: Who can you see in pictures
1-57? (Tiger, Monkey, Mouse). Odczytajcie wspolnie zdania
zapisane w dymkach na obrazkach 1. i 3. Zapytaj: Who
can you see in picture 6? (Sue, Jay); Are they happy?
(no). Zapytaj , co zdaniem dzieci wydarzy sie w historyjce.
(cps, Powiedz: Listen to the story and point. Odtworz
\10/ nagranie audio lub wideo, zachecajgc dzieci do
stuchania historyjki i wskazywania odpowiednich obrazkow.

| =
VIDEO 10

Odpowiedzcie na pytania. Odegrajcie historyjke.
Zadawaj dzieciom pytania nt. poszczegoélnych obrazkéw:
Obrazek 1.. Who can you see? (Tiger, Monkey, Mouse);
What game do they want to play? (‘Guess the season’)

Obrazek 2.: What is Monkey wearing? (a coat and

a scarf), What season is it? (Its winter.); What other
clothes can you see? (a jumper, trousers, socks, a hat)
Obrazek 3.: What is Tiger wearing? (shorts and a T-shirt);
What season is it? (Its summer); What game do they
want to play? (football)

Obrazek 4.: Is it real football? (No, its sockball.)

Obrazek 5.: What game are they playing? (basketball)
Obrazek 6.: Who comes into the room? (Sue and Jay);
Are they happy/sad/angry?.

Rozdaj dzieciom otdwkowe pacynki Tygrysa, Matpki i Myszy
lub popros$ o wyjecie ich z teczek. Potgcz dzieci w trojki

i przydziel im role Tygrysa, Matpki i Myszy. Odtworz nagranie
i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg zdania
swoich bohateréw, unoszgc jednoczesnie pacynki.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie. Potgczcie
palcami i powiedzcie.

Pokazuj uczniom karty obrazkowe przedstawiajgce ubrania
i pory roku i pros o ich nazywanie.

Wskaz ilustracje i zapytaj: What is (Tiger) wearing?. Dzieci
odpowiadajg. Posepuj tak samo z kolejnymi postaciami.
(cpa, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
\11/ zatrzymujgc je po kazdej wypowiedzi. Dzieci wskazujg
postac, ktérej dotyczy wypowiedz (7c, 2d, 3b, 4a).
Powiedz: Listen and match with your fingers. Odtworz
nagranie ponownie. Dzieci tgczg palcami postacie a—d

z nazwami por roku (a summer, b winter, ¢ spring, d autumn).
Potgcz dzieci w pary. Powiedz: Say. Uczen A opisuje ubior
wybranej postaci, a uczen B nazywa postac, np.: Uczen A:
I'm wearing a brown jumper, a blue skirt and red shoes.
—Uczen B: You're Sue. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.
Potgcz dzieci w nowe pary. Uczen A opisuje ubioér wybranej
postaci, a uczen B nazywa pore roku, do ktdrej pasuje ten
stroj. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.

Postuchajcie i wybierzcie. Odegrajcie scenke.

Popros dzieci 0 nazwanie gier i zabaw z tabeli.

/cp3, Powiedz dzieciom, ze wystuchajg czterech dialogow,
\12/ g ich zadaniem bedzie ustali¢, w ktorg z podanych
w tabeli trzech gier chce zagra¢ dana posta¢. Powiedz:
Listen and choose. Odtworz nagranie i zatrzymuj

je po kazdym dialogu. Dzieci wykonujg zadanie (7 tag,

2 a computer game, 3 a board game, 4 football).
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IR Listen, find and paint, Motch with ysar fingers and soy

D Listen and choose. - )ﬁ
; @
D the role-play. [Cp——— .,

e Zapytaj dzieci, jak pytamy, czy ktos ma ochote sie w co$
bawi¢ (Do you want to play (cards)? What do you want to
play?). Nastepnie zapytaj, jak zaprasza sie kogos do wspolnej
zabawy (Come and play (tag).). Zapisz zdania na tablicy.

e Popros dzieci, zeby przypomniaty, jak postacie w nagraniu
reagowaty na te pytania i zdania (No, | don’t. / No, thank
you. / No, thanks. / Yes, please. /| want to play (cards).)
Zapisz te warianty odpowiedzi na tablicy.

e Potgcz dzieci w trojki w sktadzie: Tygrys, Matpka, Mysz.
Korzystajgc z pacynek i zwrotow zapisanych na tablicy,
dzieci pytajg sie nawzajem, czy chcg sie w co$ pobawic.
Zapros$ chetne grupy do odegrania dialogdéw przed klasa.

6 Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 3. lub 4.
* /cp2, (cp2, Zapytaj dzieci, czy na zakonczenie wolg
.22/ \ 45/ zaspiewac piosenke I’'m wearing a coat
czy | want to play. Dzieci $piewajg wybrang piosenke
i odgrywaijg jej tres¢ (opis na ss. 751 93).
® /CD2, /CD3\ Jezeli uczniowie wyjgtkowo polubili inng
.30/ p|osenke (What'’s your favourite season? lub

In the classroom) dodaj jg do propozycji (opis na ss. 811 99).

Zakonczenie

* ccp2, Odtworz rymowanke Everyone, play. Dzieci mowig
39/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 89).

/CD3

‘\1 70»‘

Obrazek 1.

Narrator: Tiger, Monkey and Mouse are in the bedroom.
Tiger: Blue socks, green trousers ...

Mouse: | want to play! Do you want to play a board game?
Tiger: No, thank you, Mouse.

Monkey: No, thanks, Mouse. But I've got an idea. Lets dress
up and play a guessing game.

Tiger: Brilliant! Let’s play ‘Guess the season’.

Mouse: Yay!
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Obrazek 2.

Monkey: Ta-da! What season is it?

Tiger: Mmm ... Well, you're wearing a coat and a scarf.
Mouse: | know! It's winter!

Monkey: Yes! Well done, Mouse! Your turn, Tiger!

Obrazek 3.

Tiger: Look at me! I'm wearing a T-shirt and shorts. What
season is it?

Monkey: / know. Its summer.

Tiger: Yes! Well done, Monkey!

Mouse: Now lets play a different game. Lets play football!
Monkey: OK.

Tiger: Great ideal

Obrazek 4.

Tiger: Goal! Hurray!

Mouse: Very good, Tiger! Do you like football?

Tiger: Yes, | do! But this isn't a real football. Its a ... a sockball!
Monkey: | want to play basketball with the sockball!
Mouse: Yay! Fun!

Obrazek 5.

Mouse: Look, this skirt is a funny basket!

Monkey: Yes!

Monkey, Mouse & Tiger: Yay! Hurray!

Tiger: Uh-oh. Listen. Stop!

Monkey: /ts Sue and Jay. Come on, Mouse! Sorry, Tiger!

Obrazek 6.

Narrator: Sue and Jay come into the bedroom.

Sue: Oh, no!

Jay: Look at all the clothes and toys!

Sue: Thats my favourite skirt! Tiger!

Tiger: Sorry ... Time to tidy up?

Sue: Yes!

Jay: We can tidy up together.

Tiger: Okay, thank you. Sorry, Sue. Sorry, Jay! Tidy up,
tidy up, tidy up again!

'CD3:

171,/‘

1 I'm wearing a shirt and trousers. Its spring.

2 I'm wearing a jumper, a skirt and boots. Its autumn.
3 I'm wearing a scarf, a coat and trousers. It's winter.
4 I'm wearing a T-shirt and shorts. Its summer.

'CD3\
‘a 172,/‘
1 Tiger: Hi, Mouse! Do you want to play hide and seek?
Mouse: No, / don't.
Tiger: Do you want to play hopscotch?
Mouse: No, thank you.
Tiger: Do you want to play tag?
Mouse: Yes, please!

2 Tiger: Sue, come and play basketball.
Sue: No, thanks, Tiger.
Tiger: Do you want to play cards?
Sue: No, | don't. | want to play a computer game.

3 Tiger: Do you want to play tag, Jay?
Jay: No, I don’t. Thanks.
Tiger: Do you want to play cards?
Jay: No, thank you.
Tiger: What do you want to play?
Jay: | want to play a board game.

4 Tiger: Hi, Monkey! Come and play hopscotch!
Monkey: No, thank you, Tiger.
Tiger: Do you want to play hide and seek?
Monkey: No, | don't. | want to play football.



5

Cele nauczania:

e nazywanie dolegliwosci i zdrowych nawykow

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw
dolegliwosci i zdrowych nawykow

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych
Z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e Cwiczenie wymowy dwugtoski /au/

o wykonywanie minikart i torby lekarskigj

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, co komus dolega, i udzielanie
odpowiedzi

e pytanie o to, czy kto$S wykonuje codziennie
dang czynnos¢, i udzielanie odpowiedzi

e opisywanie zdrowych nawykow

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e toothache, headache, cough, cut, earache,
cold, tummy ache, sore throat

e drink water, wash, do exercise, eat well, play,
sleep well

e Kids’ Culture: go hiking, go sailing, work
in the garden

e Extra Vocabulary: angry, tired, hungry,
thirsty, hot, cold

Struktury:
o What’s the matter? I'm feeling (ill). I've got
(a headache).
e Have you got (a cut)? Yes, | have. /
No, I haven't. I've got (a cold).
e | (do exercise) every day.
e Do you (play) every day? Yes, | do. / No, | don't.
* You need to (sleep well).
o What'’s the matter? I'm/(He)’s feeling ill/hot/
thirsty/tired.

Stownictwo i struktury powtarzane:

e fruit, vegetables
o What has (he) got? (He)s got (a cold).

Jezyk bierny:

e /'m (not) scared.; Don't be scared.

o When | touch my (head), it hurts.

e You've got a broken finger.

e Tiger Values: Don'’t be scared of the doctor.

Integracja tresci — Edukacja zdrowotna:
Zachowania prozdrowotne.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw
dolegliwosci i zdrowych nawykow

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o wizycie u lekarza moze sprawic
przyjemnosc

e uswiadomienie dzieciom, ze nie nalezy sie
bac lekarza

o ksztattowanie postawy szacunku do rozméwcy

e wyrabianie w dzieciach postawy
zainteresowania samopoczuciem innych osob

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

e uswiadomienie dzieciom, co nalezy robic,
aby by¢ zdrowym

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wfasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnego angielskiego dowcipu

e wzbudzenie zainteresowania dzieci naukg
o zdrowych nawykach mieszkancow Wielkiej
Brytanii, USA i Kanady i porbwnaniem ich
ze zdrowymi nawykami mieszkancow Polski
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
dolegliwosci zdrowotnych

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw dolegliwosci zdrowotnych

e stuchanie i méwienie rymowanki
Tigers word

Glowne stownictwo i struktury:

e toothache, headache, cough, cut,

earache, cold, tummy ache, sore
throat

o What has he/she got? He'’s/She’s
got (a cold).

strona 51

e e
S —

Materialy:

kartki z kryteriami sukcesu i kartki
z celem lekgiji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 3

karty obrazkowe: Sue, Jay; bl
zeba, bol gtowy, kaszel,
skaleczenie, bol ucha,
przeziebienie, bol brzucha, bol
gardta

karty wyrazowe: toothache,
headache, cough, cut, earache,
cold, tummy ache, sore throat
sylwetka Li

tapy Tygrysa
czyste kartki (po jednej na pare)

Lesson 1 Vocabulary

| COEEE Listen, loak and repeot.

2 CIED Listen to the 7

2 CEEED Listan, find ond repant. Sover ond sou.

& @8

h! dache

e e

tunniy ache eold

sare throot enrache

tocthoeha o

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwraca¢ uwage) i kartke z celem lekgji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytow. Omdwcie materiaty.

Rozpoczecie

Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Zache¢ dzieci,

aby odpowiedziaty: Hello, Tiger. How are you?. Odpowiedz:

I'm fine. Thank you.
(cp3, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz piosenki

13/ Everyone, say na powitanie. Odtworz nagranie.
Odegrajcie tres¢ piosenki (opis na s. 109). Odtworz nagranie
ponownie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢.
/cD3, Powiedz dzieciom, ze nauczg sie teraz rymowanki

J It's time for English na powitanie. Odtworz nagranie.

Odegra cie tres¢ rymowanki (opis na s. 109). Odtworz
nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja
jej tresc.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie problemy

ze zdrowiem majg najczescie]. Zapytaj, ktore z nich dzieci

potrafig nazwac po angielsku. Jesli dana dolegliwos¢

wystepuje na ktérejs z kart obrazkowych, umiesc te karte

na tablicy. Na koniec wprowadz nazwy tych dolegliwosci

z kart, ktorych dzieci nie wymienity.

seps, Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z dolegliwosciami
’ w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy wystepujg

w nagramu. Powiedz: Listen, look and repeat. Odtworz

nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg i powtarzaja.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Where’s
the flashcard? lub Mime and guess (patrz: Bank gier
nas. 12).

Postuchajcie rymowanki Tiger’s word
i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

A itk with @ s, Play S o

(€D3, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

18/ zapamietanie kolejnosci, w jakiej dolegliwosci
wymienione sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/two/...?. Dzieci odpowiadaja: It’s (toothache).
Umieszczaj karty ze wskazanymi dolegliwosciami na tablicy.
Odtwoérz nagranie raz jeszcze, zatrzymuijac je po kazdej
nazwie dolegliwosci. Sprawdzcie odpowiedzi.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Tiger is looking at a poster that shows health problems.
And look at Sue and Jay. They aren’t OK.

Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci méwig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wfasciwe ilustracije.

Postuchajcie, znajdzcie i powtoérzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

/cp3, Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia dolegliwosci
\19/ 7z ¢w. 3. Nazwijcie kolejne dolegliwosci. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych
dolegliwosci w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wiasciwe zdjecie, wskazac je

i powtorzy¢ ustyszang nazwe. Odtwoérz pierwszg czesé
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, w jakiej kolejnosci
nazwy dolegliwosci pojawity sie w nagraniu. Umies¢ karty
na tablicy w kolejnosci zaproponowanej przez uczniow

i odtworz pierwszg czeS¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej
nazwie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg czes$¢ nagrania,
w ktorej nazwy dolegliwosci bedg wymieniane rézng liczbe
razy. Zadaniem dzieci jest powtérzy¢ chérem nazwe kazdej
dolegliwosci tyle razy, ile powtorzen bedzie w nagraniu.
Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej
nazwie dolegliwosci. Dzieci wykonujg zadanie.

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popros, aby wyjety

je z teczek. Wyjasnij, ze teraz zadaniem dzieci jest zakrycie
tapg Tygrysa wskazanego przez ciebie zdjecia z ¢w. 3.
Powiedz: Cover the (headache). Dzieci zakrywajg zdjecie
(bolu gtowy) | powtarzajg nazwe wskazanej dolegliwosci.
Powtérz procedure z innymi dolegliwosciami, zwiekszajgc
tempo wydawania polecen. Ochotnicy przejmujg twojg role.
Dzieci kontynuujg zabawe w parach.



*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: s. 12).

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami dolegliwosci. Kolejno
pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane na kartach
i pros dzieci o powtarzanie ich chorem.

Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy i umieszczajg karty wyrazowe
na tablicy obok wtasciwych kart obrazkowych. Poprawiaj
btedy w wymowie.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasuj je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszac dzieci o odczytanie wyrazow.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you
remember?.

(ksigzki zamkniete) Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone
na tablicy. Pod kartg nr 1 napisz nazwe przedstawionej

na niej dolegliwosci bez dowolnych dwaoch liter (np. ¢_ug_).
Popros ochotnika o ich dopisanie.

Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pét i podpisali
swoje potowy kartki. Uczen A pisze numer karty i wyraz-
zagadke na potowie kartki ucznia B, uczen B uzupetnia
wyraz i pisze numer karty i wyraz-zagadke na potowie
kartki ucznia A. Uczen A uzupetnia wyraz. Uczniowie
kontynuujg prace, az kazdy z nich uzupetni cztery wyrazy-
zagadki. Zaden wyraz nie moze sie powtérzy¢. Po rozegraniu
catej rundy uczniowie sprawdzajg odpowiedzi na s. 51.
podrecznika. Za kazdy dobrze napisany wyraz uczen
zdobywa punkt. Przed rozpoczeciem gry zetrzyj z tablicy
zapisany na niej przykfad.

Na koniec zapytaj, komu udato sie poprawnie uzupetnic

4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym razem bijgc brawo.

Zakonczenie

Pokaz dzieciom kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce
dolegliwosci i zapytaj: What health problems can you
name in English?. Zapytaj dzieci po polsku, ktore

Z poznanych stow sg tatwe, a ktore trudne. Przypomnij
rozne sposoby na zapamietanie nowego stownictwa.
Zapytaj dzieci, ktéra czesc¢ lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze i dlaczego.

¢cp3 Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzis rymowanki
‘16 I'm OK na zakonczenie lekcji. Odtworz nagranie.
Odegrajcie tres¢ rymowanki. Odtwoérz nagranie ponownie.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

(cpa, Wyjasnij, ze dzieci zakonczg dzis lekcjg nowa

14/ piosenkg No more English for today. Odtworz
nagranie. Odegrajcie tre$¢ piosenki. Odtworz nagranie
ponownie. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

(cp3, Units 5-6 & Goodbye, Sue and Jay!

13/ hello song: Everyone, say

Its time for English. (dzieci wskazuja na nadgarstek)
Everyone, say ‘Hello’! (dzieci unosza rece)

Everyone, say ‘Here we go’l (dzieci spacerujg w miejscu)
Everyone, say ‘3, 2, 1'. (dzieci odliczajg)

Everyone, say ‘Lets have fun’l (dzieci klaszcza)

Its time for English, time for English. (jw.)

(cp3, Units 5-6 & Goodbye, Sue and Jay!

14/ goodbye song: No more English for today

No more English for today. (dzieci krecg przeczaco gtowa)
See you, Sue. (dzieci machajg Sue na karcie obrazkowej)
See you, Jay. (dzieci machajg Jayowi na karcie obrazkowej)
No more English for you and me. (dzieci krecg gtowa)

See you, Tiger. (dzieci machajg pacynce Tygrysa)

See you, Li. (dzieci machajg papierowej sylwetce Li)

See you! See you! See you! (dzieci machajg na pozegnanie)

01[;3 Opening routine: It’s time for English

It isn’t time to play basketball. (dzieci krecg przeczaco
gtowa i udajg, ze koztujg pitke)

It isn’t time to play football. (dzieci krecg przeczaco gtowg
i udajg, ze kopig pitke)

It isn’t time to play a computer game. (dzieci krecg
przeczaco gtowa i udaja, ze grajg na konsoli)

It isn’t time to play a board game. (dzieci krecg przeczaco
gtowa i udaja, ze przesuwajg pionki na planszy)

But we can play games in English. (dzieci unoszg rece)
Its time for English! (dzieci podskakuja)

{ﬁ?/] Closing routine: I'm OK

| haven't got toothache or tummy ache. (dzieci krecg
gtowa i tapig sie za policzek, a nastepnie za brzuch)

I'm OKI Let'’s play! (dzieci unosza kciuk do gory i klaszcza)
| haven'’t got a cough, a cut or a cold. (dzieci kreca gtowg

i udaja, ze kaszlg, tapig sie za palec, wycierajg nos)

I'm OK! Lets play! (jw.)

| haven't got a headache or sore throat. (dzieci krecg
przeczaco gtowg i tapig sie za glowe, a nastepnie za gardto)
I'm OKI! Let’s play! (jw.)

/CD3,

17/

cold, cough, cut, earache, headache, sore throat,
toothache, tummy ache

i':s Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?

Answer the questions, here we go!

Number 1. What has he got? He's got toothache!
Number 2. What has she got? Shes got a headache!
Number 3. What has he got? Hes got a cough!
Number 4. What has he got? Hes got a cut!

Number 5. What has she got? Shes got earache!
Number 6. What has she got? She's got a cold!
Number 7. What has he got? Hes got tummy ache!
Number 8. What has she got? She’s got a sore throat!

/CD3,

L 19/

cough, tummy ache, headache, cut, toothache, cold,
earache, sore throat

Now be careful!

cough (x3), tummy ache (x1), headache (x3), cut (x3),
toothache (x1), cold (x3), earache (x2), sore throat (x1)
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L) .
@ Lasson 2 Story
1 COED Listen to the story. Point and mime,

Cele nauczania: Materialy:

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem o Kkartki z celem lekciji
e nazywanie dolegliwosci, o ktorych e Pacynka Tygrysa
mowa w historyjce e ptyta CD 3
e rozpoznawanie wartosci e karty obrazkowe: Sue, Jay;
zwigzanych z historyjkg dolegliwosci

2 CIED Anmwer the auestions. Play 14e sy,

e wykonywanie minikart e Kkarty wyrazowe: dolegliwosci
e odczytywanie prostych struktur e karty obrazkowe do historyjki 5.
(patrz ponizej) e sylwetka Li
. . . e gotowe minikarty do rozdziatu 5.
Glowne stownictwo i struktury: e szablon minikart do rozdziatu 5.
e toothache, headache, cough, cut, (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu
earache, cold, tummy ache, sore cwiczen)
throat o czyste kartki i kredki (jesli dzieci
e Whats the matter? I'm feeling (ill). nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)
I've got (a headache). * nozyczki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

seps, Odtworz rymowanke It's time for English. Dzieci
\15/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
/cp3, Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i rozdaj im karty
18/ obrazkowe z ilustracjami dolegliwosci. Odtworz
rymowanke Tiger’s word (opis na s. 109). Klasa méwi
rymowanke. Dzieci stojgce na srodku sali unoszg wiasciwg
karte po ustyszeniu nazwy dolegliwosci widniejgcej na tej
karcie. Rozdaj karty wyrazowe innym dzieciom i popros, aby
stanety obok osob z odpowiednimi kartami obrazkowymi.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie historyjki. Wskazcie i pokazcie
za pomocg gestow.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj:
Who'’s this? (Sue, Jay, their mum, Tiger); Where are
they? (at the doctor’s); Why are they at the doctor’s?.
Zapytaj dzieci, co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.
(cos, Zapytaj: What's the matter with Jay/Sue?. Dzieci
\20/ zgadujg. Powiedz: Listen to the story and check.
Odtworz nagranie i powtérz pytanie. Dzieci odpowiadajg
(Jay has got a headache and a cold. Sue has got a sore
throat and a cough.).

Powiedz: Listen to the story again. Point and mime.
Wyjasnij, ze dzieci majg wskazywac kolejne obrazki

i pokazywac za pomoca gestow dolegliwosci wymieniane
przez postacie. Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce
dolegliwosci, o ktérych mowa w historyjce i przypomnij
ilustrujgce je gesty (opis w scenariuszu rymowanki I’m OK
na s. 109). Wprowadz gest ilustrujgcy bél ucha.

Odtworz nagranie ponownie lub wykorzystaj w tym celu
wideoklip do animowanej wersji historyjki. Dzieci stuchajg
historyjki, wskazujg poszczegolne postacie i pokazujg ich
dolegliwosci za pomocg gestow.

| 2
VIDEO 11

Zapytaj: Who is scared? (Sophie); Who makes Sophie
happy? (Tiger).

Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who
says?.

sepa, Odtworz nagranie historyjki, zatrzymujac je po kazdym
\20/ obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:
Obrazek 1.. Where are Sue and Jay? (at the doctors);
What'’s the matter with Jay? (He's got a headache and

a cold.); What's the matter with Tom? (Hes got tummy ache.)
Obrazek 2.: Who says ‘hello’ to Sue and Jay? (the doctor)
Obrazek 3.: What'’s the little girl’s name? (Sophie);
What’s the matter with Sophie? (She'’s got earache.);

Is she sad or happy? (sad); Does she like doctors? (no)
Obrazek 4.: What does Tiger do to make Sophie feel
better? (He sings and dances.)

Obrazek 5.: Is Sue feeling cold? (No, shes feeling hot.);
Has she got toothache? (No, she'’s got a sore throat and
a cough.)

Obrazek 6.. Is Sophie sad or happy? (happy)

Obrazek 7.: What does the doctor say to Sue and Jay?
(no school, no football and lots of sleep)

Obrazek 8.. Is Sophie scared? (no)

Zapytaj: Do you like the story?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj
w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,
np. Who says: ‘I'm feeling hot’? (Sue). Dzieci odpowiadaja.
Ochotnicy przejmuijg twojg role.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Draw and match (patrz: s. 12).

Tiger Values
Wskaz obrazek 3. i zapytaj: Why is Sophie crying?
(She's got earache and she's scared of the doctor.). Wskaz
obrazek 4. i zapytaj: Is Sophie crying? (no); Why not?
(Tiger sings and dances.). Zapytaj rozne dzieci: Are you
scared of the doctor?. Porozmawiajcie o tym, dlaczego
niektérzy boja sie lekarza. Zapytaj dzieci, jak przetamac
strach przed wizytg u lekarza i dlaczego to wazne, zeby
stuchac zalecen lekarza i dba¢ o swoje zdrowie.



*DODATKOWE CWICZENIE

Popros do siebie czworo ucznidw i w tajemnicy daj
kazdemu karte wyrazowg z nazwg dolegliwosci.
Uczniowie pokazujg dolegliwosci za pomocg gestow.
Zadawaj pytania o dolegliwosci pokazywane przez
uczniow: What’s the matter with (Konrad)?. Dzieci
odpowiadajg z pamieci. Powtdrz zadanie z nowa czworkg
ochotnikéw i pozostatymi kartami wyrazowymi.

3 Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.

Ktorego obrazka nie ma w historyjce?
e (ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustracii

z historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popro$ dzieci o dokonczenie

zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
Sprawdzcie odpowiedzi (a I've got earache., b I've got
lummy ache., ¢ I've got a sore throat., d I've got a cut.).

e Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz,
ze jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki.
Wskaz puzzel ,a” i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment
obrazka w historyjce. Po chwili zapytaj: What number is
it? (3). Zapytaj dzieci, jakg dolegliwos$¢ widzg na obrazku
(earache). Powtodrz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami
(a — 3: earache, b — 1. tummy ache, ¢ — 5. a sore throat).
Jeden puzzel nie pochodzi z historyjki (d — a cut).

4 Wykonajcie minikarty.

o (ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom minikarty i powiedz:
Let’s make the mini-cards.

* (cD3 Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja

/' z niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie, wykonujg

m|n|kar1y samodzielnie, rysujgc symbole dolegliwosci
na matych kartkach i wycinajgc wydrukowane przez

nauczyciela wyrazy. Odtworz w tle piosenke I’'m feeling ill

Z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Have you gof ... 7
(patrz: Bank gier na ss. 13-14).

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty albo
popros dzieci o schowanie ich do teczek.

Zakonczenie

e Zapytaj: In the story, what'’s the matter with Sophie?
(Shes feeling ill. She’s got earache.); Does she want
to see the doctor? (no); Why not? (She's scared.).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

seps, Odtworz rymowankeg I’'m OK. Dzieci mowig

16/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
. ébs Dzieci $piewajg piosenke No more English for
today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(op|s nas. 109).

‘;02%3) 9%?;93‘1 Story: What's the matter?

Obrazek 1.

Narrator: Sue and Jay and their mum are at the doctors.
They are waiting to see the doctor.

Tom: Hello, Jay.

Jay: Hi, Tom.

Tom: Whats the matter?

Jay: I'm feeling ill. I've got a headache and a cold.

How about you?

Tom: /'ve got tummy ache.

Obrazek 2.
Mum: Hello, Doctor.
Doctor: Hello. Hello, Sue. Hello, Jay. Come in.

Obrazek 3.

Tiger: Hello. Whats your name?

Sophie: Sophie.

Tiger: Whats the matter, Sophie?

Sophie: I'm feeling ill. I've got earache and I'm scared of
the doctor.

Tiger: Don't be scared. Please, don't cry.

Obrazek 4.
Tiger: Don't be scared. Don't be sad. Doctors help us, so
we don't feel bad.

Obrazek 5.

Doctor: What’s the matter, Sue?

Sue: I'm feeling hot. I've got a sore throat and a cough.
Doctor: Oh dear. Let me see. Open your mouth, please.
Say aaahh!

Sue: Aaahh!

Obrazek 6.
Tiger & Sophie: Don't be scared. Don't be sad. Doctors
help us, so we don't feel bad.

Obrazek 7.

Sue: Come on, Tiger. Its time to go home.

Doctor: Now remember: no school, no football and lots of
sleep.

Mum: Thank you, Doctor.

Jay: Yes, thank you very much.

Obrazek 8.
Sophie: Bye bye and thank you, Tiger. I'm not scared now.
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Cele nauczania: Materialy:
e stuchanie historyjki i uzupetnianie e Kkartki z celem lekciji
brakujgcych stow e Pacynka Tygrysa
® rozpoznawanie zapisu stownego e ptyta CD 3
nazw dolegliwosci e karty obrazkowe: Sue, Jay;
e dopasowywanie wyrazow do zdje¢ dolegliwosci
e stuchanie i Spiewanie piosenki e Kkarty wyrazowe: dolegliwosci
I'm feeling ill e karty obrazkowe do historyjki 5.
e opisywanie dolegliwosci e sylwetka Li
. . . e minikarty do rozdziatu 5.
Gtowne stownictwo i struktury: e czyste kartki (po jednej na pare)
e f{oothache, headache, cough, cut, e spinacze biurowe
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&% Lesson 3 Story activifies
1 CEED Listen ond soy the missing words:
2 Fonel arsd etk with your ingurs, Say.
What's the matter with Sue and Jay In the storyg?
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earache, cold, tummy ache, sore
throat

e |Whats the matter? I'm feeling ill.
I've got (a sore throat).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

seps, Odtworz rymowanke It's time for English. Dzieci
\15/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
Pokaz karte obrazkowg przedstawiajgcg bdl gardta i powiedz:
What's the matter?. Dzieci pokazujg bdl gardta za pomocg
gestow i méwig: I've got a sore throat, takim gtosem, jakby
bolato je gardto. Kontynuuj zabawe z pozostatymi kartami
obrazkowymi. Dzieci pokazujg dolegliwo$¢ za pomocag
gestow, moéwige zdania odpowiednim gtosem (przez nos,
kaszlgc itp.). Powtorz ¢wiczenie, wykorzystujgc karty
wyrazowe.,

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce stowa.

(ksiazki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘Thank you, Doctor’? (Mum); Who says: ‘I've
got earache’? (Sophie). Pytaj o wypowiedzi réznych
postaci umieszczone w dymkach na stronach z historyjka.
(ksigzki otwarte na ss. 52-53) Powiedz: Find the picture
of Tiger saying: ‘What’s the matter?’. Dzieci wskazujg
wtasciwy obrazek (picture 3). Zadawaj pytania o inne
obrazki, na ktorych postacie méwig, co im dolega.

‘;'2;'?,25‘ Powiedz: Listen to the story and say the missing
21/ words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj
nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce
stowo. Odtwoérz w ten sposéb reszte historyjki (odpowiedzi
zaznaczono w scenariuszu nagrania historyjkina's. 111).

asora threat.

5 Wiork with o friend. How many heolth problems can you nome
and writ=? |

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny. Zapisz na tablicy nazwe
wybranej dolegliwosci, zastepujac litery kreskami. Druzyny
na zmiane podajg litery, ktére ich zdaniem znajdujg sie

w wyrazie. Zapisuj litery w odpowiednich miejscach. Jesli
dana druzyna poda litere, ktérej nie ma w wyrazie, wrecz
jej spinacz biurowy. Druzyna, ktéra zbierze trzy spinacze,
traci kolejke, po czym wraca do gry. Przedstawiciele druzyn
mogg w dowolnym momencie zgtosi¢ sie, aby odgadngc
nazwe dolegliwosci zapisanej na tablicy. Za poprawng
odpowiedz druzyna otrzymuje punkt, a za niepoprawng —
spinacz. Powtérz zabawe z kolejnymi czterema nazwami
dolegliwosci. Nagrodzcie obie druzyny brawami.

Znajdzcie i potaczcie palcami. Powiedzcie.
Co dolega Sue i Jayowi w historyjce?

(ksigzki otwarte na s. 54) Powiedz: Point and name

the health problems. Dzieci wskazujg kolejno dolegliwosci
widoczne na zdjeciach 1-8 i nazywajg je. Mozesz prosi¢

o to catg klase lub wyznacza¢ poszczegoélnych ucznidow
do udzielenia odpowiedzi.

Wskaz weze wyrazowe i powiedz: Find the words. Match
with your fingers. Dzieci wskazujg kolejne nazwy
dolegliwosci, odczytujg je na gtos i fgczg wyrazy

z odpowiednimi zdjeciami. Pros kolejne dzieci o udzielanie
odpowiedzi (earache — 4, cut — 1, headache — 2, cough — 6,
toothache — 7, cold — 5).

Zapytaj dzieci, ktére sposrod dolegliwosci widocznych

na zdjeciach nie znajdujg sie w wezach wyrazowych

(8 — sore throat, 8 — tummy ache).

Zapytaj: What'’s the matter with Sue and Jay in

the story? (Sue is feeling hot. She'’s got a sore throat

and a cough., Jay is feeling ill. He'’s got a headache and

a cold.). Uczniowie mogg zapisa¢ w zeszycie nazwy tych
dolegliwosci i narysowac ich symbole.

Postuchajcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke I’'m feeling ill.

reo3, (ksigzki zamknigte) Umiesc z boku tablicy karty
22/ obrazkowe przedstawiajgce dolegliwosci. Powiedz:
Let’s listen to the I’'m feeling ill song. Popro$ dzieci,
zeby zapamietaty, jakie nazwy dolegliwosci pojawity w
piosence. Odtwdrz nagranie.



Po wystuchaniu piosenki zapytaj: Which health problems
are in the song? (a sore throat, a bad cough, a headache,
a bad cold). Popro$ ochotnikdéw o wybranie kart obrazkowych
ukazujgcych te dolegliwosci i umieszczenie ich na srodku
tablicy. Usun z tablicy pozostate karty. Zapytaj: Which
problems has Sue got? (a sore throat, a bad cough);
Which problems has Jay got? (a headache, a bad cold).
Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, by wyjety je z teczek.
Wyijasnij, ze podczas drugiego stuchania piosenki dzieci
majg wskaza¢ minikarte przedstawiajgcg te dolegliwose,
ktorej nazwe wiasnie ustyszg w piosence. Dzieci wykonujg
zadanie.

‘;9535‘ (ep3, Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
L23/ \24 piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tre$¢, wykorzystujgc minikarty.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Cards in order (patrz: s. 13).

Popros dzieci o odtozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

Popatrzcie i przeczytajcie. Wybierzcie
wiasciwe stowa. Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Popros uczniow, zeby popatrzyli

na obrazki 1-3 i nazwali widoczne na nich postacie (7 Sue,
2 Tiger, 3 Jay). Powiedz uczniom, zeby przeczytali zdania
zapisane pod rysunkami. Popros, zeby zdecydowali, ktory
wyraz w kazdym dymku 1-3 poprawnie uzupetnia zdanie
(1 earache, 2 a cold, 3 tummy ache).

Podziel uczniow na trzy grupy: Sue, Tiger i Jay. Kazda
grupa chorem czyta wypowiedz swojej postaci uzupetniong
wiasciwym wyrazem. Nastepnie grupy zamieniajg sie
rolami i czytaja chorem wiasciwe wypowiedzi takim
gtosem, jakby naprawde byty chore. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami po raz ostatni, czytajg chdérem
wiasciwe wypowiedzi takim gtosem, jakby naprawde byty
chore i pokazujg za pomocg gestow, co im dolega.
Zapros ochotnikdw na srodek klasy, zeby przeczytali
wypowiedzi z odpowiednig ekspresja.

Zapro$ na $rodek innych ochotnikdw, zeby powtorzyli
¢wiczenie z pozostatymi dolegliwosciami (a sore throat,
toothache, headache, a cough, a cut).

Pracujcie w parach. lle dolegliwosci
umiecie nazwac? lle ich nazw umiecie
zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy dolegliwosci
i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom czyste kartki,

po jednej na pare. Popros, zeby uczniowie przygotowali
minikarty i postawili miedzy sobg na tawce przegrode

(np. ksiazke, plecak), zeby nie widzieli nawzajem, co robia.
Uczen A rozktada przed sobg minikarty obrazkowe i nazywa
przedstawione na nich dolegliwosci, a uczen B zapisuje
nazwy na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy dolegliwosci, a uczen B je zapisze, uczniowie liczg
wyrazy zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik.
Nastepnie sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez
ucznia B na s. 51. podrecznika lub na minikartach
wyrazowych, poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane
poprawnie.

Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

e Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
nazwac 8 dolegliwosci, 7 dolegliwosci itd., za kazdym
razem bijgc brawo. Nastepnie zapytaj, komu udato
sie poprawnie napisa¢ 8 wyrazow, 7 wyrazow itd.
Powtorz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

e Pokaz karty obrazkowe z dolegliwo$ciami i zapytaj:
Which health problems are in the song? (a sore
throat, a bad cough, a headache, a bad cold).

e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

sep3, Odtwodrz rymowanke I'm OK. Dzieci mowig

18/ rymowanke i odgrywajg jej treS¢ (opis na s. 109).

* cps, Dzieci $piewajg piosenkg No more English for
\14/ today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

D3\ /CD3\ /CD3\ , ..

Y. guz-%ed "ff’giif‘ I'm feeling ill

What's the matter? (dzieci rozktadajg pytajgco rece)
How are you today? (dzieci wskazuja przed siebie)

I'm feeling ill, (dzieci opuszczajg ramiona i robig smutng
mine)

so | can't play, (dzieci kreca przeczaco gtowa)

| can’t go to school for two or three days. (dzieci krecg
przeczaco gtowa i pokazujg dwa, a nastepnie trzy palce)
I've got a sore throat (dzieci pokazujg odpowiednig
minikarte lub tapig sie za gardto)

and a bad cough, (dzieci pokazujg odpowiednig minikarte
lub zakrywajg usta reka, jakby kaszlaty)

a sore throat, (jw.)

and a bad, bad cough. (jw.)

What's the matter? (jw.)

How are you today? (jw.)

I'm feeling ill, (jw.)

so | can't play, (jw.)

| can’t go to school for two or three days. (jw.)

I've got a headache, (dzieci pokazujg odpowiednig
minikarte lub tapig sie za gtowe)

and a bad cold, (dzieci pokazujg odpowiednig minikarte
lub udajg, ze wycierajg nos)

a headache, (jw.)

and a bad, bad cold. (jw.)
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Rozdziat 5 Lekcja 4
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Cele nauczania:

e c¢wiczenie wymowy dwugtoski /au/

e wykonywanie papierowej torby
lekarskiej i odgrywanie scenki
e granie w Stethoscope

Gtowne sfownictwo i struktury:

e toothache, headache, cough, cut,

earache, cold, tummy ache, sore
throat

e ['m feeling ill.

e What'’s the matter? Have you got

(a cut)? Yes, | have. / No, | haven't.

I've got (a cold).
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Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 3

karty obrazkowe: Sue, Jay;
dolegliwosci

karty wyrazowe: dolegliwosci
gotowa papierowa torba lekarska
sylwetka Li

szablon torby lekarskiej (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen)
kartki A4, nozyczki, klej, kredki
(jesli dzieci nie korzystajg

z Zeszytu cwiczen)

minikarty do rozdziatu 5.
prawdziwy lub zabawkowy
stetoskop albo zdjecie stetoskopu

Laszon 4 Speaaking

| CEED Lack, listen and repeat. o

2 Moke the doctor's bog. =

Do the role play,

rman
with my goot

Shes wearlng
my coat and

i Fve gat

i sare throot

abeot

* (cD3 Powiedz: Listen and say how many times you

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).
cbs Odtwoérz rymowanke It’s time for English. Dzieci
/- moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
Pokaz zestaw kart obrazkowych przedstavwa acych
problemy zdrowotne. Zapytaj: Do you remember the I'm
feeling ill song? Which health problems are in the song?
(sore throat, cough, headache, cold). Umies¢ karty
obrazkowe przedstawiajgce te dolegliwosci na jednej
stronie tablicy, a pozostate karty na drugiej stronie tablicy.
Rozdaj ochotnikom karty wyrazowe z nazwami dolegliwosci,
aby umiescili je pod odpowiednimi kartami obrazkowymi.
kacra'??ﬁe Odtworz nagranie karaoke piosenki I’'m feeling ill.
Dzieci spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢
(opis nas. 113).

Gtowna czes¢ lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz obrazek i popros dzieci, zeby
nazywaty po angielsku widoczne na nim elementy. Jesli
dzieci nie znajg jakiego$ stowka, wprowadz je. Zapytaj:
What can you see in the picture? (a boy, a goat, a boat,
the sea, wind, rain); Where are the boy and the goat?

(in a boat, on the sea); Are they warm? (no); Are they
cold? (yes); What is the goat wearing? (a coal); Is the
boy wearing a coat too? (no); What is he wearing?

(a jumper, trousers and shoes); How is the boy feeling? /
What’s the matter with the boy? (He's got a sore throat.).
Powiedz dwugtoske /av/, a nastepnie stowa: boat, goat,
coat, throat, wyraZznie akcentujgc dwugtoske /sv/. Pokaz,
jak utozone sg usta przy wymawianiu tego dzwieku. Pokaz
dzieciom, jakie litery reprezentujg ten dzwiek w rymowance
Tiger Twister z ¢w. 1.

/' hear /au/. Odtworz dwukrotnie pierwszg czes¢
nagranla Sprawdz odpowiedzi (4: boat, goat, coat, throat).
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracii
znajdujgcej sie w podreczniku.

Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem

Z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtorzeniu bedg znikac stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

Wykonajcie torbe lekarska. Odegrajcie
scenke.

(ksigzki zamkniete) Pokaz wczesniej przygotowang
papierowg torbe lekarskg i powiedz: Let’s make

the doctor’s bag.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon torby lekarskiej. Pokaz, jak wycig¢ torbe

z szablonu.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonujg
torbe lekarskg samodzielnie. Dzieci wycinajg dwie rgczki
torby z kawatka papieru. Nastepnie sktadajg kartke A4

na pot i doklejajg rgczki torby, po jednej do kazdej potdwki
kartki. Z obu stron torby dzieci rysujg rownoramienny
czerwony krzyz — symbol opieki medycznej.

Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.

Rozdaj dzieciom minikarty obrazkowe przedstawiajgce
dolegliwosci lub popros, aby wyjety je z teczek. Powiedz:
Do the role play. Zapros$ ochotnika z torbg lekarskg

na srodek klasy. Powiedz: You’re a doctor. \Wylosuj jedng
z minikart, nie pokazujac jej ochotnikowi. Zache¢ go, zeby
zapytat: Whats the matter?. Powiedz ze smutng ming: I'm
feeling ill. Zache¢ dziecko odgrywajgce role lekarza, aby
zgadywato, co ci dolega: Have you got (earache)?.
Odpowiadaj zgodnie z obrazkiem na karcie: Yes, I have
lub: No, I haven’t, dopoki dziecko nie poda wtasciwej
nazwy dolegliwosci. Wtedy lekarz udaje, ze wyjmuje

z torby lekarstwo, podaje ci je i méwi: Here you are.
Popros$ dzieci, zeby odegraty scenke w parach. Jedno
dziecko odgrywa role lekarza, a drugie — pacjenta.
Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami i powtarzajg scenke.



*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros troje ochotnikéw na $rodek klasy: jednego

z minikartami, a dwoje z torbami lekarskimi. Ochotnik
losuje minikarte przedstawiajgcg jakas dolegliwose,

a dwoje dzieci odgrywajacych role lekarzy na zmiane
zadaje mu pytania, probujgc odgadng¢, co mu dolega.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zdiagnozuje problem,
czyli zada wiasciwe pytanie. Dzieci kontynuujg zabawe

w grupach trzyosobowych, zamieniajgc sie rolami, aby
kazdy mogt odegrac role pacjenta.

e /Zbierz wycinanki i minikarty lub popros uczniow, aby
schowali je do teczek.

3 Zagrajcie w Stethoscope.

e Powiedz: Let’s play a game. Pokaz dzieciom prawdziwy
lub zabawkowy stetoskop albo zdjecie stetoskopu. Wskaz
potkolistg czes¢ stetoskopu ze stuchawkami i powiedz,
ze teraz dzieci ustawig sie w potokregu, udajgc czese
stetoskopu. Szepnij nazwe jednej dolegliwosci do lewej
,stuchawki”, czyli do ucha pierwszego ucznia po twojej
lewej stronie, i nazwe innej dolegliwosci do prawej
,Stuchawki”, czyli do ucha pierwszego ucznia po twojej
prawej stronie. Ci uczniowie nastepnie szepcza do ucha
kolejnej osoby nazwe dolegliwosci ustyszang od ciebie.
Dzieci kolejno przekazujg sobie szeptem stowa. Gdy stowa
dotrg do dzieci stojgcych w Srodku potokregu, te mowig
na gtos nazwy ustyszanych dolegliwosci.

e Powtorz zabawe kilka razy, wymieniajac nazwy réznych
dolegliwosci i zmieniajgc ucznidw na pierwszej pozycji.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagracie w Chinese whispers 2.0 (patrz: s. 15).

Zakonczenie

e \Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you remember
the sound in the Tiger Twister? (/av/); Can you say
the tongue twister?. Zache¢ dzieci, aby przypomniaty, jak
pytamy o to, czy cos$ komus dolega (Have you got (a cut)?)
oraz o to, co komus dolega (Whats the matter?).

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze i dlaczego.

* /cp3, Odtworz rymowanke I'm OK. Dzieci mowig
\16/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

* cps, Dzieci Spiewajg piosenkg No more English for today
14/ razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra Vocabulary
na s. 90. podrecznika. Scenariusz lekcji znajduje sie na s.
124. Ksigzki nauczyciela.

/CD3,

\25/

I'm on a boat with my goat.

She'’s wearing my coat

And I've got a sore throat.

(dzieci mowig rymowanke razem z nagraniem)

I'm on a boat with my goat. [pauza]

She'’s wearing my coat

And I've got a sore throat. [pauza]

(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajace jg wersy)

I'm on a boat with my goat.

She’s wearing my coat

And I've got a sore throat.

(dzieci mowig rymowanke, uzupetniajgc brakujgce stowa)

115



Rozdziat 5 Lekcja 5

116

strona 56

—
S ——

Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie o Kkartki z celem lekciji
zdrowych nawykow e Pacynka Tygrysa
® rozpoznawanie zapisu stownego e ptyty CD3iCD 4
nazw zdrowych nawykow e karty obrazkowe: Sue, Jay;
e stuchanie historyjki ze dolegliwosci; pi¢ wode, myc¢ sie,
Zrozumieniem ¢éwiczyc¢, dobrze sie odzywiac,
e odgrywanie historyjki bawi¢ sie, wysypiac sie
5 . . e karty wyrazowe: drink water, wash,
Gtowne stownictwo i struktury: do exercise, eat well, play, sleep well
e drink water, wash, do exercise, e sylwetka Li
eat well, play, sleep well e czyste kartki (po jednej na pare)

Materialy:

e | (do exercise) every day.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

rcp3, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

«cpa, Odtworz rymowanke /t's time for English. Dzieci
“15/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
/CD4, ‘(g;q’ﬁ‘ (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\43/ \44/ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
What’s the matter?. Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 124).

Zapros$ ochotnika na srodek klasy i w tajemnicy wrecz mu
karte obrazkowa przedstawiajgcg bol ucha. Wyjasnij,

ze dziecko cierpi na pewng dolegliwosc, a reszta klasy
musi zgadng¢, co mu dolega. Zapytaj: Have you got

a cut?. Dziecko odpowiada: No, | haven'’t. Zachec¢
ochotnikéw do zadawania pytan. Kiedy kto$ odgadnie
wiasciwg dolegliwosc¢, ochotnik odpowiada: Yes, | have,

a uczen, ktéry zgadt, otrzymuje inng karte obrazkowg

i przejmuije jego role. Powtérz zabawe kilkakrotnie.
Powyzszg zabawe mozna réwniez przeprowadziC w wersji
druzynowej. Podziel klase na dwie druzyny (A i B)

i zapraszaj pojedynczo ochotnikow (raz z druzyny A, raz

z druzyny B) na $rodek klasy. Druzyny na zmiane zadajg
ochotnikom pytania i, jesli odpowiedzg na nie prawidtowo,
zdobywajg karty. Wygrywa druzyna z wiekszg liczbg kart.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie i wskazcie. Pokazcie za pomoca
gestow i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj karty obrazkowe, podajgc
angielskie nazwy przedstawionych na nich dobrych
nawykow. Umieszczaj karty na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1.
Ponumeruj karty od 1 do 6. Podawaj nazwy zdrowych
nawykow w dowolnej kolejnosci. Dzieci powtarzajg wyrazy
i podajg odpowiadajgce im numery kart.

* cp3, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.

26/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
w Ew. 1. wtasciwe zdjecia i powtarzajg zwroty. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z tobg pokazujg
zdrowe nawyki za pomocg gestow i nazywajg je (opis
gestow w scenariuszu piosenki Keep healthy nas. 119).
Nastepnie wykonuj gesty w milczeniu. Dzieci nasladujg
twoje ruchy i mowig odpowiadajgce gestom zwroty.
Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami zdrowych
nawykow. Dzieci odczytujg chorem kazdy zwrot,

a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe na tablicy

pod odpowiadajgcymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wymawiaj okreslenia zdrowych nawykow bezgtosnie. Dzieci
probujg wyczyta¢ zwroty z ruchu twoich warg i mowig

na gtos zwrot, ktérego sie domyslajg. Réb to dopadty,
dopoki ktos nie poda prawidtowej odpowiedzi. Nastepnie
dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane bezgtosnie
mowigc zwroty i odgadujac je.

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

Wskaz historyjke. Powiedz: In today’s story, Ping
teaches Pong about keeping healthy. Zapytaj: Is Pong
a healthy dog?. Jesli to konieczne, wyjasnij znaczenie
pytania po polsku. Zache¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy
sie w historyjce.

(cp3, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
27/ stuchajg i wskazujg w historyjce kolejne obrazki.
Powiedz dzieciom, aby podnosity rece, kiedy ustyszg
nazwy zdrowych nawykow.

Powtérz pytanie: Is Pong healthy?. Dzieci moga
odpowiadac¢ po polsku (Yes. He plays, does exercise,
drinks water, eats well and sleeps well, but he doesn’t
always wash.).

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.. Where are Ping and Pong? (in the garden);
Does Pong want to do exercise? (No. He wants to watch
TV.); Do you need to do exercise to keep healthy? (yes)
Obrazek 2.. Does Pong do exercise every day? (yes);
What does he do? (He runs.)



Obrazek 3.. Does Pong play every day? (yes); What
does he do? (He plays with a ball. / He plays basketball.);
What else do you need to do to keep healthy? (drink
water, eat well)

Obrazek 4.: Does Pong drink water / eat well every
day? (yes); What else do you need to do to keep
healthy? (sleep well)

Obrazek 5.. Does Pong sleep well every day? (yes);
How many hours does he sleep? (eight); What else

do you need to do to keep healthy? (wash)

Obrazek 6.: To keep healthy, do you need to wash your
body and face every day? (yes); Does Pong wash his
face and body every day? (no)

Zapytaj: Do you like the story? Is it funny?.

Porozmawiaj z dziecmi o koniecznosci czestego mycia rgk
oraz codziennego mycia buzi i ciata.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ep3, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong
\27/ (opis na s. 41).

*DODATKOWE CWICZENIE

(ep3, Podziel klasg na grupg Ponga i grupg Ping. Odtworz
27/ nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajac
sie zapamieta¢ szczegoty obrazkdw. Nastepnie zamykajg
ksigzki. Zadawaj pytania o obrazki z historyjki, np.: What
colour is Pong’s food bowl? What colour is the ball in
picture 3? What game is Pong playing in picture 3?.
Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Pracujcie w parach. lle zdrowych
nawykow umiecie nazwac? lle ich nazw
umiecie zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie zwroty zwigzane
ze zdrowymi nawykami i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj
uczniom czyste kartki, po jednej na pare. Uczen A mowi
nazwy zdrowych nawykdéw z pamieci, a uczen B zapisuje
je na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy zdrowych nawykow, ktore pamieta, a uczen B

je zapisze, dzieci liczg wyrazy zapamietane przez ucznia A
i zapisujg wynik. Nastepnie otwierajg ksigzki na stronie 56.,
sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B,
poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg cwiczenie.
Popro$ dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Na koniec zapytaj, komu udato sie wymieni¢ z pamieci

6 zwrotow, 5 zwrotow itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

6 zwrotow, 5 zwrotow itd. Powtdrz wezesniejszg
procedure.

Zakonczenie

e Zapytaj: What does Pong learn in the story? (He
learns how to keep healthy.); What do you need to
do every day to keep healthy? (You need to
do exercise, play, drink water, eat well, sleep well and
wash.); What does Pong do to keep healthy? (He
does exercise, plays, drinks water, eats well and
sleeps well, but he does not wash every day.).

e Zapytaj dzieci, ktdra czes¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

sep3, Odtwodrz rymowanke I'm OK. Dzieci mowia

\16/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

* (cp3, Dzieci spiewajg piosenke No more English for
\14/ foday razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc
(opis na's. 109).

/CD3,

.26/

1 drink water 2 wash 3 do exercise 4 eat well 5 play
6 sleep well

'CD3\

‘,277,/‘

Obrazek 1.

Pong: Ohh! Pii-iiing!

Ping: Come on, Pong. To keep healthy, you need
to do exercise.

Obrazek 2.

Pong: / do exercise every day, Ping. Look, I run.

Ping: Good, Pong, very good. To keep healthy, you need
to play, too.

Obrazek 3.

Pong: | play every day, Ping. Look, | play with my ball.
Ping: Good, Pong, very good. To keep healthy, you need
to drink water, too. And eat well.

Obrazek 4.

Pong: / drink water every day, Ping. Look! | eat well, too.
Ping: Good, Pong, very good. To keep healthy, you need
to sleep well every day, too.

Obrazek 5.

Pong: | sleep eight hours every day, Ping. Look!

Ping: Good, Pong, very good. To keep healthy, you need
to wash, too.

Obrazek 6.
Ping: Pong! To keep healthy, you need to wash. You need
to wash your face and body every day. ... Oh, Pong.
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e e
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Cele nauczania:

e pytanie o zdrowe nawyki J
rozmowcy i udzielanie odpowiedzi e Pacynka Tygrysa
e stuchanie i Spiewanie piosenki e ptyty CD3iCD 4
Keep healthy o
e mowienie o tym, co nalezy robic, zdrowe nawyki
aby by¢ zdrowym o
°
Glowne stownictwo i struktury: R sylwatka LI

Materialy:

Lesson & CLIL
1 CIZED Listen, find ond point. Repent.

3 CEED Listen. Ploy with a friend.

kartki z celem lekcji

Do uou drink water every day? |

karty obrazkowe: Sue, Jay;
karty wyrazowe: zdrowe nawyki

czyste kartki (po jednej na pare)

e drink water, wash, do exercise,
eat well, play, sleep well

o [ (play) every day.

e Do you (play) every day?
Yes, | do. / No, | don't.

* You need to (sleep well).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

rcp3, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

«cpa, Odtworz rymowanke /t’s time for English. Dzieci
“15/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
/CD4, ‘(g;q’g (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\43/ \44/ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
What’s the matter?. Dzieci mOwig rymowanke i odgrywajg
jej tres¢ (opis na s. 124).

Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 56. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong do to keep healthy? (He does
exercise/runs, eats well, drinks water, sleeps well and
plays.); What doesn’t he do every day? (He doesn't
wash every day.).

«cpa, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probuja mowic
27/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dfoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi poszczegdlnych postaci. Zapytaj:
What’s your favourite moment in the story?. Dzieci
moga odpowiadac po polsku.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe
przedstawiajgce dobre nawyki. Dzieci nazywajg nawyki

i pokazujg je za pomocg gestow. Umiesc na tablicy karty
obrazkowe i pokaz kolejno karty wyrazowe. Dzieci odczytujg
wyrazy, a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe pod
wiasciwymi kartami obrazkowymi.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
zdje¢ 1-6 w ¢w. 3. i nazywanie ukazanych na nich dobrych
nawykow (7 eat well, 2 wash, 3 play, 4 sleep well,

5 do execrise, 6 drink water).

4 Work with o friend. Mime and ask. |

(cp3, Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie,
28/ zatrzymuijgc je po kazdym dialogu. Dzieci wskazujg
w éw. 3. wtasciwe zdjecia (1 — 6. drink water; 2 — 2: wash;
3 - 3. play; 4 — 1. eat well; 5 — 5: do exercise; 6 — 4. sleep
well).

Podziel klase na dwie grupy: A i B. Powiedz: Listen and
repeat. Odtworz nagranie ponownie i zatrzymuj je po kazdej
wypowiedzi. Grupa A powtarza pytania, a grupa B —
odpowiedzi. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.
Odtworz nagranie ponownie. Popro$, aby tylko te dzieci,
ktore faktycznie wykonujg dang czynno$¢ codziennie,
odpowiadaty: Yes, | do razem z nagraniem.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Stand up if it’s true (patrz: s. 12).

Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania,

a ich zadaniem bedzie zapamietanie, jakie nazwy zdrowych
nawykow i w jakiej kolejnosci pojawity sie w nagraniu.

sep3, Odtworz nagranie. Dzieci podajg zwroty zwigzane
29/ ze zdrowymi nawykami w kolejnosci z nagrania (drink
water, wash, play). Umiesccie na tablicy karty obrazkowe

z tymi zdrowymi nawykami w odpowiedniej kolejnosci.
Popros ucznidw, zeby z pamieci podali nazwy pozostatych
dobrych nawykow (eat well, do exercise, sleep well).
Umieszczaj na tablicy odpowiednie karty obrazkowe.
Powiedz dzieciom, ze teraz zagrajg w ,klaskanke”. Zapro$
jedno dziecko na $rodek, zeby razem pokazac, w jaki
sposob grac, klaszczac w swoje dtonie i dtonie partnera:

w swoje dfonie (DO YOU) w prawe (DRINK)

w swoje i w lewe (WATER)

w swoje i w prawe (EVERY) w swoje (DAY?)

w lewe (chwila przerwy)

w swoje i w prawe (YES,)

w swoje i w lewe (/)

w swoje i w prawe (DO.)

w swoje i lewe (chwila przerwy) itd.

Zachec¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach, najpierw
Z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart obrazkowych
umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi co do kolejnosci
wymienienia nazw dobrych nawykéw. Zapro$ chetne dzieci
na srodek do zaprezentowania ,klaskanek”.



*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci mogg wymysli¢ wtasne formy klaskania
(np. w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze itp.)
i powtorzy¢ zabawe w ten sposob.

Postuchaijcie i zaspiewajcie piosenke Keep
healthy. Wskazcie, powiedzcie i pokazcie: yes
lub: no.

(cpa, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig nowej piosenki.
30/ Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie.
Popro$ ucznidw o wskazywanie zdje¢ zgodnie z tym,

w jakiej kolejnosci poszczegodlne dobre nawyki wymienione
sg w nagraniu.

‘;953,; .cp3 Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
“31/ .32/ piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

Po zaspiewaniu piosenki wskaz rysunek doktora i powiedz:
You need to drink water. Zapisz zdanie na tablicy jako
wzor. Pro$ dzieci kolejno o wskazywanie zdje¢ i mowienie,
co nalezy robi¢, zeby by¢ zdrowym. Dzieci moéwig zdania

i, jesli same tak postepuja, pokazujg kciuk skierowany

w gore, a jesli tak nie postepujg — pokazujg kciuk
skierowany do dotu (7 You need to eat well.; 2 You need
to wash., 3 You need to play.; 4 You need to sleep well.;

5 You need to do exercise.; 6 You need to drink water.).

Pracujcie w parach. Pokazujcie
za pomocg gestow i pytajcie.
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce zdrowe nawyki i ponumeruj je od 1 do 6.
Napisz na tablicy zdanie: Do you (?) every day? oraz
odpowiedzi: Yes, I do i No, | don't. Potgcz dzieci w pary

i daj kazdej parze czystg kartke. Popros, zeby uczniowie
przedzielili kartke na pot pionowa linig i zeby kazdy z nich
podpisal swojg potowe kartki oraz zapisat na niej jeden
pod drugim numery od 1 do 6. Uczen A pokazuje

w dowolnej kolejnosci czynnosci sprzyjajgce zdrowiu

za pomocg gestow, a uczen B zgaduje, co to za czynnose:
Do you (wash) every day?. Jesli uczen B zapyta o wtasciwg
CczynnosS¢, uczen A odpowiada: Yes, | do i zapisuje na potowie
kartki ucznia B plus przy odpowiednim numerze. Jesli nie,
uczen A odpowiada: No, | don’t i mowi, jakg czynnos¢
rzeczywiscie wykonywat: / (play) every day. Kiedy uczen A
pokaze za pomocg gestoéw wszystkie dobre nawyki,
uczniowie zamieniajg sie rolami.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdoby¢ 6 punktéw, 5 punktow itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w inng wersje gry z ¢w. 4. Zamiast pokazywania
zdrowych nawykow za pomocg gestow uczniowie rysujg
ich symbole na tablicy (np. eat well — widelec) lub wydajg
kojarzace sie z nimi dzwieki (np. sleep well — chrapanie).
Klasa zadaje pytania, a ochotnik udziela odpowiedzi
zgodnie z prawda.

Zakonczenie

e Zapytaj: What do you do to keep healthy? Do you
(play) every day?.

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

sep3, Odtwodrz rymowanke I'm OK. Dzieci mowig

18/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

* co3 Dzieci Spiewajg piosenkg No more English for
\14/ foday razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc
(opis na's. 109).

/CD3,

.28 /

1 A: Do you drink water every day?
B: Yes, / do.

2 A: Do you wash every day?
B: Yes, | do.

3 A: Do you play every day?
B: Yes, | do.

4 A: Do you eat well every day?
B: Yes, | do.

5 A: Do you do exercise every day?
B: Yes, / do.

6 A: Do you sleep well every day?
B: Yes, | do.

‘CD3

‘:279,/‘

Do you drink water every day? Yes, | do.
Do you wash every day? Yes, | do.

Do you play every day? ...

'CD3 /CD3\ /CD3'
S 55 e Keep healthy
Come on everyone, (dzieci kiwajg rekg zachecajgco)
keep healthy, keep healthy. (dzieci unoszg rece)
Come on everyone, (jw.)

keep healthy. (jw.)

You need to drink water, (dzieci udaja, ze pijg wode)

you need to eat well, too. (dzieci udajg, ze podnosza
jedzenie do ust)

You need to play and do exercise, (dzieci klaszczg i robig
przysiad)

its good for you. (dzieci pokazujg kciuk zwrocony w gore)

Come on everyone, (dzieci kiwajg rekg zachecajgco)
keep healthy, keep healthy. (dzieci unoszg rece)
Come on everyone, (jw.)

keep healthy. (jw.)

You need to wash your body, (dzieci udaja, ze myja sie
gabka)

you need to sleep well, too. (dzieci przechylajg gtowe

i ktadg jg na ztozonych dtoniach)

You need to play and do exercise, (dzieci klaszczg i robig
przysiad)

its good for you. (dzieci pokazujg kciuk zwrécony w gore)
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Cele nauczania: Materialy:
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 5. e Kkartki z celem lekciji
e pytanie o to, co komus dolega, e Pacynka Tygrysa

i udzielanie odpowiedzi e ptyta CD 3

. . . e karty obrazkowe: Sue, Jay;
Gtowne stownictwo i struktury: dolegliwosci; zdrowe nawyki
e nazwy dolegliwosci i zdrowych o

nawykow zdrowe nawyki
e What'’s the matter? e sylwetka Li

I've got (toothache) e fapy Tygrysa

e Do you (play) every day?
Yes, | do. / No, | don't.

e | (do exercise) every day.

e What'’s the matter?
I'm feeling ill/hot/thirsty/tired.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

(3, Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce zdrowe

\32/ nawyki i zapytaj: What healthy activities are there
in the Keep healthy song?. Popro$ dzieci, aby pomogty
ci umiesci¢ karty na tablicy w kolejnosci wystepowania
nazw zdrowych nawykéw w piosence (drink water, eat
well, play, do exercise, wash, sleep well). Odtwbrz nagranie
karaoke. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresS¢ (opis
nas. 119). Na koniec zdejmij karty z tablicy.

Rozdaj uczniom wszystkie karty obrazkowe i wyrazowe

z ilustracjami dolegliwosci. Jeden uczen z kartg obrazkowg
wstaje i pokazuje karte jg dzieciom. Uczen, ktory ma
pasujgcg karte wyrazowa, takze wstaje. Klasa méwi nazwe
dolegliwosci ukazanej na kartach, a uczniowie umieszczajg
swoje karty na tablicy jedna pod drugg. Na koniec zdejmij
wszystkie karty z tablicy.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1.
znajdujg sie dwa zbiory wyrazow: w niebieskich ramkach
zapisane sg nazwy dolegliwosci, a w czerwonych ramkach
— zwroty okreslajgce dobre nawyki. Obrazki a-h
przedstawiajg dzieci majgce rozne problemy zdrowotne,

a na zdjeciach i-n ukazane sg rézne zdrowe nawyki.
Popros dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki i zdjecia
(a—n) i moéwity, co one przedstawiajg.

(€D3 Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
.33/ wymienionych w nagraniu dolegliwosci i dobrych
nawykow oraz zapamietanie, w jakiej kolejnosci pojawity sie
one w nagraniu (7f — sore throat, 2h — tummy ache,

3c — a cut, 4d — earache, 5g — toothache, 6/ — drink water,
7] — eat well, 8m — play). Umies¢ karty obrazkowe

karty wyrazowe: dolegliwosci;

& Lesson 7 Unit review

1 CEER Listen, match with your fingers ad say,

Chess: el wrils § ks in gous nolslbsak

marache tummy oche cut

na tablicy w kolejnosci, jakg zaproponujg dzieci. Odtworz
nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Powiedz: Match with your fingers. Popros dzieci

o odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i taczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami i zdjeciami
(earache — d, tummy ache — h, cut — ¢, cough — b,
headache — e, cold — a, toothache — g, sore throat — f;
drink water — I, do exercise — k, play — m, sleep well — |,
wash — n, eat well - ).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolny wyraz,

a uczen B wskazuje odpowiadajgcy mu obrazek, méwigc
petne zdanie, np. Uczen A: Earache. — Uczen B: I've got
earache. / Uczen A: Wash. — Uczen B: | wash every day.
Uczniowie zamieniajg sie rolami po kazdym wyrazie.
Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie mogg te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Look here!
I've got toothache, wskazujgc obrazek e z ¢w. 1. Popros
ucznidw, zeby powiedzieli, czy to zdanie jest prawdziwe
czy fatszywe dla wskazanej ilustracji (false — wg obrazka
Ponga boli gtowa). Nastepnie przeczytaj zdanie wypowiadane
przez Ping: Look here! | do exercise every day,
wskazujgc zdjecie k. Powtorz wezesniejszg procedure (frue
— zdjecie przedstawia dzieci w trakcie ¢wiczen).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A méwi zdanie, wskazujgc
wybrang ilustracje lub wybrane zdjecie, a uczen B
stwierdza, czy zdanie jest prawdziwe czy fatszywe. Jesli
zdanie jest fatszywe, uczen B podaje poprawng wersje.

Po 2-3 minutach popros, zeby dzieci zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie.

W tym ¢wiczeniu dzieci zastanowig sie, w jakim stopniu
opanowaty wiadomosci z rozdziatu 5.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom
na ,sukcesomierzu”.




{4 Bo 1o the Picture Dicticnany on poge B4,

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka
utozona réwnolegle do podtogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona
prostopadle do podtogi — poziom najwyzszy. Popros dzieci,
zeby, korzystajgc z podanej skali, pokazaty poziom
opanowania kazdego z zagadnien wymienionych

w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

sep3, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci pierwszego
\34/ dymka widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and
point. Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dwoch dialogéw
i wskazujg odpowiadajgce im zdjecia (1b, 2a).

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W obu dialogach grupa A powtarza
kwestie lekarki, a grupa B — dziecka. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijac je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Napisz na tablicy: A: Whats the matter? — B: I'm feeling hot/
thirsty/tired/ill. — A: You need to drink water/sleep well/

go to the doctor. Wpdlnie odczytajcie poszczegdine kwestie.
Zapros$ ochotnikbw do odegrania mini-dialogu przed klasa.
Nastepnie popros, zeby dzieci wstaty i, chodzac po klasie,
pytaty kolegéw/kolezanki o samopoczucie, odpowiadaty
na pytania i udzielaty rad.

Zachec¢ dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, pytaty

w jezyku angielskim o przyczyny czyjego$ ztego
samopoczucia i odpowiednio reagowaty na takie pytania.

Stowniczek obrazkowy stonaét
Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie
z Picture Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci
wskazujg zdjecia z rozdziatu 5. i nazywajg przedstawione
na nich dolegliwoéci i dobre nawyki.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popro$ o ich odczytanie.
Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
dolegliwosci i dobre nawyki. Pokazuj pojedynczo karty
wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy umieszczajg
karty wyrazowe pod wiasciwymi kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 84) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np.: Cover (the cough) / Match (eat
well) and (drink well) / Go to (the sore throat). Drugi gracz
ma za zadanie odpowiednio zakry¢ tapg Tygrysa
wskazane zdjecie, potgczy¢ palcami podane dwa zdjecia
polecenia stopniowo zwieksza tempo do pierwszej
pomytki partnera. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze
i dlaczego.

e Porozmawiaj z dzie¢mi o0 tym, czego nauczyty sie
w tym rozdziale. Dowiedz sie, jak zapyta¢ kogo$
po angielsku o przyczyny ztego samopoczucia i jak
odpowiedzie¢ na takie pytanie.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytow na stronie
z kryteriami sukcesu do rozdziatu 5. Popros, aby
ocenity swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow:
w dwaoch pierwszych punktach wpisujgc liczbe
zapamietanych wyrazéw, w kolejnych zas zakreslajac
wybrang buzke.

* co3 Dzieci Spiewaja piosenkg No more English for
\14/ foday razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

o0s)
.33/
1 A: Whats the matter?

B: I'm feeling ill. I've got a sore throat.

2 A: What'’s the matter?
B: I'm feeling ill. I've got tummy ache.

3 A: Whats the matter?
B: Oh. I've got a cut. Look!

4 A: Whats the matter?
B: I'm feeling ill. I've got earache.

5 A: What's the matter?
B: Oh. I've got toothache.

6 A: Do you drink water every day?
B: Yes, | do.

7 A: Do you eat well every day?
B: Yes, | do.

8 A: Do you play every day?
B: No, | don't.

,/Cbg\
\ 34/
1 A: Whats the matter?

B: I'm feeling tired.
2 A: What'’s the matter?

B: I'm feeling hot and thirsty.
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Cele nauczania:

e stuchanie i odgrywanie dowcipu
Doctor, doctor

e opisywanie zdrowych nawykow
mieszkancow Wielkiej Brytanii,
USA i Kanady

e rysowanie siebie wykonujgcego
czynnos¢, ktdra sprzyja zdrowiu

strona 60
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Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 3

karty obrazkowe: Sue, Jay;
dolegliwosci; zdrowe nawyki
karty wyrazowe: dolegliwosci;
zdrowe nawyki

e karty obrazkowe do historyjki 5.

‘;:QH{@ £
Kids’ Culture 5

1 CEED Listen to the joke. Act itaut.

Gtowne stownictwo i struktury:

e nazwy dolegliwosci, zdrowych
nawykow i czesci ciata

e 9o hiking, go sailing, work
in the garden

e () live in (the UK). (I) like to keep
healthy. Every weekend (I) (work
in the garden).

sylwetka Li
mapa swiata

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

rcp3, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

«cpa, Odtworz rymowanke /t’s time for English. Dzieci
“15/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Earache i Play. Zréb
quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z dolegliwosciami

i dobrymi nawykami. Zadawaj pytania cztonkom
przeciwnych druzyn: What health problem is it? What
healthy habit is it?.

2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

z dolegliwosciami i dobrymi nawykami w celu dopasowania
ich do kart obrazkowych umieszczonych na tablicy.
Popros$ dzieci o odczytanie wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 5.

w przypadkowej kolejnosci, proszac na przemian
cztonkdw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 5. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: Who
says: (‘Hello. Come in.’)? What problem has (Sue) got
in picture 5?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 5. i mow zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Please, don’t cry.;
Doctors help us so we don'’t feel bad.

6. Pokazuj dolegliwosci i zdrowe nawyki za pomocg
gestow i popros dzieci o odgadywanie, co pokazujesz.

Wyznaczaj réznych przedstawicieli obu druzyn do udzielania
odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi dzieci mogg
zdobywac¢ punkty dla swoich druzyn. Mozesz tez
wyznaczy¢ liczbe punktoéw do zdobycia wspdlnie przez
obie druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy
(patrz s. 17).

|l 0 bisiga b fy, Eveiry sowkiond y
150wt mry mume Wtve gut Slagers, frwf
T and wegefabias in cur gndan.

a
S

3 Dvenw yetsr henltthy weskand heilalt I yaur natebosk. Shew ard say,

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturowa,
w czasie ktorej dzieci poznajg tradycyjne piosenki, rymowanki
i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.
Wyjasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, co robig

dla zdrowia ich rowiesnicy oraz cztonkowie ich rodzin
mieszkajacy w Kanadzie, USA i Wielkiej Brytanii.
(opcjonalnie) Pokaz mape $wiata i popro$, aby dzieci
sprébowaty odnalez¢ na niej Wielkg Brytanie, Kanade i USA.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie dowcipu. Odegrajcie go.

(ksigzki otwarte) Wskaz zdjecie dziewczynki i zapytaj:
Who's this? (a doctor). Wyjasnij, ze dziewczynka

ze zdjecia odgrywa role lekarza w dowcipie. Powiedz,

ze dowcip zaczyna sie od stéw: Doctor, doctor, jak wiele
angielskich dowcipow z cyklu ,u doktora”. Wyjasnij,

ze na lekcji dzieci poznajg jeden z brytyjskich dowcipow.
(opcjonalnie) Zapytaj, jakie sg poczatki popularnych
dowcipdéw w Polsce i czy ktos chciatby opowiedzie¢

(po polsku) jakis dowcip.

Wskaz rysunek ukazujgcy pacjenta i zapytaj: What'’s

the matter with the patient? Has he got (a headache)?.
Zachec¢ dzieci, aby sprobowaty zgadng¢ odpowiedz.
Zapytaj: Has he got a broken (leg)?. \Wyjasnij znaczenie
stowa broken, np. udajgc, ze famiesz otbwek na pot.

(cp3, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie audio
35/ lub wideo i popros dzieci, aby znalazty odpowiedzi
na pytania. Aby pomdc dzieciom zrozumie¢ dowcip,
powtdrz kwestie pacjenta i dotykaj réznych swoich czesci
ciata palcem, krzywigc sie z bolu. Zapytaj, dlaczego
pacjenta boli, kiedy dotyka roznych czesci ciata.

'.
VIDEO 12

Odtworz nagranie ponownie i zache¢ dzieci, aby wystuchaty
diagnozy lekarza. Sprawdz zrozumienie dowcipu poprzez
zadawanie pytania, np.: Why does it hurt when he
touches his (head)? (He's got a broken finger.).

Powiedz: Act out the joke. Dzieci odgrywajg dowcip

w parach. Zache¢ pare ochotnikéw do odegrania dowcipu
przed catg klasa.



*DODATKOWE CWICZENIE

Zache¢ klase do odegrania kilku innych dowcipow z serii:
Doctor, doctor, np.:

1. Doctor, doctor. | feel like a dog! — Sit!

2. Doctor, doctor. | think | need glasses. — Yes, you do.
This is a restaurant.

3. Doctor, doctor. | feel like a sheep! — That's baaaaaad!
Upewnij sie, ze dzieci rozumiejg znaczenie wszystkich
wypowiedzi.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Przeczytajcie i powiedzcie.

Zwrd¢ uwage dzieci na zdjecia zamieszczone w podreczniku.
Wyjasnij, ze ukazujg one zdrowe nawyki ich rowiesnikdw

i cztonkdw ich rodzin mieszkajgcych w Kanadzie, USA

i Wielkiej Brytanii. Przeczytaj zwroty zapisane pod
zdjeciami, proszac ucznidw o ich powtérzenie. Sprawdz,
Czy uczniowie rozumiejg znaczenie wszystkich zwrotow.
scpa, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
36/ 0 zdrowych nawykach w ich rodzinach. Powiedz:
Listen, find and point. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg
i wskazujg odpowiednie zdjecia (7c, 2a, 3b).

Zapytaj: What are the children’s names? (Ben, Nasim,
Clare); Who lives in the UK? (Clare); What does she

do to be healthy? (She has got a garden. Clare and her
mum work in the garden. They have got fruit and
vegetables/healthy food.); Whose aunt and uncle live

in Canada? (Bens), What do they do to keep healthy?
(They go hiking.); Where are Nasim’s cousins from?
(the USA); What do they do to keep healthy? (They go
sailing. They swim very well too.).

Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajac luke
oznaczong znakiem zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi
Z jednego z nagran. Zapytaj, ktérego dziecka i ktérego
zdjecia dotyczy ten opis (Clare, picture c). Odtworz
nagranie ponownie. SprawdZzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis zamieszczony
w dymku, tym razem uzupetniajgc tekst odpowiednim
zwrotem (work in the garden). Popro$ ochotnika

0 odczytanie petnego tekstu.

Potgacz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohaterdw ¢wiczenia. Jeden uczen mowi, co on
lub jego rodzina robig dla zdrowia, a drugi uczen zgaduje
jego imie, np.: Uczen A: My cousins go sailing every
weekend. — Uczen B: You're Nasim. Uczniowie wykonuijg
zadanie. Nastepnie zamieniajg sie rolami.

Narysujcie w zeszytach, co robicie w weekend
dla zdrowia. Pokazcie i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jakie zdrowe nawyki majg
dzieci z Polski. Nastepnie zapytaj kilkoro dzieci: What

do you do to keep healthy?. \Wystuchaj odpowiedzi.
Powiedz: Draw. Wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac
w zeszytach siebie samych w trakcie wykonywania jakiejs
czynnosci korzystnej dla zdrowia.

Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujgc sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg

o nich, np.: I live in Poland. I like to keep healthy. | eat fruit
and vegetables every day. Every weekend | go swimming.
W duzej klasie dzieci mogg wykonac to zadanie w grupach
lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci stojg w kregu. Wrecz jednemu dziecku pacynke
Tygrysa i popro$, aby petnym zdaniem opisato swoj
zdrowy nawyk, np.. | do exercise every Tuesday and
Thursday. Nastepnie dziecko przekazuje pacynke kolejne;
osobie stojgcej po jego prawej stronie, ktdra méwi wiasne
zdanie, np.: | eat fruit every day. Jednoczesnie popros
dzieci, aby staraty sie zapamieta¢, jaki nawyk wymienita
osoba, ktorej przekazaty pacynke. Kiedy pacynka wréci
do pierwszego dziecka, powiedz, aby podato zdanie, ktére
wczesniej powiedziato drugie dziecko (/ eat fruit every
day.) i przekazato mu pacynke. Druga osoba przypomina
zdanie trzeciej itd.

Zakonczenie

Zapytaj: Can you say a joke in English? What

do people in other countries do to keep healthy?.
e Zapytaj dzieci, ktora czeS¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

sep3, Odtwodrz rymowanke I'm OK. Dzieci mowig
168/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
* cpa, Dzieci $piewajg piosenke No more English for
\14/ foday razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

'CD3
\ 35/
Patient: Doctor, Doctor!

When [ touch my foot, it hurts.

When [ touch my leg, it hurts.

When | touch my arm, it hurts.

When | touch my nose, it hurts.

Doctor, whats the matter with me?

Doctor: Hmmm. You've got a broken finger.

'CD3,
\ 36/
1 Clare: / live in the UK. | like to keep healthy. Every
weekend | work in the garden with my mum. We've got
flowers, fruit and vegetables in our garden.

2 Ben: These are my aunt and uncle. They live in Canada.
They like to keep healthy. Every weekend they go hiking.
Its fun.

3 Nasim: These are my cousins from the USA. They like
to keep healthy. Every weekend they go sailing. They swim
very well too.
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Cele nauczania: Materialy:

® rozpoznawanie i nazywanie o Kkartki z celem lekciji
stanéw i emociji e Pacynka Tygrysa
e mowienie 0 swoim samopoczuciu e ptyty CD3iCD 4
e mowienie rymowanki What's o karty obrazkowe: Sue, Jay
the matter? e sylwetka Li
* tapy Tygrysa

Glowne stownictwo i struktury:

e angry, tired, hungry, thirsty, hot, cold
e I'm/ (He)’s feeling (thirsty).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekgji. \=
Rozdaj kartki i popro$ o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajeC.

Rozpoczecie

(cps, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci Spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj stany i uczucia za pomocg
gestow i wyrazow twarzy. Dzieci starajg sie odgadngc¢
(po polsku), co pokazujesz. Jak tylko ustyszysz poprawng
odpowiedz, przerwij pokazywanie i zapytaj uczniow, czy
potrafig nazwac ten stan/te emocje po angielsku. Mozesz
dla utatwienia podac pierwszg gtoske , a potem kolejna,
np. dla wyrazu cold: /k/, /kav/, /kaul/, /kauld/.
scpa, (ksigzki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
42/ Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg
zdjecia i powtarzajg stowa (71b — tired, 2e — hot, 3a — angry,
4d - thirsty, 5f — cold, 6c — hungry).
Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.
Powiedz: Look and say. \Wskaz przyktad w dymku.
Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci o podawanie
petnych zdan wedtug wzoru: (He)s feeling (angry). Dzieci
powtarzajg zadanie w parach.
Popros ochotnikow, aby mowili zdania w pierwszej osobie,
np.: I'm feeling angry. Wszystkie dzieci, ktore sie tak czujg,
podnosza reke i powtarzajg zdanie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popro$ o wyjecie ich
7 teczek. Podawaj nazwy odczu¢. Dzieci zakrywajg zdjecia.

Przeczytajcie i znajdzcie. Powiedzcie
i pokazcie za pomoca gestow.

Popros dzieci, zeby odczytaty imiona postaci ukazanych
na obrazku i powiedziaty, jak czuje sie kazda z nich
(Max — angry, Sue — cold, Jay — hot, Li — thirsty,

Tom — hungry, Anna — tired).

Powiedz: Read and find. \Wyjasnij, ze dzieci powinny
przeczyta¢ zdania 1-6 i znalez¢ na obrazku pasujgce
do nich postacie (1 Tom, 2 Jay, 3 Max, 4 Anna, 5 Sue,
6 Li). Ochotnicy odczytujg kolejne zdania, a reszta uczniow
podaje imiona postaci.

Powiedz: Say and mime. Wskaz przyktad w dymku.
Ochotnicy wskazujg postacie, méwig petnym zdaniem,

jak one sie czuja, i pokazujg dany nastréj za pomocg
gestow. Dzieci powtarzajg zadanie w parach.

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke What's the matter?.

* [CcD4 Powiedz dzieciom, ze nauczg sie rymowanki What's
/ the matter?. Powiedz: Listen and point. Odtworz

nagrame. Dzieci wskazujg odpowiednie postacie
na obrazku z ¢w. 2.

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Odegrajcie tres¢ rymowanki.

* cpa Powiedz: Say the rhyme. Dzieci mbwig rymowanke
\44/ razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem
karaoke, i odgrywajg jej tresc.

Zakonczenie

o Zapytaj: What feelings do you know?.
* cps, Dzieci spiewajg piosenkg No more English for today
14/ razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

/CD4.

vy

1 tired 2 hot 3 angry 4 thirsty 5 cold 6 hungry

/224 ) *karaoke‘ What'’s the matter?

Whats the matter? What's the matter? (dzieci ze smutng ming
rozktadajg pytajgco rece)

I'm feeling tired. (dzieci podpierajg gtowe reka, pokazujac
zmeczenie)

He's feeling angry. (dzieci marszczg brwi, pokazujac ztose)
She’s feeling thirsty. (dzieci wystawiajg jezyk i trzymaja sie
za gardto, pokazujgc pragnienie)

What'’s the matter? Whats the matter? (jw.)

I'm feeling hungry. (dzieci tapig sie za brzuch)

He's feeling hot. (dzieci ocierajg pot z czota)

She’s feeling cold. (dzieci obejmuja sie ramionami)
What a bad day! (dzieci robig smutng mine)
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Cele nauczania:

e nazywanie miejsc odwiedzanych
na wakacjach i zasad bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw
miejsc odwiedzanych na wakacjach i zasad
bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie

e udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

e rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjkg

e przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e éwiczenie wymowy dwugtoski /ea/

e wykonywanie minikart i planu miasta

e odgrywanie scenek

e pytanie o to, czy dane miejsce znajduje sie
w miescie, i udzielanie odpowiedzi

e mowienie, jakie miejsca znajdujg sie
w danym miescie

e mowienie, jakie miejsce chce sie odwiedzic¢

e rozpoznawanie i opisywanie zasad
bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie

e wydawanie instrukcji i zakazow dotyczgcych
bezpiecznych zachowan pieszych na jezdni

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wfasnego
procesu uczenia sie

Gtowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e beach, water park, zoo, funfair, aquarium,
park, ice rink, swimming pool

e stop, stand on the pavement, look left,
look right, listen, cross the road

e Kids’ Culture: science centre, national park,
castle

e Extra Vocabulary: sports centre, cinema,
theatre, restaurant, stadium, museum

Struktury:

e Theres (an ice rink).

Is there (a park)? Yes, there is. / No, there isn't.
() want to go to the (beach).

In (our) town, theres (a zoo).

Don't (cross the road).

Stownictwo i struktury powtarzane:

e lion, tiger

o Whats this? Its (a beach).

e Can | have (a pencil), please? Theres
(a pencil) in the cupboard.

Jezyk bierny:

o sajlor, the bottom of the deep blue sea

e ['ve got an idea.; Can you (help us)?

e Tiger Values: Make decisions together with
your friends.

Integracja tresci - Edukacja spoteczna:

Zasady bezpiecznego przechodzenia przez
jezdnie.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw
miejsc odwiedzanych na wakacjach i zasad
bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie
historyjki o wizycie w wesotym miasteczku
moze sprawic przyjemnosc

¢ uswiadomienie dzieciom, ze decyzje dotyczace
kilku os6b nalezy podejmowac wspolnie

o Kksztattowanie postawy szacunku do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
Z rozpoznania humoru w historyjce

e uswiadomienie dzieciom, jak bezpiecznie
przejsc przez jezdnie

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wiasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom satysfakcji z uczenia
sie tradycyjnej angielskiej rymowanki

e uswiadomienie dzieciom, ze opowiadanie
o tym, jakie ciekawe miejsca znajdujg sie
w okolicy moze sprawi¢ przyjemnosc

e wzbudzenie zainteresowania dzieci poznaniem
miejsc chetnie odwiedzanych przez dzieci
w Anglii, Szkocji i Australii i poréwnaniem
ich z miejscami chetnie odwiedzanymi przez
dzieci w Polsce
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Cele nauczania:

rozpoznawanie i nazywanie miejsc
odwiedzanych na wakacjach
rozpoznawanie zapisu stownego
nazw miejsc odwiedzanych

na wakacjach

stuchanie i mowienie rymowanki
Tiger’s word

Gtowne stownictwo i struktury:

beach, water park, zoo, funfair,
aquarium, park, ice rink, swimming
pool

What's this? It's (a beach).

strona 61

—
==

Materialy:

kartki z kryteriami sukcesu i kartki
z celem lekgiji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 3

karty obrazkowe: Sue, Jay; plaza,
aquapark, zoo, wesote
miasteczko, oceanarium, park,
lodowisko, basen

karty wyrazowe: beach, water
park, zoo, funfair, aquarium, park,
ice rink, swimming pool

sylwetka Li

tapy Tygrysa
czyste kartki (po jednej na pare)

:f:’ 6 On Holiday

Lesson 1 Yocabulary
1 CEED Listen, lock and repent.

2 XD Listen to the Tiger's word chant and paint, Repeat,

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy

zwraca¢ uwage) i kartke z celem lekgji. Rozdaj kartki
i popros o wklejenie ich do zeszytow. Omdwcie materiaty.

Rozpoczecie

Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Zache¢ dzieci,
zeby powiedziaty: Hello, Tiger. How are you?. Odpowiedz:
I'm fine. Thank you.

reps, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewaja
\13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

cp3, Powiedz dzieciom, ze nauczg sig teraz rymowanki
\37/ I'm feeling fantastic na powitanie. Odtwérz
nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki (opis na s. 127).
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke

i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, popatrzcie i powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci po polsku, jakie atrakcje
turystyczne odwiedzajg w czasie wakacji. Zapytaj, ktore

z nich dzieci potrafig nazwac po angielsku. Jesli dana
atrakcja wystepuje na ktérejs z kart obrazkowych, umiesc
te karte na tablicy. Na koniec wprowadz nazwy tych
atrakcji z kart, ktérych dzieci nie wymienity.

rcp3, Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z atrakcjami

39/ turystycznymi w takiej kolejnosci, w jakiej ich nazwy
wystepuja w nagraniu. Powiedz: Listen, look and repeat.
Odtworz nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchajg
nagrania i powtarzajg nazwy.

Odtworz nagranie ponownie. Popros dzieci o powtarzanie
wyrazéw na rozne sposoby, np. gtosno/cicho, wolno/
szybko, jak robot, myszka lub Spiewaczka operowa.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. What have
I got here? lub Pass the flashcard (patrz: Bank gier
nas. 12).

& Wk With o friamd. Play Cen wai o

2 Postuchajcie rymowanki Tiger’s word

i wskazcie. Powtorzcie.

Zdejmij z tablicy karty obrazkowe.

(€D3, Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem bedzie

40/ zapamigtanie kolejnosci, w jakiej atrakcje turystyczne
wymienione sg w rymowance. Odtworz nagranie.

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/twoy/...?. Dzieci odpowiadaja: It's (a beach).
Umieszczaj karty ze wskazanymi miejscami na tablicy.
Odtworz nagranie raz jeszcze, zatrzymuijac je po kazdej
nazwie atrakcji turystycznej. Sprawdzcie odpowiedzi.
(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje w ¢w. 2. Powiedz: Look!
Monkey, Mouse and Tiger are looking at a map that
shows holiday places.

Powiedz: Let’s say the Tiger's word chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke

i wskazujg w ksigzkach wtasciwe ilustracje.

Postuchajcie, znajdzcie i powtorzcie. Zakryjcie
i powiedzcie.

(cp3, Popros dzieci, zeby popatrzyty na zdjgcia miejsc
41/ 7z ¢w. 3. Nazwijcie kolejne migjsca. Nastepnie
powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustyszg nazwy tych
miejsc w innej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalez¢ wiasciwe zdjecie, wskazac je

i powtorzy¢ ustyszang nazwe. Odtworz pierwszg czes¢
nagrania. Dzieci wykonujg zadanie.

Potasuj karty obrazkowe. Zapytaj dzieci, czy pamietajg,

w jakiej kolejnosci nazwy miejsc pojawity sie w nagraniu.
Umiesc¢ karty na tablicy w kolejnosci zaproponowane;j
przez uczniow i odtworz ponownie pierwszg czesé
nagrania, zatrzymujgc je po kazdej nazwie migjsca.
Sprawdzcie odpowiedzi.

Powiedz dzieciom, ze teraz ustyszg drugg czes$¢ nagrania,
w ktorej nazwy miejsc bedg wymieniane rozng liczbe razy.
Zadaniem dzieci jest powtorzy¢ chérem nazwe kazdego
miejsca tyle razy, ile powtorzen bedzie w nagraniu.
Odtworz drugg czes¢ nagrania, zatrzymujac je po kazdej
nazwie miejsca. Dzieci wykonujg zadanie.

Rozdaj dzieciom fapy Tygrysa lub popro$, aby wyjety je

z teczek. Wyjasnij, ze teraz zadaniem dzieci jest zakrycie
tapag Tygrysa wskazanego przez ciebie zdjecia w ¢w. 3.
Powiedz: Cover the (aquarium). Dzieci zakrywajg zdjecie
(oceanarium) i powtarzajg nazwe wskazanego miejsca.



Powtérz procedure z innymi miejscami, zwiekszajgc tempo
wydawania polecen. Ochotnicy przejmujg twojg role.
Dzieci kontynuujg zabawe w parach, na zmiane podajgc
nazwy miejsc i zakrywajgc wskazane zdjecia.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: s. 12).

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami atrakcji turystycznych.
Kolejno pokazuj karty dzieciom. Odczytuj wyrazy zapisane
na kartach i pros dzieci o powtarzanie ich chérem.

Potasuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je uczniom.
Ochotnicy odczytujg wyrazy i umieszczajg karty wyrazowe
na tablicy obok wtasciwych kart obrazkowych.

Zdejmij z tablicy karty wyrazowe i potasu;j je. Pokazuj karty
wybranym rzedom, proszgc dzieci o odczytanie wyrazow.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Can you
remember?.

(ksigzki zamkniete) Ponumeruj karty obrazkowe
umieszczone na tablicy. Pod kartg nr 1 napisz nazwe
przedstawionego na niej miejsca bez dowolnych dwdch
liter (np. f_nfai_). Popro$ ochotnika o ich dopisanie.

Potgcz dzieci w pary i wrecz kazdej parze czystg kartke.
Popros, zeby uczniowie przedzielili kartke na pét pionowa
linig i podpisali swoje potowy kartki. Uczen A pisze numer
karty i wyraz-zagadke na potowie kartki ucznia B, uczen B
uzupetnia wyraz i pisze numer karty i wyraz-zagadke

na potowie kartki ucznia A. Uczen A uzupetnia wyraz.
Uczniowie kontynuujg prace, az kazdy z nich uzupetni cztery
wyrazy-zagadki. Zaden wyraz nie moze sie powtdrzyé.

Po rozegraniu cafej rundy uczniowie sprawdzajg odpowiedzi
na s. 61. podrecznika. Za kazdy dobrze napisany wyraz
uczen zdobywa punkt. Przed rozpoczeciem gry zetrzyj

z tablicy zapisany na niej przyktad.

Na koniec zapytaj, komu udato sie poprawnie uzupetic

4 wyrazy, 3 wyrazy itd., za kazdym razem bijgc brawo.

Zakonczenie

Pokaz dzieciom kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce
atrakcje turystyczne i zapytaj: What holiday places can
you name in English?. Zapytaj dzieci po polsku, ktore

Z poznanych stow sg tatwe, a ktore trudne. Przypomnij
rozne sposoby na zapamietanie nowego stownictwa.
Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze i dlaczego.
cp3 Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzis rymowanki
‘38 Listen! na zakonczenie lekcji. Odtworz nagranie.
Odegrajcie tres¢ rymowanki. Odtwoérz nagranie ponownie.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej tresc.

(cpa, Dzieci spiewajg piosenkg No more English for today
14/ razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

‘\C3D73] Opening routine: I’'m feeling fantastic

I'm feeling good. (dzieci pokazujg kciuk zwrécony w gore)
I'm feeling happy. (dzieci dotykajg palcami kacikdw ust,
pokazujac szeroki usmiech)

I'm feeling absolutely fantastic! (dzieci radosnie unoszag
rece)

I'm feeling good. (jw.)

I'm feeling happy. (jw.)

I'm feeling ready for English! (dzieci radosnie unoszg rece)

'CD3"
\ 38/
Listen! Is that the beach or the zoo? — The zoo. (dzieci
przyktadajg reke do ucha, wskazujg odpowiednie karty
obrazkowe i odpowiadajg)

Listen! Is that the swimming pool or the park? —

The swimming pool. (jw.)

Listen! Is that the water park or the funfair? —

The funfair. (jw.)

Listen! Is that the ice rink or the aquarium? —

The ice rink. (jw.)

Listen! Is that the beginning or the end of the lesson?

— The end. (dzieci przyktadajag reke do ucha i odpowiadaja)

| Closing routine: Listen!

/CD3,

.39/

aquarium, beach, ice rink, swimming pool, zoo, water park,
funfair, park

CD3\
0 Tiger’s word

Tiger, Tiger, what do you know?

Answer the questions, here we go!

Number 1. Whats this? Its a beach!
Number 2. Whats this? Its a water park!
Number 3. Whats this? Its a zoo!

Number 4. What's this? It's a funfair!
Number 5. Whats this? Its an aquarium!
Number 6. Whats this? Its a park!

Number 7. Whats this? Its an ice rink!
Number 8. Whats this? Its a swimming pool!

/CD3,

\41/

funfair, park, swimming pool, aquarium, zoo, water park,
beach, ice rink

Now be careful!

funfair (x1), park (x3), swimming pool (x1), aquarium (x2),
00 (x3), water park (x2), beach (x3), ice rink (x1)
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem J

* nazywanie miejsc w historyjce o

e rozpoznawanie wartosci e ptyta CD 3
zwigzanych z historyjkg o

e wykonywanie minikart

Materialy:

(patrz ponizej) turystyczne
°

Gtéwne stownictwo i struktury: . :;rvt\}/e?gﬁkowe do historyjid &

e beach, water park, zoo, funfair, e gotowe minikarty do rozdziatu 6.
aquarium, park, ice rink, swimming e szablon minikart do rozdziatu 6.
pool (jesli dzieci korzystajg z Zeszytu

e There's (an ice rink). cwiczen)

e s there (an aquarium)? e czyste kartki i kredki (jesli dzieci
Yes, there is. / No, there isn't. nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)

e [ want to go to the (beach). * nozyczki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).
cbs Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci
/ mbwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).
(€D3: Zapros o$mioro dzieci na srodek klasy i rozdaj im
karty obrazkowe z ilustracjami atrakcji turystycznych.
Odtworz rymowanke Tiger's word (opis na s. 127). Klasa
mowi rymowanke. Dzieci stojgce na srodku sali unoszg
wiasciwg karte po ustyszeniu nazwy atrakcji widniejgcej
na tej karcie. Rozdaj karty wyrazowe z tego samego
zestawu innym dzieciom i popro$, aby stanety obok oséb
z odpowiednimi kartami obrazkowymi.

Gtowna czesé lekcji

Postuchaijcie historyjki. Powiedzcie: stop!.

(ksigzki otwarte) Wskaz postacie ukazane na obrazku 1.
(w podreczniku lub na karcie do historyjki) i zapytaj: Who's
this? (Sue, Jay, Tiger, Li). Powiedz: In today’s story, Sue,
Jay, Li and Tiger are on holiday. They are deciding
where to go for the day. Zapytaj dzieci (po polsku),
co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.
(co3, Zapytaj: Where do they decide to go together?.
42/ Dzieci zgadujg. Powiedz: Listen to the story and
check. Odtwoérz nagranie i powtorz pytanie. Dzieci
odpowiadajg po angielsku (They decide to go to the funfair).
Powiedz: Which places are in the story? Listen and say:
‘stop!’. Wyjasnij po polsku, ze dzieci majg moéwic: stop!,
ilekro¢ w historyjce padnie nazwa jakiejs atrakgji turystyczne;.
Odtworz nagranie ponownie lub wykorzystaj w tym celu
wideoklip do animowanej wersji historyjki. Kiedy dzieci
zawotajg: stop!, zatrzymaj nagranie. Dzieci powtarzajg cate
zdania z nazwami migjsc.

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: Sue, Jay;
atrakcje turystyczne
e odczytywanie prostych struktur e karty wyrazowe: atrakcje

| =
VIDEO 13

L1
Ly .
3 Lesson 2 Story
1 O Listen to the siory. Soy stoa!
2 CIEED fnsvrer the questions. Play Whe says?,

2 Odpowiedzcie na pytania. Zagrajcie w Who

says?.

( /€D3, Odtwaorz nagranie historyijki, zatrzymu jac je po kazdym
/ obrazku i zadajgc pytania na jego temat, np.:

Obrazek 1.. What are the children looking at? (a map);

Is there a swimming pool/a park/an ice rink? (Yes, there

is.); Does Li like ice rinks? (yes)

Obrazek 2.. Where does Sue want to go? (to the beach);

Where does Jay want to go? (to the water park)

Obrazek 3.: Is there an aquarium/a zoo? (Yes, there is.);

Where does Tiger want to go? (to the zoo); What does

Tiger want to see? (lions and tigers)

Obrazek 4.: What'’s the problem? (They all want to go to

different places.); Who’s got an idea? (Sue)

Obrazek 5.: What has Sue got? (pieces of paper with

the names of different holiday places); What does Mum’s

piece of paper say? (funfair)

Obrazek 6.: Where is everyone? (at the funfair); Why is

Tiger unhappy? (He wants to go to the zoo.); Why does

he want to go to the zoo? (io see lions and tigers)

Obrazek 7.: What can Sue and Li see? (a lion and a tiger);

Is it a real lion/tiger? (No. Its a person in a costume.)

Obrazek 8.: Is Tiger happy? (ves); Does he like

the funfair? (yes)

Zapytaj: Do you like the story?.

(ksigzki zamkniete) Powiedz: Let’s play Who says?. Pytaj

w przypadkowej kolejnosci o zdania zapisane w dymkach,

np. Who says: ‘Let’s go to the beach’? (Sue). Dzieci

odpowiadajg. Ochotnicy przejmujg twojg role.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Draw and match (patrz: s. 12).

Tiger Values

Wskaz dymki na obrazkach 1-3 w historyjce. Zapytaj dzieci:
Where do Sue, Jay, Li and Tiger want to go? (They all
want to go to different places.); Do they listen to each
other? (yes). Wskaz obrazki 4-5 i zapytaj: How do they
decide where to go together? (Sue puts the names of
all the places on pieces of paper and her mum takes one
at random.). Dzieci mogg odpowiada¢ po polsku. Zapytaj
dzieci: Was it a good idea?. Porozmawiajcie po polsku
o tym, dlaczego nalezy stuchac¢ siebie nawzajem oraz jak
mozna wspolnie podejmowac decyzje: ciggnac losy,
gtosujac, realizujgc wszystkie pomysty po kolei itp.




*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel dzieci na dwie druzyny i popros, aby ustawity sie
w rzedach (jedno dziecko za drugim). Na tablicy umies¢
centralnie karty obrazkowe z atrakcjami turystycznymi.
Powiedz: | want to go to the ... ice rink. Pierwsze dziecko
z kazdej druzyny podbiega do tablicy i stara sie jak
najszybciej dotkng¢ wiasciwej karty. Osoba, ktorej pierwszej
sie to uda, zdobywa punkt dla swojej druzyny. Dzieci wracajg
na koniec kolejki. Powtodrz ¢wiczenie z kolejnymi dwojkami
uczniéw. Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktow.

Popatrzcie i powiedzcie. Znajdzcie i wskazcie.
Ktérego obrazka nie ma w historyjce?

(ksigzki otwarte) Wskaz puzzle z fragmentami ilustraciji

z historyjki. Pokaz puzzel ,a” i popros$ dzieci o dokonczenie
zapisanego pod nim zdania. Nastepnie zache¢ dzieci, by
przyjrzaty sie pozostatym puzzlom i powtorzyty cwiczenie.
SprawdZcie odpowiedzi (a There’s a swimming pool.,

b Theres an ice rink., ¢ | want to go to the water park.,

d | want to go to the beach.).

Popros dzieci, zeby na obrazkach historyjki odnalazty
fragmenty ilustracji przedstawione na puzzlach. Zaznacz, ze
jedna z ilustracji na puzzlach nie pochodzi z historyjki. Wskaz
puzzel ,a” i zapytaj dzieci, czy widzg ten fragment obrazka
w historyjce. Po chwili zapytaj: What number is it? (7).
Zapytaj dzieci, jakie miejsce widzg na obrazku (swimming
pool). Powtorz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami

(@ — 1. swimming pool, b — 1. ice rink, ¢ — 2: water park).
Jeden puzzel nie pochodzi z historyjki (d — beach).

4 Wykonajcie minikarty.

e (ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom minikarty i powiedz:
Let’s make the mini-cards.

* (co3 Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmuja
\44/ 7 niego szablon i wycinajg minikarty. Jesli nie,
wykonujg minikarty samodzielnie, rysujgc miejsca

na matych kartkach i wycinajac wydrukowane przez
nauczyciela wyrazy. Odtworz w tle nagranie piosenki

In this town z lekcji 3.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z minikartami, np. Memory
(patrz: Bank gier na ss. 13-14).

e Dzieci podpisujg swoje minikarty. Zbierz minikarty
albo popros dzieci o schowanie ich do teczek.

Zakonczenie

e Zapytaj: In the story, where does Sue/Jay/Li/Tiger
want to go? (to the beach/water park/ice rink/zoo);
Where do they go together? (to the funfair).

e Zapytaj dzieci, ktora czes¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

reos, Odtwdrz rymowanke Listen! na zakonczenie

138/ lekcji. Dzieci méwig rymowanke i odgrywajg jej

tres¢ (opis na s. 127).

* (cp3, Dzieci Spiewajg piosenke No more English for
\14/ today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

/CD3\ /CD3 .

Y Gy Story: On Holiday

Obrazek 1.

Jay: Look! Theres a swimming pool. Theres a park.
Li: There’s an ice rink, too. I like ice rinks.

Obrazek 2.
Sue: Lets go to the beach. We can swim in the sea.
Jay: No. | want to go to the water park.

Obrazek 3.

Li: Where do you want to go, Tiger?

Tiger: Is there an aquarium?

Jay: Yes, there is.

Tiger: Mmm ... Is there a zoo?

Jay: Yes, there is.

Tiger: Lets go to the zoo. We can see lions and tigers.

Obrazek 4.

Li: Oh, dear. We all want to go to different places.
Sue: No problem. I've got an idea. Look! Here are
the names of eight places.

Obrazek 5.

Sue: Mum! Can you help us, please?
Mum: Yes, of course.

Sue: Can you take a piece of paper?
Mum: /t says ‘funfair’.

Sue: OK. Lets go to the funfair.

Obrazek 6.

Dad: This is the funfair.

Jay: Its fantastic!

Sue: It’s great!

Li: /ts amazing! Wow.

Tiger: Hmph! | want to see lions and tigers at the zoo.

Obrazek 7.

Funfair Lion: Hello, everyone! Welcome to the funfair!
Funfair Tiger: Hello. Welcome to the funfair.

Sue: Look, Tiger. There’s a lion.

Li: And there’s a tiger.

Obrazek 8.

Funfair Lion & Funfair Tiger: Hello, everyone. Welcome
to the funtair.

Tiger: Hello. Welcome to the funfair.

Jay: Tiger! Look at us.

Tiger: Hi, Jay. Hi, Sue. Hi, Li. I like the funfair. Its fun.
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie J
brakujgcych stow o

® rozpoznawanie zapisu stownego e ptyta CD 3
nazw atrakgji turystycznych o

e dopasowywanie wyrazow

Materialy:

do ilustraciji e karty wyrazowe: atrakcje
e stuchanie i Spiewanie piosenki turystyczne

In this town °
e mowienie, jakie atrakcje e sylwetka Li

turystyczne znajdujg sie w miescie o

. e minutnik
Gtowne stownictwo i struktury: R

e beach, water park, zoo, funfairr,

pool
® In (our) town, theres (a zoo).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

rcp3, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci $piewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

«cpa, Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci
.37/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).
Przygotuj karty obrazkowe z ilustracjami Sue i aquaparku.
Zaston karte przedstawiajgcg aquapark kartg z Sue i pokaz
karty uczniom tak, aby widzieli tylko obrazek z postacia.
Zapytaj: Where does Sue want to go?. Dzieci zgaduja:
She wants to go to the (zoo). Odpowiadaj: No dopoki
dzieci nie odgadng, dokgd Sue chce sie wybrac¢. Wéwczas
powiedz: Yes, Sue wants to go to the water park i odkryj
karte z miejscem. Powtérz zabawe z innym miejscem

i kartg z wizerunkiem Jaya.

Powtorz zabawe, wykorzystujgc karty wyrazowe

z nazwami miejsc. Ochotnicy mogg przejg¢ twojg role.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ osmioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedng karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawi¢, aby karty byty utozone
w odpowiedniej kolejnosci, zgodnie z trescig historyjki.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie i powiedzcie brakujgce stowa.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj: Do you remember the story?
Who says: ‘Il want to see lions and tigers at the zoo’?
(Tiger); Who says: ‘I've got an idea’? (Sue). Pytaj

0 wypowiedzi roznych postaci umieszczone w dymkach

na stronach z historyjka.

(ksigzki otwarte na ss. 62-63) Powiedz: Find the picture
of everyone next to the car. Dzieci wskazujg wtasciwy
obrazek (picture 5). Zadawaj pytania o postacie oraz
miejsca widoczne na pozostatych obrazkach.

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: Sue, Jay;
atrakcje turystyczne

karty obrazkowe do historyjki 6.
minikarty do rozdziatu 6.
miekka piteczka lub gazeta

zgnieciona w kule
aquarium, park, ice rink, swimming e czyste kartki (po jednej na pare)

L)
3 Lesson 3 Story activifies
1 CHED Listen ond sau the missing words:

2 Find arel mateh with your fngaees, Sog.
Point to the place where the children go in the story.

0 Ol —————— e —
=

e cp3. Powiedz: Listen to the story and say the missing

‘9?2559‘ words. Odtworz dialog do obrazka 1. i zatrzymaj

nagranie po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujgce
stowo. Odtworz w ten sposob reszte historyjki (odpowiedzi
Zaznaczono W scenariuszu nagrania historyjki na s. 129).

*DODATKOWE CWICZENIE

Potgcz uczniow w pary. Kazde dziecko w tajemnicy
zapisuje w zeszycie nazwe miejsca, ktore w tej chwili
najbardziej chciatoby odwiedzi¢. Dzieci na zmiane zgaduija,
jakie miejsca wybrali ich partnerzy: Is it (a funfair)?

i odpowiadajg: Yes, it is lub: No, it isn't.

Znajdzcie i potaczcie palcami. Powiedzcie.
Wskazcie miejsce, do ktorego wybieraja sie
dzieci w historyjce.

(ksigzki otwarte na s. 64) Powiedz: Point and name

the holiday places. Dzieci wskazujg kolejno miejsca 1-8
widoczne na ilustracji i nazywajg je.

Powiedz: Find and match with your fingers. Wyjasnij,
ze dzieci majg wskazywac kolejne ilustracje 1-8,
odszukiwac na mapie nazwy ukazanych na nich atrakcji
turystycznych i tgczyc¢ je ze sobg palcami. Uprzedz dzieci,
ze na mapie brakuje nazw dwoch miejsc. Sprawdzcie
odpowiedzi (1 zoo, 2 beach, 3 park, 4 funfair, 7 water park,
8 aquarium).

Zapytaj dzieci, ktérych dwoch wyrazow brakuje na mapie
(6 swimming pool, 6 ice rink).

Nastepnie uczniowie wskazujg miejsce, do ktorego
wybierajg sie wszyscy bohaterowie historyjki i wymawiajg
na gtos jego nazwe (funfair). Uczniowie mogg zapisac
nazwe w zeszycie i zilustrowac¢ wyraz.

Postuchaijcie i wskazcie. Zaspiewajcie
piosenke In this town.

rep3, (ksiazki zamknigte) Umies¢ z boku tablicy karty
\44./ obrazkowe przedstawiajgce atrakcje turystyczne

w przypadkowej kolejnosci. Powiedz: Listen to the In this
town song. Which places are in the song?. Odtwoérz
nagranie, zatrzymujac je po kazdym wersie. Pro$
ochotnikbw o wybranie karty z wtasciwym miejscem

i umieszczenie jej na tablicy w kolejnosci wystepowania
nazw miejsc w piosence (ice rink, zoo, beach, swimming
pool, funfair, water park, park, an aquarium).



e Rozdaj dzieciom minikarty lub popros, aby wyjety je

z teczek. Popros dzieci, aby roztozyty minikarty przed
sobg. Wyjasnij, ze podczas drugiego stuchania piosenki
dzieci majg wskaza¢ minikarte przedstawiajgcg to miejsce,
ktdrego nazwe wiasnie ustyszg w piosence. Odtworz
nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

gﬁ%ga‘ (eps, Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania
145/ 46/ piosenki etapami, zgodnie z metoda ,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci Spiewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.

Popros dzieci o odtozenie minikart na bok — bedg
potrzebne podczas oceniania ksztattujgcego.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci stajg w kregu. Rzu¢ miekka piteczke lub gazete
zgnieciong w kulke do jednego z uczniéw i zapytaj:

Do you want to go to the zoo?. Dziecko odpowiada
zgodnie z prawda: Yes, / do lub: No, | don't i rzuca
piteczke lub zgnieciong gazete do innego ucznia, zadajgc
pytanie o inne miejsce. Kontynuuj gre, proszac dzieci

0 zwigkszanie tempa. Mozesz nastawi¢ minutnik. Osoba,
ktora trzyma piteczke/zgnieciong gazete w chwili, gdy
zadzwoni alarm, musi wykonac trzy przysiady.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powiedzcie.

rcp3, (ksiazki otwarte) Wskaz postacie na obrazkach

\47/ i zapytaj: Who's this? (1 Sue, 2 Jay, 3 Li). Powiedz:
Listen, find and point. Odtwoérz nagranie i zatrzymaj

je po pierwszym zdaniu. Dzieci odnajdujg i wskazujg
wtasciwy obrazek oraz podajg imie odpowiedniej postaci
(1-2:day, 2—-1:Sue, 3-3:Li).

Wskaz przyktad i zapytaj: What is Sue saying?. Dzieci
odpowiadajg: In our town, theres a park and a zoo. Powt6rz
pytania o postacie ukazane na obrazkach 2. i 3. oraz zache¢
dzieci, zeby uzupetnity wypowiedzi w dymkach nazwami
miejsc (2 In our town, there’s a swimming pool.; 3 In our
town, there'’s an ice rink and an aquarium.).

Pracujcie w parach. lle atrakcji umiecie
nazwac? lle ich nazw umiecie zapisac¢?
(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie nazwy atrakcji
turystycznych i czy potrafig je zapisa¢. Rozdaj uczniom
czyste kartki, po jednej na pare. Popros, zeby uczniowie
przygotowali minikarty i postawili miedzy sobg na fawce
przegrode (np. ksiazke, plecak), zeby nie widzieli nawzajem,
co robig. Uczen A rozkiada przed sobg minikarty obrazkowe
i nazywa przedstawione na nich miejsca, a uczen B zapisuje
nazwy na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy miejsc, a uczen B je zapisze, dzieci liczg wyrazy
zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik. Nastepnie
sprawdzajg poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B
na s. 61. podrecznika lub na minikartach wyrazowych,
poprawiajg btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.
Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popros dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udafo sie nazwac
8 miejsc, 7 miejsc itd., za kazdym razem bijgc brawo.
Nastepnie zapytaj, komu udato sie poprawnie napisac

8 wyrazow, 7 wyrazdw itd. Powtérz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

e Pokaz karty obrazkowe z atrakcjami turystycznymi
i zapytaj: Where does everyone go in the song?
(to the funfair).

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

seps, Odtworz rymowanke Listen!. Dzieci mowig

38/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

* cp3, Dzieci $piewajg piosenke No more English for
\14/ foday razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

/D3
a4/ 4
In this town, (dzieci wskazujg podtoge)

there’s a lot to do. (dzieci wyciggaja rece na boki)
Theres an ice rink and a zoo. (dzieci unoszg minikarty
przedstawiajgce lodowisko i zoo)

There’s a very long beach, (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg plaze)

a swimming pool and a funfair, too. (dzieci unoszg
minikarty przedstawiajgce basen i wesote miasteczko)
Let’s go to the ... funfair! (dzieci kiwajg zachecajgco rekg
i unoszg minikarte przedstawiajgcg wesote miasteczko)

/CD3\ CD3 .
| |guided | karaoke|
Y Y In this town

In this town, (jw.)

there's a lot to do. (jw.)

Theres a water park and a zoo. (dzieci unoszg minikarty
przedstawiajgce aquapark i zoo)

There’s a very big park, (dzieci unoszg minikarte
przedstawiajgcg park)

an aquarium and a funfair, too. (dzieci unoszg minikarty
przedstawiajgce oceanarium i wesote miasteczko)

Let’s go to the ... funfair! (dzieci kiwajg zachecajgco reka
i unoszg minikarte przedstawiajgcg wesote miasteczko)

'/CbS‘

‘:;477,/‘

Who says: 'In our town, theres a swimming pool’?
Who says: 'In our town, theres a park and a zoo'?
Who says: 'In our town, theres an ice rink and

an aquarium’?
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Cele nauczania: Materialy:

e ¢wiczenie wymowy dwugtoski /ea/ o Kkartki z celem lekciji

e wykonywanie planu miasta e Pacynka Tygrysa
i odgrywanie scenki e ptyta CD 3

e pytanie o to, czy dane migjsce e karty obrazkowe: Sue, Jay;
znajduje sie w miescie, i udzielanie atrakcje turystyczne
odpowiedzi e karty wyrazowe: atrakcje

turystyczne

Glowne stownictwo i struktury:

e beach, water park, zoo, funfairr,
aquarium, park, ice rink, swimming
pool

e s there (a park)? Yes, there is. /
No, there isn't.

e There’s (a funfair).

sylwetka Li

gotowy plan miasta

szablon planu miasta (jesli dzieci
korzystajg z Zeszytu cwiczen)
czyste kartki A4, kredki (jesli dzieci
nie korzystajg z Zeszytu cwiczen)
minikarty do rozdziatu 6.

J
Lesson 4 Speaking ey

9 €D Lack, listen and repcat. Soi.

| can see o girl
wilth toir hair

aitting an o ved
chair ot o funtalr.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg

13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

cbs Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci

/- moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

Um|esc na tablicy karty obrazkowe przedstaW|aJace
atrakcje turystyczne. Zapytaj: Do you remember the
In this town song? Which holiday places are in
the song?. Dzieci wymieniajg wszystkie miejsca. Popro$
dzieci, aby pomogty ci uszeregowac je w takiej kolejnosci,
w jakiej nazwy miejsc pojawiajg sie w piosence po raz
pierwszy (ice rink, zoo, beach, swimming pool, funfair,
water park, park, aquarium).
Rozdaj ochotnikom karty wyrazowe z nazwami miejsc, aby
umiescili je pod odpowiednimi kartami obrazkowymi.

cp3, Dzieci Spiewajg piosenke In this town z podktadem

wkaraoke

karaoke i odgrywajg jej tresc.

Gtowna czes¢ lekcji

Popatrzcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz obrazek i popros dzieci, zeby
nazywaty po angielsku widoczne na nim elementy. Jesli
dzieci nie znajg jakiegos stowka, wprowadz je. Zapytaj:
Who can you see in the picture? (a girl); What colour

is her hair? (fair); What colour is the chair? (red); Where
is she? (at a funfair); What is she doing? (Shes sitting

on a chair,).

Powiedz dwugtoske /es/, a nastepnie stowa: fair, hair,
chair, funfair, wyraznie akcentujgc dwugtoske /es/. Pokaz,
jak utozone sg usta przy wymawianiu tego dzwieku. Pokaz
dzieciom, jakie litery reprezentujg ten dzwiek w rymowance
Tiger Twister z ¢w. 1.

/cD3, Powiedz: Listen and say how many times you

/ hear /ea/. Odtwérz dwukrotnie pierwszg czes¢
nagranla Sprawdz odpowiedzi (4: fair, hair, chair, funfair).
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujgc odpowiednie elementy ilustracii
znajdujgcej sie w podreczniku.
Na koniec uczniowie trzy razy méwig wierszyk razem
Z nagraniem. Zwro¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtorzeniu bedg znikac stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mowienie petnego wierszyka.

Wykonajcie plan miasta. Odegrajcie scenke.

Rozdaj dzieciom minikarty do rozdziatu 6. lub popros, aby
wyjety je z teczek. Pokaz wczesniej przygotowany plan
miasta i powiedz: Let’s make the map.

Jesli dzieci korzystajg z Zeszytu cwiczen, wyjmujg z niego
szablon planu miasta. Pokaz, jak wycig¢ plan z szablonu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wykonuijg
plan samodzielnie. Na kartce formatu A4 dzieci rysujg
cztery prostokaty, obrysowujgc jedng ze swoich minikart.
W miejscach poza prostokgtami dzieci moga narysowac
elementy krajobrazu miejskiego, np. drzewa, tfawki,
fontanny itp.

Popros dzieci o podpisanie prac na odwrocie.

Powiedz: Do the role play. Usigdz naprzeciw ucznia

Z pierwszej tawki i odgrodzcie swoje plany ksigzka, abyscie
ich nie widzieli. Uczen wybiera ze swojego zestawu cztery
minikarty i umieszcza je na prostokgtach na swoim planie.
Wyjasnij, ze sprobujesz stworzy¢ taki sam plan. Zapytaj:
Is there (a park)?. Uczen odpowiada zgodnie z prawda:
Yes, there is lub: No, there isn't. Uktadaj na swoim planie
odpowiednie minikarty w zaleznosci od odpowiedzi ucznia.
Na koniec usuncie ksigzke i porownajcie plany. Zadanie
zostato wykonane prawidtowo, jesli na obu planach sg te
same minikarty (moga by¢ w roznej kolejnosci).
Powiedzcie, w ktore miejsca umieszczone na planie
chcecie sie udac: I want to go to the (ice rink).

Dzieci odgrywajg podobng scenke w parach: jedno dziecko
umieszcza na planie minikarty, a drugie odgaduje miejsca.
Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.



*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, aby wybraty cztery minikarty obrazkowe
przedstawiajgce miejsca i utozyty je na planie miasta.
Zapros ochotnika, aby usiadt przy biurku i utozyt swoje
minikarty na planie tak, aby pozostali uczniowie ich nie
widzieli. Dzieci zadajg ochotnikowi pytania o jego plan:

Is there (an aquarium)?. Ochotnik odpowiada zgodnie

z prawda: Yes, there is lub: No, there isn’t. Za kazdym
razem, gdy odpowie: Yes, there is, uczniowie, ktdrzy majg
minikarte z tym samym miejscem na swoim planie,
odwracajg jg grzbietem do gory. Kiedy klasa odgadnie
cztery minikarty ochotnika, dowiedz sie, kto miat na swoim
planie najwiecej minikart wspolnych z planem ochotnika.
W kolejnej rundzie mozesz utrudni¢ gre. Zamiast
odwraca¢ minikarte grzbietem do gory, uczniowie mogg
ktas¢ na minikarcie obrazkowej odpowiadajacy jej
minikarte wyrazowa.

Zbierz plany miasta i minikarty lub popros$ uczniow, aby
schowali je do teczek.

Zagrajcie w In your town.

Powiedz: Let’s play a game. Narysuj kontury planu miasta
na tablicy i powiedz: This is my town. Wybierz cztery karty

obrazkowe przedstawiajgce atrakcje turystyczne i kazdag
z nich pokaz uczniom przez sekunde. Nastepnie umies¢
karty obrazkami do tablicy wewnatrz konturow planu.
Uczniowie zgtaszajg sie i z pamieci mowig, jakie miejsca
znajduja sie w twoim miescie: In your town, there’s

(a beach). Z kazdg poprawng odpowiedzig odwracaj
odpowiednie karty obrazkiem do klasy. Ochotnicy
przejmujg twojg role. Zamiast kart obrazkowych mozesz
wykorzystac karty wyrazowe z nazwami miejsc.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w inng wersje In your town. Potgcz dzieci w pary.
Uczniowie stawiajg miedzy sobg przegrode (np. ksigzke).
Uczen A rozktada przed sobg cztery minikarty obrazkowe
jedna obok drugiej, reszte odktadajgc na bok. Nastepnie
usuwa przegrode, pozwalajgc uczniowi B przez 5 sekund
przyjrze¢ sie uktadowi minikart, i ponownie je zastania.
Uczen B z pamieci odtwarza ten uktad, wykorzystujgc
wtasne minikarty. Nastepnie méwi kolejno, jakie miejsca
znajdujg sie w miescie ucznia A, uzupetniajgc zdanie:

In your town, theres ... , po czym usuwa przegrode

i sprawdza odpowiedz. Jesli jest poprawna, otrzymuije
punkt. W kolejnej rundzie gre rozpoczyna uczen B.
Wyznacz limit czasu na granie, np. 3 minuty.

Zakonczenie

Wskaz ilustracje z ¢w. 1. i zapytaj: Can you remember
the sound in the Tiger Twister? (/ea/); Can you say
the tongue twister?. Zache¢ dzieci, aby przypomniaty,
jak pytamy, czy co$ sie znajduje w danym miescie, i jak
odpowiadamy na takie pytanie.

e Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekgji podobata sie im

najbardziej oraz co byfo dla nich najtrudniejsze i dlaczego.
* /cp3, Odtworz rymowanke Listen!. Dzieci mowig
88/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

* cpa, Dzieci $piewajg piosenke No more English for
\14/ today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

Extra Vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane
z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje Extra
Vocabulary na s. 91. podrecznika. Scenariusz lekcji
znajduje sie na s. 142. Ksigzki nauczyciela.

CD3

g/

| can see a girl with fair hair

sitting on a red chair at a funfair.

(dzieci mobwig rymowanke razem z nagraniem)

| can see a girl with fair hair [pauza]
sitting on a red chair at a funfair. [pauzal
(w czasie pauzy dzieci powtarzajg poprzedzajace jg wersy)

| can see a girl with fair hair
sitting on a red chair at a funfair.
(dzieci moéwig rymowanke, uzupetniajac brakujgce stowa)
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Cele nauczania: Materialy:

® rozpoznawanie i nazywanie zasad o Kkartki z celem lekciji
bezpiecznego przechodzenia e Pacynka Tygrysa
przez jezdnie e ptyty CD3iCD 4

® rozpoznawanie zapisu stownego e karty obrazkowe: Sue, Jay;

zwrotow zwigzanych z zasadami
bezpiecznego przechodzenia
przez jezdnie

e stuchanie historyjki
ze zrozumieniem

e odgrywanie historyjki

atrakcje turystyczne; zatrzymaj sie,
st6j na chodniku, spojrz w lewo,
spojrz w prawo, stuchaj, przejdz
przez jezdnie

karty wyrazowe: stop, stand on
the pavement, look left, look right,
listen, cross the road

Lesson 5 CLIL

1 CEED Listen, paint and repeat. Clase your bock and sau.

2, 3
£l G e | @l
1l = A | ~|
i ok i
e
it il e i

Gtowne stownictwo i struktury: e sylwetka Li

e stop, stand on the pavement, look e czyste kartki (po jednej na pare)

left, look right, listen, cross
the road

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

seps, Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci
.37/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).
D4\ CD4. (opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\46/ .47/ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
I like my town. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej
tres¢ (opis na s. 142).

Na tablicy narysuj chmurke myslowg. Zapro$ ochotnika

na $rodek klasy i pokaz mu w tajemnicy przed innymi karte
obrazkowg przedstawiajgcg park. Nastepnie umiesc

te karte wewnatrz chmurki myslowej obrazkiem do tablicy.
Zapytaj: Do you want to go to the (aquarium)?. Dziecko
odpowiada: No, I don't. Zache¢ uczniéw do zadawania
pytan. Kiedy kto$ odgadnie wtasciwe miejsce, ochotnik
mowi: Yes, | do i zamienia sie miejscem z dzieckiem, ktore
odpowiedziato poprawnie. Powtérz zabawe kilkakrotnie.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zamknijcie ksigzki i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Porozmawiajcie po polsku o tym, jak
nalezy bezpiecznie przechodzi¢ przez jezdnie. Pokazuj
kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce zasady
bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie i zapytaj, czy
dzieci potrafig nazwac je po angielsku. Umieszczaj karty
na tablicy w kolejnosci z ¢w. 1., podawaj odpowiadajgce
im zdania i pros dzieci o powtodrzenie ich za toba.
Wymieniaj kolejne zasady bezpiecznego przechodzenia
przez jezdnie i pokazuj je za pomocg gestow ukazanych
na zdjeciach 1-6 w podreczniku. Dzieci nasladujg twoje
gesty. Nastepnie wymieniaj zasady w dowolnej kolejnosci,
a dzieci niech powtarzajg tekst zasad i wykonujg
odpowiednie gesty. Stopniowo zwigkszaj tempo ¢wiczenia.
rcpa, (ksigzki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
1./ Odtwdrz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg

w ¢w. 1. wiasciwe zdjecia i powtarzajg zwroty. Wskaz
podpisy i zache¢ dzieci, aby odczytaty je razem z toba.
(ksigzki zamkniete) Powiedz: Close your book and say.
Dzieci zamykajg ksigzki i z pamieci chorem wymieniajg
zasady w takiej kolejnosci, w jakiej wystepujg one

w podreczniku.

Dzieci kontynuujg zadanie w parach. Jedno dziecko
wymienia zwroty z pamieci, a drugie sprawdza odpowiedzi
w swojej ksigzce. Potem dzieci zamieniajg sie rolami.
Pokazuj kolejno karty wyrazowe z zasadami bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie. Dzieci odczytujg chérem
kazdy zwrot, a ochotnicy umieszczajg karty wyrazowe

na tablicy pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wez do reki Pacynke Tygrysa. Powiedz, ze Tygrys
sprébuje podac zasady przechodzenia przez jezdnie

we wiasciwej kolejnosci. Jesli Tygrys sie pomyli, tj. wymieni
dany zwrot w niewtasciwej kolejnosci (np.: Stop. Stand

on the pavement. Look right.) lub poda zwrot niebedgcy
czescig zasad bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie
(np. Stop. Stand on the pavement. Jump.), dzieci méwia:
No!, a ochotnik podaje wtasciwg zasade (np. Look left.).

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Say who (patrz: s. 15).

Postuchajcie i wskazcie. Odpowiedzcie
na pytania.

(ksigzki otwarte) Wskaz historyjke. Powiedz: In today’s
story, Ping teaches Pong about crossing the road
safely. Zapytaj: Can Pong cross the road safely?. Jesli
to konieczne, wyjasnij znaczenie pytania po polsku.
Zachec¢ dzieci, aby odgadty, co wydarzy sie w historyjce.
(cpa, Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie. Dzieci
\2/ stuchajg i wskazujg w historyjce kolejne obrazki. Powiedz
im, aby podnosity rece, kiedy ustyszg zasady z ¢w. 1.
Powtoérz pytanie: Can Pong cross the road safely?

(At the beginning he can’t, but now he knows how to cross
the road safely.). Dzieci mogg odpowiada¢ po polsku.
Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujgc je po kazdym
obrazku i zadajgc pytania na jego temat:

Obrazek 1.: Where are Ping and Pong? (on the street);



What is on the other side of the road? (a ball); Can
Pong cross the road now? (no)

Obrazek 2.: Where must Pong stand? (on the pavement);
What must he remember to do? (look left)

Obrazek 3.: What must Pong do now? (look right and
listen); What can he see? (a car and a bike)

Obrazek 4.. What must Pong do? (look left, look right and
listen); Is there a car/bike? (no)

Obrazek 5.: Can Pong cross the road now? (yes); Can
he get the ball now? (yes); What can Pong see?
(another dog); Does Pong like the dog? (yes)

Obrazek 6.: Does Pong cross the road? (no); Why not?
(He likes the other dog.); Where does Pong want to go
now? (to the park)

Zapytaj: Do you like the story? Is it funny?.

Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, ze, aby przejs¢
bezpiecznie przez jezdnie, powinny spojrze¢ w lewo,

w prawo i ponownie w lewo, oraz sprawdzi¢, czy nic nie
jedzie, patrzac i nastuchujgc. Wyjasnij tez, ze w Wielkiej
Brytanii samochody jezdzg po lewej stronie, jak widac

na obrazkach: 1. i 3. z historyjki. Dlatego rozgladajgc sie
tam przed przejsciem na jezdni dwukierunkowej, na koncu
pieszy powinien patrze¢ w prawo, podczas gdy w Polsce
w lewo. Mozesz takze powiedzie¢ dzieciom, ze w Wielkiej
Brytanii przy przejsciach dla pieszych czesto jest informacija
przypominajgca, w ktdrg strone powinni patrzec.

*DODATKOWE CWICZENIE

(cpa, Wykonajcie cwiczenie Finger Ping, Finger Pong
\2/ (opis nas. 41).

*DODATKOWE CWICZENIE

(epa, Podziel dzieci na grupg Ponga i grupg Ping. Odtworz
\.2 / nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej
postaci. Odpowiednia grupa powtarza wypowiedz.
Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci przygladajg sie historyjce przez 30 sekund, starajac
sie zapamieta¢ szczegoty obrazkdw. Nastepnie zamykajg
ksigzki. Zadawaj pytania o obrazki z historyjki, np.: What
colour is the ball? What colour is the car in picture
1/3? What colour is the man’s T-shirt in picture 37?.
Dzieci odpowiadajg z pamieci.

Pracujcie w parach. lle zasad
bezpiecznego przechodzenia przez
jezdnie umiecie nazwaé? lle ich okreslen
umiecie zapisac?

(ksigzki zamkniete) Popro$ ucznidw, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajg juz wszystkie zwroty zwigzane

Z bezpiecznym przechodzeniem przez jezdnie i czy potrafig
je zapisac¢. Rozdaj uczniom czyste kartki, po jedne;

na pare. Uczen A wymienia z pamieci zasady
bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie, a uczen B
zapisuje je na kartce.

(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
zasady, ktore pamieta, a uczen B je zapisze, dzieci liczg
zwroty zapamietane przez ucznia A i zapisujg wynik.
Nastepnie otwierajg ksigzki na stronie 66., sprawdzajg
poprawnos¢ zapisu wyrazow przez ucznia B, poprawiajg
btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.

Uczniowie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Popro$ dzieci, by korzystaty z czystej strony kartki.

e Na koniec zapytaj, komu udato sie wymienic
Z pamieci 6 zwrotow, 5 zwrotdw itd., za kazdym
razem bijgc brawo. Nastepnie zapytaj, komu udato
sie poprawnie napisa¢ 6 zwrotow, 5 zwrotow itd.
Powtorz wezesniejszg procedure.

Zakonczenie

e Zapytaj: What does Pong learn in the story? (He
learns how to cross the road safely.); How do you
cross the road safely? (stop, stand on the pavement,
look left, look right, listen, cross the road).

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc¢ lekeji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

(CD3\ Odtworz rymowanke Listen!. Dzieci mowig

38/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

* cos Dzieci Spiewajg piosenkg No more English for
\14/ today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

/CD4,
1 stop 2 stand on the pavement 3 look left 4 look right
5 listen 6 cross the road

'CD4\

Obrazek 1.

Pong: Look, Ping, theres a ball.

Ping: Stop, Pong! Don'’t cross the road!

Obrazek 2.

Ping: You can cross the road here, Pong. Stand on
the pavement.

Pong: Stand on the pavement.

Ping: Remember to look left.

Pong: Remember to look left.

Obrazek 3.

Ping: Look right and listen.

Pong: Look right and listen.

Ping: Good, Pong. Very good. Is there a car?
Pong: Yes. Theres a bike, too.

Obrazek 4.

Ping: Look left and right, and listen.
Pong: Look left and right, and listen.
Ping: Good, Pong. Is there a car?
Pong: No.

Ping: /s there a bike?

Pong: No.

Obrazek 5.
Ping: Pong! You can cross the road now and get the ball.

Obrazek 6.
Ping: Pong!
Pong: Let’s go to the park, Ping. Come on!
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Cele nauczania: Materialy:
® rozpoznawanie i nazywanie zasad o Kkartki z celem lekciji
bezpiecznego przechodzenia e Pacynka Tygrysa
przez jezdnie e ptyty CD3iCD 4
°

® rozpoznawanie zapisu stownego
zwrotow zwigzanych z zasadami
bezpiecznego przechodzenia

przez jezdnie przez jezdnie

e stuchanie i Spiewanie piosenki e karty wyrazowe: zasady
The road safety bezpiecznego przechodzenia
. . . przez jezdnie

Gtowne stownictwo i struktury: sylwetka Li

e stop, stand on the pavement, look minutnik

left, look right, listen, cross
the road
e Don't cross the road.

dtugi sznurek

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
0 wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
seps, Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci
.37/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).
p4, (Oopcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo
\46/ .47/ 7 sekcji Extra Vocabulary, odtworz rymowanke
I like my town. Dzieci mowig rymowanke i odgrywajg jej
tres¢ (opis na s. 142).
Pokaz historyjke o Ping i Pongu na s. 66. podrecznika.
Zapytaj: What does Pong learn in the story? (how
to cross the road safely); How do you cross the road
safely? (stop, stand on the pavement, look left, look right,
listen, cross the road).
sepa, Odtworz nagranie historyjki. Dzieci probujg mowic
2/ kwestie postaci razem z nagraniem. Dzieci mogg
wczesniej narysowac uszy Ping i Ponga na palcach
wskazujgcych obu dfoni i unosi¢ odpowiednie palce
podczas wypowiedzi poszczegdlnych postaci. Zapytaj:
What’s your favourite moment in the story?. Dzieci
moga odpowiadac po polsku.

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Powtorzcie.

(ksigzki zamkniete) Pokazuj kolejno karty obrazkowe
przedstawiajgce zasady bezpiecznego przechodzenia przez
jezdnie. Dzieci nazywajg zasady i ilustrujg je za pomocg
gestow. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe i pokazuj
kolejno karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy, a ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe pod witasciwymi kartami
obrazkowymi.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci o wskazywanie kolejnych
obrazkéw a—e w ¢cw. 3. i nazywanie ukazanych na nich
zasad bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie (a look
right, b stop, ¢ cross the road, d look left, e stand on

the pavement).

karty obrazkowe: Sue, Jay;
atrakcje turystyczne; zasady
bezpiecznego przechodzenia

czyste kartki (po jednej na pare)

Lesson & CLIL
7 CIEEN Listen, find and paint. Repeat.

2 G Listen. Play with o friend.

3 e 4
Point te the picturcs in the

° co4 Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,

.3/ zatrzymuijgc je po kazdym zdaniu. Dzieci wskazujg
w Ew. 3. wtasciwe obrazki (1b, 2e, 3d, 4a, 5d, 6¢).
Powiedz: Listen and repeat. Odtworz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdej wypowiedzi. Dzieci powtarzajg
zdania.

*DODATKOWE CWICZENIE

Umies¢ na tablicy w przypadkowej kolejnosci karty
obrazkowe przedstawiajgce zasady bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie. Zapro$ pare ochotnikdw

do tablicy, aby utozyli karty we wtasciwej kolejnosci,
zgodnie z tym, jak powinno sie przechodzi¢ przez jezdnie.
Po wykonaniu zadania te same osoby wymieniajg kolejne
zasady. Zmierz czas wykonania zadania. Powtorz zadanie,
zapraszajgc innych ochotnikéw i sprawdzajgc, czy uda im
sie wykona¢ to zadanie w krotszym czasie.

Postuchajcie. Zagrajcie w parach.

Powiedz dzieciom, ze za chwile wystuchajg nagrania, a ich
zadaniem bedzie zapamietanie, jakie zasady bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie i w jakiej kolejnosci pojawity
sie w nagraniu.

sepa, Odtworz nagranie. Dzieci podajg zasady w kolejnosci
.4/ z nagrania (stop, stand on the pavement, look left).
Umiesccie na tablicy karty obrazkowe z tymi zasadami

w odpowiedniej kolejnosci.

Popros uczniow, zeby z pamieci podali pozostate zasady
(look right, listen, cross the road). Umieszczaj na tablicy
odpowiednie karty obrazkowe.

Powiedz dzieciom, ze teraz zagrajg w ,klaskanke”. Zapros
jedno dziecko na $rodek, zeby razem pokazac, w jaki
sposob grac, klaszczac w swoje dfonie i dtonie partnera:
w swoje dfonie (STOP!) w prawe (pauza)

w swoje (DON'T) w lewe (CROSS).

w swoje (THE ROAD!) w prawe (chwila przerwy)
w swoje (STAND) w lewe (ON THE)

w swoje (PAVEMENT!) w prawe (pauza)

w swoje (DON'T) w lewe (CROSS).

w swoje (THE ROAD!) w prawe (chwila przerwy) itd.
Zache¢ dzieci do grania w ,klaskanke” w parach, najpierw
z nagraniem, a nastepnie bez, korzystajgc z kart
obrazkowych umieszczonych na tablicy jako podpowiedzi
co do kolejnosci wymieniania zasad bezpiecznego



przechodzenia przez jezdnie. Zapros chetne dzieci
na Srodek sali do zaprezentowania ,klaskanek”.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci moga wymysli¢ wtasne formy klaskania
(np. w grupach trzyosobowych, stojgc na jednej nodze
itp.) i powtdrzy¢ zabawe w ten sposéb.

Postuchaijcie i zaspiewajcie piosenke The road
safety. Wskazcie obrazki w poprawnej
kolejnosci i powiedzcie.

(cp4, Powiedz dzieciom, ze nauczg si¢ nowej piosenki.

/ Powiedz: Listen and point. Odtwoérz nagranie.
Popros uczniéw o wskazywanie obrazkéw zgodnie z tym,
w jakiej kolejnosci poszczegodlne zasady pojawiajg sie
w nagraniu.

;‘3.'33& kch‘& Powiedz: Sing the song. Odtworz nagrania

6 / piosenki etapami, zgodnie z metodg ,Nauka
p|osenek krok po kroku” (patrz s. 11). Dzieci $piewajg
piosenke i odgrywajg jej tresc.
Podziel klase na dwie grupy: A i B. Powiedz, ze za chwile
odtworzysz nagranie piosenki. Popros, zeby grupa A
$piewata o zasadach, ilustrujgc je gestami, a grupa B
powtarzata zasady jak echo i ilustrowata tymi samymi
gestami. Po zaspiewaniu w ten sposéb catej piosenki
grupy zamieniajg sie rolami.
Wskazuj kolejne obrazki (w ¢w. 3 lub na tablicy) w kolejnosci
zgodnej z zasadami bezpiecznego przechodzenia przez
ulice i pro$ uczniéw o podawanie odpowiadajgcych im
zasad. Powiedz: Point and say. Popros uczniow, zeby
w parach jedno dziecko wskazywato obrazki z ¢w. 3
we wiasciwej kolejnosci, a drugie moéwito pasujgce
do obrazkéw zdania (7b — Stop!, 2e — Stand on the
pavement!, 3d — Look leftl, 4a — Look right!, 5d — Look left],
6¢c — Cross the road!). Nastepnie uczniowie zamieniajg sie
rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Road safety rules. Na srodku klasy wyznacz
jezdnie, np. za pomocg sznurka lub linijek. Udawaj,

ze pacynka Tygrysa chce przejs¢ przez jezdnie, ale
popetnia rézne btedy. Popros dzieci o pomoc. Wykonuj
rozne nieprawidtowe ruchy pacynkg, np. pacynka staje
na jezdni, koztuje pitke na jezdni, przechodzi bez
rozgladania sie na boki. Zache¢ dzieci, aby poinstruowaty
pacynke, jak powinna sie zachowac, np. Stand on

the pavement. / Don't stand in the road., Don't run., Look
left, right and left.

*DODATKOWE CWICZENIE

Na srodku klasy wyznacz jednie, np. za pomocg sznurka
lub linijek. Zapro$ czworo ochotnikdw na srodek klasy.
Wydawaj polecenia, np.: Stop! Cross the road. Look left.
Uczniowie odpowiednio reagujg, wykorzystujgc
wyznaczong jezdnie. Jesli sie pomylg, dostajg ,mandat”

i muszg wykonac trzy przysiady. Powtorz zabawe z innymi
ochotnikami.

Pracujcie w parach. Pokazujcie za pomoca
gestow i zgadujcie.

(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce zasady bezpiecznego przechodzenia
przez jezdnie i ponumeru;j je od 1 do 6. Potgcz dzieci
w pary i daj kazdej parze czystg kartke. Popros, zeby

uczniowie przedzielili kartke na pot pionowa linig
i zeby kazdy z nich podpisat swojg potowe kartki oraz
zapisat na niej jeden pod drugim numery od 1 do 6.
Uczen A pokazuje zasady bezpiecznego przechodzenia
przez jezdnie za pomocg gestow w dowolnej
kolejnosci, a uczen B zgaduje, co to za zasada. Jesli
uczen B jg zgadnie, uczen A zapisuje plus na potowie
kartki ucznia B przy odpowiednim numerze. Kiedy
uczen A pokaze za pomocg gestow wszystkie
zasady, uczniowie zamieniajg sie rolami.

e Po zakonczonym ¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
zdobyc¢ 6 punktow, 5 punktéw itd., za kazdym razem
bijgc brawo.

Zakonczenie

Zapytaj: What can’t you do when you cross
the road? How do you cross the road?.
Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze
i dlaczego
sepa, Odtwdrz rymowanke Listen!. Dzieci mowig
38/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).
* (cp3, Dzieci spiewajg piosenkeg No more English for
14/ foday razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

/CD4:
1 Stop! Don't cross the road!

2 Stand on the pavement! Don't cross the road!
3 Look left! Don't cross the road!

4 [ ook right! Don't cross the road!

5 Look left! Don't cross the road!

6 Cross the road now!

'CD4\

L4/

Stop! Don't cross the road!

Stand on the pavement! Don't cross the road!
Look left. Don't ...

‘CD4\
‘\ 5 /
Do you Want to cross the road? (dzieci rozktadajg pytajgco
rece)

Yes, | want to cross the road. (dzieci maszerujg w miejscu)
Stop. (x2) (dzieci wyciggajg reke na znak stop)

Stand on the pavement. (x2) (dzieci podnosza najpierw
jedna, potem drugg noge i stajg nieruchomo)

Look left. (x2) (dzieci patrza w odpowiednig strone)

Look right. (x2) (jw.)

Look left. (x2) (jw.)

Look right. (x2) (jw.)

No cars. (x2) (dzieci udajg, ze trzymajg kierownice
samochodu i krecg gtowa)

No bikes. (x2) (dzieci udaja, ze trzymajg kierownice roweru
i krecg przeczaco gtowa)

You can cross the road now. (dzieci maszerujg w miejscu)
| can cross the road now. (jw.)

) ‘gglge“d‘ kara°ke © The road safety
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1A . .
ﬁ Lesson 7 Unit review

Cele nauczania: Materialy: 1 I it o e s
e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 6. e Kkartki z celem lekciji ’ -
e wyrazanie prosby o jakis przedmiot e Pacynka Tygrysa
i odpowiadanie na prosbe e ptyty CD3iCD 4
e karty obrazkowe: Sue, Jay;

Gtowne sfownictwo i struktury:
e nazwy atrakgji turystycznych

atrakcje turystyczne; zasady
bezpiecznego przechodzenia

138

i zasady bezpiecznego przez jezdnie

przechodzenia przez jezdnie e karty wyrazowe: atrakcje
turystyczne; zasady bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie

e There’s (a beach).

e Can | have (a pencil), please?
There's (a pencil) in e sylwetka Li
the (cupboard). e fapy Tygrysa

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).
Pokaz karty obrazkowe z zasadami bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie i popro$ dzieci, aby podaty
zasady i umiescity karty na tablicy we wtasciwej kolejnosci
(stop, stand on the pavement, look left, look right, listen,
cross the road)).

(Cpa, Odtworz piosenke The road safety z podktadem
.7/ karaoke. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej
tres¢ (opis na s. 137).

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie, potaczcie palcami i powiedzcie.
Wybierzcie 5 wyrazow i zapiszcie je

w zeszytach.

(ksigzki otwarte) Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze w ¢w. 1
znajdujg sie dwa zbiory wyrazow: w niebieskich ramkach
zapisane sg wyrazy nazywajgce atrakcje turystyczne,

a w czerwonych ramkach — zwroty zwigzane z bezpiecznym
przechodzeniem przez jezdnie. Obrazki a-h przedstawiajg
dzieci w réznych miejscach, a na obrazkach i-n ukazane
sg rozne zasady.

Popro$ dzieci, by wskazywaty kolejne obrazki i zdjecia
(a—n) i moéwity, co one przedstawiajg.

sepa, Odtworz nagranie. Zadaniem dzieci jest wskazywanie
.8/ wymienionych w nagraniu atrakcji i zasad
obowigzujgcych podczas przechodzenia przez jezdnie
oraz zapamietanie, w jakiej kolejnosci pojawity sie

w nagraniu (7b — beach, 2c - funfair, 3f — swimming pool,
4a — aquarium, 5d — ice rink, 6j — stand on the pavement,
7k — look left, 8n — cross the road). Umies¢ karty
obrazkowe na tablicy w kolejnosci, jakg zaproponujg dzieci.
Odtworz nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.
Powiedz: Match with your fingers. Popro$ dzieci

0 odczytywanie kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach
i taczenie ich palcami z odpowiednimi obrazkami. Mozesz

prosi¢ dzieci o odczytywanie wyrazow chorem lub
wskazywac kolejne osoby, proszac je o odczytanie danego
wyrazu, a pozostate dzieci o wskazanie odpowiedniego
obrazka (funfair — c, beach — b, ice rink — d, park — e,
swimming pool — f, zoo — h, water park — g, aquarium — a;
look right — |, cross the road — n, listen —m, stop — |,

look left — k, stand on the pavement — ).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A czyta dowolng nazwe atrakcii
turystycznej, a uczen B wskazuje odpowiadajgcy jej obrazek,
mowigc petne zdanie, np.: Uczen A: Funfair. — Uczen B:
Theres a funfair. Uczniowie zamieniajg sie rolami po kazdym
wyrazie.

Uczniowie pracujg w tych samych parach. Uczen A wskazuje
dowolny obrazek i—n, a uczen B méwi odpowiadajgcg

mu zasade. Uczniowie zamieniajg sie rolami po kazdym
przyktadzie.

Popros, zeby kazde dziecko wybrato 5 wyrazow, ktore
uwaza za najtrudniejsze, i zapisato je w zeszycie.
Uczniowie mogg te wyrazy odpowiednio zilustrowac.

Zagrajcie w True or False?.

Przeczytaj zdanie wypowiadane przez Ponga: Look here!
There’s a water park, wskazujgc obrazek g z ¢w. 1. Popros
ucznidw, zeby powiedzieli, czy to zdanie jest prawdziwe
czy fatszywe dla wskazanej ilustracji (true — obrazek
przedstawia aquapark). Nastepnie przeczytaj zdanie
wypowiadane przez Ping: Look here! Cross the road

i wskaz obrazek j. Powtorz wcezesniejszg procedure (false
— ilustracja ukazuje postac stojgcg na chodniku).

Potgcz dzieci w pary. Uczen A mowi zdanie, wskazujgc
wybrang ilustracje, a uczen B stwierdza, czy zdanie jest
prawdziwe czy fatszywe. Jesli zdanie jest fatszywe, uczen B
podaje poprawng wersje. Po 2-3 minutach popros, zeby
dzieci zamienity sie rolami.

Czy potraficie zrobi¢ to po angielsku?
Wybierzcie i wskazcie.

W tym ¢wiczeniu dzieci zastanowig sie, w jakim stopniu
opanowaty wiadomoséci z rozdziatu 6.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy

i swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich poziom
na ,sukcesomierzu”.




2 Play Troe or False?,

4 Leal hieeal Thaets a water park, |

[ Trae 'J'-A »

A

F 1 Lagk hera! Crass the rond. (7
| False, i i

3 Can wou do this in Engli=h? Ch

| Theres

sapancll |
| inthe cuchoard. | e
& B dor e Pichusrs Dickionery on pogs 85, Ew ?‘ ]

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawg reke i zgieto jg w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta reka
utozona réwnolegle do podtogi oznacza najnizszy poziom
opanowania danego zagadnienia, a reka utozona prostopadle
do podtogi — poziom najwyzszy. Popros dzieci, zeby,
korzystajgc z podanej skali, pokazaty poziom opanowania
kazdego z zagadnien wymienionych w podreczniku.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

/cp4, Popro$ ochotnika o odczytanie tresci dymka

\.9 7 widocznego na zdjeciu. Powiedz: Listen and point.
Odtworz nagranie. Dzieci stuchajg dwéch dialogow

i wskazujg odpowiadajgce im zdjecia (71a, 2b).

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W obu dialogach grupa A powtarza
kwestie jednej osoby, a grupa B — drugiej. Nastepnie grupy
zamieniajg sie rolami.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je przed kazdg
wypowiedzig. Dzieci podajg z pamieci kolejng kwestie.
Powiedz: Ask and answer. \Wybierz dwdch ochotnikdw.
Pokaz pierwszemu czerwony dtugopis. Zache¢ ochotnika,
aby zapytat: Can | have a red pen, please?. Schowaj ten
przedmiot w pidrniku drugiego ochotnika i popros, aby
odpowiedziat: Theres a red pen in my pencil case.
Pierwsze dziecko podchodzi do drugiego i odbiera
przedmiot. Powtorz zadanie kilkakrotnie z réznymi
ochotnikami, pokazujgc za kazdym razem inne przybory
szkolne i ktadgc je w miejscach, ktére uczniowie potrafig
nazwac po angielsku, np.: on the desk, next to the chair,
under the book, behind the door, in the schoolbag.

Dzieci kontynuujg zadanie w parach, na zmiane proszgc
0 rézne przedmioty i odpowiadajgc na prosby.

Zachec¢ dzieci, zeby od tej pory, bedac w klasie, prosity

w jezyku angielskim o rozne przedmioty i wyjasniaty, gdzie
te przedmioty sie znajduja.

Stowniczek obrazkowy stonags
Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na stronie z Picture
Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujg
zdjecia z rozdziatu 6. i nazywajg atrakcje turystyczne
i zasady bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie.
Wskaz podpisy pod zdjeciami i popros o ich odczytanie.

e Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
atrakcje turystyczne i zasady bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie. Pokazuj pojedynczo
karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy. Ochotnicy
umieszczajg karty wyrazowe pod odpowiadajgcymi
im kartami obrazkowymi.

*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 85) Zagrajcie w Cover, match, go!.
Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydajg polecenia
drugiemu graczowi, np.: Cover (the ice rink) / Match (the
zoo) and (the aquarium) / Go to (cross the road). Drugi
gracz ma za zadanie odpowiednio zakry¢ tapg Tygrysa
wskazane zdjecie, potgczy¢ palcami podane dwa zdjecia
lub ,pdjs¢” palcami do wskazanego zdjecia. Wydajgcy
polecenia stopniowo zwieksza tempo do pierwszej
pomytki partnera. Uczniowie zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWE MATERIALY

W pakiecie materiatow do kopiowania Teacher’s Resource
File (do pobrania ze strony www.staffroom.pl) znajdujg sie
dodatkowe karty pracy Revision Worksheets, ktore
pozwolg usystematyzowac¢ wiedze zdobytg przez uczniéw
w ciggu catego roku szkolnego. Karty pracy obejmujg
stownictwo, funkcje jezykowe i struktury gramatyczne.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

e Porozmawiaj z dzieCmi 0 tym, czego nauczyty sie w tym
rozdziale. Dowiedz sie, jak po angielsku poprosic¢ o jakis
przedmiot i jak odpowiedzie¢ na takg prosbe.

Popros dzieci o otworzenie zeszytdw na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu 6. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriow: w dwoch
pierwszych punktach wpisujgc liczbe zapamietanych
wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc wybrang buzke.
* (cp3, Dzieci Spiewajg piosenke No more English for
\14/ today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

/CD4:
L8/
1 Look! Theres a beach.

2 [ ook! Theres a funfair.

3 Look! There's a swimming pool.
4 Look! There’s an aquarium.

5 Look! There'’s an ice rink.

6 Stand on the pavement.

7 Look lefft.

8 Cross the road.

/cp4,
L9/
1 A: Can | have a pencil, please?

B: Theres a pencil in the cupboard.

2 A: Can | have a blue crayon, please?
B: Theres a blue crayon in my bag.
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Cele nauczania:

¢ stuchanie i odgrywanie tradycyjnej
rymowanki A sailor goes to sea

e nazywanie miejsc chetnie
odwiedzanych przez dzieci
w Anglii, Szkocji i Australii

e rysowanie siebie w chetnie
odwiedzanym miejscu

Gtowne stownictwo i struktury:

e nazwy atrakgji turystycznych,
zasady bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie

strona 70

—
S —

Materialy:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyty CD 31 CD 4

karty obrazkowe: Sue, Jay;
atrakcje turystyczne; zasady
bezpiecznego przechodzenia
przez jezdnie

karty wyrazowe: atrakcje
turystyczne; zasady bezpiecznego
przechodzenia przez jezdnie
karty obrazkowe do historyjki 6.
sylwetka Li

1 CEED Linten ard say @ traditienal thyims A srilor goes o sw,
Bt I8 st

| 4 zallor pacs 10 5o, sea,

2 CED Listan, fing and palnt. o ond oy

e science centre, national park, castle e mapa Swiata
e 'm on holiday in (England).

I'm in a (science centre). There are

(computers and robots) here.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

seos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 109).

seps, Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci
.37/ moéwig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Aquariums i Funfairs.
Zréb quiz z zadaniami dotyczacymi materiatu z rozdziatu:
1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z atrakcjami

i zasadami bezpiecznego przechodzenia przez jezdnie.
Zadawaj pytania cztonkom przeciwnych druzyn: What
holiday place is it? What do you need to do?.

2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych

z atrakcjami i zasadami przechodzenia przez jezdnie

w celu dopasowania ich do kart obrazkowych
umieszczonych na tablicy. Popro$ dzieci o odczytanie
wyrazow.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 6.

w przypadkowej kolejnosci, proszgc na przemian
cztonkéw obu druzyn o umieszczenie kolejnej karty tak,
aby wszystkie karty byty utozone we wtasciwej kolejnosci.
4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 6. i zadawaj

na przemian druzynom pytania na ich temat, np.: Where
does (Jay) want to go in picture (2)? Who wants to go
to the (ice rink)? Who says: ('l like the funfair’)?.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 6. i mdw zdania,
ktore dzieci majg uzupetni¢, np.: Look! There’s

a swimming pool. I've got an idea., w razie potrzeby
wskazujgc odpowiednie elementy ilustracii.

6. Pokazuj zasady bezpiecznego przechodzenia przez
jezdnie za pomocg gestow i popros dzieci 0 odgadywanie,
co pokazujesz.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli obu druzyn

do udzielania odpowiedzi. Za prawidtowe odpowiedzi
dzieci mogg zdobywac punkty dla swoich druzyn. Mozesz
tez wyznaczy¢ liczbe punktoéw do zdobycia wspolnie przez
obie druzyny w celu uzyskania nagrody dla catej klasy
(patrz s. 17).

=T o by i Eegleed,
P e a [ Thers ave computors and robots here )
You can ouch and play with evarythig! -

% 3 Drow on mberesting place in Paland In your natebosk,
Ef:

Przypomnij, ze kazdy rozdziat konczy sie lekcjg kulturowa,
w czasie ktorej dzieci poznajg tradycyjne piosenki, rymowanki
i gry oraz zycie codzienne krajow anglojezycznych.
Wyjasnij, ze na lekcji dzieci dowiedzg sie, jakie migjsca
odwiedzajg w czasie wakacji ich réwiesnicy w Anglii,
Australii i Szkocji.

(opcjonalnie) Pokaz mape $wiata i popro$, aby dzieci
sprobowaty odnalez¢ Anglie, Szkocje i Australie.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie i powiedzcie tradycyjna
rymowanke A sailor goes to sea. Odegrajcie ja.
(ksigzki otwarte) Wskaz zdjecie i wyjasnij, ze dzieci méwig
tradycyjng angielskga rymowanke. Wskaz obrazek

po prawej stronie podrecznika i zapytaj: Who is the rhyme
about? A doctor or a sailor? (a sailor). Popro$ dzieci

o przettumaczenie stowa: sailor na jezyk polski. Wskaz
obrazek i zapytaj: Is the sailor happy? What can he
see?. Dzieci mogg zgadywac po polsku.

(coa, Powiedz: Listen. Odtworz nagranie audio lub wideo.
10/ Sprawdzcie odpowiedzi (the sea, the bottom of

the (deep blue) sea).

| =
VIDEO 14

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymuijgc je po kazdej
linijce i proszac dzieci o jej powtdrzenie. Dzieci moga

na poczatek powtarzac tekst jako rymowanke, zeby
opanowac stowa, a nastepnie $piewac razem z nagraniem.
Powiedz: Say the rhyme. Odtworz nagranie dwukrotnie.
Dzieci spiewajg rymowanke i odgrywajg jej tres¢ razem

z tobg (opis na s. 141).

cp4, Kiedy dzieci opanujg stowa, zaspiewajcie rymowanke

[karaoke|

\11/ z podktadem karaoke.

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, by narysowaty w zeszytach rézne rzeczy,
ktore marynarz mogtby zobaczy¢ przez lunete, np. rekina,
delfina, okret, wyspe itp. Pomodz dzieciom podpisac
rysunki po angielsku. Ochotnicy unoszg swoje rysunki

i opowiadajg o nich: The sailor can see (a shark).



2 Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.

Przeczytajcie i powiedzcie.

Zwr6¢ uwage dzieci na zdjecia zamieszczone w podreczniku.
Wyjasnij, ze ukazujg one rozne miejsca, ktore dzieci
chetnie odwiedzajg podczas wakacji w Anglii, Szkociji

i Australii. Nastepnie odczytaj wyrazy zapisane pod
zdjeciami i popro$ dzieci o ich powtorzenie. Sprawdz, czy
uczniowie rozumiejg znaczenie wszystkich wyrazow.

scp4, Wyjasnij, ze uczniowie wystuchaja wypowiedzi dzieci
12/ opowiadajgcych o swoich ulubionych miejscach
wakacyjnych. Powiedz: Listen, find and point. Odtworz
nagranie. Dzieci stuchajg i wskazujg odpowiednie zdjecia
(Tc, 2a, 3b).

Zapytaj: Where is Eilean Donan castle? (on an island,

in Scotland); What is there in a science centre?
(computers and robots); What animals live in Kakadu
National Park? (crocodiles, bats, lizards and snakes).
Przeczytaj tekst zapisany w dymku, pomijajgc luke
oznaczong znakiem zapytania. Powiedz, ze tekst pochodzi
Z jednego z nagran. Zapytaj, ktérego dziecka i ktérego
zdjecia dotyczy ten opis (Nasim, picture a). Odtworz
nagranie ponownie. Sprawdzcie odpowiedzi.

Popros dzieci, zeby przeczytaty chérem opis zamieszczony
w dymku, tym razem uzupetniajgc tekst odpowiednig
nazwag miejsca (science centre). Popros ochotnika

0 odczytanie petnego tekstu.

Potgcz dzieci w pary. Powiedz, ze teraz dzieci bedg sie
wciela¢ w bohateréw ¢wiczenia. Uczen A mowi, gdzie jest
na wakacjach lub co sie znajduje tam, gdzie spedza
wakacje, a uczen B zgaduje jego imie lub miejsce pobytu,
np.: Uczen A: I'm on holiday in Australia. — Uczeh B: You're
Ellie. / Uczen A: There are lakes and mountains here.

— Uczen B: You're Ben. / You're in Scotland. Uczniowie
wykonujg zadanie. Nastepnie zamieniajg sie rolami.

Narysujcie w zeszytach interesujgce miejsce
w Polsce. Pokazcie i powiedzcie.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jakie miejsca w Polsce
chciatyby odwiedzi¢ podczas wakaciji. Nastepnie zapytaj:
Where in Poland is it? What can you see there?
Why do you want to go there?.

Powiedz: Draw. Wyjasnij, ze uczniowie majg narysowac
w zeszytach siebie samych w miejscu, ktére chcieliby
odwiedzic.

Kiedy dzieci skonczg rysowac, powiedz: Write. Popros,
aby opisaty swoje rysunki, wzorujgc sie na tekscie
zapisanym w dymku.

Dzieci pojedynczo pokazujg swoje rysunki i opowiadajg
o nich, np.: | want to go on holiday to Malbork. There is
a castle. Its beautiful. W duzej klasie mogg wykonac

to zadanie w grupach lub w parach.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Chain (patrz: s. 16).

Zakonczenie

e Zapytaj: What traditional rhyme can you say?
(A sailor goes to sea); Where do some children in
England/Scotland/Australia like to go on holiday?
(science centre, castle, national park), What words
do you remember?.

e Zapytaj dzieci, ktora czesc¢ lekcji podobata sie im

najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze

i dlaczego.

sep3, Odtworz rymowanke Listen!. Dzieci mowig

38/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

* cpa, Dzieci $piewajg piosenke No more English for
14/ today razem z nagraniem i odgrywajg jej tres¢
(opis na's. 109).

'CD4\
\ 10/
A sailor goes to sea, sea, sea (dzieci w parach klaszczg
naprzemiennie w dton lewa i prawg kolegi/kolezanki,

a nastepnie pokazujg dtornmi morskie fale)

to see what he can see, see, see. (dzieci w parach
klaszczg naprzemiennie w swoje dtonie, a nastepnie robig
daszek z dfoni i rozglgdajg sie)

But all that he can see, see, see (jw.)

is the bottom of the deep, blue sea, sea, sea. (dzieci

w parach klaszczg naprzemiennie w swoje dtonie,

a nastepnie pokazujg dtonmi morskie fale)

/CD4 .
) feraoke A sailor goes to sea

‘CD4

172,/‘

1 Ben: I'm on holiday in Scotland. There are lakes and
mountains here. I'm in a castle. Its called Eilean Donan.
Its on an island. It isn’t big, but its beautiful.

2 Nasim: /'m on holiday in England. I'm in a science
centre. There are computers and robots here. You can
touch and play with everything!

3 Ellie: 'm on holiday in Australia. I'm in a national park.
It's called Kakadu National Park. There are crocodliles,
bats, lizards and snakes. You can go hiking here,

or go by boat on the river.
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Rozdziat 6 Extra Vocabulary >°02°

=

e
@’ G Extra Vocabulary

Cele nauczania: e There’s a (restaurant). There isn’t

* rozpoznawanie i nazywanie miejsc a (cinema). 1:35“7*7' w_'"' and epest. S

w miescie Materialy: -0,
e opisywanie, co znajduje sie . .

w danym miescie o Kkartki z celem lekciji
e mowienie rymowanki / like my * Pacynka Tygrysa

town e ptyty CD3iCD 4

e karty obrazkowe: Sue, Jay

Gtowne stownictwo i struktury: o sylwetka Li et Bt e
e sports centre, cinema, theatre, * tapy Tygrysa PR N

restaurant, stadium, museum

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji. \«
Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

* scos, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci Spiewajg
13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

Gtowna czesc lekcji

1 Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

* coa (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.

45/ Qdtworz nagranie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazujg

zdjecia i powtarzajg stowa (71d — restaurant, 2a — sports
centre, 3b — cinema, 4c — theatre, 5f — museum,
6e — stadium).

e Popros dzieci o odczytanie podpiséw pod zdjeciami.

e Powiedz: Look and say. Wskaz przyktad zapisany
w dymku. Wskazuj zdjecia w kolejnosci i pros dzieci
0 podawanie petnych zdan wedtug wzoru: Its a (sports
centre). Dzieci powtarzajg zadanie w parach.

e Zapytaj dzieci: Which places are in your town?. Dzieci
odpowiadajg. Jesli mieszkajg w matej miejscowosci,
opisujg najblizsze miasto.

*DODATKOWE CWICZENIE

Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popro$ o wyjecie ich
z teczek. Podawaj nazwy miejsc. Dzieci zakrywajg zdjecia.

2 Popatrzcie i znajdzcie pie¢ réznic. Powiedzcie.
e \Wskaz obrazki, méwigc: This is town A and this is town B.
Wyjasnij, ze w miescie A sg trzy miejsca, ktdrych nie ma

w miescie B (i odwrotnie). Wskaz restauracje na obrazku A

i zapytaj: What’s this? (a restaurant). Wskaz to samo
miejsce na obrazku B i zapytaj: Is there a restaurant?
(no). Powiedz: Look and find five differences. \Wyjasnij,
ze dzieci powinny znalez¢ pozostate pie¢ miejsc, ktorymi
roznig sie miasta A i B.

e Powiedz: Say. Popro$ ochotnika o przeczytanie zdan
zapisanych w dymku. Ochotnicy zgtaszajg sie i w podobny
sposob podajg odnalezione roznice miedzy obrazkami
(1/2 There is a museum/cinema in Town A. There isn't
a museumy/cinema in Town B. 3/4/5 There is a stadium/
theatre/sports centre in Town B. There isn't stadium/
theatre/sports centre in Town A.).

e Nastepnie dzieci wykonujg ¢wiczenie w parach, wskazujgc
rOznice i opisujgc je petnymi zdaniami.
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.
Example: | Than arant In Tawn &, Taeme 52 a restaumr: e T

e Zapytaj rézne dzieci: Which town do you want to go to?
Why?. Mozesz zapisa¢ na tablicy wzér zdania: | want to
go to town A/B because ...

3 Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke ! like my town.

* /cps, Powiedz dzieciom, ze nauczq sig rymowanki / like
46/ my town. Powiedz: Listen and point. Odtworz

nagranie. Dzieci wskazujg odpowiednie migjsca
na zdjeciach z ¢w. 1.

e Powiedz: Listen and mime. Odtworz nagranie ponownie.
Odegrajcie tre$¢ rymowanki.

* cpa Powiedz: Say the rhyme. Dzieci mbwig rymowanke
\47/ razem z nagraniem, a nastepnie z podkfadem
karaoke, i odgrywajg jej tresc.

Zakonczenie

e Zapytaj: What places in a town do you know? Where
do you like to go?.

* cp3, Dzieci spiewajg piosenke No more English for today
14/ razem z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 109).

o
145/

1 restaurant 2 sports centre 3 cinema 4 theatre 5 museum
6 stadium

/CD4\

\ % /‘ ‘karaoke‘ I like my town

Theres a stad/um in my town. (dzieci ,kopig pitke”)

There'’s a sports centre in my town. (dzieci ,podnoszg ciezarki”)
People go there every day. (dzieci maszerujg w miejscu)
There’s a theatre in my town. (dzieci ,zaktadajg maske”)
There’s a cinema in my town. (dzieci rysujg ekran w powietrzu)
My town is great. (dzieci radosnie unosza rece)

Theres a museum in my town. (dzieci rozgladaja sie, jakby
podziwiaty eksponaty)

Theres a restaurant in my town. (dzieci ,jedza nozem i widelcem”)
I like my town. Its fun. (dzieci rado$nie unoszg rece)



Tiger Review 3 v /1"

Cele nauczania: Materialy:
e powtdrzenie materiatu e kartki z celem lekgji e
Z rozdziatoéw 5. i 6. e Pacynka Tygrysa O (e e )
e stuchanie i czytanie historyjki e ptyty CD3iCD 4
ze zrozumieniem e Kkarty obrazkowe: dolegliwosci,
. . . atrakcje turystyczne
Gtowne stownictwo i struktury: e karty wyrazowe: dolegliwosci,
e nazwy dolegliwosci i atrakgji atrakcje turystyczne
turystycznych e minikarty do rozdziatoéw 5. i 6.
e What'’s the matter? I've got (a cut). e gsylwetka Li
e [s there (a zoo)? Yes, there is. / e otbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki
No, there isn't. i Myszy

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekgji. \«
Rozdaj kartki i popro$ o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

(€D3, Odtworz rymowanke I'm feeling fantastic. Dzieci
.37/ mowig rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).

Gtowna czes¢ lekcji

Jakie miejsca lubicie odwiedza¢ w wakacje?

(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty obrazkowe
przedstawiajgce atrakcje turystyczne. Powiedz: In the
holidays, I like to go to (the beach). Zapisz to zdanie

na tablicy jako przyktad.

Zapytaj: Where do you like to go in the holidays?. Popro$
ochotnika o odpowiedz wg wzoru. Nastepnie ochotnik
zadaje to samo pytanie kolejnej osobie. Kontynuuijcie, az
wypowiedzg sie wszyscy uczniowie. Przypomnij, ze dzieci
mogg uzywac stownictwa z sekcji Extra Vocabulary.
Popros dzieci, zeby chodzity po klasie i zadawaty sobie
nawzajem pytania 0 miejsca, jakie lubig odwiedzac

w wakacje. Po 3—4 minutach przerwij ¢wiczenie i zapytaj
dzieci, czy znalazty kogos, kto lubi te same miejsca.
Powiedz: Write. Dzieci w zeszytach opisujg wg wzoru swoje
ulubione miejsca. Popros kilkoro dzieci o odczytanie zdan.

Postuchaijcie historyjki i wskazcie.

(ksigzki otwarte) Powiedz dzieciom, zeby przyjrzaty sie
historyjce. Zapytaj: What holiday places do Jay, Mouse
and Tiger talk about? Find and read (Jay — swimming
pool, Mouse — beach, Tiger — aquarium). Zapytaj dzieci,

co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.

(coa, Powiedz: Listen to the story and point. Odtwérz
13/ nagranie audio lub wideo, zachecajac dzieci do
stuchania historyjki i wskazywania odpowiednich obrazkdw.

| =
VIDEO 15

Odpowiedzcie na pytania. Odegrajcie historyjke.
Zadawaj dzieciom pytania nt. poszczegoélinych obrazkow:
Obrazek 1.. Who can you see? (Sue, Jay, Tiger, Mouse,
Monkey); Where do Sue and Jay want go to in the
holidays? (the swimming pool, the water park, the zoo)
Obrazek 2.: Where do Tiger and Mouse want to go?
(the beach, the funfair); Does Monkey want to go to

the beach? (no); Can Monkey go with them? (no)
Obrazek 3.. What'’s the matter with Monkey? (He's got

a cut on his tail.)

Obrazek 4.: Who helps Monkey? (Tiger and Mouse); Can
Monkey go with them now? (yes); Where does Monkey
want to go? (to the aquarium)

Obrazek 5.: Where do Sue, Jay, Tiger, Mouse and
Monkey go together? (to the aquarium)

Obrazek 6. Why are Sue and Jay surprised? (Mouse
and Monkey can speak. / Mouse and Monkey are real.)
Rozdaj dzieciom otbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki

i Myszy lub popros$ o wyjecie ich z teczek. Potgcz dzieci

w trojki i przydziel im role Tygrysa, Matpki i Myszy. Odtworz
nagranie i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg
zdania swoich bohaterow, jednoczesnie unoszac pacynki.
Powiedz dzieciom, ze teraz odegracie historyjke, czytajgc
tekst z dymkow. Podziel dzieci na pie¢ grup: Sue, Jaya,
Tygrysa, Matpki i Myszy. Przejdzcie razem przez tekst
historyjki ze s. 71. podrecznika. Czytaj zdania zapisane

w dymkach, a dzieci z odpowiedniej grupy niech powtarzajg je
za tobg. Nastepnie potgcz dzieci w pigtki, aby pocwiczyty
czytanie historyjki z podziatem na role. Na koniec popro$
piecioro ochotnikdw o przeczytanie historyjki przed klasa.

Potaczcie palcami i powiedzcie. Zapytajcie
i odpowiedzcie.

Przypomnijcie, jak zapyta¢, co komus dolega i jak
odpowiedzie¢ (Whats the matter? I've got (a cold).).
Ochotnicy odczytujg nazwy dolegliwosci zapisane w ramkach.
Powiedz: Match with your fingers and say. \Wyjasnij,

ze uczniowie majg tgczy¢ palcami postacie z nazwami
dolegliwosci i mowi¢ nazwy na gtos (7 sore throat, 2 tummy
ache, 3 earache, 4 cold, 5 cough, 6 toothache).

Napisz na tablicy jedno pod drugim: Tiger, Monkey, Mouse.
Pytaj kolejno: What’s the matter with Tiger/Monkey/
Mouse?. Dzieci odpowiadajg. Umieszczaj na tablicy
odpowiednie karty wyrazowe przy imionach bohaterow
(Tiger: tummy ache, cold, toothache, Monkey: sore throat,
cough; Mouse: earache).

Zapytaj ochotnika: What’s the matter?. Ochotnik podaje
jedng z dolegliwosci, np.: I've got earache. Sprawdz

na tablicy, kto cierpi na te dolegliwos¢ i powiedz: You're
Mouse. Dzieci kontynuujg ¢wiczenie w parach.

Potgcz dzieci w grupy trzyosobowe w sktadzie: Tygrys,
Matpka, Mysz. Wskaz dialog zapisany w dymkach i popros,
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Maotch with your fingers and soy. Ask and answer,

tummy nche | | sorethract || cold | | toathache | | cough | earache

- (CTTER T Sing 0 song fram Unit 6 ar Unit 6, 7

zeby dzieci w tréjkach odegraty podobne scenki. Tygrys

i Matpka narzekajg na wszystkie swoje dolegliwosci. Dzieci
dwukrotnie zamieniajg sie rolami i powtarzajg ¢wiczenie.
Zapros chetne trojki do odegrania scenek przed klasa.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w On my back (patrz: s. 14).

Postuchaijcie i pokazcie: yes lub: no.
Zapytajcie i odpowiedzcie.

(cp4, Wyjasnij, ze dzieci wystuchajg rozmowy Matpki i Sue
\14/ na temat wakacji. Jesli dane miejsce znajduje sie tam,
dokad sie wybierajg, dzieci pokazujg kciuk skierowany

w gore, a jesli nie —w dét. Odtworz nagranie. Dzieci
wykonujg zadanie (yes — beach, zoo, park, funfair,
swimming pool, water park; no — ice rink).

Popro$ dzieci, zeby zapamietaty, w jakiej kolejnosci miejsca
ukazane na obrazkach a—d wymienione sg w nagraniu

i odtworz nagranie (1b, 2¢, 3d, 4a). Zapytaj, ktore z miejsc
wymienionych w nagraniu nie zostaty ukazane na obrazkach
a—d (beach, park, swimming pool).

Potgcz dzieci w pary i przydziel im role Matpki oraz Sue/
Jaya. Popros, zeby dzieci odgrywaty w parach minidialogi
w oparciu o wzor zapisany w dymkach. Kiedy Matpka zada
juz wszystkie pytania, uczniowie zamieniajg sie rolami.

6 Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 5. lub 6.
(cp3, (cp3, Zapytaj dzieci, czy na zakonczenie wolg

\22/ .44/ zaspiewac piosenke I'm feeling ill czy In this
town. Dzieci $piewajg wybrang piosenke i odgrywajg

jej tres¢ (opis ss. 11311 131).

* /cp3, cp4, Jezeli uczniowie wyjgtkowo polubili inng piosenke
\30/ \ 5/ (Keep healthy lub The road safety), dodaj

jg do propozycji (opis na ss. 119 137).

Zakonczenie

* ,cp3, Odtworz rymowanke Listen!. Dzieci mowig
87/ rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 127).
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\ 13/

Obrazek 1.

Narrator: Sue and Jay are excited. Its holiday time.
Sue: Its holiday time, Tiger!

Tiger: Great!

Jay: Yes! We can do lots of things! We can go to
the swimming pool.

Sue: Yes! And there’s the water park, and the zoo!
Mum: Sue! Jay! Breakfast time!

Jay: Coming!

Obrazek 2.

Tiger: Ooh! Monkey and Mouse! Its holiday time!

Mouse: Fantastic! | want to go to the beach.

Tiger: Yes! And we can go to the funfair!

Mouse: Brilliant! Do you want to go to the funfair, Monkey?
Monkey: Uh ... No, | can't.

Tiger & Mouse: Oh?

Obrazek 3.

Tiger: Whats the matter, Monkey? Have you got a headache?
Monkey: No.

Tiger: Have you got a sore throat?
Monkey: No.

Mouse: Have you got earache?
Monkey: No.

Mouse: Have you got tummy ache?
Monkey: No.

Tiger & Mouse: Whats the matter?
Monkey: /'ve got a cut on my tail!

Obrazek 4.

Tiger: Oh yes, your taill

Mouse: Poor Monkey!

Tiger: We can help you.

Mouse: There you are, Monkey!

Tiger: All better!

Monkey: Thank you, Mouse. Thank you, Tiger!

Tiger: Where do you want to go on holiday, Monkey?
Monkey: Hmmm. | like fish. | want to go to the aquarium.

Obrazek 5.

Sue: Tiger, do you want to go to the zoo?

Jay: Yes — come on! Let’s go, Tiger!

Tiger: Umm. Can we go to the aquarium?

Jay: Great idea, Tiger!

Tiger: And ... Can Monkey and Mouse come, too?
Sue: Yes, of course.

Obrazek 6.

Monkey & Mouse: Yay! The aquarium!

Jay & Sue: Wow/!

Jay: Are you real?

Monkey: Yes. I'm real and I'm a toy. My name's Monkey!
Sue: And is your name ... Mouse?

Mouse: Yes! Well done, Sue!

Sue: Fantastic! Let’s all go to the aquarium!

'CD4\

L14/

Monkey: Hey, Sue! Where are we going on holiday?
Sue: We're going to the beach, Monkey!

Monkey: Great! Is there a zoo?

Sue: Yes, there is.

Monkey: / love animals! Is there a park?

Sue: Yes, of course! And in the park, there’s a great funfair!
Monkey: /s there a swimming pool?

Sue: Well, theres a swimming pool in the big water park.
Monkey: Wow, a water park! Is there an ice rink?

Sue: No, there isn't. It's summer time, Monkey!
Monkey: Haha, okay. Brilliant! Lets go!



Cele nauczania

nazywanie dni tygodnia, pomieszczen,
elementow wyposazenia, zwierzat, ubran,
roslin, por roku, gier i zabaw, zdrowych
nawykow, atrakcji turystycznych, zabawek
oraz przyborow szkolnych

znajdowanie na ilustracji okreslonych
informaciji

odpowiadanie na pytania o: potozenie
przedmiotow i 0s6b, ubidr postaci, dzien
tygodnia, posiadane przedmioty, umiejetnosc
grania w dang gre i che¢ zrobienia czegos
zadawanie pytan na temat obrazka
recytowanie rymowanki

wspotpraca z rowiesnikami w trakcie nauki
przypomnienie sobie materiatu poznanego
w poprzednich rozdziatach

Gtowne stownictwo i struktury:

Stownictwo i struktury powtarzane:

nazwy dni tygodnia, pomieszczen,
elementoéw wyposazenia, zwierzat, ubran,
roslin, por roku, gier i zabaw, zdrowych
nawykow, atrakcji turystycznych, zabawek
oraz przyborow szkolnych

(Sue) is wearing (a red T-shirt).

The (hamster) is (on) the (bed).

There is/isn't (a fridge) (in the room).

(Sue) has/hasn’t got (a scooter).

(Jay) can (play cards).

(They) want to (go to the Tiger Street Club).

Jezyk bierny:

We're going away.

far, far away

We'll be OK.

We'll still learn and play.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

uswiadomienie dzieciom, jak wiele
angielskich stéw juz znajg

uswiadomienie dzieciom, jak wazne jest
stosowanie zwrotéw grzecznosciowych
podczas pozegnania

wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami
wzmachnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim
uswiadomienie dzieciom satysfakgji ptyngcej
Z umiejetnosci grzecznego pozegnania sie
przed podrézg w jezyku angielskim
uswiadomienie dzieciom satysfakcji ptyngce;
z dobrego opanowania wczesniejszego
materiatu i kolejnych postepow w nauce
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Goodbye, Sue and Jay!
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Cele nauczania:

e nazywanie postaci i przedmiotow
widocznych na ilustracii

e zadawanie pytan i odpowiadanie
na pytania o: potozenie przedmiotow,
ubiér postaci, posiadane przedmioty,
umiejetnos¢ grania w dang gre, chec

zrobienia czego$ Street Club).
e stuchanie i méwienie rymowanki .
Goodbye Materiaty:

Glowne stownictwo i struktury:

e nazwy: dni tygodnia, elementow
wyposazenia, zwierzat, ubran, roslin,

(Sue) is wearing (a red T-shirt).
The (hamster) is (on) the (bed).
There is/isn'’t (a fridge) (in the
room).

(Sue) has/hasn’t got (a scooter,).
(Jay) can (play cards).

(They) want to (go to the Tiger

kartki z celem lekgji
Pacynka Tygrysa

ptyty CD 3i CD 4

karty obrazkowe: Sue, Jay

por roku, gier i zabaw, zdrowych
nawykow oraz atrakcji turystycznych

e nazwy zabawek i przyborow e sylwetka Lj
szkolnych

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekgji. Rozdaj kartki i popro$
o wklejenie ich do zeszytow. Wspolnie oméwcie cel zajec.

Rozpoczecie

seps, Odtworz piosenke Everyone say. Dzieci spiewaja
13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).
Powiedz dzieciom, zeby wyobrazity sobie, ze w czasie
wakacji poznajg kolege/kolezanke z innego kraju i ze moga
sie z nim/nig porozumie¢ tylko w jezyku angielskim.
Popros, zeby powiedziaty, jakie angielskie pytania, zwroty
i zdania mogg im sie w takiej sytuacji przydac. Pozwdl

na burze mdzgow i spontaniczne wypowiedzi uczniow
po angielsku, np.: I'm (Ola). I'm from (Poland). I'm (nine).
I've got (a brother). Have you got (a dog)? Can | have

(an apple)? Do you want to play (football)? Do you want
to (go to the zoo)? I like (books).

Gtowna czesé lekcji

Popatrzcie, wskazcie i powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz ilustracje z ¢w. 1. Wyjasnij, ze
zadaniem dzieci bedzie nazwanie jak najwiekszej liczby
elementow widocznych na ilustracji. Daj uczniom 2-3
minuty na przyjrzenie sig ilustracji i poréwnanie odpowiedzi
w parach. Aby wprowadzi¢ pewien element porzgdku

do tego ¢wiczenia, zdecydujcie, czy nazywanie elementow
z ilustracji rozpoczniecie od lewej czy prawej strony
obrazka. Powiedz: What can you name in the picture?
Look, point and say. Ochotnicy wskazujg elementy
widoczne na ilustracji i nazywajg je po angielsku.

otébwkowe pacynki Tygrysa,
Matpki i Myszy

CIEED Listen and soy the chant

. ",
| Gl Suel =

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj wybranego ucznia: What can you see in the
picture?. Uczeh odpowiada: / can see (a ball). Nastepnie
uczen zadaje to samo pytanie kolejnej osobie, ktéra
dodaje do zdania nowy element: / can see (a ball and

a hamster) i zadaje pytanie nastepnemu uczniowi. Zaden
nazwany element nie moze sie powtérzy¢. Jesli dany
uczen ma problem z wymienieniem kolejnego wyrazu,
mozesz ukierunkowa¢ go, podajgc informacije o wybranym
elemencie, np. kolor (/ts red.), umiejscowienie (/ts under
the bed.), rodzaj elementu (/s a pet.) czy zwigzang z nim
czynnos¢ (You can play it.). Mozesz tez napisa¢ na tablicy
pierwszg litere wyrazu (lub pierwszg litere i pozostate litery
oznaczone kreseczkami) albo pokazac ten element za
pomocg gestow. Zabawa konczy sie, kiedy uczniowie
nazwg wszystkie elementy ukazane na obrazku.

Powiedz, ze teraz dzieci bedg szuka¢ na ilustracji réznych
zbiorow elementow: elementow wyposazenia, zwierzat,
ubran itd. Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Zapytaj:
What objects in a house can you see?. Powiedz
dzieciom, ze majg 10 sekund na znalezienie przedmiotow
z tego zbioru wyrazéw. Po 10 sekundach zapytaj: Who's
ready?. Ochotnik z pierwszej grupy, ktéra sie zgtosi,
nazywa elementy wyposazenia widoczne na ilustracji
(bed, clock, sofa, cupboard, chair, table, bookshelf). Jesli
nie wymieni wszystkich, popro$ o odpowiedz ochotnika

z drugiej grupy, ktéra sie zgtosita itd. Zapisuj poprawne
odpowiedzi na tablicy. Kontynuuj zabawe z kolejnymi
zakresami sfownictwa, upewniajgc sie, ze w cwiczeniu
biorg udziat wszyscy uczniowie. Zapytaj: What pets can
you see? (hamster, fish); What clothes can you see?
(shirt, T-shirt, skirt, jumper, shoe, trousers); What games
can you see? (cards, board game, computer game);
What toys can you see? (basketball, skateboard, scooter,
giraffe, Tiger, Monkey, Mouse); What healthy habits can
you see? (drink water, eat fruit/eat well, do exercise);
What plants can you see? (grass, tree, flower, leaves);
What holiday places can you see? (funfair, beach);
What school objects can you see? (ruler, school bag).
Wskaz wyrazy zapisane na tablicy i uswiadom dzieciom,
jak wiele stow angielskich juz znaja.



2 Popatrzcie, przeczytajcie i powiedzcie.
e Powiedz dzieciom, zeby popatrzyty na ilustracje z ¢w. 1.

i sprobowaty zapamietac, kto/co sie na niej znajduje

i gdzie, kto co robi oraz co jest jakiego koloru.

Powiedz, ze teraz przeczytacie pytania z ¢w. 2. i wspdlnie
poszukacie odpowiedzi na ilustracji. Po przeczytaniu pytan
1-4 oraz 9. zadaj kilka pytar pomocniczych, ktére pozwolg
powtorzy¢ stownictwo z danego zakresu tematycznego
oraz zasugerujg poprawne odpowiedzi. Kiedy dzieci
udzielg chorem krotkiej odpowiedzi, popros ochotnika

0 odpowiedz petnym zdaniem.

1. Where are the children? Are they in the living room/
kitchen/bathroomy/...? (no); Are they in the bedroom?
(ves, The children are in the bedroom.)

2. Who’s wearing a red T-shirt? Is Jay/Tiger/Monkey/
Mouse wearing a red T-shirt? (no); Is Sue wearing

a red T-shirt? (yes; Sue is wearing a red T-shirt.); What
is Jay wearing? (Jay is wearing a blue shirt.)

3. Where’s the board game? Is it next to/behind the
table? (no); Is it under the table? (yes, The board game
is under the table.)

4. What pet is on the bed? Is it a lizard/puppy/fish/...?
(no); Is it a hamster? (Yes, it is.; The hamster is on the
bed.)

5. Is there a green bag? (Yes, there is.)

6. Is there a fridge? (No, there isn't))

7. What day is it? (Its Tuesday.)

8. Who has got a scooter? (Sue has got a scooter.)

9. What game can Sue and Jay play? Can they play
tag/hopscotch/...? (no); Can they play cards? (yes;
Sue and Jay can play cards.)

10. Who wants to go to the Tiger Street Club? (Tiger,
Monkey and Mouse; Tiger, Monkey and Mouse want

to go to the Tiger Street Club.)

Podziel klase na dwie grupy: A i B. Powiedz, ze dzieci

z obu grup bedg na przemian zadawac sobie pytania

i odpowiada¢ na nie. Odpowiedzi muszg by¢ zgodne

z ilustracjg z ¢w. 2. Dzieci mogg zadawac pytania

z ¢w. 2 — ale tylko do wyczerpania pytan. Potem musza
juz zadawac pytania tworzone na wzor tych z ¢w. 2. Pilnuj,
zeby kazde dziecko zadato chociaz jedno pytanie. Kazda
grupa zadaje pytania te samg liczbe razy. Grajcie przez
5-7 minut. Na koniec zapytaj kilkoro uczniéw, na ktore
pytanie byto im najtatwiej znalez¢ odpowiedz, a na ktére
najtrudniej.

Postuchajcie i powiedzcie rymowanke
Goodbye.

Rozdaj dzieciom otbwkowe pacynki Tygrysa, Matpki

i Myszy lub popros, zeby wyjety z teczek swojg ulubiong
pacynke. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe

z wizerunkami Sue i Jaya. Powiedz dzieciom, ze za chwile
ustyszg rymowanke Goodbye na pozegnanie. Popros
dzieci, zeby na stowo: goodbye machaty pacynkami
Tygrysa, Matpki i Myszy w strone Sue i Jaya.

scp4, Odtworz nagranie. Odegrajcie tres¢ rymowanki.

15/ Odtwoérz nagranie ponownie. Tym razem dzieci mowig
stowa: Goodbye, Sue! Goodbye, Jay!, jpdnoczesnie
machajgc do nich pacynkami Tygrysa, Matpki i Myszy.
Podziel klase na cztery grupy. Kazda grupa bedzie méwic
jedng linijke tekstu rymowanki, a stowa: Goodbye, Sue!
Goodbye, Jay! bedg mowi¢ wszyscy razem. Powtorzcie
rymowanke w ten sposob jeszcze raz, zeby osiggnac
petny efekt.

Zakonczenie

e Zapytaj, co sie dzieciom najbardziej podobato
w catym podreczniku: ktéra piosenka, ktéra historyjka
i ktora zabawa.

® (D3, Odtworz nagranie piosenki No more English
14/ for today. Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg
jej treS¢ (opis na's. 109).

'CD4:

‘a 175,/‘

We're going away, (dzieci przyktadajg do oczu ,lunete”

z obu dtoni)

Far, far away. (dzieci patrzg przez ,lunete” w prawo

i w lewo)

Goodbye, Sue! (dzieci machajg pacynkami w strone karty
obrazkowej z wizerunkiem Sue)

Goodbye, Jay! (dzieci machajg pacynkami w strone karty
obrazkowej z wizerunkiem Jaya)

We'll be OK; (dzieci pokazuja kciuk zwrocony w gore)
we'll still learn and play. (dzieci udajg, Ze czytajg ksigzke,
a nastepnie, Ze rzucajg pitkg do kosza)

Goodbye, Sue! (dzieci machajg pacynkami w strone karty
obrazkowej z wizerunkiem Sue)

Gooabye, Jay! (dzieci machajg pacynkami w strone karty
obrazkowej z wizerunkiem Jaya)
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Podsumowanie rozdziatu

Po zakonczeniu pracy z kazdym rozdziatem warto zastanowi¢ sie nad sposobami realizacji materiatu. Spisane uwagi

pozwolg w przysztosci udoskonali¢ metody pracy na lekcji.

| Podrecznik

Cwiczenia, ktére udaty sie najlepiej:

Cwiczenia, ktére powinienem byt/powinnam byta
przeprowadzi¢ inacze:

Ulubione gry i zabawy jezykowe dzieci:

Il Cele rozdziatu

Czy dzieci osiggnety cele rozdziatu?

Ktére cele dzieci osiggnety z fatwoscig?

Z czym dzieci miaty najwieksze trudnosci?




Cele nauczania:

e nazywanie zwierzat, postaci i przedmiotow
zwigzanych ze swietami Halloween i Bozego
Narodzenia oraz z karnawatem

e rozpoznawanie zapisu stownego nazw
zwierzat, postaci i przedmiotow zwigzanych
ze Swietami Halloween i Bozego Narodzenia
oraz z karnawatem

e udziat w grach i zabawach

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

e wykonywanie halloweenowego pudetka
z kartami, kartki Swigtecznej i maski
karnawatowe;

e odgrywanie scenek z wykorzystaniem
wycinanek i prac plastycznych

e uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

e zapisywanie kluczowego stownictwa

e przepisywanie zdan i uzupetnianie ich
kluczowym stownictwem

e reagowanie na zwroty uzywane w klasie

e powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

Glowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e monster, spider, wizard, moon, skeleton

o Father Christmas, Christmas card, Christmas
stocking, Christmas cake, snowflake

e King, pirate, cowboy, queen, clown

Struktury:

e ['ve got a surprise for you.; What is it?;
Look in the box., Its a (monster).; Happy
Halloween!

e [ 00K! I've got a Christmas card.; Whats
the picture?, Its (Father Christmas)., Happy
Christmas!

e |ts carnival time. I'm wearing fancy dress.
What am I?; You're a (pirate).

Stownictwo i struktury powtarzane:

e nazwy koloréw, elementow wyposazenia
i ubran

e bat, black cat, ghost, pumpkin, witch

e Christmas tree, present, star, bell

e The (ghost) is behind/in/next to/on/under
the (clock).

Jezyk bierny:

bright

here, there, everywhere
Its Halloween night.
Where’s (the skeleton)?

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

e zachecenie dzieci do poznania nazw
zwigzanych ze swietowaniem w Wielkiej
Brytanii Halloween, Bozego Narodzenia
i karnawatu

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie stow
i tradycji zwigzanych ze Swietowaniem
w Wielkiej Brytanii Halloween, Bozego
Narodzenia i karnawatu moze sprawic
przyjemnosc

e wyrabianie w dzieciach gotowosci do czekania
na swojg kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w jezyku angielskim

e uswiadomienie dzieciom, ze uczenie sie
i Spiewanie piosenek zwigzanych ze Swietami
Halloween i Bozego Narodzenia oraz
z karnawatem moze sprawi¢ przyjemnosc¢

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wiasnego procesu uczenia sie

o uswiadomienie dzieciom satysfakgii
z odgrywanych scenek

e uSwiadomienie dzieciom, ze nauka
o tradycjach w innych krajach moze sprawic
przyjemnosc

e Wwzbudzenie zainteresowania dzieci
poznaniem angielskich tradyciji
i porownaniem ich z polskimi tradycjami
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Cele nauczania: Gtowne stownictwo i struktury: [y
* rozpoznawanie i nazywanie * monster; spider;, wizard, moon, skeleton e
elementéw zwigzanych e ['ve got a surprise for you., What is
z Halloween it?; Look in the box.; Its a (monster).;
e rozpoznawanie zapisu Happy Halloween!
stownego nazw elementow .
zwiazanych z Halloween Materiaty:
e stuchanie i $piewanie piosenki e Kartki z celem lekgiji
Halloween night e Pacynka Tygrysa
e stuchanie zdan i okreslanie ich e ptyty CD1iCD 4
zgodnosci z obrazkiem e Kkarty obrazkowe: Sue, Jay
¢ stuchanie dialogéw i tgczenie e gotowe halloweenowe pudetko
postaci z niespodziankami z kartami
e wykonywanie halloweenowego o czyste kartki A4 (po jednej dla kazdego
pudetka z kartami i odgrywanie ucznia), otdwki, kredki, nozyczki, klej
scenki e czyste karteczki (po jednej dla

kazdego ucznia)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

Lot Odtworz piosenke Let’s have fun in English. Dzieci
\.4_/ Spiewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).
Porozmawiajcie po polsku o obchodach swieta Halloween.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie. Pokazcie
za pomocg gestow i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie angielskie stowa
zwigzane ze $wietem Halloween juz znajg (Tiger&Friends 1:
cat, witch, ghost, pumpkin, bat).

(ksigzki otwarte) Wskazuj kolejne zdjecia, podajgc
odpowiadajgce im stowa.

(co4, Powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz nagranie.

“16 Dzieci stuchajg, wskazujg zdjecia i powtarzajg stowa.
Powiedz: Mime and say. Pokazuj poszczegolne
elementy zwigzane z Halloween za pomocg gestow

(opis w scenariuszu piosenki Halloween night na s. 151)
i nazywaj je. Dzieci powtarzajg gesty i stowa.

Wymieniaj stowa w przypadkowej kolejnosci. Dzieci
powtarzajg je i pokazujg ich znaczenie za pomocg gestow.
Ochotnik moze przejg¢ twoja role.

Odczytajcie podpisy zamieszczone pod zdjeciami.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Zaspiewajcie piosenke Halloween night.
Wskaz zdjecia w ¢w. 2 i powiedz: Look. It’s Halloween.
What can you see?. \Wskazuj poszczegodlne elementy
widoczne na zdjeciach, a dzieci niech podajg ich nazwy.
(co4, Powiedz: Listen, find and point. Wyjasnij, ze dzieci
17/ majg odnalez¢ na zdjeciach elementy zwigzane

z Halloween i wskazywac je w kolejnosci zgodnej

z nagraniem. Odtworz nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.
Powiedz: Sing the song. Wyjasnij znaczenie stowa:
moonlight. Odtworz nagranie audio lub wideo. Dzieci
Spiewajg piosenke razem z nagraniem i odgrywajg jej tresc
(opis na s. 151).

| 2
VIDEO 16

(Cpa, Dzieci Spiewajg piosenke z podktadem karaoke
\18/ | odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Action train (patrz: s. 15).

Postuchajcie i popatrzcie. Powiedzcie: true
albo: false.

Zapytaj dzieci, ktére z elementow obrazka zwigzanych

z Halloween potrafig nazwac (poumpkin, witch, spider, cat,
monster, moon, skeleton, ghost, wizard).

Zapytaj: Where’s the skeleton?. Dzieci odpowiadaja:
The skeleton is in the cupboard. Kontynuuj w ten sposob

7 pozostatymi elementami, ktdrych potozenie dzieci potrafig
opisac (The witch is on the bookshelf.; The monster is behind
the door., The wizard is next to the cupboard.;, The ghost
is behind the clock.; The cat/spider is under the bed.).
(coa, Powiedz: Listen and say: true or false. Wyjasnij,
\19/ ze dzieci ustyszg zdania na temat obrazka. Za
kazdym razem powinny odnalez¢ wspomniany element

i powiedziec: true, jesli zdanie jest prawdziwe, lub: false,
jesli jest fatszywe. Odtwoérz nagranie, zatrzymujac je po
kazdym zdaniu. Sprawdzcie odpowiedzi (7 true, 2 false,

3 false, 4 true, 5 false, 6 true, 7 true, 8 true).

Postuchajcie, potaczcie palcami i powtoérzcie.

Wskaz obrazki 1-4 i zapytaj: Who's this? (1 Sue, 2 Jay,

3 Tiger, 4 Li). Wyjasnij, ze te postacie przygotowaty
niespodzianki ukazane na obrazkach a—-d. Wyttumacz
dzieciom, ze niespodzianka wyskakujgca z pudetka

to tradycyjna brytyjska zabawka o nazwie jack-in-the-box.
Zapytaj: What’s in the box in picture (a)? (a — a skeleton,
b — a monster, ¢ — a wizard, d — a spider); Who has got
the skeleton/monster/wizard/spider?. Popros dzieci, aby
zgadty, ktérg niespodzianke przygotowata kazda z postaci,
ale nie potwierdzaj odpowiedzi dzieci.

(co4, Powiedz: Listen and match with your fingers.

\20/ Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdym dialogu.
Dzieci fgczg palcami postacie z zabawkami (7b, 2d, 3c, 4a).
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Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W kazdym dialogu grupa A powtarza
kwestie postaci widocznej na obrazku, a grupa B —
pozostate kwestie. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

Wykonajcie halloweenowe pudetko.
Odegrajcie scenke.

Pokaz wczesniej przygotowane halloweenowe ,pudetko”
z kartami i powiedz: Let’s make the Halloween box.
Rozdaj dzieciom po jednej kartce A4. Dzieci przecinajg
kartke na pot wzdtuz dtuzszego boku. Jedng potowe kartki
zginajg na pot i sklejajg brzegi, tworzac koperte — ,pudetko”.
Druga potowe kartki dzielg liniami na cztery prostokaty

i rozcinaja, otrzymujgc karty. Na kazdej karcie rysujg inng

postac lub zwierze z ¢w. 4. Popro$ dzieci o podpisanie prac.

Powiedz: Show me the (skeleton). Dzieci unoszg
wtasciwe karty. Powtoérz zadanie z pozostatymi kartami.
Powiedz: Do the role play i zademonstruj zadanie

z udziatem ochotnika. Schowaj w tajemnicy jedng z kart
do swojego ,pudetka”. Odegrajcie dialog z ¢w. 4. Powiedz:
Hello, (Olek). — Hello. — I've got a surprise for you.

— What is it? — Look in the box. Podaj dziecku swoje
spudetko”. Dziecko wyjmuje z niego karte i mowi:

Its a (monster). Odpowiedz: Happy Halloween!.
Nastepnie zamiencie sie rolami.

Dzieci odgrywajg podobne dialogi w parach. Zapros

2-3 pary na $rodek klasy do zaprezentowania dialogow.
«epa. Dzieci chodzg po Klasie i odgrywajg dialogi z réznymi
\18~ osobami. Odtworz w tle piosenke Halloween night
w wersji karaoke.

Pracujcie w parach. lle przebran

na Halloween umiecie nazwaé¢?

(ksigzki zamkniete) Popro$ uczniow, zeby w parach
sprawdzili, czy pamietajag juz wszystkie nazwy przebran

na Halloween (monster, spider, wizard, skeleton). Rozdaj
dzieciom czyste karteczki. Kazde dziecko tasuje swoje
karty i wktada je do ,pudetka”. Dzieci wymieniajg sie
Lpudetkami”. Uczen A wyjmuje po kolei karty z ,pudetka”
ucznia B i nazywa widoczne na nich przebrania

na Halloween. Uczen B stawia na kartce plus za kazdg
poprawng odpowiedz. Nastepnie uczniowie zamieniajg sie
rolami.

e Na koniec zapytaj, komu udato sie zdoby¢ 4 punkty,
3 punkty itd., za kazdym razem bijgc brawo.
e Zbierz ,pudetka” lub popros ucznidw, aby schowali

je do teczek.

Zakonczenie

e Zapytaj: What Halloween words do you
remember? What dialogue can you say?.

* cco1, Dzieci Spiewajg piosenke See you soon! razem
\11/ z nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 23).

\ 16/

1 monster 2 spider 3 wizard 4 moon 5 skeleton

D4

I, (CD4\ .
4, | ‘e Halloween night

Its Halloween night, (dzieci kotysza sie w rytm muzyki)
the moon is bright, (dzieci kreslg w powietrzu koto)
can you see a monster (dzieci idg w miejscu z groznym

wyrazem twarzy)

in the moonlight? (dzieci unoszg szeroko rece)

... can you see a wizard (dzieci udajg, ze rzucajg zaklecie)

in the moonlight? (jw.)

... can you see a spider (dzieci poruszajg palcami jak

nogami pajgka)
in the moonlight? (jw.)

... can you see a skeleton (dzieci tanczg jak kosciotrup)

in the moonlight? (jw.)

Happy Halloween! (dzieci klaszcza)

/cpa
19/

1 The skeleton is in the cupboard.

2 The monster is in the cupboard.

3 The monster is under the bed.

4 The monster is behind the door.

5 The spider is next to the cupboard.

6 The spider is under the bed.

7 The cat is under the bed.

8 The wizard is next to the cupboard.

op4.
\.20 /
1 Child 1: Hello, Sue.
Sue: Hello. I've got
a surprise for you.
Child 1: What is it?
Sue: Look in the box.
Child 1: /t5s a monster.
Sue: Happy Halloween!

3 Child 3: Hello, Tiger.
Tiger: Hello. I've got
a surprise for you.
Child 3: What is it?
Tiger: Look in the box.
Child 3: /t5 a wizard.
Tiger: Happy Halloween!

2 Child 2: Hello, Jay.
Jay: Hello. I've got
a surprise for you.
Child 2: What is it?
Jay: Look in the box.
Child 2: It5 a spider.
Jay: Happy Halloween!

4 Child 4: Hello, Li.
Li: Hello. I've got
a surprise for you.
Child 4: What is it?
Li: Look in the box.
Child 4: Its a skeleton.
Li: Happy Halloween!
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Cele nauczania:

postaci i przedmiotow zwigzanych
ze Swietami Bozego Narodzenia

nazw postaci i przedmiotow
zwigzanych ze Swietami Bozego
Narodzenia

e stuchanie i Spiewanie piosenki
Christmas cards everywhere

e odszukiwanie wyrazow
w diagramie

e stuchanie dialogéw i tgczenie
postaci ze Swigtecznymi kartkami

e wykonywanie Swigtecznej kartki
i odgrywanie scenki

Materialy:

nozyczki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

Przywitaj sie z dzie¢mi. Unies pacynke Tygrysa i powiedz:
Hello! How are you?. Dzieci odpowiadajg: I'm fine, thank you.
(€p2, Odtworz piosenke Can | come in?. Dzieci $piewajg
138/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis nas. 71).
Porozmawiajcie po polsku o obchodach Bozego Narodzenia.

Gtowna czes¢ lekciji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie. Pokazcie
za pomocg gestow i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie angielskie stowa
zwigzane ze $wietami Bozego Narodzenia juz znajg
(Tiger&Friends 1. Father Christmas, Christmas tree,
present, star, bell).

(ksigzki otwarte) Wskazuj kolejne zdjecia, podajgc
odpowiadajgce im stowa.

(coa, Powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz

21/ nagranie. Dzieci stuchajg, wskazujg kolejne zdjecia

i powtarzajg stowa.

Powiedz: Mime and say. Pokazuj postacie i przedmioty
ukazane na zdjeciach za pomocg gestow (opis

w scenariuszu piosenki Christmas cards everywhere

na s. 153) i nazywaj je. Dzieci powtarzajg gesty i stowa.
Wymieniaj stowa w przypadkowej kolejnosci. Dzieci
powtarzajg je i pokazujg ich znaczenie za pomocg gestow.
Ochotnik moze przeja¢ twoja role.

Odczytajcie podpisy zamieszczone pod zdjeciami.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Zaspiewajcie piosenke Christmas cards
everywhere.

Wskaz ¢w. 2. i powiedz: What can you see in the pictures?.

Dzieci podajg odpowiednie nazwy.

(co4, Powiedz: Listen, find and point. Wyjasnij, ze dzieci
22/ majg odnalez¢ na obrazkach postacie i przedmioty
zwigzane ze $Swietami i wskazywac je w kolejnosci zgodne;j
z nagraniem. Odtworz nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.

Gltowne stownictwo i struktury:

e rozpoznawanie i nazywanie e father Christmas, Christmas card,
Christmas stocking, Christmas \
cake, snowflake

e rozpoznawanie zapisu Sfownego e [0oOK! I've gota Christmas card.;
Whats the picture?; Its (Father =
Christmas).; Happy Christmas!

e Kkartki z celem lekgiji

e Pacynka Tygrysa

e plyty CD2iCD 4

e gotowa kartka Swigteczna

e czyste kartki Ad (po jednej dla
kazdego ucznia), otowki, kredki,

e czyste karteczki (po jednej
dla kazdego ucznia)

b 1 CED Listen, point ar repat. Minw and say.

g&:\‘ oﬁa 055 S
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| Shristmas cake | snawdlale |

2 CEIED Lisken, find and int, Sing Cheistmos cords evergwiee, ,'—.

4B

e Powiedz: Sing the song. Odtworz nagranie audio lub

wideo. Dzieci $piewajg piosenke razem z nagraniem
i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 153).

| o

VIDEO 17

«cpa, Dzieci Spiewajg piosenke z podktadem karaoke

[karaoke|

23/ j odgrywajg jej tresc.
*DODATKOWE CWICZENIE
cp4, Zaspiewajcie piosenke z podziatem na role. Podziel

‘?23",(7‘ klase na dwie grupy: A i B. Poczagtek piosenki $piewa

i odgrywa cata klasa. Grupa A $piewa srodkowg czesé
piosenki, a grupa B odgrywa jej tres¢. Koniec piosenki
Spiewa i odgrywa cata klasa. Odtwérz nagranie. Zaspiewajcie
piosenke z podziatem na role. Nastepnie grupy zamieniaja

sie rolami. Za$piewajcie piosenke jeszcze raz.

Popatrzcie i znajdzcie brakujace stowa.
Wskazcie i powiedzcie.

Zapytaj, co przedstawiajg obrazki 1-5.

Wskaz bombke z ,magicznym kwadratem”. Powiedz, ze sg
w nim ukryte wyrazy, ktére pomogg uzupetni¢ podpisy

do obrazkéw 1-5. Popros dzieci, zeby znalazty te wyrazy,
szukajgc najpierw poziomo, a potem pionowo. Popros
ochotnikbéw o odczytanie wyrazéw (poziomo: snowflake,
father, card; pionowo: stocking, cake). Popro$ dzieci, zeby
dopasowaty wyrazy z kwadratu do podpiséw obrazkow 1-5.
Sprawdz odpowiedzi, proszgc rézne dzieci o odczytanie
petnych haset 1-5 (1 Father Christmas, 2 Christmas cake,
3 Christmas stocking, 4 Christmas card, 5 snowflake).

Postuchaijcie, potaczcie palcami i powtorzcie.

Wskaz obrazki 1-4 i zapytaj: Who's this? (1 Sue, 2 Jay,

3 Tiger, 4 Li). Powiedz: Tiger and the children have got
Christmas cards. What can you see in picture (a)?

(a — a Christmas cake, b — Father Christmas, ¢ — a snowflake,
d — a Christmas stocking).

Zapytaj: Which card has Sue/Jay/Tiger/Li got?. Popro$
dzieci, aby zgadty, ktérg kartke swigteczng ma kazda

z postaci, ale nie potwierdzaj odpowiedzi dzieci.



3 Lock and find the missing words, Poirtand ssy,

T

| Lzakl e gat a Chrism
5 Moke the Christmos cord. Do the role ploy. -/

6 Work with o friend. How many Christmas
winfds can ysi remember? |

(co4, Powiedz: Listen and match with your fingers
\24/ i wyjasnij, ze dzieci powinny potgczy¢ palcami
postacie 1-4 z wtasciwymi kartkami Swigtecznymi.
Odtworz nagranie, zatrzymujac je po kazdym dialogu.
Sprawdzcie odpowiedzi (1d, 2b, 3a, 4c).

Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W kazdym dialogu grupa A powtarza
kwestie postaci widocznej na obrazku, a grupa B —
pozostate kwestie. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.

Wykonajcie kartke swigteczna. Odegrajcie
scenke.

Pokaz wczesniej przygotowang kartke swigteczng. Zapytaj:
What'’s the picture?. Nastepnie powiedz: Let’s make

a Christmas card.

Rozdaj dzieciom po jednej kartce A4. Pomoz dzieciom
zgig¢ kartke na pot wzdtuz krétszego boku. Dzieci
ozdabiajg zewnetrzng strone kartki jednym z elementéw

z ¢w. 4. Zapisz na tablicy zyczenia: Happy Christmas!.
Dzieci przepisujg zyczenia na wewnetrzng strone kartki

i podpisujg sie swoim imieniem.

Powiedz: Show me the (snowflake). Dzieci, ktére
narysowaty na kartce wzoér (Sniezynki), unoszg swoje
kartki. Powtorz zadanie z pozostatymi wzorami.

Powiedz: Do the role play i zademonstruj zadanie

z udziatem ochotnika: Hello! — Hello. Look! I've got

a Christmas card. — Whats the picture? — It's (a snowflake).
— Happy Christmas!. Zamiencie sie rolami i odegrajcie
scenke raz jeszcze.

Potgcz dzieci w pary, aby odegraty podobny dialog. Nastepnie
zapros 2-3 pary na srodek sali do zaprezentowania dialogu.
Zbierz kartki lub popros uczniéw, aby schowali

je do teczek.

Pracujcie w parach. lle stow zwigzanych
z Bozym Narodzeniem pamietacie?
(ksigzki zamkniete) Popros ucznidw, zeby w parach sprawdzili,
ile stéw zwigzanych ze Swigtami pamietajg (Father Christmas,
Christmas cake, Christmas stocking, Christmas card,
snowflake). Narysuj na tablicy poszczegolne elementy
zwigzane ze Swietami i ponumeruj rysunki od 1 do 5. Rozdaj
dzieciom czyste karteczki i popros, zeby napisaty na nich
jedna pod drugg liczby 1-5. Uczen A podaje w kolejnosci
od 1 do 5 nazwy postaci i przedmiotow z tablicy, a uczen B
zapisuje plusy przy poprawnie nazwanych elementach.

Nastepnie uczniowie zamieniajg sie rolami, przy czym
uczen B wymienia wyrazy od 5 do 1.

e Na koniec zapytaj, komu udato sie zdoby¢ 5 punktow,
4 punkty itd., za kazdym razem bijgc brawo.

e (opcjonalnie) Dorysuj na tablicy przedmioty zwigzane
ze Swietami, ktorych nazwy uczniowie poznali
w poprzednim roku szkolnym (Christmas tree, present,
star, bell). Nazwijcie te przedmioty. Ponumeruj
wszystkie rysunki tym razem od 1 do 9. Powtorzcie
¢wiczenie. Na koniec zapytaj, komu udato sie zdoby¢
9 punktéw, 8 punktéw itd., za kazdym razem bijgc
brawo.

Zakonczenie

o Zapytaj: What Christmas words do you
remember? What dialogue can you say?.

* cp2, Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock razem
\14/ 7 nagraniem i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/cpa,
21/
1 Father Christmas 2 Christmas card 3 Christmas
stocking 4 Christmas cake 5 snowflake

‘ CzD:/) k%%ﬁe Christmas cards everywhere

Christmas cards here,

Christmas cards there, (dzieci udajg, ze otwierajg kartke)
pictures of Christmas everywhere. (dzieci machajg rekami)
A Christmas stocking, (dzieci rysujg ksztatt skarpety)

a Christmas cake, (dzieci udajg, ze jedzg kawatek ciasta)
Father Christmas, (dzieci uktadajg przy podbrédku dtonie
w stozek, pokazujgc dtugg brode)

and a snowflake. (dzieci opuszczajg dton, ruszajac palcami)
Christmas cards here, (jw.)

Christmas cards there, (jw.)

pictures of Christmas everywhere. (jw.)

/CD4'
24/
1 Boy: Hello, Sue.

Sue: Hello. Look! I've got a Christmas card.

Boy: Whats the picture?

Sue: It5 a Christmas stocking.

Boy: Happy Christmas.

2 Girl: Hello, Jay.
Jay: Hello. Look! I've got a Christmas card.
Girl: Whats the picture?
Jay: Its Father Christmas.
Girl: Happy Christmas.

3 Girl: Hello, Tiger.
Tiger: Hello. Look! I've got a Christmas card.
Girl: Whats the picture?
Tiger: Its a Christmas cake.
Girl: Happy Christmas.

4 Boy: Hello, Li.
Li: Hello. Look! I've got a Christmas card.
Boy: What's the picture?
Li: /t's a snowflake.
Boy: Happy Christmas.
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
przebran karnawatowych

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw przebran karnawatowych

e stuchanie i $piewanie piosenki Materiaty:
It’s carnival time e Kkartki z celem lekciji
e odnajdywanie postaci na obrazku e Pacynka Tygrysa
wedtug opisu e ptyty CD2iCD 4
e stuchanie dialogow i tgczenie e gotowa maska karnawatowa
°

postaci ze strojami karnawatowymi
e wykonywanie karnawatowej maski
i odgrywanie scenki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

sep2, Odtworz piosenkeg Can | come in?. Dzieci spiewaja
13/ piosenke i odgrywajg jej tre$¢ (opis na s. 71).

Porozmawiajcie po polsku o zwyczajach zwigzanych

z karnawatem.

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie. Pokazcie
za pomocg gestow i powiedzcie.

(ksigzki zamkniete) Zapytaj dzieci, jakie znajg typowe stroje

karnawatowe i czy potrafig je nazwac po angielsku.
(ksigzki otwarte) Wskazuj kolejne zdjecia, podajgc
odpowiadajgce im stowa.

(coa, Powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz

~25/ nagranie. Dzieci stuchajg, wskazujg kolejne zdjecia

i powtarzajg stowa.

Powiedz: Mime and say. Pokaz postacie ze zdje¢

za pomocg gestow (opis w scenariuszu piosenki

It’s carnival time na s. 155) i nazywaj je. Dzieci nasladujg
twoje gesty i moOwig stowa razem z tobg.

Wymieniaj nazwy strojow karnawatowych w przypadkowe;
kolejnosci. Dzieci powtarzajg je i pokazujg ich znaczenie
za pomoca gestow. Ochotnik moze przejac¢ twojg role.
Odczytajcie podpisy zamieszczone pod zdjeciami.

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie.
Zaspiewajcie piosenke /t’s carnival time.
Wskaz zdjecia w ¢w. 2. i powiedz: Look. It’s carnival time.
The children are wearing fancy dress. What costumes
can you see? (clown, king, pirate, cowboy, queen).

cpa, Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij, ze dzieci
26/ majg odnalez¢ na zdjeciach postacie wymienione

w piosence i wskazywac je w kolejnosci zgodnej z nagraniem.

Odtworz nagranie. Dzieci wykonujg zadanie.
Powiedz: Sing the song. Odtwérz nagranie audio lub
wideo. Dzieci Spiewajg piosenke razem z nagraniem

i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 155).

Gltowne stownictwo i struktury:

e King, pirate, cowboy, queen, clown
e |t5 carnival time. I'm wearing fancy
dress. What am I?; You're a (pirate).

kartki z bloku technicznego A4 (po
jednej dla kazdego ucznia), otowki,
kredki, nozyczki, wstazki lub
elastyczne tasiemki (po dwie dla
kazdego ucznia)

e czyste karteczki (po jednej

dla kazdego ucznia)

'W ‘”V
%@

(5 Listen, polnt e o P
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| 2
VIDEO 18

(Cpa, Dzieci Spiewajg piosenke z podktadem karaoke

\27/ | odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj przedmiot typowy dla wybranego przebrania,
np. kowbojski kapelusz. Dzieci zgaduja, do jakiej postaci
pasuje ten przedmiot. Ochotnicy przejmujg twoja role.

Postuchajcie, znajdzcie i powiedzcie.

Wskaz ilustracje w ¢w. 3. i popro$ dzieci, aby powiedziaty,

za kogo sg przebrane ukazane na niej postacie oraz

opisaty te elementy ich strojow, ktére potrafig nazwac

(a — pirate, b — king, ¢ — cowboy, d — clown, e — queen).

(coa, Powiedz: Listen, find and say. Wyjasnij, ze zadaniem
28/ dzieci jest wystuchac¢ kolejno zagadek, odnalezé

na obrazku odpowiednie postacie i poda¢ odpowiedzi

wedtug wzoru zapisanego w dymku. Odtworz nagranie,

zatrzymujgc je po kazdej zagadce. Dzieci podajg odpowiedzi

(1a - You're a pirate.; 2d — You're a clown.; 3¢ — You're

a cowboy.; 4b — You're a king.; 5e — You're a queen.).

Postuchajcie, potaczcie palcami i powtorzcie.

Wskaz obrazki 1-4 i zapytaj: Who's this? (1 Sue, 2 Jay,

3 Tiger, 4 Li). Powiedz: Tiger and the children are wearing
fancy dress. What masks can you see in the pictures?
(a —a pirate, b — a king, ¢ — a clown, d —a cowboy).
Zapytaj: Which costume is Sue/Jay/Tiger/Li wearing?.
Popros dzieci, aby zgadty, ktory stroj odpowiada ktorej
postaci, ale nie potwierdzaj odpowiedzi dzieci.

(co4, Powiedz: Listen and match with your fingers.

29/ Odtworz nagranie, zatrzymujgc je po kazdym dialogu.
Dzieci tgcza postacie z maskami. Sprawdzcie odpowiedzi
(Tc — clown, 2b — king, 3d — cowboy, 4a — pirate).
Powiedz: Repeat. Podziel klase na dwie grupy: A i B.
Odtworz nagranie. W kazdym dialogu grupa A powtarza
kwestie postaci widocznej na obrazku, a grupa B —
pozostate kwestie. Nastepnie grupy zamieniajg sie rolami.
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5 Wykonajcie karnawatowg maske. Odegrajcie

scenke.

Zatbz wczesniej przygotowang karnawatowg maske.
Zapytaj: What am I? Can you guess?. Nastepnie
powiedz: Let’s make a carnival mask.

Rozdaj dzieciom kartki z bloku technicznego A4 i pomoéz
naszkicowac na nich otwory na oczy. Dzieci wykonujg

maski wybranych postaci z ¢w. 1. i podpisujg je na odwrocie.

Na koniec pomdz dzieciom wycigé otwory na oczy

i przymocowac tasiemki z obu stron maski.

Powiedz: Show me the (cowboy). Dzieci, ktore wykonaty
maske ze wzorem (kowboja), unoszg jg. Powtérz zadanie
Z pozostatymi wzorami masek.

Powiedz: Do the role play. Zache¢ dzieci, aby wspdlnie

z tobg odegraty dialog z ¢w. 4. Powiedz: It’s carnival time.
I’'m wearing fancy dress. What am 1? — You're a (cowboy).

You look fantastic. Zapro$ na srodek sali 2—3 ochotnikow,
by przejeli twojg role.

Potgcz dzieci w pary, aby odegraty podobny dialog.
Nastepnie zapros 2-3 pary ochotnikdw na srodek

do zaprezentowania dialogu.

(Cpa, Dzieci chodzg po klasie, udajgc, ze sg na balu

27/ karnawatowym, i odgrywajg podobne dialogi

Z roznymi osobami. Mozesz w tle odtworzy¢ piosenke
It’s carnival time w wersji karaoke.

Zbierz maski lub popros uczniéw, aby schowali je do teczek.

Pracujcie w parach. lle karnawatowych
przebran umiecie nazwaé?

Popros uczniow, zeby w parach sprawdzili, czy pamietajg
juz wszystkie nazwy przebran karnawatowych. Rozdaj
dzieciom czyste karteczki i popros, zeby napisaty na nich
jedna pod drugg litery a—e. Przed rozpoczeciem ¢wiczenia
dzieci zakrywajg s. 78. podrecznika inng ksigzka.

Zwro¢ uwage dzieci na ¢w. 3. na's. 79. Uczen A mowi
litery a—e w dowolnej kolejnosci, a uczen B nazywa
odpowiadajgce im przebrania karnawatowe. Za kazdg
poprawng odpowiedz uczen A stawia plus przy danej
literze. Nastepnie uczniowie zamieniajg sie rolami.

Na koniec zapytaj, komu udato sie zdoby¢ 5 punktéw,

4 punkty itd., za kazdym razem bijgc brawo.

Zakonczenie

e Zapytaj: What carnival costumes do you remember?
What dialogue can you say?.

* ccp2, Dzieci Spiewajg piosenke Tick tock i odgrywaja
\14/ jej treS¢ (opis na's. 71).

/CD4,
\ 25 /
1 king 2 pirate 3 cowboy 4 queen 5 clown

/CD4:
.26 /
Its carnival time, its carnival time! (dzieci tancza)

Its carnivall (dzieci unosza rece w gescie radosci)

/CD4 . .
o It’s carnival time

Look! A pirate. (dzieci zakrywajg rekg oko)

Look! A clown. (dzieci chwytajg sie catg dfonig za nos)
Look! A queen, wearing a crown. (dzieci udajg, ze zaktadajg
korone i dygaja)

Its carnival time, its carnival time! (dzieci tancza)
Its carnivall (dzieci unoszg rece w gescie radosci)

Look! A cowboy. (dzieci udajg, ze machajg lassem)

Look! A clown. (dzieci chwytajg sie catg dfonig za nos)
Look! A king, wearing a crown. (dzieci udajg, ze zaktadajg
korone i chwytajg berto)

Its carnival time, its carnival time! (dzieci tancza)

'/Cb4‘

‘:;278,/‘

1 I'm wearing a black hat and a white shirt.
I'm wearing fancy dress.
I'm wearing a black hat and a white shirt.
What am 1?7 Can you guess?

2 I'm wearing a red hat and yellow socks.
I'm wearing fancy dress.
I'm wearing a red hat and yellow socks.
What am I? Can you guess?

3 I'm wearing a brown hat and green trousers.
I'm wearing fancy dress.
I'm wearing a brown hat and green trousers.
What am 1?7 Can you guess?

4 I'm wearing a yellow crown and a blue coat.
I'm wearing fancy dress.
I'm wearing a yellow crown and a blue coat.
What am 1?7 Can you guess?

5 I'm wearing an orange crown and purple shoes.
I'm wearing fancy dress.
I'm wearing an orange crown and purple shoes.
What am 1?7 Can you guess?

/CD4:

‘,279,/‘

1 Boy: Hello, Sue.
Sue: Its carnival time! I'm wearing fancy dress. What am 1?7
Boy: You're a clown. You look fantastic.

2 Girl: Hello, Jay.
Jay: Its carnival time! I'm wearing fancy dress. What am 17
Girl: You're a king. You look fantastic.

3 Boy: Hello, Tiger.
Tiger: It5 carnival time! I'm wearing fancy dress. What am I?
Boy: You're a cowboy. You look fantastic.

4 Girl: Hello, Li.
Li: /t5 carnival time! I'm wearing fancy dress. What am [?
Girl: You're a pirate. You look fantastic.
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Mini-play Tiger’s Birthday

strony 92—93

Miniprzedstawienie teatralne zawiera materiat jezykowy

i stownictwo ze wszystkich rozdziatbw gtbwnych podrecznika.
Przedstawienie moze by¢ odegrane w klasie lub wystawione,
np. przed rodzinami uczniéw pod koniec roku szkolnego.

Obsada

Wybierz osmioro ucznidow do odegrania gtobwnych rol:

narratora (Narrator),

Tygrysa (Tiger),

mamy Tygrysa (Tigers mum),
taty Tygrysa (Tigers dad),

siostry Tygrysa (Tigers sister),
chtopca o imieniu Jay (Jay),
dziewczynki o imieniu Sue (Sue),
dziewczynki o imieniu Li (L/).

Na wypadek choroby lub nieobecnosci gtéwnych ,aktoréw”
warto takze wybra¢ dubleréw wszystkich postaci. Wyznaczcie
tez suflera, ktéry w kazdej chwili bedzie w stanie podpowiedzie¢
kwestie dzieciom, ktore zapomniaty swojej roli. Mozesz tez
powierzy¢ jednemu dziecku rezyserie dzwieku, czyli odtwarzanie
piosenek w odpowiednich momentach przedstawienia.

Dzieci odgrywajgce role Tygrysa i cztonkdw jego rodziny powinny
przygotowac odpowiednie maski z papieru i zatozy¢ pomaranczowe
ubrania w kolorze futra tygryséw. Dzieci odgrywajgce role Sue,
Jaya i Li powinny przypig¢ sobie kartki z odpowiednimi imionami.
Moga tez zatozy¢ peruki w odpowiednim kolorze.

Pozostate dzieci biorg udziat w przedstawieniu, $piewajgc

i odgrywajgc piosenki oraz recytujgc i odgrywajgc rymowanki.
Cata klasa powinna by¢ takze zaangazowana w przygotowanie
plakatow i rekwizytéw. Ponadto dzieci mogg wykonaé
zaproszenia dla widzow.

Scenografia

Scenografie miniprzedstawienia tworzg dwa plakaty zawieszone
obok siebie. Jeden z nich przedstawia pokdj dzienny przystrojony
z okazji urodzin, a drugi — sypialnie. Aktorzy przesuwajg sie
przed jeden z dwéch plakatoéw w zaleznosci od tego, gdzie
rozgrywana jest dana scena.

Przy poszczegdlnych miejscach potrzebne bedg nastepujgce
rekwizyty:

pokoj dzienny: dwa krzesta, balony i inne dekoracje
urodzinowe;
sypialnia: cztery krzesta i stolik.

Ponadto potrzebne sg: chustka do zastoniecia oczu, gra
planszowa, karty do gry, mafe pudetko z naklejonym ,ekranem”
(zeby wygladato jak konsola) wtozone do wiekszego pudetka
(zapakowanego jak prezent).

Podktad muzyczny do piosenek znajduje sie na ptytach CD 1
iCD 2.
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Przygotowanie

Jesli pracujesz z klasg 15-osobowg lub mniejsza, przygotuj
przed lekcjg dwa kartony AO lub A1 i kazdy z nich zatytutuj
odpowiednio: Living room i Bedroom. Jesli pracujesz

z liczniejszg klasa, przygotuj cztery kartony: dwa
zatytutowane: Living room i dwa zatytutowane: Bedroom.
Wyjasnij dzieciom, ze poznaja historyjke o Tygrysie,

a nastepnie wystawig jg w klasie. Powiedz, ze przygotowanie
miniprzedstawienia zaczniecie od zrobienia scenografii.
Podziel klase na dwie grupy (w mniej licznej klasie) lub cztery
grupy (w licznej klasie) i daj kazdej grupie jeden z kartondw
oraz karteczke z listg przedmiotéw, ktére majg na swoim
kartonie narysowac:

Tiger’s Birthday

CIEEN Let's v fun i Emgrlish 3

“Du'omwco’l Hanthe .o—:

o
i b i el hiET
AL e, izl

Tiger: Wil is it
Tiger's muse B coranil

Bay: Mo, wa AreriL
Tigar: &z we 1y e diring raoni
Ul I.l. In the bedror?

5L bioy ATt Opan
Tlger: £ c camputer gam;

Tryaik: gt Gor | gy 1wt
Tigee's mures e, 6 oot e o,

u.\: T i mns Ihdng st
Jay: Oper e ayes
All: Surprize! Hupp bithiduy, Tiged

@

1) Living room: kanapa, szafka, drzwi, stét, tort ze swieczkami,
dekoracje urodzinowe (balony, serpentyny, kwiaty w wazonach,
napis: Happy Birthday!)

2) Bedroom: t6zko (z kolorowg poduszka i kotderka), lampka
na szafce nocnej, samochodzik na poétce, potka z ksigzkami,
okno z firankami, ptatki $niegu (widoczne w oknie), $nieg
za oknem.

Mozesz przygotowac pojemnik z kredkami i flamastrami,
zeby dzieciom nie zabrakfo ich podczas tworzenia plakatow.
Dzieci rozktadajg kartony np. na podtodze, a nastepnie kazde
rysuje na plakacie inny przedmiot czy element scenografii.
Kiedy rysunki sg gotowe, umies¢ plakaty na Scianie/tablicy
lub zawie$ je na sznurku rozciggnietym miedzy dwoma
Scianami klasy (np. klamerkami do prania).

Praca z historyjkg

Zache¢ dzieci, zeby przyjrzaty sie rysunkom na wszystkich
plakatach i odgadty, co wydarzy sie w historyjce.

Opowiedz historyjke, czytajgc kwestie postaci ze scenariusza.
Zatoz na reke Pacynke Tygrysa i nig odgrywaj role Tygrysa.
Przy innych postaciach odczytuj rowniez imiona/nazwy
postaci. Staraj sie lekko modulowa¢ gtos, zeby kazdy bohater
historyjki byt rozpoznawalny po gtosie. Dzieci stuchajg, patrzg
na obrazki i porownujg swoje przewidywania z wydarzeniami
ukazanymi w historyjce.

Odczytaj scenariusz ponownie, robigc przerwe po kazdej
scenie i zadajgc dzieciom pytania sprawdzajgce zrozumienie
tresci, np.:

Scena 1.: Where are Tiger and his sister? (in the bedroom);
Is it summer? (No, its winter); Is it snowing? (yes); Is it
cold? (yes); Is Tiger happy? (no); Is he cold? (no)

Scena 2.. Who's this? (Tiger’s sister, Sue, Tiger, Li, Jay); Are
they in the kitchen/bathroom/dining room/toilet? (no);
Where are they? (first in the bedroom, then in the living
room); Can Tiger see where he is? (no); What do Tiger’s
friends say? (‘Surprise! Happy birthday, Tiger!)

Scena 3.: Who's next to Jay? (Tigers mum and dad); What
have Tiger’s family and friends got? (a present); Is it on
the sofa/behind the door/next to the cupboard? (no);
Where is it? (under the chair)

Scena 4. Is the present a puppy/hamster/T-shirt/ball?
(no); What is in the box? (a computer game); Does Tiger
like the present? (yes)

Scena 5.: Who's playing the computer game? (Tiger); Can
Jay/Li/Sue/Tiger’s sister play? (no); Why not? (Because
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Tiger doesn't let them play.); Is it fair? (no); Are they happy?
(no); What game do they decide to play? (cards)

Scena 6.: What are the children and Tiger’s sister
playing? (cards); Does Tiger want to play? (yes); Can he
play? (no); Why not? (Because his sister and his friends
don’t want to play with him.)

Scena 7.: Is Tiger happy? (no); Has he got a headache/
tummy ache? (no); What’s the matter with Tiger? (His
friends don'’t want to play with him.); Why? (He didn’t let them
play his computer game.)

Scena 8.: What does Tiger say to his sister and his
friends? (''m sorry.); Can he play with them? (yes); What
do they decide to play together? (a board game); What
do they all say in the end? (\When you play games, let
everyone play.’)

Przydziel dzieciom role (patrz: Obsada). Wyznacz druga
obsade sztuki. Pamietaj, ze dzieci zazwyczaj bardzo chcg
dostac role w sztuce, a nieotrzymanie jej moze by¢ powodem
negatywnych emocji u dziecka. Wrecz kazdej osobie kopie
scenariusza (patrz: ss. 158-159) z zaznaczonymi flamastrem
kwestami, ktore bedzie mowi¢. Dzieci mogg tez korzystac

ze scenariuszy na ss. 92.-93. Ksigzki ucznia.

Przeczytajcie cato$¢ sztuki zdanie po zdaniu. Uczniowie,
ktorzy odgrywajg te sama role, czytajg swojg role chérem.
Kiedy dzieci dobrze opanujg swoje role, pokaz, jakie czynnosci
powinny wykonywac w kolejnych scenach i jak majg
wykorzysta¢ poszczegodine rekwizyty lub ktére elementy
rysunkow na plakatach wskazywaé. Szczegodtowy opis
inscenizacji znajduje sie w scenariuszu miniprzedstawienia.
Powtérz z catg klasg piosenki i ymowanki, ktére dzieci beda
$piewac/recytowac i odgrywaé w przedstawieniu: Let’s have
fun in English, I'm wearing a coat, | want to play oraz
Everyone, play. Kolejnos¢ piosenek i rymowanek podano
w scenariuszu miniprzedstawienia.

Popros ucznidw, aby odegrali cate przedstawienie. Cata
klasa $piewa i odgrywa piosenki oraz recytuje i odgrywa
rymowanki.

Popros dzieci odgrywajgce gtowne role, aby nauczyty sie
swoich kwestii w domu, a catg klase o powtorzenie

i prze¢wiczenie piosenek i rymowanek i towarzyszacych
im gestow. Przeprowadz kilka préb w klasie, zanim
zorganizujesz przedstawienie dla widzow.

*DODATKOWE MATERIALY

Na s. 168. Ksigzki nauczyciela znajdujg sie materiaty do
kopiowania pomocne w przygotowaniu miniprzedstawienia.

cD1
Hello, Tiger! How are you? (dzieci machajg do dziecka
grajacego Tygrysa)

I'm fine, thank you. (dzieci pokazuja kciuk zwrocony w gore)
Come on, Tiger! (dzieci przywotujg dziecko grajgce
Tygrysa gestem reki)

Let’s play, (dzieci unosza rece)

you and me, (dzieci wskazujg dziecko grajgce Tygrysa
oraz siebie)

Sue and Jay. (dzieci wskazujg dzieci grajace Sue i Jaya)

CD1), /CD1\ ; .
| \guded] kareoke | et’s have fun in English

Let’s play in English! (dzieci unosza rece)

Let’s speak in English! (dzieci pokazujg méwienie za
pomocg dtoni)

Let’s sing in English! (dzieci udajg $piewanie do mikrofonu)
Lets have fun in English! (dzieci podskakuja)

(x2)

‘cD2\ /CD2\ /CD2\ ,, .

Y guz-%ed ) \ﬁérzizks‘ I’'m wearing a coat

(Podziel klase na trzy grupy. Grupa 1. trzyma minikarty
przedstawiajgce ptaszcz, grupa 2. — sweter, a grupa 3. —
krotkie spodenki. Odpowiednie grupy unosza minikarty
przy fragmentach dotyczgcych ukazanych na nich ubran.)

Its snowing today,
but I'm not cold.
No, I'm not cold.
I'm wearing a coat.

Under the coat,

I'm wearing a jumper,
and under the coat,
I'm wearing shorts.

Its snowing today,

but I'm not cold.

No, I'm not cold.

I'm wearing a coat, a jumper and shorts. (x2)
I'm wearing a coat.

‘CD2!
‘:;475,/ 1€
Its the break, (dzieci unoszg rece)

its time to play. (dzieci klaszcza)

What do you want to play today? (dzieci rozktadajg rece
w gescie pytajgcym)

CD2) /CD2
| (guided | karaoke
Y Vi | want to play

| want to play basketball and hopscotch, too. (dzieci
Jkoztujg pitke” oraz skaczg jak w grze w klasy)

| want to play tag with you. (dzieci biegng w miejscu)

| want to play a computer game and a board game. (dzieci
,arajg na konsoli” oraz ,przesuwajg pionki na planszy”)

| want to play cards with you. (dzieci ,rozdajg karty”)

It's the break, (dzieci unoszg rece)

its time to play. (dzieci klaszcza)

What do you want to play today? (dzieci rozktadajg rece w
gescie pytajgcym)

Let’s play cards! (dzieci ,rozdajg karty”)
Yes, let’s play cards! (jw.)

‘;\C;Z.k‘ Everyone, play

Everyone, play a computer game! (dzieci ,grajg na konsoli”)
Everyone, play tag! (dzieci biegng w miejscu)

Everyone, play basketballl (dzieci ,koztujg pitke”)
Everyone, play cards! (dzieci ,rozdajg karty”)

Everyone, play football! (dzieci ,kopig pitke”)

Ooops! Everyone, say ‘sorry’. (dzieci zakrywajg usta dformi)
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Scenariusz miniprzedstawienia

/eot, e Coi. Let’s have fun in English (cata klasa
VAT VA Spiewa piosenke i odgrywa jej tresc)

Scena 1.

(Narrator stoi z boku. W sypialni na krzesle siedzi
Tygrys ze smutng ming. Jest ciepto ubrany.

Do pomieszczenia wchodzi usmiechnieta siostra
Tygrysa.)

Narrator: /ts Tigers birthday. Tiger is in the
bedroom.

Tiger: Its winter, its cold. (smutny Tygrys patrzy
za okno)

Tiger’s sister: Good morning, Tiger! (siostra
Tygrysa ma radosng mine)

Tiger: /ts cold, its snowing. (smutny Tygrys nadal
patrzy przez okno)

Tiger’s sister: Hello, Tiger! Are you OK? (siostra
Tygrysa macha rekg, probujgc zwrdci¢ na siebie
uwage brata)

Tiger: I'm feeling sad. But I'm not cold!

(Cp2, /902\ o2, I’'m wearing a coat (cata klasa spiewa
\22/ %557 547 piosenke i odgrywa jej tresc)

Scena 2.
(Do sypialni wchodzg: Sue, Jay i Li.)

Jay & Sue: Tiger, Tiger! We've got a surprise for
you!

Tiger: What? Where? Why? (Tygrys rozglada sie
dookota)

Jay: Close your eyes, Tiger. (Jay zawigzuje
Tygrysowi oczy chustkg)

Sue: Lets go. (Dzieci wstajg | razem krgza,
prowadzgc Tygrysa do pokoju dziennego. Tygrys
ma zawigzane oczy.)

Tiger: Are we in the kitchen?

Li: No, we aren't.

Tiger: Are we in the bathroom?

Jay: No, we aren't.

Tiger: Are we in the dining room? In the toilet?
In the bedroom?

Sue: No, we aren'’t. We're in the living room.
(dzieci stajg w pokoju dziennym)

Jay: Open your eyes! (Jay zdejmuje chustke

z oczu Tygrysa)

All: Surprise! Happy birthday, Tiger! (dzieci
klaszczag)

Scena 3.

(Wszyscy aktorzy stojg razem w pokoju dziennym.
Pod jednym z krzeset ukryty jest prezent.)

Tiger’s mum: We've got a present for you.
Tiger: | want to see it Where is it? (Tygrys
rozglada sie dookota)

Li: Guess! Lets play ‘Where is it?’ game.
Tiger: Good idea! Is it on the sofa? (Tygrys
wskazuje na plakacie kanape)

Tiger’s mum: No, it isn’t!

Tiger: Is it behind the door? (Tygrys wskazuje
na plakacie drzwi)

Tiger’s dad: No, it isn't!

Tiger: /s it next to the cupboard? (Tygrys
wskazuje na plakacie szafke)

Li: No, itisn't.

Tiger: Is it under the chair? (Tygrys zaglada pod
krzesto)

All: Yes, itis!

Scena 4.

(Wszyscy aktorzy nadal sg w pokoju dziennym.
Tygrys trzyma w tapie pudetko z prezentem.)

Tiger: What is it? (Tygrys potrzgsa pudetkiem)
Tiger’s mum: Be careful!

Tiger: Is it a puppy?

Tiger’s dad: No, it isn'.

Tiger: Is it a hamster?

Tiger’s sister: No, it isn't. It isn’t a pet.

Tiger: Is it a T-shirt?

Jay: No, itisn'.

Tiger: Is it a ball?

Sue: No, itisn't. Open it!

Tiger: Its a computer game! Its fantastic. Thank
you! Can | play it now? (Tygrys otwiera pudetko
i wyjmuje z niego ,konsole”)

Tiger’s mum: Yes, of course you can.



Scena 5.

(Tygrys siedzi na krzesle w sypialni i gra na swojej
nowej ,konsoli”. Do pomieszczenia wchodzg: Jay,
Sue, Li i siostra Tygrysa.)

Tiger: Wow. Its great! I love it!

Jay: Can | play too?

Tiger: Just a minute. Its amazing! (Tygrys nie
odwraca gtowy od gry)

Sue: Can | play, too?

Tiger: Just a minute. Well done! (jw.)

Li: Can I play, too?

Tiger: Just a minute. Fantastic! (jw.)

Tiger’s sister: Its my turn. Its not fair. (siostra
Tygrysa tupie nogag)

Tiger: Just a minute. | want to play again. (Tygrys
nie odwraca wzroku od gry)

Jay: / don't like this computer game. Let’s play
cards. (Jay odwraca sie tytem do Tygrysa i siada
przy stoliku)

/cp2, /goz\ o2, I want to play (cata klasa $piewa
\45/ Yae/ 470 piosenke i odgrywa jej trese)

Scena 6.

(Przy stoliku w sypialni siedzg Jay, Sue, Li i siostra
Tygrysa. Grajg w karty, ignorujgc Tygrysa, ktory
stoi za nimi z wytgczong ,konsolg” w tapie.)

Tiger’s sister: Jay, have you got a six?

Jay: No, | haven'.

Sue: Li, its your turn.

Li: OK. Sue, have you got a four?

Tiger: Can | play, too?

Tiger’s sister: No, you can’t. We don’t want
to play with you. (siostra Tygrysa ma obrazong
mine)

Scena 7.

(W salonie siedzg: mama i tata Tygrysa. Smutny
Tygrys wchodzi do pomieszczenia ze spuszczong
gtowg, a w tapie trzyma wytgczong ,konsole”.)

Tiger's mum: Whats the matter, Tiger? Have you
got a headache?

Tiger: No, | haven't.

Tiger’s dad: Have you got tummy ache?
Tiger: No, | haven'.

Tiger’'s mum: So, what's the matter?

Tiger: My friends don’t want to play with me.
(Tygrys odpowiada ptaczliwym tonem)

Tiger's mum: Why?

Tiger: | didn’t let them play my computer game.
Tiger’s dad: Oh, Tiger. You can't play it all

the time. You need to let everyone play.

Tiger: You're right, dad.

Scena 8.

(Tygrys wchodzi do sypialni ze skruszong ming

i trzyma swojg ,konsole” pod pachg. Sue, Jay, Li
i siostra Tygrysa siedzg przy stole, na ktérym lezg
karty.)

Tiger: I'm sorry. You can play my computer game.
Tiger’s sister: /ts OK. (siostra Tygrysa odpowiada
Z usmiechem)

Sue: Don't worry. (Sue poklepuje Tygrysa

PO ramieniu)

Jay: You can play with us. (Jay usmiecha sie

do Tygrysa i kiwnieciem reki zaprasza go

do wspolnej zabawy)

Li: Do you want to play a board game?

(Li podnosi pudetko z grg planszowa)

Tiger: Yes, | do! Let’s play together. (Tygrys
radosnie wyrzuca rece do gory)

All: When you play games, let everyone play!
(dzieci razem patrzg na widzow)

/cp2, Everyone play (cata klasa recytuje rymowanke

\89/ i odgrywa jej tresc)
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strona 94

Cele nauczania: Materialy:

e rozpoznawanie i nazywanie miesigcy e Kartki z celem lekdji g e D

® rozpoznawanie zapisu stownego e plyty CD2iCD 4
nazw miesiecy e gotowy czysty kalendarz ° : IS c WS oW

« pytanie o to, kiedy ktog obchodzi urodzinowy SCESED RIS g
urodziny, i udzielanie odpowiedzi e czyste kartki A4 (po trzy dla oA o (i o @R

e wykonywanie kalendarza kazdego ucznia), zszywacz, i mm‘ii;”::w Gt
urodzinowego otéwki, kredki lub flamastry, - o
) . . zdjecia (np. z czasopism) s — i

Gtéwne stownictwo i struktury: Orzedstawiajace elementy i A e

* January, February, March, April, typowe dla kazdego miesigca, S Wb
May, June, July, August, September, nozyczki, klej o W ———————
October, November, December e karton A2 z podziatem gx

e |When's your birthday? My birthday na 12 miesiecy b
is in (April). / Its in (August). / In (June). ... XN ]

G A _'f é
@
Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji.

Rozdaj kartki i popros o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omowcie cel zajec.

Rozpoczecie

sep2, Odtworz piosenkg Can | come in?. Dzieci spiewajg
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie
rymowanke Months. Zakryjcie i zagrajcie

w Word or number?.

(ksigzki otwarte) Zwro¢ uwage dzieci na liste miesiecy

z ¢w. 1. Popros, zeby przyjrzaty sie ilustracjom. Odczytajcie
kolejne nazwy miesiecy, nazwijcie po angielsku przypisane
im symbole i omowcie ich znaczenie.

(co4, Wskaz ¢w. 1. i powiedz: Listen and point. Odtworz
\48/ nagranie. Uczniowie stuchajg rymowanki Months

i wskazujg kolejne nazwy miesiecy.

Powiedz: Let’s say the Months chant and point.
Odtworz nagranie ponownie. Dzieci mowig rymowanke,
wskazujgc w podreczniku kolejne nazwy miesiecy.
Powiedz: Cover (May). Dzieci zakrywajg (np. otowkiem)
ilustracje i nazwe maja i powtarzajg nazwe zakrytego
miesigca. Dzieci kontynuujg zabawe w parach.

Powiedz: Let’s play Word or number?. \Wymieniaj numery
lub nazwy miesiecy, a dzieci niech podajg odpowiadajgce
numerom nazwy lub odpowiadajgce nazwom numery,

np. six (June), January (one). Stopniowo zwiekszaj tempo
gry. Dzieci kontynuujg zabawe w nowych parach.

Postuchajcie, wskazcie i powtorzcie.
Odegrajcie scenke.

(cpa, Wskaz ¢w. 2. i powiedz: Listen and point. W nagraniu
49/ postacie widoczne na zdjeciach a—c mowig, kiedy
obchodzg urodziny. Odtwoérz nagranie. Dzieci stuchajg
nagrania i wskazujg zdjecia odpowiednich postaci (7c, 2b, 3a).
Powiedz: Listen, point and repeat. Odtworz nagranie
ponownie, zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi. Dzieci
wskazujg postacie i powtarzajg ich wypowiedzi.

Podziel klase na trzy grupy: Clare, Ellie i Bena. Ochotnik
zadaje kazdej grupie pytanie o urodziny, a grupy odpowiadajg,
odczytujgc tekst z wiasciwego dymka.

Podziel klase na grupy trzyosobowe. Kazde dziecko zadaje
pytanie o urodziny jednej osobie, ktdra odpowiada zgodnie
z prawdg. Popro$, zeby dzieci wykorzystaty wszystkie poznane

formy odpowiedzi. Powtérzcie ¢wiczenie w nowych grupach.
Zapros trojki ochotnikéw na srodek sali do odegrania scenki.

3 Wykonajcie kalendarz urodzinowy.

e Pokaz dzieciom gotowy kalendarz urodzinowy i powiedz:
Let’s make a birthday calendar.

e Daj dzieciom po trzy kartki A4. Popros, zeby ztozyty
wszystkie kartki na pot wzdtuz krotszego boku. Zszyj kartki
wzdtuz linii zgiecia, aby powstata ksigzeczka. Na gorze
kazdej strony uczniowie piszg (kredkg lub flamastrem)
nazwe kolejnego miesigca, rozpoczynajgc kazdy wyraz
wielkg literg. Dzieci podpisujg swoje prace.

e Popros, zeby dzieci chodzity ze swoimi kalendarzami
po klasie, pytaty kolegow/kolezanki o ich urodziny
i zapisywaty ich imiona na odpowiednich stronach.
Kontynuuijcie ¢wiczenie do momentu, az kazdy uzupetni
swoj kalendarz imionami wszystkich dzieci.

¢ Na koniec dzieci ozdabiajg kalendarze rysunkami lub
ilustracjami z magazynow. Zorganizujcie wystawe kalendarzy.

*DODATKOWE CWICZENIE

Wykonajcie klasowy Birthday calendar. Przygotowany
wczesniej karton A2 potdz na podtodze. Dzieci wpisujg
swoje imiona przy wtasciwych miesigcach. Powiescie
kalendarz w klasie i wracajcie do niego przy okazji urodzin
dzieci. Jubilaci mogg by¢ twoimi asystentami albo mozecie
zaspiewac dla nich piosenke.

Zakonczenie

e Zapytaj: When’s your birthday? What months do you
know? What is your favourite month?.

* scp2, Odtworz piosenke Tick tock. Dzieci Spiewajg
14/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na's. 71).

'CD4,
\.48 /

Ja)’ruary, February, March, April, May, June, July, August,
September, October, November, December

/CD4,

\.49 /

1 When's your birthday? 3 Its in August.

2 In June. 4 My birthaay is in April.



Tiger’s Project A clock

Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie
petnych godzin

® rozpoznawanie zapisu stownego
nazw petnych godzin

e stuchanie i wskazywanie godzin
na zegarze

e pytanie o to, ktdra jest godzina,
i udzielanie odpowiedzi

e wykonywanie papierowego zegara

strona 95

—
S Y—

Materialy:

kartki z celem lekcji

ptyty CD 2, CD 31 CD 4

gotowy papierowy zegar
jednorazowe papierowe talerze
(po jednym dla kazdego ucznia),
kartki A4 z bloku technicznego
(po jednej na pare), nozyczki,
kredki lub flamastry, pinezki, gumki
do Scierania lub kawatki korka

[A¥cl ockd

1 T Lock, read and chocse, Listen and check.

.I",'Qf\% S Whattime s 1 | gy e
A - s s

e G D

Gtowne stownictwo i struktury:

e liczby 1-12
o |What time is it? It's (seven) o'clock.

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke z zapisanym celem lekcji. \«
Rozdaj kartki i popro$ o wklejenie ich do zeszytow. Wspdlnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

(cpa, Odtworz piosenke Everyone, say. Dzieci $piewaja
\13/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 109).

Gtowna czesc lekcji

Popatrzcie, przeczytajcie i wybierzcie.
Postuchaijcie i sprawdzcie.

(ksigzki otwarte) Wskaz zegary a—d w ¢w. 1. Przypomnij
dzieciom, ze krotsza wskazowka zegara wskazuje godzine,
a jesli dtuzsza wskazowka zegara jest na dwunastce,

to znaczy, ze zegar pokazuje petng godzine. Zapyta;
dzieci, czy wiedzg, co wskazuje najdtuzsza/najciensza
wskazéwka (sekundy). Popros, zeby dzieci powiedziaty
po polsku, ktorg godzine wskazuje kazdy zegar.

Zapytaj: What time is it?. Popros, zeby dzieci popatrzyty
na wskazowki zegara ,a”, a nastepnie na zdanie zapisane
pod zegarem. Przeczytaj obie wersje zdania: It’s one
o’clock. It's two o’clock. Popros dzieci, zeby wskazaty
poprawne zdanie (a — Its one o’clock.). Popro$ dzieci

0 popatrzenie kolejno na zegary b—d, a ochotnikow

0 przeczytanie zapisanych pod nimi par zdan. Dzieci
wskazujg poprawne odpowiedzi (b — /ts four o'clock.,

¢ - Its six o’clock., d — Its ten o'clock.)

/cp4, Powiedz, ze teraz sprawdzicie odpowiedzi. Odtworz
\50/ nagranie, zatrzymujgc je za kazdym razem

po pytaniu: What time is it?. Pro$ uczniéw o podanie
godziny. Nastepnie wznawiaj nagranie tak, zeby dzieci
sprawdzity, czy podaty poprawng odpowiedz.

Popatrzcie i powiedzcie. Wskazcie, zapytajcie
i odpowiedzcie.

Wskaz zegary w ¢w. 2. Pytaj wybrane dzieci: What time
is it? i wskazuj po kolei zegary a—d. Dzieci odpowiadajg
wg wzoru zapisanego w dymku (a — Its seven o'clock.,

b — Its two o’clock, ¢ — It’s five o’clock., d — It's eleven
o’clock.).

Potgcz dzieci w pary. Powiedz dzieciom, zeby
naprzemiennie zadawaty sobie pytanie: What time is it?,
wskazujgc zegary w dowolnej kolejnosci, oraz odpowiadaty
na pytanie. Zademonstruj ¢wiczenie z ochotnikiem.

3

Wykonajcie zegar.

Pokaz dzieciom gotowy zegar i powiedz: Let’s make

a clock.

Rozdaj dzieciom jednorazowe papierowe talerze i kartki

z bloku technicznego. Powiedz, zeby napisaty na talerzach
liczby: 12, 3, 6 1 9 — jak na zdjeciu nr 1. Popros, zeby dzieci
przedzielity kartke z bloku na pét. Kazde z nich na swojej
potowie kartki rysuje wskazowki zegara (godzinowg

i minutowa), po czym koloruje je i wycina. Pokaz dzieciom,
jak majg utozy¢ wskazowki jedna na drugiej i przytozy¢

je szerszym koncem do srodka talerza. Rozdaj dzieciom
pinezki i popros, zeby ostroznie przektuty nimi wskazowki

i talerz, a zakonczenie pinezki wbity w gumke do Scierania
lub korek. Na koniec dzieci dopisujg na talerzu pozostate
godziny — jak na zdjeciu nr 4. Dzieci podpisujg zegary

na odwrocie.

Pokazuj dzieciom na swoim zegarze rdzne petne godziny,
obracajgc tylko krotkg wskazowka. Pytaj: What time is it?.
Dzieci odpowiadajg. Ochotnicy przejmujg twojg role.
Potgcz dzieci w pary. Powiedz, zeby naprzemiennie
ustawiaty godzine na swoim zegarze i zadawaty pytania

0 godzine oraz udzielaty odpowiedzi. Po minucie potgcz
dzieci w nowe pary. Dzieci kontynuujg ¢wiczenie.

Zbierz zegary lub popros uczniéw, aby schowali

je do teczek.

Zakonczenie

rep2, Odtworz piosenke Tick tock. Dzieci $piewaja
\14/ piosenke i odgrywajg jej tres¢ (opis na s. 71).

/CD4

\.50 /

W> W> W W>

: What time is it?
: It's one o'clock.

: What time is it?
: It's four o’clock.

: What time is it?
: Its six o’clock.

: What time is it?
: Its ten o'clock.
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Klucz odpowiedzi do Zeszytu é¢wiczen

How are you? EeSﬁon 4

éw. 1.
Lesson 1 cup, rubber, run, under, cupboard, run (x3), fun
éw. 1. , ) , brakujacy element: biegngca gumka do Scierania
1play,f 2read,d 3listen,e 4 write,c 5sing, b éw. 2
? count, a 1 No, he isn’'t. He is under the cupboard.
Cw. 2. 2 No, he isn't. He is in the cupboard.

1 Lets play. 2 Let's speak. 3 Let’s sing.

3 Yes, he is. He is on the cupboard.
4 | et's have fun.

4 No, he isn’t. He is next to the cupboard.
Lesson 2 5 Yes, he is. He is behind the cupboard.

¢w. 1.

1b,d 2c¢f 3ae Lesson 5

o What " éw. 1.
8, b, ¢ = ¥vhats your name: 1 shower 2sofa 3cooker 4clock 5bed 6 fridge
d, e, f — How old are you? éw. 2
odpowiedzi wiasne uczniow 1 fridge 2bed 3 cooker 4 sofa
éw. 2.
abike btree cswing dicecream Lesson 6
éw. 1.
Lesson 3 - —
éw. 1. VGKACL O/ CK S
odpowiedzi wtasne uczniow OP/SSYTOTEOBN
éw. 2.
130 280 3100 450 560 640 L THIT I VBOFS
QU ORE K B K X Z
Lesson 4
éw. 1. S\J WA'B E DE VL
1 Monday 2 Tuesday 3 Wednesday 4 Thursday O Il ENHUZPUDWRTPN
5 Friday 6 Saturday 7 Sunday
éw. 2. F B'R'HEETWUVC I
1b 2c 3a \AONSFRIDGEJ
éw. 3-| ' ' 1 cooker 2bed 3shower 4 fridge 5 sofa 6 clocks
odpowiedzi wtasne uczniow
Lesson 7
%1 _ : éw. 1.
Unit1-A Surprlse 1 The fridge is in the kitchen.
I’_esson 1 2 The bed is in the bedroom.
cw. 1. 3 The sofa is in the living room.
?2 b4 c6 d1 e5 f8 g3 h7 4 The shower is in the bathroom.
Cw. 2. 5 The cooker is in the kitchen.

There are 4 tigers.

in the bedroom, in the dining room, in the living room,
in the kitchen

éw. 2.
odpowiedzi wtasne uczniow

Kids’ Culture 1

Lesson 2 éw. 1.
1 hallv 2 bathroom 3 living room v 4 bedroom v/ l d 22 b 3a 4c
5 toilet 6 kitchen v 7 dining room 8 garage v/ 1";' .2a 3¢
éw. 2.
1 ¢, bedroomv 2a, hallv/ 3D, kitchen EARLY FINISH
éw. 1.
',-esﬁ°“ 3 1Itsthe hall. 2 Its the kitchen. 3 It's the bathroom.
éw. 1.

4 |t's the bedroom. 5 It's the dining room.

. ”_
s she i the hall? - ¢ 6 It's the garage. 7 It's the living room. 8 It's the toilet.

Is she next to the table? — e

:S Sﬂe 'S tk?edg?k:agde? _,)f o ﬁ/v;unzm wlasne uczniéw wg opisu
s she behind the door? — éw. 3.

Is she in the kitche.n? -9 1bed 2 shower
Is she under the window? — a éw. 4

Iji is in the bedroom. - d The sofa is in the toilet.
cw. 2. The fridge is in the bedroom.
1b 2d 3c 4a The bed is in the garage.

The cooker is in the bathroom.

3 clock 4 cooker 5 sofa 6 fridge
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Unit 2 - A New Pet

Lesson 1

éw. 1.

a6 b2 c1 d8 e7 f5 g4 h3
éw. 2.

1lizard 2 fish 3 hamster 4 turtle

Lesson 2

éw. 1.

1birdv 2hamsterv 3fishv 4 kitten v/
S5lizardv 6turtlev 7 rabbitv 8 puppy
éw. 2.

1 hasnt 2hasnt 3has

Dzieci kolorujg zo6twia.

Lesson 3

éw. 1.

hamster, rabbit, puppy, kitten, turtle

éw. 2.

1 Lihas gotaturtle. 2 Sue has got a puppy.

Lesson 4

éw. 1.

Rita, rabbit, runs, round, room, Ricky, rat, rests
Dzieci kolorujg postacie ukazane na ilustraciji.
éw. 2.

1 Has Mary got a fish? No, she hasn’t. Mary has got
a turtle.

2 Has Joe got a hamster? Yes, he has. Joe has got
a hamster.

3 Has Kate got a puppy? No, she hasn’t. Kate has got
a rabbit.

Lesson 5
éw. 1.
1seeds 2meat 3fish 4insects 5leaves 6 grass

éw. 2.
1 insects, 18 2 seeds, 31 3leaves, 13 4 fish, 24

Lesson 6

éw. 1.

afish bmeat cgrass dleaves einsects fseeds
g fruit

1c,d 2f,g 3b 4ad 5d¢e

éw. 2,

1 grass, leaves 2 fruit, seeds 3 meat 4 fish, leaves
5 insects, leaves

Lesson 7

éw. 1.

1 kitten, puppy/dog 2 fish, rabbit 3 lizard, hamster
éw. 2.

1 meat, fish 2 leaves, insects

éw. 3.

odpowiedzi wtasne uczniow

Kids’ Culture 2

éw. 1.

1 Two little dicky birds, sitting on a wall.
2 One named Peter, one named Paul.
3 Fly away, Peter, fly away, Paul.

4 Come back, Peter, come back, Paul.
éw. 2.

1 hedgehog, insects 2 lizard, leaves

Klucz odpowiedzi do Zeszytu éwiczen

EARLY FINISH

éw. 1.

1 rabbit 2 kitten 3 turtle 4 hamster
rysunki wiasne uczniéow

éw. 2,

1 Dzieci rysujg szczeniaka zgodnie z opisem.
2 odpowiedzi wtasne uczniow

éw. 3.

1 fish 2insects 3leaves 4 grass 5 fruit 6 meat
7 seeds

¢éw. 4.

1 grass, leaves, rabbit — b

2 insects, leaves, lizard — d

3 meat, fish, cat/kitten — a

Tiger Review 1

éw. 1.

nazwy pomieszczen: hall, dining room, kitchen, toilet,
bedroom, garage, bathroom, living room

nazwy zwierzat: rabbit, hamster, bird, fish, lizard, puppy,
kitten, turtle

éw. 2,

odpowiedzi na s. 27. Ksigzki ucznia

éw. 3.

1 kitten 2 insects 3 shower 4 hall 5 garage 6 pet

Unit 3 - Where’s my coat?

Lesson 1

éw. 1.

a5 b6 ¢c3 d4 e2 f1 g7 h8
éw. 2.

There are 3 tigers.

poprawne zdanie: 2

Lesson 2

éw. 1.

1 jumper v 2 shirt 3 shortsv 4 shoes 5 skirt
6 trousers 7 coat v 8 T-shirt

Dzieci kolorujg: sweter (na czerwono i z6to),
krotkie spodenki (na czerwono i z6tto) oraz ptaszcz
(na fioletowo i zielono).

cw. 2.
1 coat, © 2 T-shirt, ®

Lesson 3

éw. 1.

coat, coat, jumper, coat, shorts

I'm wearing a coat, a jumper and shorts.

éw. 2,

shirt, jumper, trousers, skirt, shirt, shorts, coat, shoes
Tiger is wearing a coat, a jumper and shorts.

Lesson 4

éw. 1.

shark, shorts, shirt, sheep, shoes

Dzieci dorysowujg rekinowi krétkie spodenki i koszule,
a owcy — spddnice i buty.

éw. 2,

1 I'm wearing a T-shirt, trousers and shoes.

2 I'm wearing a shirt and a skirt.

Lesson 5
éw. 1.
spring - b, ¢ autumn —d, e

summer — a, f winter — g, h
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Klucz odpowiedzi do Zeszytu é¢wiczen

cw. 2.
1 tree, autumn 2 flower, spring
Dzieci koloruja rysunki zgodnie z opisem.

Lesson 6
éw. 1.
1 spring, flowers 2 summer 3 autumn 4 winter, tree

Lesson 7
éw. 1.
1 It's winter. I'm wearing a coat, trousers and shoes.

2 It's summer. I'm wearing a T-shirt and a skirt.
3 It's autumn. I'm wearing a jumper and shorts.
4 It's spring. I'm wearing a shirt and trousers.

éw. 2.
odpowiedzi wtasne uczniow

Kids’ Culture 3
¢éw. 1.
1 I'm a little snowman, short and fat.

2 I'm wearing a scarf, and I'm wearing a hat.
3 When it's snowing, hear me say,
4 come on children, come and play.

éw. 2.
shirt, skirt, shoes
Dzieci kolorujg obrazek zgodnie z opisem.

EARLY FINISH

éw. 1.

Dzieci kolorujg obrazek zgodnie z opisem.
a T-shirt b skirt ¢ trousers d shoes
éw. 2.

odpowiedzi witasne uczniow

¢éw. 3.

1 It's summer. 2 It's winter. 3 It's autumn. 4 It's spring.

rysunki wiasne uczniow

¢éw. 4.

1 b; My favourite season is summer.
2 a; My favourite season is autumn.
3 d; My favourite season is spring.
4 c; My favourite season is winter.

Unit 4 - Break Time

Lesson 1

éw. 1.

1 lt's cards. 2 It's basketball. 3 It's hopscotch.
4 It's football. 5 It's a board game.

6 It's hide and seek. 7 It’s tag.

8 It's a computer game.

éw. 2,

1 It's hopscotch. 2 It's basketball. 3 It's tag.

4 It's football. 5 It's hide and seek.

Lesson 2

éw. 1.

1 board game v/ 2 hopscotch 3 cards v
4 basketball v 5tag 6 computer game v/
7 football v 8 hide and seek

éw. 2.

1 | want to play a computer game.

2 | want to play cards.

3 Do you want to play football?

4 Do you want to play basketball?

Dzieci zakreslajg gre w karty (2).
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Lesson 3
éw. 1.
a | want to play basketball and hopscotch, too.

b | want to play tag with you.
¢ | want to play a computer game and a board game.
d | want to play cards with you.

Lesson 4

céw. 1.

Monday, play, game, Hurray

Tuesday, play, game, Hurray

Wednesday, play, game, Hurray

play, games

éw. 2.

1 Do you want to play basketball?; | want to play football.
2 Do you want to play a board game?

Lesson 5
éw. 1.
1 canteen 2 classroom 3 corridor 4 library

5 gym 6 playground

éw. 2.
playground, canteen, gym, corridor, classroom, library

Lesson 6

éw. 1.

1 library 2 canteen 3 classroom 4 playground
éw. 2.

1 classroom 2 canteen 3 corridor 4 library

5 gym 6 playground

You can't play ball games in the: classroom (1), canteen (2),
corridor (3), library (4).
You can play ball games in the: gym (5), playground (6).

Lesson 7
¢éw. 1.
1 You can play cards in the classroom.

2 You can't play hopscotch in the library.

3 You can play a computer game in the playground.
4 You can play football in the gym.

5 You can't play basketball in the canteen.

éw. 2.
odpowiedzi wtasne uczniow

Kids’ Culture 4

éw. 1.

1 rock 2 scissors 3 paper

éw. 2.

1 school, break, play, friends

2 school, break, play; odpowiedzi wtasne uczniéw; friends

EARLY FINISH

éw. 1.

1 Dzieci rysujg karty do gry.

2 Dzieci rysujg gre w klasy.

3 | want to play football.

4 | want to play hide and seek.



éw. 2

(F'FOTBULTGA)
BOARDGAMEG
HOP SCOTCHS
OTAKCARDS)S
PIB/ASKSALTA
BASKETTBALIL
AILHOPGCARSD
(LILFOTB(TAGS,

éw. 3.

1 playground 2 library 3 canteen 4 classroom
5 corridor; rysunki wtasne uczniow

¢éw. 4.

odpowiedzi wtasne ucznidow

Tiger Review 2

éw. 1.

1 hopscotch 2tag 3 trousers 4 football 5 shorts
6 coat 7 cards 8 shirt 9 basketball 10 skirt

éw. 2.

odpowiedzi na s. 49. Ksigzki ucznia

¢éw. 3.

1 winter 2 shorts 3 basketball 4 classroom

5 board game 6 coat

Unit 5 - What’s the matter?

Lesson 1

éw. 1.

a2 b7 c6 d1 e4 f8 g5 h3
éw. 2.

There are 2 tigers.

1cold 2cut
Lesson 2
¢w. 1.

1 coughv 2tummyache v 3 sorethroatv 4 cut
5 earache v 6 toothache 7 cold v 8 headache v
éw. 2.

1 I've got a headache. 2 I've got a cut.

3 I've got earache. 4 I've got toothache.

Lesson 3

éw. 1.

sore throat, cough, throat, cough
headache, cold, headache, cold
éw. 2.

earache

Lesson 4

éw. 1.

boat, goat, coat, throat
éw. 2.

1 Have you got toothache?

2 What's the matter?; I'm feeling ill.; Have you got
earache?; No, | havent,

Klucz odpowiedzi do Zeszytu éwiczen

Lesson 5

éw. 1.

1 do exercise 2 wash 3 drink water 4 play

5 eat well 6 sleep well

éw. 2,

1 | eat well every day. 2 | sleep well every day.

3 | wash every day. 4 odpowiedzi wtasne ucznidw

Lesson 6

éw. 1.

drink water, eat well, do exercise, wash, sleep well, play
éw. 2.

1 Do you do exercise every day?; Yes, | do.

2 Do you drink water every day?; No, | don't.

Lesson 7
éw. 1.
1 | do exercise and | drink water.; I've got a sore throat.

2 | eat well.; I've got toothache.

3 | sleep well; I've got a headache.
éw. 2.

odpowiedzi wtasne uczniow

Kids’ Culture 5

éw. 1.

Dzieci rysujg odpowiednie czesci ciata: stope, noge, reke,
nos i palec.

éw. 2.

a, b, e

Every weekend | work in the garden, go sailing and go
hiking.

EARLY FINISH

éw. 1.

1 Oliver has got a cut. 2 Jo has got a cough.

3 Sam has got tummy ache. 4 Emily has got toothache.
aEmily bSam c¢Jo d Oliver

éw. 2,

1 She's got a cold. 2 He's got earache.

3 She'’s got tummy ache. 4 He's got a cough.

éw. 3.

1 | play every day. 2 | wash every day.

3 | eat well every day. 4 | drink water every day.

¢éw. 4.

1 Do you wash every day?; odpowiedzi wtasne uczniow
2 Do you eat well every day?; odpowiedzi wtasne ucznidow
3 Dol you do exercise every day?; odpowiedzi wiasne
uczniow

4 Dol you drink water every day?; odpowiedzi wtasne
uczniow

5 Dol you sleep well every day?; odpowiedzi wiasne
uczniow

6 Do you play every day?; odpowiedzi wtasne ucznidow

Unit 6 - On Holiday

Lesson 1
cw. 1.
a5 b8 c2 d7 e4 f6 g1 h3

cw. 2.
1icerink 2 funfair 3 beach

Lesson 2
éw. 1.
1 park 2aquarium 3 beach 4 waterpark 5 zoo

6 icerink 7 funfair 8 swimming pool
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Klucz odpowiedzi do Zeszytu é¢wiczen

Tiger: | want to go to the zoo.

Jay: | want to go to the water park.

éw. 2,

1 funfair 2icerink 3 zoo 4 swimming pool 5 beach
Dzieci zakres$lajg miejsce nr 1 (wesote miasteczko).

Lesson 3

¢éw. 1.

ice rink, zoo, beach, swimming pool, water park, park,
aquarium, funfair

éw. 2.

In this town, there’s a beach and a funfair. There’'s an
aquarium and an ice rink, too.

Lesson 4

éw. 1.

fair, hair, chair, funfair

Dzieci kolorujg obrazek zgodnie z opisem.
éw. 2.

1 Is there a zoo? Yes, there is. ©

2 |s there a swimming pool? No, there isn’'t. ®
3 Is there a beach? Yes, there is. ©

Lesson 5

éw. 1.

1c 2d 3b 4a 5e 6f

éw. 2.

1 Stop. Stand on the pavement.; picture a
2 Listen. Look left. Look right.; picture b

3 Cross the road.; picture a

Lesson 6
cw. 1.

1 Do you want to cross the road? Yes, | want to cross the
road.

2 Stop. Stop.

3 Stand on the pavement. Stand on the pavement.

4 | ook left. Look right. Look left. Look right.

5 No cars. No cars. No bikes. No bikes.

6 You can cross the road now. | can cross the road now.
éw. 2.

1 Don't listen to music. 2 Don't play ball games.

3 Don't stand in the road. 4 Look left.

Lesson 7

éw. 1.

Ro6znice miedzy obrazkami A i B (od lewej): babcia/
dziadek, oceanarium/zoo, tata/mama, park/basen, nr
15/nr 14, pan/pani, pitka nozna/pitka do koszykowki,
rowerzystka/rowerzysta, pies/kot.

1 Stand 2cross 3 Look 4 aquarium, park 5 zoo,
swimming pool

éw. 2.
odpowiedzi wtasne ucznidw

Kids’ Culture 6

éw. 1.

1 A sailor goes to sea, sea, sea,

2 to see what he can see, see, see.

3 But all that he can see, see, see

4 is the bottom of the deep blue sea, sea, sea.
éw. 2.

1 Australia, national park 2 Scotland, castle

Dzieci kolorujg flagi Australii i Szkocji zgodnie z ich
rzeczywistym wyglgdem.
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EARLY FINISH

éw. 1.

Dzieci rysujg brakujgce symbole miegjsc:

1 water park — zjezdzalnia wodna, aquarium — ryba
2 swimming pool — basen, funfair — diabelski mtyn
3 ice rink — tyzwa, beach — lezak

éw. 2.

1 There’s a funfair. 2 There’s a beach. 3 There's a zoo.
4 There’s a park.

rysunki wtasne uczniow

éw. 3.

1 Stop. 2 rysunki wiasne uczniéw 3 Listen.

4 rysunki wiasne uczniéw 5 Look right.

6 rysunki wtasne uczniow

éw. 4.

1 Don't play tag. 2 Don'’t stand in the road.

3 Don't listen to music. 4 Don't play ball games.
5 odpowiedzi wtasne ucznidw

Tiger Review 3

éw. 1.

dolegliwosci: toothache, cut, sore throat, earache,
headache, cough, cold

atrakcje: water park, ice rink, funfair, park, aquarium, zoo,
beach

éw. 2.

odpowiedzi na s. 71. Ksigzki ucznia

éw. 3.

1drink 2 pavement 3icerink 4 feeling 5 There's
6 tummy ache

Goodbye, Sue and Jay!

éw. 1.

kolejno od lewej: basketball, fish, clock, flower, sofa,
trousers, board game, shoe

éw. 2,

shorts, spring, gym, meat, tag, grass, shirt, toilet,
toothache, eat, trousers, summer

Festivals

Halloween

éw. 1.

1 moon; cien 3. 2 skeleton; cien 1. 3 wizard; cien 4.
4 spider, cien 3. 5 monster; cien 3.

éw. 2,

1 I've got a surprise for you. 2 What is it?

3 Look in the box. 4 It's a spider. 5 Happy Halloween!



Christmas

cw. 1.

‘iln|owf [ a|k|e
tia Klglz|v|ib|d|p
?d clciys|d|rf|qglh
clylF alt he’r p
k| i Ik—b jlylulm
i_l y:a gl|jlhjlc
n_me blul|Y|r | wj|s
g/lvi|iw|n j;ca rfij'

1 Father 2 cake 3 snowflake 4 stocking 5 card
éw. 2,

1 Look! I've got a Christmas card. 2 What's the picture?
3 It's a snowflake. 4 Happy Christmas!

Carnival
éw. 1.
Across: 2 king 3 cowboy 4 queen

Down: 1 pirate 3 clown

éw. 2,
pirate; Dzieci kolorujg ilustracje zgodnie z opisem.

Extra Vocabulary

Extra Vocabulary — Unit 1
éw. 1.
1 bookshelf 2lamp 3 cupboard 4 washbasin

5 table 6 armchair

éw. 2,

1 The lamp is in the hall.

2 The table is in the dining room.

3 The armchair is in the living room.
4 The bookshelf is in the bedroom.
5 The washbasin is in the bathroom.
6 The cupboard is in the kitchen.

Extra Vocabulary — Unit 2
éw. 1.
1 colourful 2 dangerous 3 strong 4 friendly

5 noisy 6 cuddly

éw. 2,

1 Itisn't dangerous. It is friendly. It is cuddly.
2 Itisn't strong. It is noisy. It is colourful.

Extra Vocabulary — Unit 3
éw. 1.
1jacket 2hat 3 scarf 4 gloves 5 socks

6 sweatshirt

éw. 2,

1 I'm wearing a jacket, a scarf and gloves.

2 You're wearing a sweatshirt, a hat and socks.

Extra Vocabulary — Unit 4

éw. 1.

1 b, go hiking 2 e, gosking 3 a, play volleyball

4 f, play tennis 5 d, play ice hockey 6 ¢, go swimming

Klucz odpowiedzi do Zeszytu éwiczen

éw. 2,

a 5; Do you want to go hiking?

b 3; Do you want to play volleyball?
¢ 4; Do you want to go skiing?

d 1; Do you want to play ice hockey?
e 6; Do you want to go swimming?

f 2; Do you want to play tennis?

Extra Vocabulary — Unit 5

éw. 1.

hungry, cold, thirsty, tired, angry, hot

1tired 2hungry 3hot 4angry 5 thirsty 6 cold
éw. 2,

1 I'm feeling tired. 2 He’s feeling angry.

3 She’s feeling thirsty. 4 I'm feeling hungry.

5 He's feeling hot. 6 She's feeling cold.

Extra Vocabulary — Unit 6

éw. 1.

/s—\piortscentrl?
alu/n|e|r|uln|m|e|n|t|t
ele[n[elalalm[t]e[t h <
elilu[t|elelt|s|e[t e i
upsreremrt?:
i_s"Tad i luminle|r|t e
T|e|?7t ajlulr|a n‘T_‘ZIE
_mim"t|s|e|ann rung_
m|u|s|elulm s tmat|n

1 museum 2theatre 3 cinema 4 stadium
5 sports centre 6 restaurant

éw. 2.

1 There’s a stadium in my town.

2 There's a sports centre in my town.

3 There’s a theatre in my town.

4 There's a cinema in my town.

5 There's a museum in my town.

6 There's a restaurant in my town.
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Mini-play Photocopiables

Lista przedmiotéw do narysowania

_________________________________________________________________________________________________________

sofa (kanapa), cupboard (szafka), door (drzwi), table (stot),
birthday cake with candles (tort urodzinowy ze swieczkami),
. decorations (dekorcje urodzinowe: balony, serpentyny, kwiaty w wazonach), :
| HAPPY BIRTHDAY! (napis)

bed (t6zko z kolorowg poduszkg i kotderkg), lamp (lampka na szafce nocnej),
. bookshelf (potka z ksigzkami), ear (samochodzik na potce), :
window (okno z firankami), snow (ptatki Sniegu widoczne w oknie),
tree (Swierk za oknem)

_________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________

CAST A (Obsada 1.) CAST B (Obsada 2.)

Narrator

Tiger

‘| Tiger's mum

| Tiger's dad :
* Tigers sister :

Sue

Jay
Li
Sufler

' Rezyser dzwieku

Tiger’s Birthday
A mini-play in 8 scenes

TIME: ... PLACE: ...

________________________________________________________________________________________________
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