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oramu (przed optymalizacja 1 po optymalizacji progr

5 stac ?.uchc'm';mn
am musi dawae takie

Nie zawsze efekty optymalizacji kodu sg /..1&'(_1\\'.1“]'_“-{.

Generowanie kodu
W wyniku ! ompilacii na podstawie kodu Zrodlowego generowany jest kod jezyka niski
\ wyniku KOHIPUe k ? vLY Kd NISKe-

oziomu, kod wykony walny (np. G C++) lub kod w jezyku posrednim (np. Java, C#)
O Z10T11L, 4 4 Y ey .

a0 |

Podsumowanie

Kompilacja kodu zZrodtowego pozwala na uzyskanie wyzszej wydajnosei programu, ale
ROLL LSS . Entia .+ e B o
voenerowany kod maszynowy jest SciSle powiazany z platformg sprzgtowa,

wWyge ) S ; 3

Ujycie interpretatora pe yzwala uzyska¢ wigksza przenosSnosc programéw oraz niezalez-
“o0sé od platformy | systemu Operacyjnego. Jednak sposob wykonywania kodu zrédto-
nosc DU pe L : - - g2 .
wego wplywa negatywnie na j€go wydajnosc

1.1.3. Jezyki skryptowe

Skrypt to program napisany w jezyku skryptowym, ktory jest wykonywany wewnatrz
aplikaciji.

Jezyk skryptowy to iezyk programowania stuzacy do wykonywania wyspecjalizowanych
czynnosci. Jezyki skryptowe sa tworzone z mysla o interakeji z uzytkownikiem. Czgsto
sa wykorzystywane do zadan administracyjnych. Jezyki skryptowe bywaja rowniez
osadzane w p..mgrnm:u'h w celu zautomatyzowania powtarzajgcych si¢ czynnosci. 53
wykorzystywane do tworzenia dynamicznych stron internetowych. Osadzane w grach
komputerowych stuza do sterowania przebiegiem gry.

Jezyki skryptowe moga stuzy¢ do pisania zaawansowanych aplikacji, ale najczesciej
sa wykorzystywane do szybkiego tworzenia niewielkich skryptow, pozwalajacych na
dynamiczne wyswietlanie stron internetowych lub zapami¢tywanie i przetwarzanie
wprowadzonych danych. Do popularnych jezykow skryptowych naleza:

® JavaScript,
® PHP,

® ASP,

® Perl,

1.1.4. Biblioteki standardowe
Wigkszosé jezvke

z A0S ]l:/.‘\l\i!\u‘\,' rOZramowanis et . e “ - 3 .
definicje typowych }IDi:L;' owania udostepnia biblioteki standardowe, ktore zawieraja

AC wykonvivineal v e . . L I
It wykonywanych w programach. Naleza do nich najezesciej:
OpPeracie na i+
hl ldL'L na ‘;hh‘._:'..lch 1':\1,{“““_\'.\_1,11‘

Operacie na ty
Peracie na typach danych of

s il
bshuga Wejscia-wyjscia
b 3

az funkcje do zarzadzania nimi,
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biektowy dla ksiggarm! internetowel

- iowania zaleznosci miedzy nimi jest

Umiejetnosc tworzenia klas oraz definiowania zaleznosci miedzy = CII Z_Gs
[l L . . ! : o ’ ) 3

pm.‘1-.1‘1”““-;”]m obiektowego. Jezeli struktura lmgmcntp rz]ec.zyms (zis 5

i.n'l:'mu zaprojektowana, to bedzie statym elementem, nieza eznym od uzytego

Rysunek 1 .11. Model@

programowania.

1.6.4. Cechy obiektowOSCI
Jezyk obiektowy powinien charakteryzowac si¢ okreslonymi cechami. 53 to:
® abstrakcja,

® hermetyzacia,
® dziedziczenie,
®

polimorfizm.

Abstrakcja

Mozna powiedzie¢, ze kazde uogolnienie (uproszczenie) rozpatrywan

ktore polega na wyodrebnieniu wspolnych cech dla danego problemu, jet

_]c_‘:izvli W programowaniu obiektowym dla roznych zbiorow obiektow da
nic wspolne cechy, to mozna dla nich wprowadzi¢ klas¢ abstrakcyjna
Eniumgnniaia te cechy. Klasa abstrakeyjna staje sie pewnym wzorcem ¢

Sama nie moze stuzy¢ do tworzenia obiektow, ale mozna na jej pod s
klasy (dziedziczenie). Dla klasy abstrakeyjnej mozna definiowa¢ ety
Hermetyzacja

Hermetyzacja, inaczej
dowych) lub me
w obrebie ich ki

enkapsulacja, to ukrywanie pewnych wlasciwose
tOd— thiektéw okreslonej klasy. Dzigki temu obiekty
asy. Tylko metody whasne obiektu moga zmieniac
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to taka her

: ; Y : oy vlko przez metc ay;
do wszystkich wiasciwosci danej klasy jest mozliwy tyiRe

metyzacjg nazywamy hermetyzacja pelna. |
z < bezpieczenstw em kodu.

swiazany Z |l
W programowaniu obiektowym mechanizm ten jest zw13Zzd

metod, konywane
1Z C 1

rl
ktore sa WY
Ogranicza on dostep do czesci danych skladowych or:

wewnatrz okreslonej klasy.

Dziedziczenie

klas na podstawie innych wczesnie]

Mechanizm dziedziczenia pozwala na tworzenie in
: | . iwosci 1 metody zdefiniowane dla niej

utworzonych klas. Utworzona klasa posiada wiasc
oraz wlasciwosci i metody klasy, na podstawie ktorej
jako public i protected. Natomiast niedostepne sa wlasc TWOSCl I.]\ o
private. Klasa dziedziczaca jest nazywana klasa pochodna lub lmmmf\” 1\) I;.t"u-\-'lt

podstawie ktorej nastepuje dziedziczenie, nazywana jest klasa bazowg, S Po mie-
jednej klasy bazowej mozna tworzy¢ dowolna liczbg klas P(!Lili'li”“h Zaleznosci

dzy klasami bazowymi i pochodnymi tworzg tzw. hier irchie klas. W wyniku pow staja
grupy obiektow zwane klasami oraz grupy klas zwane drzewami. ()L!/._\*\ILILI{. dlaja
one wspolne cechy obiektow. Mechanizm ten ma zastosowanie przy \’\’lt‘l“i\'f“m."’”‘
wykorzystywaniu kodu. Jezeli dwie klasy sa opisane w podobny sposob, to mozna dla

nich utworzy¢ wspolna klase bazowa, ktora bedzie zawierala identyczne dla obu klas
wiasciwosci i metody.

zOSte 1ta utworzorld, ”ltl‘h”lt‘\'\"l”i’

lasy zdefiniowane jako

W jezykach programowania, w ktorych nie wystgpuje pojecie klasy (np. JavaScript),
dziedziczenie zachodzi pomiedzy poszczegolnymi obiektami.

Polimorfizm

Stowo polimorfizm oznacza wielopostaciowosé. W programowaniu obiektowym po-
limorfizm to mozliwos¢ stworzenia obiektu, ktory posiada wigcej niz jedna forme.
Oznacza to, ze mozliwe sg wystapienia funkcji o tej samej nazwie, zawierajgcych rozne
zestawy argumentow i operatorow dziatajacych w rozny sposob, w zaleznosci od ty pow
argumentow.

Czasami nie jest istotne, jakiego typu wartosci beds przetwarzane. Mozna napisac
program dla ogélnych danych, a ewentualne uszczegotowienie zostawic systemowsi
(kompilator i system czasu wykonania). Np. inaczej dodawane sq liczby f;;l}km_\_-it\
a inaczej rzeczywiste, ale mozna obydwie operacie nazwaé g lad i 0}’1“1‘117\:6 il S
lem +. Wybor funkcji do wykonania nastapi w miejscu jej u\w‘;; “”.- ie8) x\ mbo-
nazwy funkcji oraz typow argumentow. ama na podstawie

Gdy uszczegdlowienie zostaje podjete na etapie kompilacii, mamy do cz
7do czy
morfizmem statycznym (czasu kompilacji). Gdy jest odtozone iy nieni
DZ ie
nia programu, mamy do czynienia z polimorfizmem dynamic; €

a z poli-
ntu wy k()n\ wa-
Znym (czasu wy l\nnama}
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PYTANIA KONTROLNE

1. Jak dziata interpreter kodu zrodtowego?
2. Jak dziata aplikacja webowa? ~.
3. Wymien etapy kompilacji kodu zrodtowego.

4. Na czym polega analiza semantyczna v
zrodtowego?

5. Wymien podstawowe cechy jezykow skry
6. Co to jest algorytm?

7. Wymien podstawowe cechy algorytmé
8. JakLe etementy pmmnna zawueraé Sp
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olikacje internetowe

2.1. Wprowad zenie

Aplikacja internetowa 10 program, Ktory pracuje na sez"\«-’m';(.@ 'i k()muni%u.lje si¢ 2 ufr.y'f-
kownikiem pOpIzez sie¢ komputerowq z \«-‘_\_»‘km‘zyst.;ll}uem !1r,f:cglqd;1.rk1 ll:ltt:l'l]t?tﬂ\?'&].
Przegladarka internetowa w takim przypadku pelni hmkqt;.' l.nl't‘l'fE‘]Sll ley‘tk‘0w111ka.
W aplikacji internetowej zaklada sie interakcj¢ z uzytkownikiem, korzystanie z baz
danveh i innych ustug, czesto rozproszonych, umieszczonych na wielu roznych serwerach.
Istotnymi cechami aplikacji internetowej 53 fatwos¢ i szybkos¢ dotarcia do informacii
(dowolny komputer podlaczony do internetu lub sieci LAN i przegladarka stron in-
ternetowych) oraz bezpieczenstwo danych (login i hasto, szyfrowanie polaczenia oraz
system uprawnien).

Zalety aplikacji internetowych to:

o dostepnosc dla wszystkich zainteresowanych bez ograniczen zwiazanych z czasem
i miejscem,

Erdkt,\-_m‘m |1|.|'L L\t?[litu'.!l()h(] instalowania dodatkowego oprogramowania; aby
orzystaC z aplikacji internetowej wystarczy przegladarka internetowa (czasem
tylko z dodatkowymi pluginami),
® brak koniecznosci zak
nm“\t‘”““ k_.{I“”Ml] {..ll\L.lpll dodatkowego sprzetu komputerowego; aplikacja inter-
} d moze zostac zainstalowana na serwerze d{'}stgpnvm W internecie
® tatwosc utrzymania i i ) i
‘ : nania 1 modernizacii, poni 7 mi i
J < g ) "Waz ‘ 5 als als g ¥ il a1y
B el it I, poniewaz zmiany i aktualizacje w aplikacji sa
] ) a serwerze bez udziatu uzytkownikow aplikacii
® latwosc integraci aplikacii i : i
1 atjlaphikacy internetowe

¥ | z innymi ustugami ATt
nizsze koszty Wytworzeni : e R

o a, urucho
rown

mienia i utrzymanis onis 3
azaniami: \‘_”;\" L utrzymania aplikacji internetowej w po-
e A WIEKSZos¢ technologii stos

ey . 11 stosowanvce TWO-
towych jest bezplatna, 5 ych do wytwo

aniu z innymi rozw;j
fzenia aplikacji interne
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Narzedzia stosowant podczas pracy

grupy:
e Narz¢dzia po stronie
zanych z obstuga aplik

ja Kli i wykonywac czgsc
klienta — pozwalaja klientowl wy 26
acji. Naleza do nich JavaScript, aplety Java A

2 i e
srwera — pozwalaja wykonywac na serwerze

e Narzedzia po stronie se S
i 7 n kli > p gie :

do obstugi zadan klienta. Sa to techno 9;,1 ' A
JavaServer Pages (JSP) i iezyki PHP, Perl, Coldfusion, Ruby on Rail

2.2.1. Technologie po stronie klienta

Technologie dziatajace po stronie Klienta sa zwiazane z rodzajem
klienckiego, czyli przegladarki internctowej i zainstalowanych wit
wspomagaja one technologie dzialajace po stronie serwera.

Podstawowa technologia stosowang po stronie klienta jest J
skryptowy, ktorego kod mozna wstawic w kod strony HTML w ¢
ki strony. JavaScript jest obecnie wspierany przez wszystkie przeglad
instalowania dodatkowego oprogramowania. '

Inna technologia, ktéra moze by¢ stosowana po stronie klienta,
pisane sa w jezyku Java, a do ich wykonania potrzebne jest za
darce wtyczki Java Virtual Machine. Aplety Java sa coraz rzadziej
na zajmowanie zbyt wielu zasobow komputera i rozwoj inn

Technologia Flash to kolejne narzedzie, ktore moze by¢ stoso
Dostarcza ono narzedzi do tworzenia animacji i efektow grafic:
wymaga instalowania w przegladarce specjalnej wtyczki Ad

AJA}t( ('ang. Asynchronous JavaScript and XML) to tec
Jﬂ\’a&c'r'lpt. Oferuje ona te same dziatania po stronie klient
noIog.u AJAX komunikacja z serwerem jest realizowana w
pracuje na stronie WWW, .
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firmg N“U“W“I‘l'\li WML oraz XML. Tworzone do un:j ia kodu dynamicznego.

matach HTML, WML oraz XML. T amia ka
5 1”;[1;41 i h ]\-::dL: statycznego istnieje mozliwosc do Wi
.l','.‘ ale w ramac e R = . s i wcho ZQC
5 JavaServer Pages) — wraz z innymi tlerﬂeptjliqmiczn)’Ch dokumentow
? (ang. JavaServer rag j O v :
e Bab latform firmy Sun umozliwia tworzenie dynz : niem iea ka
platiormy Java R lafasta B ML, DHTML oraz XML z wykorzysta )
WWW w formatach HTML, XHTML, e PHP
'iazanie podobne do technologii .

Java. Jest to rozwigzanie j

o nych MySQL tworzy
PHP — wraz z serwerem WWW ‘,\pa('htf s ht‘f“‘; rtirgwl?sliijad}}:namiizﬂyCh Ston
wydajna i niezalezng od systemu I’]"”t“rms .l {P. W systemach Linux znana
WWW, Platforma ta okreslana jest jako platforma AMP. : “.;AMP Istnieje rOwniez
jest pod nazwa LAMP, a w systemie Windows pod 1’132“% gy ;;;twart)’m' dzieki
W ir];;plzn formowa wersja, nazywana XAMPP. P]"IP eSS e)iliwoéci. PHP jest nie
cz€mu powstajg coraz nowsze moduty rozszerzajace jego moz Swniez jezyk skryp-
tylko technologia t'unkc[nmlj;gcq po stronie serwera. Jest to' row ¢ htosatednie o
towy, wykorzystywany przy pracy nad aplikacjami uruchamianymi ni
serwera WWW.
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Rysunek 2.1. PO acji internetowej .

Rozszerzona architektura ap ze w jej sktad

programowe warstwy funkcjonalne:

e Warstwa klienta — odpowiedzialna za interfejs uz
kownikiem, oparta na kliencie HTTE

e Warstwa aplikacji —ktora w odpowiedzi na zadania klientow
dynamiczne. Warstwa ta sklada sie z serwera HTTP i serwera a
srodowiskiem uruchomieniowym dla aplikacji generujacych dok

e Warstwa danych — ktéra odpowiada za udostepnianie inform
w doku-mentach dynamicznych. Warstwa ta sktada sie z serwe
odpowiada na zadania w jezyku SQL (rysunek 2.2). '

ytkownika' i int

_—
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M
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Warstwa klienta

Rysunek 2.2. Programowalne warstwy aplikaciji internetowej

Istotnym elementem tej :
o j architektury je T
romunikacji 2 warstwy klienta bl bk apilaciily
ernetowe, nie musi tworzy¢ nych. Frogr

: ol W zy¢ kodu obstugi protokotu LT

Sota typowe funkcje, np. obstuge transakcii. rei i

ryzacj¢ dostepu uzytkownikow do o lir;g;e]e :
cji.
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onenty. Stoso-

.1 ceparacii sa rozdzielone pomigdzy rézne komp
Celll vl -} . : edzy 16
| odv: architektura 4-warstwowd (4-tier architecture) \ub architektura
1wk metot ol |

1] View-( ontroller.

4. warstwowa nazywa sie tak, poniewaz definiuje cztery warstwy aplika-
Architektura = 5 'm warstwy: klienta, logiki prezentacji, logiki biznesowej i danvch.
.2 .-'-'.-'[':'.r"?.'-'-"\\'k']- L Mo -

cji Inte

likacii 53 ]le/it"l;mU na dwie grupy: sktadniki logiki prezentacii i sktadniki
Iniki aphikacjh >4

e acowei. Zadania sktadnikow logiki P""Z“'_“aq‘ to: })"2-.\"1111(’\"3“13 zadan od
logiki DIZIESTE i ' vanie funkcji sktadnikow logiki biznesowej, generowanie dokumen-
wywolywanie it ' - A S S T

A h i wypelnianie ich danymi przekazywanymi przez skladniki logiki

2 1 AamICZ 1y b4 = 3 i . emnen 14 ey 7oy O O PATAT L ;e

tow dy ”—"'”';‘ “1' - . oktadnikow logiki biznesowej to realizacja procesow biznesowych
YW ‘_'.ll_ adania skldi 3

Klientow,

hiznes«

komunikacja z baza danvych (rysunek 2.3).
1 b 11l c d L ) ]

Serwer aplikacji

Przegladarka

p:'c'f,enlu(ii biznesowa

Logika ’ Logika

{ 4-ywarstwowe
Rysunek 2.3, Architekiura 4-watr stwowa

Architektura Model-View-Controller (MVC) }.Ln;r dalsz:vm l‘OZ\‘\‘iﬂiQ(:‘l{.‘lTl arah;;;i;tr::r;
4-\\-;11-~.t\x-uwuj. Skladniki aplikacji internetowej s3 .}')(t)leCl[JIIE 1.1‘e.1 trz§{ g,r‘l:fy' ;ﬁemac.i
sterujace — logika sterowania (controller), sktadniki pl‘E‘Zf.‘I_]taL]l. % Ublad p‘”,t m.zl
(view) i skladniki modelu — logika biznesowa (model). Skiadt.nlu prezcntac‘]l‘. w dq
dokumenty dynamiczne i wypelniaja je danymi dnstarczan:\frm przez sk‘iadml\l sln(o ..e—
lu. Skiadniki modelu odpowiadaja za realizacjg procesow biznesowych i komum_ka.qt;
2 baza danych. Sktadniki sterujace przyjmuja zadania od klientf’)‘\-\r oraz koordynujg ich
uhsiugg :\\:_v\\-nl_\'\-\-'aniw funkciji sktadnikow modelu i prezentacji) (rysunek 2.4).

Serwer aplikacji

Kontroler
Przegladarka

Widok Model

Rysunek 2.4. Architektura Model-\View-Controller

“'.‘""* technologii aplikacji internetowych jest to, ze uzytkownik korzystajacy z takiej
aplikacji moze postugiwaé sie tylko programem klienta HTTP, ktory zwykle ma mate
\v\! ; ; .. : as a e .._‘ L. y B A . sa w = 3 LR B . -

; Magania sprzgtowe. Dzigki temu dostep do aplikacji internetowych mozliwy jest tez
Za pomocy tabletu czy telefonu komarkowe
aplikacjami interne

go. Inng zaletg jest wygoda administrowania
aplikacii), w zwigz

;“W_le. 53 one umieszczane na pojedynczym komputerze (serwerze
I Z tym prace administracyjne dotycza tylko tego komputera.
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h sa koszty, jakie nalezy pon}egé-, aby
werha o duzej mocy obliczeniowej
Inna niedogodnoscia sg

Wada technologil aplikacji Ji1,1ren’u't<m:c:
ten s'\-'srvm (np. koniecznosc z.akl_lquI rﬁ.l aplikaq“-
komercyjnego oprogramowania Ism«e 2

' programowania. . |
pplication Server (serwer aplikacji w Javie

likacji JEE oferowany przez firme IBM),

L W\-'[\‘\"{II'KLII"liL"Il'I Q
Serwerami aplikacji s n p.: JBoss A
.GPL), IBM WebSphere (serwer ap
NET Microsoft.

5.4. Projektowanie aplikacji internetow
2.4.1. Wzorce projektowe
Wzorce projektowe to sprawdzone w praktyce, uniyversl:fllne rozwiq-zal‘.ﬁ-
iacych sie probleméw podczas projektowania aplikacji. qume' pro:]elv_;[r
sa najczesciej w oparciu o programowanie obiektowe. Pokazuja powis
pomiedzy klasami oraz obiektami i utatwiajg tworzenie 1 m_odyﬁka_ je
Wprowadzaja standaryzacje kodu oraz zwigkszajg jego wydajnosc i niez
rzec projektowy powinien zawiera¢ oprocz rozwigzania problemu takze
ktora wyjasni cel, sposob dziatania i zalety danego rozwigzania. IJ. 3

Dokumentacja wzorca projektowego powinna zawierac: v

unikatowa nazwe, ktora pozwoli odwolywac sie do wzorca,
opis celu, czyli czym nalezy sie kierowaé podczas wyboru wzor
opis sytuacji, w ktorych wzorzec mozna stosowac, '

graficzng reprezentacje wzorca w postaci diagramu klas lub in
liste klas i obiektow stosowanych we wzorcu,

opis wzajemnej interakgji klas i obiektow wykorzyst
wykaz wynikow oraz efektow ubocznych, ]akle Wys!
wskazowki dotyczace zastosowania wzorea,

przyktadowy kod w jednym z jezykéw programow:
wzorca. TOgra

Wzorzec projektowy nie jest gotowg implement:
lon, ktéry moze byé¢ zastosowany w wielu réznych
praktycznych rozwigzaniach, ktore zostaty mplem
obiektowym. Moga przyspieszy¢ proces projektor
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4.2, \Wzorzec projeitoviEs
2.4.c-

. . Controller) jest jednym z najczesciej Stosowanych wzorcow
|- View- 1ownvm : 7eni ‘
VG (ang: Model \H'E . ch internetowych. Glownym zatozeniem tego wzorca jest
1 Vi ¢ I acjac i ' '
il W .:!‘l\ ’ i y
Jetowyeh . = ami R l)Llll\-
l‘“ll\ = 1 il\Li‘l l]‘li':'\.'l'L” na 2 2 &
1.ielenie K B
~adzielernd
L{\‘..

i , azv d n ’Ch :
entuje dane (np. pobierane z bazy danych)
ePIELL .
ydel — T€P o e b ol nomilens
. I "11]'L*fl’]]l{lti" interte]s uzytke
idok — 1€ Z ; i i
o Widc " W.L.u-muj@ logike sterujaca aplikacja
rovitroler — 1€
e Kontro

o {aryzowany sposob dostepu do danych. Najczesciej ‘SJtUSO_v\rankr
ok Milm\mi‘l'fe‘ﬂnnsi‘T;'i_\k(.;.\mni_a rekordow z bazy danych. Pfizosta{a €zgSC aphkacl‘f
iest do pobierania ! mtiu '\, o skad i w jaki sposob dane sa pf)hlerane Dane mogq b)_fc
s !ﬂk‘?iﬂ}‘i’-”f‘ t')'t Il%% [|.1 p .z bazy lub pliku) i nie jest to istotne z pu]‘ikl u wi Zim-a:
B T“'f‘-f‘}'fh_ f-“if} 1 \‘\-‘i.)‘l'?..;ii‘ n, logike, wywotujemy tylko.cdpowledme fun ?.](
e J'DIILTL !'lt.a'cmv -c!canc do przetworzenia. Model jest el?m(.argem opcjo-
modelu i \-\1' f\',\rr_]_'kl,lfllxi'::i\ ]-\-Ior;v-\.-r.t;nm-' z danych pobieranych z bazy czy plikow.

nalnym, gdyZz nie Zawsz ATk )

Widok

SR svtkownika. Widok oddzielony od
Widok reprezentuje to, co bedzie widoczne dla uz)tl\o“mt acaei W dawo
el 3 A - ] T ) ; . . ;
1(::11(1 aplikacji pozwala na bezproblemow3a zmiang 1tf}lJI‘El\f;;.. di widdoku. 'Prograitisea
S . iest przekazanie danyc .
ie. Zadaniem kontrolera jest przeke ) : : ik
momencie. Zadaniem = : i it Ottzyhnie ob iy
tworzacy widok nie musi nic wiedzieC na temat 10_‘511‘.]’P“?g‘ja - w?]kod e
dane Ltﬁrc nalezy sformatowac. Widok mozna zmienic, nie Ingerujg

Kontroler

. 7. : ruje aplikacja. Odpowiada m.in.
Kontroler zawiera najwazniejsza czeS¢ kodu, ktora steruje a_.pllkat.l;(q.’ niFf).‘ ich poprzez
za przetwarzanie danych pobranych za pomoca modelu i przekaza

: : iednich akcii leznosci od
widok uzytkownikowi, a takze za wykonywanie odpowiednich akcji w za
dziatan uzytkownika.

_ 3 L . o - i ji oraz
Zaletg korzystania ze wzorca MVC jest uzyskanie gotowej html\tury.aph‘!(afll 0'1

uporzadkowanie struktury kodu szczegolnie przy tworzeniu duzych aplikacji. PO‘_“.N.a
te m okreslonej funkcjonalnoseci. Umozliwia

atu prac nad projektem. Zmiana bazy danych czy wygladu
Strony przestaje byé problemem.
Wzorze

zna unikniecie probleméw ze znalezienie
Stosowanie jasnego podzi

¢ MVC ezgsto jest traktow
prostsze

Obecnie

Jedng 2 Pierwszych ad
PrZeznaczong ()

any jako wzorzec ztozony, ktory moze by¢ rozbijany na
wzorce. Na h?l?.lk‘ wzorca ]\iv( p()\NSYah) l’l')\'\.’lli(.‘?", “:i(‘.h) WZOIrcoOw pUCh()dn-YCh.
54 wzorce pochodne niz oryginalny wzorzec.
aptacji MVC na potrze
4 technologij Java Server P

Czgsciej stosowane

by srodowiska WWwW byta platforma Struts

1208,
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3 ¢ zie technol
Firma Microsoft posiada adaptacj¢ 1\'1\:'(, zhud?;f:fg?b“u?:igjvanie .apliml
w postaci platformy ASP.NET MVC, ktora ‘umog i e
nieniem wyraznie odseparowanych modeli, kontro —ekonstmkcji ngi._\
ud‘J-"’ff:Pﬂia' duza liczbe specyficznych rozszerzen oraz r
rugramowanie i udostepniaje

nieje wiele frameworkow ws omagajacych p : _
e 3 end Framework, Code Igniter,

architekture oparta na MVC Naleza do nich: Z
Symfony.

ﬂ/___”f_fs Framework — platforma
programistyczna

Do tworzenia aplikacji internetowych czgsto wykorzystuj€ Si platf
styczne, ktore definiuja strukturg aplikacji, okreslaja mechanizm ich ¢
dostarczaja bibliotek umozliwiajacych wykonywanie okreslonych za .
posiada zdefiniowana podstawow3 strukture aplikacji, czyli elementy, k
niezmienne we wszystkich utworzonych przy jego pomocy aplika
tworzy aplikacje, dostosowujac poszczegolne komponenty do wy
go projektu. Ma on réwniez mozliwos¢ tworzenia nowych eleme
w projektowanej strukturze aplikacji.

Typowe cechy frameworka to:

e Odwrécenie sterowania — przepltyw sterowania jest narzucany
a nie przez programiste.
e Domyslne zachowanie — framework powinien posiada¢ domy
ktora musi by¢ uzyteczna i dawac okreslony wynik.
e Rozszerzalnos¢é — programista powinien mie¢ mozliwos¢ rozszer
komponentow frameworka, jesli chee je rozbudowac o dodat
e Zambknieta struktura wewngtrzna — programista moze rozbi
ale nie poprzez modyfikacje domyslnego kodu.

Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem frameworkow wymaga o |

iloéci kodu do napisania. Aplikacja posiada dobrg wewnetrzna
zaprojektowana i przetestowana. Cena za elastyczna budowe jest
tworzonego oprogramowania. Frameworki moga by¢ stosowane
kompletnych aplikaciji, jak i pojedynczych komponentow.

2.5.1. Narzedzia programistyczne

Eclipse IDE
Eclipse to platforma programistyczna przeznaczona do two
internetowych. Sama platforma nie posiada narzedzi do twor:
programu, ale zapewnia obstugg wtyczek realizujacych ok esl



implementacje
Posiada narze

BRRs ol : . : .+ i PHP.
toznych jezykow programowania, migdzy innymi w Javie, /8

- S : . danvch loze
i dzia do wspotpracy z serwerami WWW oraz serwerami haz danych. M
IWAC z systemami Wi e Tod : X

ystemami Windows, Linux i Mac OS/X.

Zend Framework

.Z(md Framework to platforma programistyczna przeznaczona do tworze nia aplikacj!
lnterpemw},-ch W jezyku PHP. Zawiera zbior bibliotek obstugujacych podstawowe e
chanizmy dziatania aplikacji oraz biblioteki uzytkowe obstugujace np. wysylanie e,
komunikacj¢ z innymi aplikacjami internetowymi itp. Posiada rowniez implementacjg
modelu MVC, ktéry moze zostac wykorzystany do utworzenia struktury aplikaciji.

NetBeans IDE

Jest to kolejny darmowy zestaw narzedzi programistycznych stuzacy do tworzenia
aplikacji, w tym rowniez ustug Web Services i aplikacji prz.u-macx.nnwh na urzadzenia
mobilne. Gléwnie przeznaczony dla jezyka Java, ale umozliwia kompils ywanie progra-
mow napisanych w innych jezykach, nr;. JavaScript, C++, Ruby, Python, PHP.

1. Wymien podstawowe zalety wykorzystywania aplikacji internetowych.

2. Omow narzedzia stosowane podczas pracy z aplikacja internetowa po stronic
klienta.

3. Omow narzedzia stosowane podczas pracy z aplikacja internetowa po stronie
serwera.

4. Wymien programowe warstwy funkcjonalne, ktore wchodza w sklad rozsze-
rzonej architektury aplikacji internetowej.

5. Jakie zadania ma logika prezentacji w architekturze 4-warstwowej?

6. Z jakich modutow sklada sie wzorzec projektowy MVC?

7. Omoéw mechanizm dzialania frameworkow.
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Skrypty po stronie
klienta — JavaScript

&%1 . Wprowadzenie

Techniki stuzace do dynamicznej zmiany tresci, wygladu lub zachowama sig doku
mentu HTML umozliwiaja interakejg uzvtkownika ze strong internetows. W sktad
dynamicznego HTMI wchodza technologie: DOM, €55, HTML, SVG, jezyki skryptowe
(JavaScript, VBscript i inne).

DOM (ang. Document Object Model) to obiektowy m ydel dokumentu, czyli sposob
reprezentacl dokumentow XML i XHTML w postaci modelu obiektowego. Jest on nie-
zalezny od platformy i jezyka programowania. Standard zdefiniowany dla DOM przez
organizacjg W3C opiera si¢ na zespole klas i interfejsow pe ;xu‘aiui.g@rh na dostep do
struktury dokumentow oraz jej modyfikacjg przez tworzenie, zmienianie i llkll\‘.\':ll!it.'
tak zwanych weztow (ang. nodes). Standard W3C definiuje interfejsy DOM tylko dla
jezykow ECMAScript i Java.

SVG (ang. Scalable Vector Graphics) — jest to uniwersalny format grafiki wektorowej
(statycznej i animowanej) powstaly z mysla o zastosowaniu na stronach internetowys 'll
Moze by¢ integrowany z jgzykami opartymi na technologii XML. Zostat oprace L 1-
przez organizacj¢ W3C na potrzeby internetu. W SVG ”Pr‘tzacz standardowy ]I'I (EL',‘\; L..l-n}
(prostokaty, elipsy, krzywe) mozna opisywac efekty specjalne, maski pr; t ”_”L lr_m_-
oraz sposob animaciji elementow. ' » IASK1 Przezroczystosci

Jezyki skryptowe 53 to jgzyki interpretowane, zaprojektowane z myéla o i E
2 uzytkownikier. Sl\jrypty sa wykonywane wewnatrz okre§lonej 3:31'}—:? 1 ! mtcr_ﬂ.kc_“
niu od programow nieskryptowych, ktore wykonujg si¢ niezaie?l:ic} Il e i B
Jezyk skryptowy dziatajacy po stronie ‘nie od innych aplik
dynamicznego HTML.

W 1eznie o acji.
przegladarki jest Najwazniejszym elementem




(W 3
JavaScript

arkuszy CSS utworzenie k
akcje z uzytkownikien

stronie klienta

" akrvoly poO
Rozdzial 3 _. SKryf ty P

‘3.2, Struktura jezyka

two ) I .|' '11"illlil.l
I |"'”.||l F\ li“ I{I;\Il | .}’li{'“ 110W
O utworsL

Zlaiacego inter I Kie
it lll\llhi.'lhl!‘)t%lvun celu stosuje Si¢ j@Z ki sk
, re 0
v St internetowel]. ! Y
budowy strony 1

_ -oraz wigksza role w

: s;rywa on coraz

larniejszym z nich jest JavaScript. ¢ )‘im.\}:wi manipulacji danymi, p
puiarilic)se, internetowych, od pre 7
interaktywnych stron interne imedialnych rozszerzen,
mur'i:xi_\“ A truktury strony, obstuge multimec ;

Jlowanie s .

Ccego Zac

etapem

mode :
odrebnych aplikacii. ‘ '
iwia tworzenie i umieszczanie w .l-mdz.le .
a, np. obstugiwanie zdarzes

‘ Ti 102l
Jezvk JavaScript un vorz A
now, waé rozne zadani
mow, ktore moga wykonywac rozne “_d' awigowanie miedzy stroy
danych wprowadzanych do formularza, nawig

a 11 et & (AR n -Pmto .-
Przy uzyciu odpowiednich bibliotek |L.Z,\‘|\a _.ld\ .HSL“P“ {trP:lkC i ?; y
mozna tworzy¢ zaawansowane aplikacje sieciowe 0 @ yjnym ir

UWAGA

Zbieznos¢ nazwy jezyka JavaScript i Java mgie pyc mquca.
nazwg i podobieristwem skiadni oba te jezyki majg ze sobg

)

3.2.1. Opis jezyka

JavaScript jest obiektowym skryptowym jezykiem programe

i¢zyka C. Jest jezykiem interpretowanym, czyli bez koniecznosei
ogladac efekty jego dziatania. Potrzebna jest tylko przegladar
obstuguje jezyk JavaScript, Tworzone skrypty zapewniajq inte
ternetowe] poprzez reagowanie na zdarzenia, budowanie el fmer
sprawdzanie poprawnosci tormularzy,

4
4
.

Typowe zastosowania jezyka JavaScript ro: R

® umozliwienie modyfikowania wygladu biezacego dokumentt
® wyswietlanie prostych okien dialogowych, I.*

® kontrola poprawnosci wypelnienia formularza,

® dostep do daty Czasu,

® Jlokalne generowanie

dokumentow HTMIL.

2.2 JavaScript w HTML

Kod Zrodlowy napisany w jezvky JavaScript moze by¢ v
mentu HTM| migdzy nacznikami <gep ipt>j </s=-i""
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przvkiad

Dobr: } pr akt

wramistvezna jest wielokrotne wykorzystvwanie raz napisanego kodu.
Dlatego km srodiowy skryptu, ktory bedzie wielokrotnie uzywany, mozna umiesci

w osobnym pliku. Bedzie to plik tekstowy, ktory powinien posiadac rozszerzenie js. Kod
zapisany w takim pliku nie zawiera znacznikow -
w zewnetrznym pliku, t

. Jezeli skrypt zostal zapisany
atrybutu

v kodzie HTML powinna pojawi¢ sie informacija w postaci
[o rozwigzanie, podobnie jak w przypadku zewnetrznych arkuszy CSS
ufatwia zmiany w kodzie strony bez ingerencii w pliki HTML.

;
Przykiad 3.2
Skrypt umieszczony w pliku zewnetrznym o nazwie plik.js:
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po stronie Kilenta — == —
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| "3.3. Skiadnia jezyka JavaScript

yrych nalezy przestrzegac
- o torych nalezy prz _
skiadnia jezyka jest Scisle okreslonym zbiorem rLgL‘II,, I;L}a‘dniUWVCh-' wyrazenia, z1
S ; : -ategorie ¢ sKi ) ni
'S\'ku{]-qu‘cr-ipt stosuje si¢ nastepujace La_lugnlm r:'{:’_‘lﬁhl biér predefiniowarii
T} i literaly. Do elementow jezyka nalezy rowniez z
e dly. : A ‘ j - )
i funkcji (tablice, data, funkcje matematyczne).

3.3.1. Instrukcje

Instrukcje w jezyku JavaScript moga byé pisantj ])()J.t‘t;ly.ﬂt‘f.os l:/\{_.le‘;;'le.)’ﬁe“:;ﬁ;f
w kilku wierszach. Srednik odgrywa role ogranicznika lr?st!*u'_ql, . < Jesi
gany, jezeli po instrukcji wystapi znak nowego wier_sza. Je?':eh kl.l;a instrukeji z
z'apisanych W jednym wierszu, musza by¢ one oddzielone srednikiem.

3.3.2. Wielkosé liter

W programie JavaScript wielkosé liter prze

waznie ma znaczenie, Stosowane s
pujace zasady:

® Slowa kluczowe pisane s3 matymi literami, np. for.

® Nazwy obiektow wbudowanych pisane s3 od duzej litery, pozostate litery
np. Date,
® Nazwy

obiektow DOM pisane sa matymi literami,
obiekto

W dopuszczane s3 mate i duze litery, np. toLo
Definiowanym zmienn
w dowolny sposob. Oprocz |
slenia. Nazwa moze za
mozna uzywac stow za

ale w nazwach metc
werCase,

czynac sie literg lub znakiem
rezerwowanych,

® Biate znaki, typy spacja, znak tabulagji itp., $3 nieistotne,

3.3.3. Komentarze

Komentarze s3 ignorow i ani :
‘€ 53 1Ignorowane w trakci : odu. Moga byé
wolnym miejscu koduy, Komentarzem ; ' i

Przykiad 3.3
i tutaj znajduje sie komentarz

Komentar; fozpoczynaijacy sig od // mozna takze umieszczaé po
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3.3.4. Zmienne

Przvklad 3.4

Przyklad 3.5




, po stronie Klienta
Qkrypty po stronie Kiienta — Y&
Rozdzial 3 M SKyPY | or

. zostaty przypisane ciagi znakow | pe
' podanym przyktadzie zmiennym x 1y /_l)‘-t;,ll} pr;c:\rp_ . 4;, ;
sl etlony na ekranie. Nastgpnie Zmiennej y przypisa

g znakow zostat wyswi : i iy
e o mny ciag znakow zostal w VSW wtluny ned ekramg_,

liczhowa i ponownie potgczc
7 . o, -3
» zmienita swoj typ (rysunek 3.1).

JavaSeript - Zmienne

JavaSenpt - 3.01

Rysunek 3.1. Rezultat zmiany typu zmiennej y

3.3.5. Skalarne typy danych
W jezyku JavaScript dopuszczane sa nastepujace typy danych: f
® typ liczbowy,

® typ lancuchowy,
® typ logiczny,
®

typ null.

Typ liczbowy

Stuzy do zapisywania liczb. Mozna zapisywac liczby w formatach wyk#:
sigtnym, ésemkowym i szesnastkowym. Jezeli liczba zostanie poprze
(prefiks 0), to jest traktowana jako wartosé osemkowa (np. 042). Jezeli
przedzona ciggiem znakow 0x lub 0%, to jest traktowana jako wartos¢
(heksadecymalna) (np. 0x23a). Wartosci liczhowe mogg by¢ zapi

wykiadniczej (np. 38-2). Jezeli liczba nie jest poprzedzona zadnym
poprzedzona znakiem +,
jest to warto$¢ ujemna.

Przyktad 3.6

var a = 12;
rar b = (3 3
VI = {'JXA,'B:

var o = D-]RE—Z;

Typ fancuchowy string
Zawiera cigg

e i znakéw o dowolnej diugosei. Ciag znakéw mu
nicznikach t

Ypu cudzystow lub apostrof, np. "Janek", 'Now: }

I
)
—r‘—l—_



). Skiadnia jgzyka JavaScript

przykiad 3.7

Typ logiczny boolean

i prawda (true) lub falsz (false). Wartosci typu
ek i rriosCl ll.t\.\d‘l (txru ) IH p |
Przyjmu]e€ jedna 7 dwoch wart I

Jeg0 53 wykorzystywane

przy budowaniu wyrazen logicznych, porownywaniu
conywana operacja zakonczyla si¢ sukcesem.

logiczr
danych, okreslaniu, CZy wyl

l’rzyklad 3.8

Typ null

Jest to typ specjalny okreslajacy wartosc pusta (nul1). Nie przechowuje zadnej wartosci.

Typ undefned

Jest to typ zawierajacy zmienne, ktorym nie zostala nadana zadna wartosc

3.3.6. Ztozone typy danych

W jezyvku JavaScript zostaly zdefiniowane rowniez ztozone typy danych. Oznacza to,

7¢ wewnatrz nich mozna przechowywac wigcej niz jedna wartosé. Ztozonymi typami
danych sa:

® typ ot

® typ

Typ object

S*Uf\ d“ ﬂ'I”-l‘fl'“I 1 | i C It (- o

. -] C t|| l\t‘ll‘l\l”\\ \\ NL(”'J'\ Styw 1Ne¢ 54 (l\ 1€ Ora llLl )
k . . Y- t l.)hl KLy \-\'h{lt]{)\'\."ll : Az
btqpnl;]”(' I"I/L'{' } I‘fl':g'].lld.”'l\l_', - " :

] VP arra .t b ] v L < € 1 L4
’ ‘ J 1 1 I ¢m lll lltl N n, tory \} J’ J I ¥ (l IWYW 111 1 W I
rayv T W ) YWV I\ ury u \. lll] iz 1( ) 1eiu W il (_)\' 1

3.3.7. Operatory

Operatory w
w jezyk ‘adNCri |
Iezyku JavaScript zostaly podzielone na nastepui
a nast¢pujace p e
. drytmetyczne, 2 P10
pordwnania,
hi'[(m't'.

logiczne,
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ogiczne
( }peratory log . ' o 1

logiczne wykonuja operacje na argumentach, ktore posiadajq wartosc |
Upcr;;mr\ 0g :

lub false) (tabela 3.4).

Tabela 3.4. Operatory logiczne

Operator ~ Dziatanie Przyklad

iloczyn logiczny (A ND) a && b
b

suma logiczna (OR) IR
! negacja logiczna (NOT) la
Wynik iloczynu logicznego przyjmuje wartosSc true tylko wtedy, gdy obydwa_ arg
ty maja wartos¢ true. W pozostatych przypadkach wynik przyjmuje wartosé
Wynik sumy logicznej przyjmuje wartoS¢ false tylko wtedy, gdy obydwa argum
ml:ia wartos¢ false. W pozostatych przypadkach wynik przyjmuje wartosé ¢

Negacja logiczna zmienia wartoS¢ argumentu na przeciwnag.

Operatory przypisania _
Operatory przypisania przypisujg wartosci argumentom znajdujacym sie po lewej st
nie operatora. Oprocz prostej operacji przypisania pozwalaja na potgezenie opel
przypisania z inng operacjg, np. dodawania.
Zapis 1 += 7 oznacza w praktyce to samoco zapis i = i + 7. Stosowa
skroconych zapiséw upraszcza tworzenie bardziej rozbudowanych skryptow.
JavaScript istnieje duza grupa operatorow tego typu (tabela < )

Tabela 3.5. Niektore operatory przypisania

Operator Przyktad Znaczenie
= X =y =iy

= X =y X=X+y

S X == ¥ X=X-y

B RvE i Xx=X%*y

/= X /=y X=x/y

ag X %=y X=x%y

he

3.4. Instrukcije Sterujgce
Instrukcie steruigce pos ' ecslh
. :Lr:i[:tl,t bt,tf-‘j”(él:f [{()f:u*;xla]q_ zmieni¢ kolejnoéé wykonywania polecen za
i ;;m': v éd!t'?.l).{)fs(,‘I od spetnienia lub niespetnienia okreﬁ-lonYCh
7R JAVASCTIpt istnieje catq 8rupa instrukcji sterujgcych |
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3.4.2. Instrukcja switch

Instrukcja switch jest instrukcja w.vyburu. i
kona¢ rozne dziatania w zaleznosci od wyni

Mozclziat 3
———————

0 sprawdzi¢ zestaw
Pozwala sp
6w porownania.

switeh (wyrazenie) |

case wartoscl:
instrukcjel;
break;

case wartoscéa:
instrukcije?;
break;

case wartosdéi:
instrukcied;
break;

default:
instrukcied;

}

Dziatanie instrukeji wyglada nastepujgco: ,,Sprawdz wartosé wy.
nikiem jest wartosél1, wykonaj instrukcjel i wyjdz z bloku
break). Jezeli wynikiem jest wartoséz, to wykonaj instru
switch. Jezeli wynikiem jest wartosé3, to wykonaj inst
switch. Jezeli wartosé jest inna, wykonaj instrukciedizal

Przykiad 3.11

<gcript type="text/javascript"s
<l-=
var a = 20;

var bi=:7:

switch(a * b) | ju
case 10: :
document.write ("Wynik mnozenia wynosi 10m);.

break; .  ";ﬂ~
case 40: L il

S gt e L
break; ML

case 100:




3.4.3. Petle

' iacych sie czy sci. W jezyku JavaScript
Petle sa uzywane do wykonywania powtarzajacych si¢ czynnosct. W jezyku ] I
wystepuja nastepujace rodzaje petli: for, whils io ... while

L1y

Petla for

Petla typu for stuzy do budowania petli, gdy zostat podany licznik wyk(mz?n .[JQTII oraz
warunek, ktory musi byc spetniony, aby kolejny raz wykonac petle. Sktadnia instrukcji
jest nastepujaca:

( s ' - e, wraeadanta Rk OWE anie modviikuiace i
for (wyrazenie poczatkowe; wyrazenie WAarlUnxowe nie meodyfikujace)

b i .| Ll e e

Dlox 1NSCIriuKcC]i;

1

wyrazenie poczatkowe— inicjuje zmienng, ktéra jest uzywana jako licznik petli,

® wyrazenie warunkowe — okresla warunek, ktory musi by¢ spetniony, aby petla
zostala wykonana kolejny raz,
°

wyrazenie modyfikujace — modyfikuje zmienna, ktéra jest licznikiem.
Petle for wykorzystuje si¢ zwykle wtedy, gdy znamy liczbe wykonywanych powtorzen.

Przykiad 3.12

<script type="text/javascript">

ol -

for (var i = 0 i < 5; 1++) {

document.write("Fetla wykcnana " i + " raz/y</br>");

</script>

_'W uproszczonej postaci petla moze zosta¢ pozbawiona wyraze

| nia modyfikujgcego.
Przyktad 3.13

<gcript

Eype="text/djavascrip

=
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W podanym przykladzie zwigkszanie licznika zostato przeniesione z petli do bloku in-
strukciji. Nalezy pamietac o tym, aby srednik wystgpujacy po wyrazeniu i < 5 pozostat
w petli, poniewaz jest on niezbedny do jej prawidtowego dziatania.

W podobny sposob mozna postapi¢ z wyrazeniem poczatkowym, przenoszac je do
bloku przed petla.

Przyktad 3.14

W tym przypadku rowniez Srednik wystepujacy przed wyrazeniem i < 5 powinien
pozosta¢ w petli. Podobnic jak poprzednio, jest on niezbedny do prawidtowego jéj

dziatania. 1

. i
Petla while |
Petla while jest zwykle wykorzystywana wtedy, gdy liczba wykonywanych powtorzen

nie jest znana. Sktadnia instrukcji jest nastepujaca: ;

while (wyrazenie warunkowe) |

Blok instrukcji jest wykonywany w petli, dopoki wyrazenie warunkowe ]ESf»
prawdziwe. Konstrukcja ta znaczy: ,,Dopoki wyrazenie warunkowe jest prawdziwé
wykonuj instrukcie”. 2




Petla do ... while

Petla do ... while jest odmiang petli while. Jej sktadnia jest nastgpujaca:

while (wyrazenie warunkowe);

Konstrukcja ta oznacza: ,Wykonuj instrukcje, dopoOki wyrazenie 11
jest prawdziwe”. W petli do ... while blok instrukcji jest wykonywany co

najmniej raz, nawet jezeli warunek zapisany w wyrazeniu warunkowym jest fatszywy

— poniewaz najpierw wykonywany jest ciag instrukcji, a dopiero potem sprawdzany
jest warunek.

~ Przykiad 3.16

<seript type="text/javascript">

< -
vyar 1 = 1;
do {

document .write ("Petla wykonana" + i

+ "a'.'-._'l?..*”'j*:)".b].".}"] P

}
while (i++ <= 5);
s ==5

</{script>
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Instrukcja break

>z K iV‘I instrukcjd

L nmie sie petli. Stuzy do prass
1wfikujaca zachowanit P& _.
moduh | b el ¢
5
Instrukcja
jgixrtkuru«fanrj

Przykiad 3.17

Whlie (17

CLipt>
Petlado ... while bedzie wykonywana, dopoki i < 10, ale jezeli wartosé
i obliczanej w petli przekroczy 30, nastapi przerwanie wykonywania po
si¢ instrukciji i wyjscie z petli.

Instrukcja continue

Instrukcja continue, podobnie jak brea k, stuzy do modyfikowania za

petli. Po jej napotkaniu nastepuje przerwanie wykonywania biezgcej iteracj
na jej poczatek.

Przykiad 3.18

<script type="text/javascript">

G
for (var i = 0; i < 30; i4+) A
tE ((i%3) = 0)

continue;

document.write (i + ftac il

[l ==>

</secript>

Podany kod wyswietli liczby z zakresu od do 30 podzielne pr: .
dzielenia przez trzy nie jest liczbg catkowitg, nastepuje pmm iy
1 powrot na jej poczatek (liczby niepodzielne przez 3 nie beda wys

(162
ol



3.5

3.5.1. Definiowanie funkc;

I I\ |
! b na
I . | J ||:i|. 1Mt
Owinna L
. } ]I"||'II wWa
L j ol SPOSO
i | ¥ l" W IOt ~1u
|
) e =

Przvklad 3.19

Wywotanie funkcji
Wy ‘.'.-'J;_.Ij-_-. frinl

nkci nastani Do 1 1w kodzie uk;-“ |\'III 1€ | Nazwy wWraz 7 P.n‘;ug“.”-;”“-l
umieszczonvn

Prz:\'k!ﬂd 3.20




JavaScript
e

Mozdgiat 3 8 Skiypty PO atronio kilonta

ontAinued

“» -I:
jocumant Wi itefy * i

: i

o .
document . writel «/br>*) i

</script>
W podanym przykladzie zostata zdefiniowana funkcja try (z)

' la zakres
ciag liczb podzielnych przez 3. Argument 2 okres v
trey(z) zostala wywolana dwukrotnie, raz z argumentem 2 90’.

mentem z=120,

Argumenty
Mwmhniumnkdinﬂdypodntmmmmmm
pominigte, JavaScript przypisze argumentom wartos¢ und |
wigcej, ﬂuiﬂtmﬂhm:ﬂmﬂbﬂem
funkeji, ktore bedy miaty zmienng liczbg argumentow. Wykor
tablica argument s, ktora automatycznie jest tworzona dla k:

Preyklad 3.21
function lista_srgl)
i
return arguments;









3.5, Funkcje

ment nie zostanie podany, domyslnie podstawa jest dziesigtna. Ale jezeli

Jezeli ten argy _ . |
t zaczyna si¢ od "0x", podstawa bedzie szesnastkowa, natomiast gdy

piur\.\'_\}_\' (ll'}.{lllnt'll
. 1 ] - v | 3, ' » el r Je
zaczyna si¢ od "0, podstawa bedzie osemkowa.

NaN oznacza, 7e warto$¢ nie jest liczba.

Przykiad 3.24

I!'Fankcia Wynik
Jparsselm;(".1.23"}; 123
parselnt ("123AB",16); 74667
parseInt("l23",8); 83
parseInt (" 123AB", 8) : NaN
parseInt ("0377"); 255
‘parselnt ("0x373"); 883

parseFloat()

Funkcja dziata podobnie jak parseInt (), ale dziata rowniez na utamkach. Pobiera
argument dowolnego typu (najczgsciej tekstowego) i zamienia go na liczbe mogaca
zawiera¢ czes¢ utamkowa. Funkcja poprawnie interpretuje zapisy liczby w postaci
wyktadniczej.

mu;kqa sprawdza, czy wartos¢ podana jako parametr nie jest liczba. Przy jej pomocy
1 ;:r? np. tpr'c?wd].filc, lczy funkcji parseint () udalo sie z powodzeniem zamienié
( a wartosc na liczbe. Funkcija zwrac S¢ jsci i

et ¢ ' Ja zwraca wartos¢ true, gdy argument wejsciowy nie
_ » b false, gdy argument jest liczba. '

kiad 3.26

Wynik

true
5557) false
BiiT2) false

N(parseInt ("zx23")) true
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3.5 F'"‘W,]f-

¢t ictnieie predefiniowany obiekt Function
lavaScript istnieje I A : . LOn, za POMocy kttreg
. waé nowe obiekty bedace funkcjami. ‘BO

ri | 1 I rametrow, Funa 1)

| tWorzenie

funkcji za pomocy obiektu Function jest mniej efektywne niz je

instrukijag =

przyklad 3.30

1 b 3 1 '.' T 1¢ wh 4 -
new Function ("document.bg loz antiquewhite'! ")

— smiennej kolor t zostata przypisana funkcja ustawiajaca kolor tta doku-

Jtu. Wywolanie tak zdefiniowanej funkcji nastgpi przez zmienng kolor t.
mentu., VWywoie il

przyklad 3.31

content="text/html; charset=UTF-8">

& 1 GE="JavaScript" type="text/javascript">
lor _ new Function("document.bgColor='antiguewhite' ")
.forml.colorButton.onclick=kolor t
1P
I 1>
<b
iana koloru tla</hZ
<INPUT >lorPrzyeisku" TYPE="button"
B E="Zmien kole ra"
Click "kolor o )
body

Ihtmls

Gdy kod zostanie ( i
\ ostanie wykon: liknigei Is e .
Ui ykonany, po kliknigciu przycisku nastapi zmiana koloru tta strony

Zmiana koloru tla

£Misn kalar |ig

Rysun
ek 3.2, Zmiana koloru ttg strony

69
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: . worzenia zmiennej kolou
Zadanie 3.1 241, Zamiast twOrzel , s ‘]’ olor §
Z ivfikuj kod podany W }u',f\'k{;ldf'w " laj ja W kodzie, tak aby uzyskac efekt

modyn F ¥ o1ad] |4

e , ) raloru 1 WYW d
zdefiniuj funkcje zmiana n= .{ e _
- rktadZ .
dobny do pokazanego W przykiac 3

I BEL L
. 3.6. Obiekty
Jezyk JavaScript jako jezyk zorientow
tow. Daje rowniez mozliwos¢ odczytyw
Wiasciwosci obiektu reprezentuja Jego ¢€ ki
A=y e Ay a9 TOW
lub pozwalaja okreslic jego stan. Nazywane s il o
{etody to funkcje, ktore WyK( J
e : ie iak do zwyktych zmier
Do wilasciwosei i metod mozna sig udwniaa‘ }N_JL]UhﬂlL} !lll:t kt()r_\e/ :)ys e
i funkcii, trzeba tylko przed ich nazwa umiesci¢ nazwe oblektu, 20 3 tal

(np. zmienna, ktora przechowuje dany obiekt), 1 kropke.

owo udostepnia wiele WbudO.Wan.ych 3
}asciwoscl oraz korzystania zich m

a znakow tancucha, wymiary o
ez polami obiektu, zmiennymi |
a rozne operacje na ob

any obiekt
ania ich w
chy (np. liczb

zmiennymi skladowymi. M

Przyklad 3.32

- napisz="Witaj w szkole":

document .write (napisz.toUpperCase() )¢

document .write (napisz.length);
W podanym przykiadzie zmienna napisz przechowuje obiekt. Funkcja UpperCas:
jest metoda obiektu, a napisz.length jego wiasciwoscig. Wynikiem bedzie wyp
tekstu: "WITAJ W SZKOLEL5".

Kazdy element strony internetowej jest traktowany jako obiekt umieszczony w ob
document. Obiekty jezyka JavaScript zawierajg informacje opisujace strone i jej Srodow

3.6.1. Obiekty przeglgdarki

Dla kazdej strony internctowej zdefiniowane sa nastepujace obiekty:
® window

navigator

@

® document
® location
°®

history

przydatnych podczas tworzenia stron

i

y.



1.6, Oblekty
navigator

Pozw ala 1 l.tin_\ ¢p do informaciji dotyczacych przegladarki. Stuzy do ustalenia wersii
przegladarki uzywanej przez uzytkownika. Wtasciwosci tego obiektu moga byé tylko
ywane. NajczgSciej uzywa sie go do sprawdzenia, czy przegladarka jest odpo
wiednia do zastosowanej wersiji jezvka JavaScript.

 EATES
QUCZS

Przykiad 3.33

ta ("Mae ' 1 Y r y 1aried 1 1my
\VTMaSZ nlewiasciwg w 572 przeglaaarkli; )

Wiasciwosc appName zawiera nazwe przegladarki, appVersion zawiera numer wersji
przegladarki, funkcja parseInt () zamienia dowolny tancuch na liczbe.
document

Zawiera informacje o biezacym dokumencie HTML. Poprzez jego wlasciwoSci mamy
wplyw na elementy strony (np. kolor tla, kolor czcionki). Jego metody umozliwiaja
wyswietlenie np. tekstu w oknie przegladarki.

location

Zawiera informacje o biezagcym adresie URL. Jego wlasciwosci odpowiadaja kolejnym

cztonom adresu. Ogolna postac lokalizatora URL to:

rt/pathi#fragment

Wiasciwos¢ pro

tocol to tancuch znakowy okreslajacy protokot, zgodnie z ktorym
nalezy nawiazac tacznosé z podanym serwerem (np. http:, ftp:, file:), host to tancuch
znakowy okreslajgcy nazwe serwera z biezacego adresu, port to fancuch znakowy od-
powiadajacy portowi, przez ktéry nalezy potaczy¢ si¢ z serwerem, pathname to fancuch
znakowy okreSlajacy sciezke dostepu do dokumentu na serwerze, hash to tancuch zna-
kowy odpowiadajacy nazwie zakotwiczenia (przypisanie tu jakiejs wartosci spowoduje
przewiniecie dokumentu do wskazanego punktu), search to czton lokalizatora URL.

Aby zmieni¢ adres strony wyswietlanej w oknie, wystarczy zmienic lokalizator URL.

Przyktad 3.34

window. location https://www.google.pl/search?g=warszawa+lotniske"

history
Zawiera historie stron odwiedzanych w biezacej sesji. Posiada dwie wtasciwosci:
® current — zawiera biezacy lokalizator URL,

® length — zawiera dtugosc listy historii.

1
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e form — formularz,

e anchor — zakotwiczenie,

e 1ink — odsylacz,

® image — obrazek,

e embed — dodatek,

® applet — aplet Javy,

® frame — ramka,

® area — mapa graficzna.
Predefiniowane obiekty w JavaScript i
® sString — lancuch tekstowy. Posiada wlasnos¢ length i metody: slicef.{

split (). i
® Array— tablica. Posiada wlasnos¢ length i metody: concat (), pop (), push{j
Date — data. Posiada metody: getMonth (), getDay ().

® Match — obiekt matematyczny.

3.6.2. Tworzenie obiektow

Aby utworzy¢ nowy obiekt w jezyku JavaScript, nalezy skorzysta¢ z konstrukgji, k
zdefiniuje nazweg obiektu oraz pozwoli utworzy¢ jego wlasciwosci i metody.

Przyklad 3.35
var obiekt 1 = |
nazwisko: 'Nowacki',
imie: 'Marek',
zawod: 'informatyk',

pockaz: function (]

{

document.write (this i
-Nazwisko + ' v 4 this.imie)

}

Utworzony obiekt posiada trzy wlasciwosci (nazwi g ko, imie
? ?

y Wiasciw zawod) i jedn
wisko i imie. Metoda jest funkeja z i

definiowang w ¢

metod danego obiekty z jego wnetrza, W tym w
do whasciwosci obiektu op

iekt_l.
Q2



1.6, Obielkly
ciacveh obiektow mozna deklarowac nowe wiasciwosci i metody.

pPrzvkiad 3.36

Zadanie 3.2
Zdefiniuj w jezyku JavaScript obiekt opisujacy wybrana marke samochodow. Zdefiniuj

jego whasciwosci i metody. Wyswiet] w przegladarce informacje o utworzonym obiekcie.

3.6.3. Tworzenie obiektow z uzyciem konstruktora
W jezyku JavaScript istnieje mozliwosc tworzenia wielu obiektow posiadajacych podob-
ne wiasciwosci. W tym celu mozna postuzyc si¢ konstruktorem obiektu. Konstruktor
przypomina zwykla funkcje.

Przyktad 3.37

on klient (nazwisko k,imie k,zawcd k)

szwisko=nazwisko k;

nie=imie k;
sz = function ()

| rt (this.nazwiska + ' ' + this.imie)

73
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' wlaéciwosciami na

e ient Z
: isz (). W el Si€ ob
“;‘;f:e‘::z; 'Etzt:ﬁqsl:}::: iilU:.‘ZnWC this (,dtl'l’:]‘ ql(:’ g(;’?;at ﬁggeggi s
‘::: przypisanie wartosci parametru do odpowiednics ; -
/ ik 0w jakim zostaly zdefiniowane.
Wiasciwosci obiektu istnieja W pnwldl\uo wi
nich odwolywa¢ na dwa sposoby:

nazwa cbiektu.nazwa wlasciwoscl

np. klient .nazwisko,

e o8 P
narua_ob;ektul'ndzwa_w!asLIwb$u‘ ]

np. klient[“nazwisko"].

Stowo kluczowe new

Do utworzenia nowego obiektu na podstawie konstruktora stoso
CZOWE new.

war osobal = new klient('Nowalski', 'Jan’, ‘kierowca');

' “"
- i

| rezultat otrzymasz po wykonaniu ponizszego kodu:

~

-:'I‘

ie » 'Bwa‘;




3 -5 _i?_ Obiekty \ibudt_fw_vane JavaScript

} SZ aanedl]

W definiciji konstruktora nie zostaly zadeklarowane zadne metody i wiasciwosci. Dopiero
po uzyciu wlasciwosci prototype zostata dodana metoda pisz_dane oraz wlasciwosé
» awod. Od tej pory kazdy nowo tworzony obiekt na podstawie konstruktora klient
bedzie posiadat t¢ dodatkowa wlasciwos¢ i metods.

Wiasciwos¢ prototype moze by¢ rowniez wykorzystana do dodawania dodatkowych
metod lub wiasciwosci do istniejacych obiektow.

i

SR

. 3.7. Obiekty wbudowane JavaScript

3.7.1. Obiekt String

Obicktem zawsze wystepujacym w jezyku JavaScript jest obiekt string. Posiada on
jedng wiasciwos¢, length, okreslajaca dtugosé¢ tancucha.

Przyklad 3.40

tekst = "Obiekty jezyka JavaScript"
s tekst.length

Zmiennej d1 przypisana zostanie wartosé 25, okreslajaca diugosc tekstu.

‘ Obiekt st ring posiada dwa typy metod.

Pierwszy typ metod odnosi si¢ do utworzonego tancucha, np. metoda substring(),

ktora zwraca podzbior tego tancucha. Jej parametry okreslaja potozenie poczatku
i konca podzbioru.

Przykiad 3.41

X tekst

.substring (15,19)

Zostanie zwrocony tancuch Java.

Metodami, ktore mozna wykorzysta¢ do zmiany wielkosci liter, sa: toUpperCase ()

i toLos ~-Taca 3 ~ serC 1 i i 1 1 7
LowerCase (). Metoda toUpperCase () zamienia wszystkie litery ciagu na duze
a metoda toLowerCase () zamienia wszystkie litery ciagu na mate.
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Przyklad 3.42

rékat .LoLowe rcase ()

Acuch obiekty jezyka

A

; savascript.
7 ostanie zwrocony 1a j

Przykiad 3.43

%= vekst . taUppercase()
7ostanie zwrocony tancuch OBIEKTY JEZYK
Do istniejacych obiektow mozna dodawac nowe wiasciwoscl 1
nich nowe metody.

Do obiektu St ring dodamy dod
fahicucha bedzie pisana duza literg.

A JAVASCRIPT.
mozna de

atkowa funkcjonalnosc, dzieki ktorej pi

Przyktad 3.44

String.prototype.duzalitera = function() { return this.charAt

toUpperCase() + this.substr(l):)
Metoda charat () zwraca znak z pierwszej pozycji tancucha znakow. Meto
zwraca podzbior taficucha znakow. Jako parametr tej metody zostal pc
pierwszego znaku podzbioru. Zadeklarowana metoda zostata dotaczor
String i od tej pory kazdy nowy tekst bedzie posiadat metode, kt
pierwsza liter¢ na duza. 9

~ Przykiad 3.45

var txl = 'komputer';

document .write (txl.duzaLitera())

-wykonania skryptu wyswietli sie tekst ' Komputer'.

Obiekt Date

mfymm ;3?zya;k;1§‘"“3°“pt jest obiekt specjalny Date, kt

i a mgql i 0 I czasu. Przy J€g0 pomocy mozna od'
8 oziony te _w:artqm na czesci, odezytujac oddzi
. téwn ie z_ te czgsci niezaleznie mOdYﬂkowaé 2

uﬁﬁﬁhg;g’






ing ()7

¢ = data n-. toLocaleStr
</b>
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czas regi




3 7 Ohie WRTT = avat-
I, f K VD Va WVASCr t
JOe Y WDUdow £ ava
= > J 2T

3.7.3. Obiekt Array W

T o AT . s - .
przechowywania wielu zmiennych. W jezyky JavaScript d
1 TATYAT T . 3 L o . A0 pracv s
mozna uzywac wbhudowanego obiektu array. Posiada on m(ti) | 1I P
o : : : 'tody do
tablicami zmiennych. : i

av

anipu-

rzve nowa tablice, nalezy zadeklarowaé obiekt Av s s wr o .
ZvC NOwa ta . v zadeklarowaé obiekt Ay ray w postaci:

lezeli w nawiasach zostanie podana liczba n, to zostanie utworzona tablica zawierajaca

pustych elementow.

Przyklad 3.49

Tablice mozna rowniez tworzy¢, wstawiajac do niej konkretne wartosci.

Przyktad 3.50

Zeby uzyskaé dostep do elementow tablicy, nalezy podaé¢ numer indeksu danego ele-
mentu. Elementy sa indeksowane od zera.
Przyktad 3.51
rab3t21)
W wyniku wyswietli sie warto$¢ 'Piotr'.
Aby doda¢ nowa wartosé¢ do tablicy, nalezy przypisac te wartos¢ do odpowiedniego

indeksu tablicy,

Przykiad 3.52

Array('kaot', pies', 'kon')

! | FLEITAbO 0]+ Hir S Aaba )
wyniku wyswietlj sie tekst ' kot 1 sz




o S & :_-"._\"_'."_'. 00 < [0 = i g e -

ozdzial & e il clementow qLi:{da sie tabli
a okresiit {v chcemy atworzy¢ petle odczy

oL «

SZC ."K‘g,‘\‘l”“: o

i 1 mozn
Dzieki w asciwoscl
I yrzvdatna Vv

ity tablicy.

\'L]\t'i“““-‘
to bardzo |

wszvstkie elemet

Pr[_\'klﬂd 3.53 : B '‘Ewa', " F¢ '

nehr"s>)

- wszvstkie ele  tablicy.
W wyniku zostana wyswietlone po kolei wszystkie elementy tabhcy.
Zadanie 3.7
Zmien zapis skryptu podanego w przykt
tabeli od ostatniego do pierwszego. Pami¢
sie od zera.

adzie 3.54, tak aby wysSwietlone zostaly el
taj, ze indeksowanie elementow rozpo

Tablice wielowymiarowe

W jezyku JavaScript mozna rowniez tworzyc tablice wielowymiarowe. Wtedy
tablicy jest opisywany za pomoca indeksu okreslajacego jego potozenie w
i kolumnie. '

Przykiad 3.54

ar Tablica [1: 3
Fablica Z[0] = ['Amna', 'Nowak']:
Tablica Z[l] = ['Adam', 'Kowal'];
Tablica 2[2] = ['Piotr', 'Ogdrek']:
Tak 3 Z ["Ewa', 'Lisowska']:

document .write('imie: ' + Tablica Z[0]
1 ('imie: Tablica Z[01[0] + ‘'nazwisko: ' +

+ Tablica Z[1](0] + ‘'nazwisko: ' #

locument i te 1 i . 1
ment.write('imie: ' + Tablica Z12]110]

+ “‘nazwisko:

documer it a (it o ) »
ment.write ("imie: t Tablica Z[3][0] + 'nazwisko: ' +



JOekchy

e elementow tablicy
~==oanie {
£ acset

na faczyc ele

menty tablicy w jeden tekst.
ktory okresli znak oddzielaj

1ana wWartosc

M r
1C parametr

W metodzie
acy kolejne elementy
tego parametru, domy$lnym znakiem bedzie

Przy L{.Ill 3.55

inosc elementow tablicy.
rna odwrocic kolejnosc elementow t _
MOZIN;
by
71 |I\,,|_[“.'|L_l Metody

P”,.\.kl'.td 3.56

Wl ‘ 1 1 '“ 1 (1‘ o I f}

]} TOW ('\lk'[ L'”I()L\'I. LY \I“/._\ Hl.“] 1

O sortowania

p f"lli‘l'l {‘; g " ‘Maria', "adam 1’ 'pPiotr’ ;

} 3. join ()Y)
Tabl 1.

s /oduije to, ze liczba 12459 bedzie
Domyslnie tablica jest sortowana h-ks‘\-'kn?.rahL"znqu !t(")-“-f.[,)~dL:I1LntiS};La].];\hv it o )
mniu.]'wd od 4567, poniewaz cyfra na pierwszej p(.)f:}n’%ll I‘L‘:E_" -korZV“aC‘z dodatkowego
mozna sortowac tablice wedtug wlasnych kryteriow. Na_lL.z}’ 5 e 2 Tworzc ks
parametru metody sort (). Parametrem bedzie wtasna tunkt’lé SOTU_JIQL -
funkgje, nalezy p;nnigtac o trzech zasadach, ktore musza by¢ spetnione:

® jezeli funkcia (a,b) zwroci wartosé mniejszg od 0, to warto$ci a zostanie nadany
indeks mniejszy od indeksy Przyznanego wartosci b,

® jezeli funkcia (a,p) ZWIOCi warto$¢ rowna 0, to wartosci indeksow pozostana
bez Zmian,

® jezeli ¢

Bonlesia (5, 1) el wasoss wigksza od 0, to wartosci a zostanie nadany
indeks wigkszy od indeksy Przyznanego wartosci b.
Stosujac sig do tych 7

¢ whasne metody sortowania w tablicy.

asad, mozna tworzy




pPrzyklad 3.55

oin()):

W podanym przykladzie zostata zdefiniowana funkcja porownalj .(a,’b?., .
wartoéé ;ﬁniuisz;} od zera, rowna zero lub wicksza od zera. W z‘a _ean)SCl .Qd
wartosci elementy tablicy zostana uporzadkowane od wartosci najmniej

. I ’
wigkszej.

Zadanie 3.8

Utworz tablice, ktora bedzie zawierata elementy zawierajace cyfry i li
funkcjg, ktora pozwoli uporzadkowaé elementy tabeli w ten sposéb, ze
umieszczone litery w kolejnosci alfabetycznej, a nastepnie cyfry w kole
tosci najmniejszej do najwigkszej.

Zadanie 3.9

Utworz tabelg ,,trzy na trzy”.

tablica[1] + "<br>");

C.write (t iblical[1)

Umies¢ w niej obrazki Zdehniyj ¢ .
; 2Kl Zdehiniuj kod, ktory spowodui i Swi
obrazkow co 2 sekundy, PP

+ "abr)") 2

tﬂ 82




.8, Oblakty ODONM

8. Obiekty DOM
I DOM (ang. Document Object Model) to sposob reprezentacii zlozonyeh dok '
xML i H1 ML w postaci modelu obiektowego. 2 SRS

; : ICZVIVWE 7 wrzeeladark acedl % P . A

Gdy kod strony jest wezytywany LII() przegl 1L|t1‘r ki, przegladarka zamienia « g
na stroneg internetowa. Informacje na temat mterpretacji kodu HTMI
pl'r’cL‘hn\\'UiK' w elementach bedacych obiektami (sa to np. informacje

nakow
przegladarka
5 ¢ . : o tym, ktore
elementy przedstawic w postaci nagtowkow, paragrafow itp.). Obiekty te tworza obick
tOWY model dokumentu. ' '

DOM opisuje hierarchie obiektow na stronie oraz udostgpnia metody i wlasciwosci.
bisre umozliwiaja manipulowanie nimi. W tej hierarchii na samej gorze znajduje si¢
okno hrxi‘f-ll::}ddl'ki, czyli obiekt window. Zawiera on wszystkie inne obiekty, funkcje
i wlasciwosci strony. W oknie znajduje si¢ obiekt document, czyli otwarta strona
internetowa. W obiekcie doc

ument znajduja si¢ obiekty strony. W skryptach definiu-
jemy rozne dziatania zwiazane z istniejacymi obiektami, czyli manipulujemy przez
skrypty obiektami strony internetowej. Dzieki skryptom mozna wczyta¢ nowa strone
do przegladarki, zmieni¢ elementy dokumentu, otwiera¢ okna lub modyfikowac tekst
na stronie. Dzieki DOM jezyk JavaScript staje sig narz¢dziem tworzenia dynamicznych
stron internetowych.

Przykiad 3.59

TYPE HTML>
i E

ent="text/html; charset=UTEF=8">

I ()ddﬂ\-‘ W przy i (BVA| (O VA| I— e =
Nl] \EIIIIL’l gl)l?_(' ](_'St d(lkut'l'lt' i : . ( | o )

nt HIML, nizej znajduja si¢ wezly (nodes).




Rozdziat 3 W Skrypty po SOk

T Dokument

Rysunek 3.5. Hierarchia obiektow przyktadowej strony internetowej

3.8.1. Hierarchia obiektow DOM

Odwotujae sig do obiektu, nalezy uzywaé nazw obiektow nadrzednych oddzielony
kropkami, po ktorych nastepuje nazwa wybranego obiektu.

Przyktlad 3.60

window.document.linkl

Wycinek hierarchii DOM z najwaznie

jszymi obiektami strony internetowej
pokazany na rysunku 3.6.

—— links[]

— o] —

.
S

window

I frm

Rysunek 3.6. Hierarchia obiektow DOM

o



3.8.2. Obiekty przeglgdarki

Obiekt window

yhicktem nadrzednym dla wszystkich obiektow jest obiekt win » Ktory zawiera
. wladarki. W danej chwili moze istnie¢ wiele obiektow
okno przcg

n - Kazdy z nich
ituje otwarte okno przegladarki. Odwotanie do j jego W't“*“““““ lub metod nie
1

repreze

atycznie p< dezas ot wierania okna
ladarki. Do otwierania nOwego okna uzy wamy nulud\ ()
J 1\‘ <

Plr’l‘

- Jako parametry
ly wystepuja adres URL otwieranej strony oraz nazwa m-wngnm
metody W

a okna (nie myli¢
yéwietlana przez przegladarke zdefiniowana metatagiem <t it 1e5c /1 itles):
ZNAZWa W) Rl

IrZony |L‘\l autom
a nazwy obiektu. Twc
\\\ M [\ a ]‘{H.I ”“

AR e
Ll e 1.pl ", WYCOawnictwo ) ;

Do okreslania rozmiaru okna moga by¢ uzywane wiasciwosci:
0 OKICHIc «

ind innerHeight — wysokos$¢ okna przegladarki,
indow. innerWidth — szerokoS¢ okna przegladarki.
. 1.'.' | g1 1' JW o ;.r L= W ilAldl

Do zamkniecia okna uzywana jest metoda close ().

Obiekt document

Obiekt document reprezentuje strong internetowa (dnklumcnt I I'l‘Ml,?‘. _]'csl':lm. i';(’)t“ult.l'lj_
kiem obiektu window. Za pomocg polecenia window.document mozna o wo ac 1{(
do biezacego dokumentu. Mozna to zrobi¢ rowniez za pomoca polecenia documer

Odwotanie nastapi do biezacego dokumentu w biezacym oknie. Jezeli zostato otwarte

kilka okien, to aby okresli¢, do ktorego dokumentu powinno nastgpi¢ odwotanie, nalezy
podac nazwe okna i nazwe dokumentu.

Informacje o biezacym dokumencie otrzymamy, odwotujac sie do wtasciwosci i metod
obiektu document.

locument . URL — zwraca adres URL dokumentu jako ciag tekstu,
document.title — zwraca tytut strony zdefiniowany w znaczniku <tit1e>

docu

ent

lastModified — zwraca date ostatniej modyfikacji strony,
document . bgColor — okre

sla kolor tta dokumentu ustawianego atrybutem bg-
zn;lcz,mLa <body>,

® docume nt. fqr

or — okresla kolor pie

] rwszego planu dokumenty ustawianego
atrybutem t+ eyt znacznika <body>,
® document 1 1nkCaol s séla I - .
o kl nkColor — okreéla kolor tacza w dokumencie ustawianego atry-
Link, . :
. ."]r";.‘””-“-- nt i L.
——ent  alinkColor — okresla kolor tac : *Ncie ustawi
butem a1 1 = 4¢za w dokumencie ustawianego atry-
* g~
01 ":[['ff!'fi..‘Jl]Fr‘l’rJ]L Ir
~ 2L = okresla kolot tacsa w . -
butem 41 ;.\ la kolor tacza w dokumencie ustawianego atry-
1k, - )
5 Iﬂl;-}l.ll'JJT”.-ﬂ:-" 0okjie

— ustawis; = i i
tawia lyb odezytuje o cokie dla dokumenty.




Seript

. ’ klienta Javi
Rozdziat 3 W SKIyPY o ( .:
“ y stuzd metody ge! nent |’-‘}’i"i(J 01aZ gat.
" pyId() uzywana jest, gdy Cleﬂ'l.
(). Metoda getElemei natomiast metode getElement

' trvbut 1d,
poOSsie ada a o1 ele " y t " =
X cel elementy dane ()ty
brania I ; 8 '

) ) 01
Do odwolania si¢ do elementu SLrc

do ktorego si¢ ml\\uhm my,

kcii zawierajd
' wykorzystujemy do po kolekcjt zav 14

Przy kiad 3.61

Odwolanie w skrypcie do tak zdefiniowanych elementow moze micc postac:

8 dncument.qetElementByld (*tekstl ) _ odwotanie do akapitu z atrybuten

w kolekgji.
Uzyw: 1; ic metody getElementById(), nalezy ])dllllg’tdt, ze jest to metoda obi
. dlatego dostep do niej jest mozliwy tylko za pomoca tego obiektu. €
lanie do elementu strony bedzie mozliwe tylko wtedy, gdy temu elementowi zostani

nadany atrybut id.

Przyktad 3.62

Mozliwos¢ odwolania si¢ do elementu strony jest wykorzystywana do zmi
wartosci. Zawartosc elementu strony mozna odczytaé i zmieni¢, uzywajqc wid -.
innerHTML, Whasciwos¢ t¢ posiada kazdy element strony internetowej. OK
wartos¢ przypisana elementowi. Wlasciwosé i nnerHTML moze by¢ uzyta tyls
:““'-“”d'% getElementById () itylko dla elementow, dla ktérych zostat zde
identyfikator (14).

Przyklad 3.63

<html

<head>

(jgs




Po kliknieciu przycisku efektem wykonania kodu bedzie zmiana wyswietlanego tekstu
(rysunek 3.7).

Zmien tekst

Czas to preadz. Nie ma pientedzy!

| Zmien (ekst

Rysunek 3.7. Mozliwosc zmiany tekstu wyswietlanego na stronie

Przyktad 3.64

| — . y Sty E ~ . » > . . .
W przyldadzie 3.49 zostato zdefiniowane wy$wietlanie daty i czasu. Zmiana czasu

nas ata po odswiezeniu strony. Zmodyfikujemy powstaly kod tak, aby czas wy-
Swietlany na stronie byt zawsze aktualny, ' -

nastepow




Rozdziai 3 M Skryply po stronie kiienta — JavaScript

A o]
' 1 ' e="nu Uupx; DOI
A = / - v L:r—'
L T - 1
T ierlD 1Ly

function stopclock()

if (timerRunning})
clearTimeout (timerID)

timerRunning = false;

stopeclock() ;

showtime () ;

function showtime ()

{
var data n = new Date();
var godz = data n.getHours();
var min = data n.getMinutes{() :

var sek = data n.getSeconds(); 1

var czas = " + i godz); "
czas += ((min < 10) 2 ™ogn s mems g imin.

ezas = [((gek < 10)) Z e gmits ey e o

document.getElementById('zegar') .innerHTML = czas;

timerID = setTimeout ("showtime ()", 1000):

timerRunning = true;
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_38. Obiekty DOM

html>

T
']

lementById () odwoluje sie do WCZtiér.lit.‘i zdeh‘ninwgzeﬁ? ::,df;?r:ti
fetoda get L":"“'“'.['[‘.‘. ,f:[-l |zie za pomoca wiasciwosci AR y v czas
ora 'zegar'. _W i t}f‘ wa‘rt()s’s(‘ zmiennej 'czas', ktora zawiera bl(Z«’:}'LEV) :z 0.
zegar' przypisana Kf‘_“’rfi 0 (min< 10)2 ":0" : ":")'s min; ma. trzy argum.enty.. (.Jse;;“
Jzyty operator \Yarun]\f?‘fy ({1'{ 1{.-1.':ar2(*}r.f¢'! i wyrazenie2 oddzielone Z-naklen-lk-';m "e<;t
<torym e ek mnik‘icn-] jest wyrazeniel, w przeciwnym leWXDINIC Je
wartqéé .re?tl;\]:,?:i]{-‘H;:;tt:rl?zt[:lt‘ii kodu zostat pokazany na rysunku 3.8.

wyrazenie<. W\

Uciekajacy czas

i u
Rysunek 3.8. Wyswietlanie na stronie aktualnego czas

L L (} D ‘S“'IEIIa

i 7 tekst.
ha stronie internetowej w oknie dokumentu podany te

' Zadanie 310

W edni ow, zdefiniuj kod
ykorzystumc arkusze CSS oraz slfrypiy z poprz (‘ \ gpw Y. - o '
I. HTML, ktory na stronie internetowej wyswietli biezacy czas postaci zegara cyfrowego.

Zadanie 311

Utworz i dodaj do dokumentu HTMI. skrypt, ktory wyswietli date ostatniej modyfikacji
'-'Itego dokumenty,

Drugim obiekte
Zawiera o infc
Ktore POzwalaj

M potomnym w stosu
Imacje o odwie
4 Na przejscie

nku do obiekty window
dzanych adresach UR]. po

do wezesniej odwiedzanych

jest obiekt hi story.

siada zdefiniowane metody,
stron.
hiStOry.go(

podag¢ liczb(; d

) — otwiera okre
odatnig |y} uje
¢ aby Otworzy¢

slony adres UR]. , listy h
mng, okrcélaiqc;;, oile
nkrcil(my adres, np,
' poprzedni adre
A R EWardi() — Otwie
. IStnieje,

istorii. W Nawiasach nalezy
do przodu lub do tylu n
if‘.rory.go (3).

s URL 2 listy historij.

T nastepny adres

alezy
Bk () — Otwie

URL 2 listy historii,

jezeli taki




AV A L LA
i n Skryph o slronie klienta Jave. :
Rozdzial 3 SKIYRLY P W ktOra zawiera ine
g ngth, ktora zawiera in,
nagth, T

b et

5 . 4 .'-1“;\.\{)‘1(, |

: o wda jedna wi

Obiekt t y POSsi

S ; i listy historil. il f
e s S | mozna utworzy¢ skrypty, ktore “\-‘»\\-It‘ri;!
|I b .

sie w przegladarce Do

k() | Forward

7liwiajace uszanie
7 Dalej, umozliwiajace porusz

ek 3.9).

Wykorzystujac metody ba
na stronie przyciski Wstecz ora
odwiedzanych stronach (rysun

Firma komputerowa BIT

Wslacz Dale

Rysunek 3.9. Wyswietlenie za pomocg metody back()
i forward() przyciskow Wstecz | Dalej

Przyktad 3.65

"Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

<hl>Firma komputerowa BIT</hl><br>
<input type="button" cnelick="hist ory.back ()" wvalue="Wstecz">

sinput type="button" onclick="history.forward ()" value="Dalej">

</html>

Zadanie 3.12
Dla dokumentu HTML utworz skrypt, dzieki ktoremu po kliknigciu przycisku [)‘-ml;
modyfikacji bedzie mozliwe wysSwietlenie daty modyfi kacji biezacej strony internetowej.

Obiekt location

Trzecim obiektem potomnym w stosunku do obiektu window jest obiekt 1ocation.
Zawiera on informacije o biezacym adresie dokumentu otwartego w oknie. Za pomocd
wilasciwosci tego obiektu mozna uzyskac petng informacj¢ o adresie URL, mozna teZ
uzyskac dostep do jego fragmentow,

® location.href — zawiera caly adres URL,

® location.protocol — zawiera protokot,

® location.hostname — zawiera nazwe hosta,

® location.port — zawiera numer portu,

90




R R

. -ation.pathname — zawiera nazweg pliku ze Sciezka,
. .ation.search zawiera zapytanie, jezeli znajduije sie ono w adresie
. it ion.hash — zawiera nazwg kotwicy, jezeli kotwica wystepuje w adresie.

przyklad 3.66

Wiasciwos¢ location.href zawiera ten sam adres co wiasciwo$¢ document .

URL. Jednak wiasciwosci document . URL nie mozna modyfikowaé. W celu otwarcia
nowej strony nalezy postugiwac sig wiasciwoscig location.href.

Obiekt 1ocation posiada dwie metody:

location.reload () — odswieza (ponownie wezytuje) biezacy dokument. Jezeli
dﬂddll\ zostanie parametr t rue, odSwiezanie odbedzie si¢ niezaleznie od tego, czy
dokument ulegt zmianie, czy nie.

® location.replace () — zastepuje biezacy adres URL nowym.

Zadanie 3.13

Dla dokumentu HTML utworz skrypt, ktory wyswietli nazwe pliku oraz Sciezke dostgpu
do biezacej strony internetowej.

Obiekt link

Obiektem potomnym w stosunku do obiektu document jest obiekt 1ink. Zawiera on
informacje o faczu do okreslonego adresu. Obiekty 1ink s zapisane w tablicy 1inks.
W dokumencie moze wystapi¢ wiele obiektow 1ink. Kazdy z nich jest zapisany jako
oddzielny element tablicy.

Wiasciwosc tablicy document . 1inks. length okresla liczbe linkoéw na stronie.

Kazdy obiekt 11nk zapisany w tablicy ma liste wtasciwosci okreslajgcych adres URL. Sa
to wlasciwosci takie same jak dla obiektu location. Mozna si¢ do nich odwotywac,
podajac numer w tablicy i nazwe wtasciwosci.

Przyktad 3.67
linkl = links[0] .href;
Obiekt anchor

Kole i
lejnym obiektem potomnym w stosunku do obiektu docume

Re nt jest obiekt anchor.
prezentuje on kotwice w biezagcym dokumencie,
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JavaScript —_—

___EO_ZEZIET 3 Em Skrypty po stronie Klienta

_ i ML, do ktorej moz :
Kotwica okresdla zdefiniowang lokalizacjg W dokumencie HT J Na sig

przeniesc,

——

: . taWRio azwie anchors. Kazdu :
Podobnie |=1|\ ]qcza, kotwice sa m]nb'.}-'wallc W Id]_‘lllt_\f 0 I c 3 f\agd}. je

element jest obiektem anchor.

Wiasciwosé tablicy document . anchors . length okresla liczbe elementow kotwiq

na stronie,

Obiekt form

Obiektem potomnym w stosunku do obie _
Zawiera on informacje dotyczace formularzy wystepujacych w do]‘mmen_cle HTML
Obiekty form sa zapisane w tablicy forms. Poniewaz w dokumencie MNOZe Wystapi¢
wiele formularzy, kazdy z nich jest zapisany jako oddzielny element tablicy. Do wybr,
nego formularza mozna odwotywac sie przez indeks lub przez nazwg, wpisujac w kodzie
polecenie document . forms [0] lub document . forms ['Forml']. Lepsza metods
odwotania do formularza jest wykorzystanie metody getElementById (), np. do-
cument.getElementById('forml").

ktu document jest rowniez obiekt foyry

Przykiad 3.68

<body>

<form id="forml" name="forml" action="mailto:naukalgmail.com" method="pos

</ form>
<script type="text/javascript">

document . forms['forml"']

</script>
</body>

Jezeli zostal zastosowany atrybut name (jak w przyktadzie 3.69), to do formularZ?
mozna odwotac si¢ rowniez w ten sposob: document . forml.

Kazdy element formularza jest obiektem, wigc posiada whasciwosci. Jedna z nich jest

wiasciwos¢ value, ktora przechowuje biezaca wartoéé elementu.

Przykiad 3.69
<html>

<head>

<title>Co stychac¢</title>




——— 3.8, Obiekty |

function witaj ()
{

y imie = document . forms ['forml'].imie.value;
var 1 B QoCL

alert ('Co sitychac ' + imie +

peeal B

}

</script>

</body>

</html>
Podany kod definiuje formularz z polem Imie i przyciskiem Kliknij. Gdy dla przycisku wy-
stapi sdarzenie onclick (klikniecie przycisku), zostanie uruchomiona funkcjawitaj (),

ktora pobierze wartoS¢ elementu imie (var imie = document.forms['forml'].
imie.value;) i wyswietli ja w oknie z komunikatem (rysunek 3.10).

Hygunek 3.10. Pobran
Wyswietlone w oknie zk

e z formularza imie zostato
omunikatem
Elemen

ty formularza
dolals tworz

O Kolejnych elementgw tej
0 €80 element gy mozna

4 tal?lice;. Dostep do nich jest mozliwy przez odwolanie sig
tablicy (elements [1]). Podobnie jak do catego formularza,
odwolywac sie przez indeks lub przez nazwe:

documen +
nL.forms['forml'].elements[ﬁ]
documen
ent, '
: forms | forml'].elements?'nazwa']
OCument+ :
enk.forms[‘forml'! Nazwa
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_ca metody getE 1ementB} |
lub za pomoca I y G e I
1 (" Imi é |

ycument . get

Przyklad 3.70

<html>

I
vitleshista formularzds/ wtml: charset=UTF-8ns
e q,_llt—ex'Lr.-"J;T_,Tl ¢ lic & =0

~al conbent— .
equ L y="Con tent -Type con
p—equiv="Cont

<meta htt

</head>

<body> " T oy RS
= (A 1] sCom methoc post
id="1f 1" action="mai lto:nauka@gmall.Cot
<form id="ferml" act }
: - _wgan"/><br />
1 types wtowt " name:" j_n'|1i?" value Jall ™/
Imie: <input type= LEexLl
‘ | - WK At E el T =
isko" 3 e="Kowalski" /><b:
] “input type="text" name="nazwisko value y
Nazwisko: <inpu pe="text

<input type="submit" value="Wyslij" />
</form>

<p>Lista elementow formularza:</p>
<script type="text/javascript">

Var x—document.qetﬁlementById("furml"};
for (var i=0;i<x.length;i++}{

document .write (x.elements[i].value);
document .write("<br />");

}

</script>

</body>

</html>

Wynikiem wykonania kodu bedzie wyswietlenie formularza z polami Imie i Nazwiskd
oraz przycisku Wyslij wraz z lista elementow formularza (rysunek 3.11).

Imie ﬁaﬁ il
Nazwisko: {Kowalski J

s |
Lista elementow formularza:

Jan
Kowalsk;
Wyilij |

Rysunek 3.11. & ; _
1. Wyswietlenie na stronie formularza wraz z listg jego elementow
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3.9. Obstuga zdarzen

Tworzone w

ez Qs : _ o event
I¢zyvku lavaScript skrypty moga stuzy¢ do obstugi zdarzen (ang. ¢t

: 53 to Fdl\ Zwane procedury zdarzeniowe. Skrypty takie definiujg zac b
sig przegladarki w przypadku wystapienia okreslonego /.;{.Ir'/l']ll.il, Wicksz05¢ zdarzen
wywolywana jest przez dziatania uzytkownika (np. klikniecie przyciskiem myszy). Gdy
przegladarka przechodzi do wykonania skryptu Zwi3zanego
: \\:\'-'*‘K.'Pllf‘l rowniez /.L|;.lf';’.t‘1l]?.l.. ktore nie sa inicjowane przez
zakonczenie wezytywania strony).

handler).

wystapi takie zdarzenie
z zaistniatym zdarzeniem
uzytkownika (np.

Przykiady zdarzen to:

kliknigcie przez uzyvtkownik: '
¢C1€ przez uzytkownika mysza,

przesunigcie myszy nad element,

wezytanie strony internetowei,

wczytanie obrazu,

zmiana zawartosci pola wprowadzania,

® ® & & & o

nacisniecie klawisza.

Kazdy skrypt opisujacy zdarzenie skojarzony jest z okreslonym obiektem strony kel
netowej. W kodzie HTML w znaczniku opisujacym obiekt musi znalez¢ si¢ specyfikacja
tego skryptu.

Np. zdarzenie onMouseOver zachodzi wowczas, gdy wskaznik myszy pojawl sig nad
obiektem (np. przyciskiem). Zdarzenie to moze w kodzie HTML zostac opisane w na-
stepujacy sposob:

<img src="przycisk.gif" onMouseOver nighl

Obstuga zdarzenia zostata opisana jako wartos¢ atrybutu (highlight), a sam atrybut

otrzymatl nazwe, ktora jest nazwa zdarzenia (onMouseOver). W tym wypadku obstuga
zdarzenia zostata zaprojektowana w postaci funkcji, czyli wystarczy wywotac funkcig,

aby zdarzenie zostato obstuzone.

Nazwy zdarzen w jezyku JavaScript zwykle zaczynaja si¢ od stowa ,,on”. Kliknigcie
bedzie mie¢ nazwe onC1lick, najechanie mysza onM Over itd.
Abv obstuzvé zdarzenie, nie zawsze trzeba tworzyc¢ funkcje. Jezeli kod, ktory ma zostaé
wywolany, jest pojedyncza instrukcja, mozna wpisac skrypt bezpo$rednio w znaczniku.

Przyktad 3.71
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Jienta —
-tranie khenta —
clervnty po Srofnie v
[ ] bm_.,__;.,r = e

npokaz

] 4 =S
ikatem '"Wita | bl
. o okno z komunika
tli sie okno

Po kliknieciu przycisku wyswi

‘ isania zdarzenia:
Ogolna postac przypisania zdar

Przyktad 3.72 o eI T

N Lanh 4g=ik]
S type="text/javascript"
L C10 1S5Z ()
=rt ('Nie klikaj!!! ');
JCume getElementById("klik") .onClick = pisz
e

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 3.12.

i

Komunikat ze strony sieci W._.

. '}_ Nie kdikajl!!

Rysunek 3.12. Wynik obstugi zdarzenia onClick PO Kkliknigciu przycisku Kliknij!

3.9.1. Zdarzenia myszy

Mysz jest podsta wowym narzedziem wykorzystywanvm do poruszania si¢ po stronach
internetowych, dlatego obstuga zdarzen zwigzanych z mysza jest jedna z najczgsciel
stosowanych funkcji.
Do zdarzen wywotanych dziataniem myszy nalezy:
® onClick— wystepuje po kliknieciu myszg,
® .-I,.'}‘.;.--:".,;,___ nreto: t5 . . .

MPBLCLick — wystepuje po dwukrotnym kliknieciu mysza,
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Wn — wystepuje, gdy przycisk myszy zostat wcisnigty,

» — Wystepuje, L‘.i!_\" przycisk myszy zostal zw olniony,

M g . Lo ¢ 1
i — wystepuije, gdy kursor myszy zostat umieszczony na €lemen
: N v v L et 4 ; v wewnatrz €16
: & wystepuje, gdy kursor myszy zostal przesunigty wewnatt
mentu,
@ nMouseOut

T : . 7 vt
— wystepuje, gdy kursor myszy zostat przesunigty poza lemer

Przykiad 3.73

ml >

1] rif VE ! e
ou 'Zmiana.src="1 .png"? ! .
1g src="Tkonal .png" name="zmiana" r Oy . ~
p>Najedz na ok
p>Przyt WV przycisk myszy!</f
body>
fhtml>

W przyktadzie zostaty wykorzystane zdarzenia myszy onMouseOver :
i onMouseDown. W efekcie po ustawieniu myszy na pierwszym rysunku uiegme on
zmianie. Weisniecie przycisku myszy spowoduje kolejng zmiang rysunku, a przesuniecie
myszy poza rysunek przywroci ponowne pokazanie pierwszego rysunku. Klikniecie
rysunku spowoduje przeniesienie do strony helion.pl (rysunek 3.13).

Najedz na obrazek!

Przytrzymaj przycisk myszy!
Rysunek 3.13. Obstuga zdarzen myszy

Przyktad 3.74

<html>
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1 T I ¢ |
iy 1" n e
Flemen (' I ;
ol
3 1 NTkon 31
e . Bt s L 1] T r
</head
body
- A \MouseDown="1k2 ()" 1M YIk1()" sre="Ikonal.png"
Jidth="100" heiaht="100"
prz ke iy
W przyktadzie zostaly wykorzystane zdarzenia myszy onMouseDown i onMouseUp.

W celu odwotania si¢ do elementu id="1ikona" zostata wykorzystana metoda get-
ElementById (). Po wciSnigciu przycisku myszy nastapi zmiana grafiki. Po jego zwol-
nieniu nastapi powrot do poprzedniej grafiki.

3.9.2. Zdarzenia klawiatury

Zdarzenia zwigzane z klawiaturg sa rzadko stosowane. Wykorzystuija je tylko aplikacje
typu edytor tekstu lub czytnik poczty. Sa to trzy zdarzenia:

® onKeyPress — klawisz zostat naci$niety i zwolniony,
® onKeyDown — klawisz zostal wcisnigty, ale nie zostal zwolniony,

® onKeyUp — klawisz zostat zwolnionv.

3.9.3. Zdarzenia formularza

Z formularzem zwigzane sa dwa zdarzenia:
klik-

® onSubmit — zdarzenie jest generowane, gdy uzytkownik wysyta formularz (poO &
b b S entds

nmieciu przycisku Submit). Zdarzenie to moze zostaé wykorzystane do sprawd?
czy tormularz zostat poprawnie wypetniony.
nQ . y R . y . . v r 5 L r““kl:
® onkeset — zdarzenie jest generowane, gdy formularz jest czyszczony z zawd
(po kliknigciu przycisku Reset).
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YKOrzystani

3.9.4. Zdarzenia elementow formularzg

'|'IT}’L‘H ﬂt‘I]L'I'()‘\-;l[]\'L-I] przez tormularz mog;
i B A 2 A . -
Qproc

1 Wy Ht,”';i.‘
menty formularza. 53 to:

zdarzenia gener
przez ele

‘wdane
. — element formularza otrzymat zaznac
~nEFoCcUS

zenie,
rafialy do tego elementu,
{Tadile .

czyli wpisywane dane beda

a1ur — element stracit zaznaczenie,
_nlur —
.10t — element zostal wybrany (w ,\.hmn_\ element nje ZawWsze otrzymuje
nSeletL |
[ ] onatsd ‘
xamuczelm‘},

= — zawartos¢ elementu formularza ulegta siniatie
~Chandae f.C
¢ onCnant

3.9.5. Zdarzenia dokumentu
{'h. zdarzen zwigzanych z dokumentem nalezg:
L ¢ (4

: ad — strona zostata zatadowana,
e onloa 2

Unload — strona jest zamykana.
e onUnlo

310 Wykorzystanie skryptow
":_'r_wa stronie internetowej

3.10.1. Kolejnos¢ wykonywania skryptow

W kodzie HTML moze by¢ umieszczonych wiele roznych skryptow. Moga to by¢ skrypty
zapisane miedzy znacznikami <scx ipt>i</script>, skrypty zapisane w zewngtrz-
ﬁ\-'ch plikach lub procedury zdarzeniowe. Skrypty beda wykonywane w Scisle okreslonej
kolejnosci,

Skrypty <script>, znajdujace sie w sekcji <head>, niezaleznie od tego, czy sa “'I‘.Udu._
wane w kod, czy tez sa importowane z zewnetrznych plikow, wykonywane Si.l i o
szej kolejnosci. Skrypty te nie moga tworzyC zawartosci wyswietlanej na stronie, dlatego
najczgsciej stuzg do definiowania funkcji wykorzystywanych w innych skryptach.
Skrypty typu <s
kolejnosci, Saw
takiej, w jakie

eript> znajdujgce sie w sekcji <body> wykonywane sa w Llhl'llt.f.i.k"!
ykonywane podczas wezytywania i wyswietlania strony, w kolejnosci
J zostaty zdefiniowane w sekcji <body>.

Skrypty, ktore
W chwili
Wy k”ll}-‘w

stuza do obstugi zdarzen (procedury zdarzeniowe), sa uruchamiane

na przyktad skrypt obstugujacy zdarzenie onlLoad
4 wezytywania strony. Poniewaz sekcja <head>
m jakiegokolwiek zdarzenia, funkcje, ktore zostaly
djdujgeych Si¢ w tej sekeji, moga by¢ uzywane w proce-

WYystapienia zdarzenia,
o any jest w chwilj rozpoczeci
Kdd_ufz_\t}-‘wana Przed zaistnienie
| Miowane w skryptach zn
durach 'z.dar;f_cniowvch




3.10.2. Anim

A Il"\.ll\ \,“Q'L"l

e Jru’m.m.mup
23, zmienia

aScript jest mi y7liwos¢ tworzenia
4 Na stron:

>Hon

o

n jezyka Jay

hyc obraz zmie g :
. ‘ eniajacy sie

acy sig¢ w chwili 3

wili naje

/.Mnxzrl\}l
“ki. Moga to

sie autolT

Chj.

gr:;l‘
itycznie S e
ycznie obrazki, animowany ban
F, C er p i
] UL
d}

1S jace
slajdow €ZY galeria zdjec.
przesuwany tekst)
e tekstu \1'. banerze mMoze I’”It-‘}.‘,a(‘ na p"xt‘f'ﬂiesycyamu i
, prawej strony OK armnkil i e aksty ;
1 2 prawe) snlnn_\ (‘}]\ILI w kierunku jego lewej krav ; _htu 2 poczatkow
ii po dotarciu tekstu do lewej awedzi i1 $\Owe.
: ) lewe] kf’l“’({‘ b ¥ 1a pow i
awedzi torny
: ym

Baner(

Anim ywani
g0 pniu?&‘ni.
wykonaniu animac

przyktad 3.75

s e
e trﬂ -,E_,_u = 4
P text/javascript">

function Animacja()

var blok =
'k = document.«
=nt.getElementB
2mentById('napi
pis');

a5 (pé = . LE -
arseln ( 1o 3 )/]. ]‘_’r ) (8
i r selnt (f k.:s e C = |]]

blok.s 3
3] "'Iiylt",']-':.‘.r[_ iR
/...'l.i"-.h-'!‘.
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W pudil.ﬂ}’m prxyk’ludxic w sekcji <bod y»"f.nslfﬂ utwnrm)ny blok div ze ?cdc_h' niowa-
avm identyfikatorem "napis™, ktory bedzie animowany. l{)cxatkuwy p{)iozcwc bloku
<div> ?.US"(EHU sdefiniowane z wykorzystaniem parametru sty le="1 r:‘t E: 300px;".
7adaniem skryptu jest przesuwanie bloku o 3 piksele co 0,1 sekundy. Funkcja Ar,‘i[;na—
~ia () sprawdza warto$¢ wlasciwosci style. left elementu id='napis' i jezeli
w'ynik jest mniejszy niz 50px, element jest przenoszony do poczatkowej pozycji (blok.
style.left = "250px"). Jezeli wynik jest wigkszy niz 50px, to kontynuowane jest
odejmowanie od aktualnej wartosci 3px. Metoda window.setInterval () wywotuje
funkcje Animacia () co 0,1 sekundy.

Zadanie 3.14

Wykorzystujac podany w przyktadzie 3.76 kod oraz jezyk HTML i arkusze stylow,

Utworz przesuwajacy si¢ na stronie internetowej tekst. Dobierz odpowiednio do strony
parametry tekstu (kolor, wielkos¢ liter, tho itp.).

Baner (tekst ptywajgcy)
Innym sposobem ani . :
iy ol pq':ll?.lmowama tekstow w banerach reklamowych jest wyswietlanie

Przykiad 3,76
<he F o Y

LAt a3 Bana
-Chaner raj
3 .xlammwy“Xtiftﬁk
RBta Rty P=&aqiyi
~equiy=rann
‘ -Lhtent-Typar ~
CTiPt types Type" content-

- " o 1 1
'“””4mr;1 "text /html ; charset=UTF-8">

avascriptns




n) + nav‘;u%sﬁ:ianﬁrghqt,

=

j olc} stron int etowe
SIZE=50 VALUE=" Najlepsze strony interneto

W podanym przykladzie zostata wykorzystana metoda window. setT imeout (), ktorar
wywotuje funkcje po okreslonej liczbie milisekund. Metoda ta posiada dwa argumenty.
Pierwszy z nich to nazwa uruchamianej funkcji, ktéra musi by¢ zapisana w cudzysiow'th~
drugi to parametr, okreslajacy, po jakim czasie powinna zosta¢ uruchomiona funkcja.

Metoda substring () zwraca fragment tekstu z taficucha. Jej parametry Okre_513l4
potozenie poczatku i korica tego tekstu. Pierwszy parametr musi wystapic, drugi ny
stepuje opcjonalnie. Jezeli ten ostatni nie zostanie podany, koniec fragmentu tekstu jest
rownoznaczny z koficem tancucha.

3.10.3. Animowanie grafiki

Zmiana grafiki

Prostym sposobem animowania grafikj jest zmiana obrazka PO ustawieniu na ﬂil'nl_
k.ursora myszy. Do utworzenia skryptu potrzebne beda dwa plikj 7 grafikg. Zawarto
Plerwszego bedzie wyswietlana jako element strony. Drugi element graficzny bedzie si¢
POjawiat, gdy uzytkownik wskaze Mysza pierwszy element. -
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f KV y )
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1E)
7
Pr{‘klad ;.7
I 1 -
ay
" W g 1
X \al.png
ne 1
oT typ —1f w g
& ew ILmagel);
i :
I 1
= lTilee B -
1k 2
1 ikona p = Nev
' nal :
na p.sr
A T P T
t.getElementById ('1kona’)
= document.getEleme y
- pbraz = docume s
Over = function()
obraz.onMouselver I
¢braz.onl
£l I L ki NLSEC
function{} |
obraz.onMouse
this.src = ikona p.skc
}
! ript>
'-"-fJ"_."-

W podanym przyktadzie zostaly zdefiniowane dwa nowe obiekty typu Image: i ]i;-r'v-na .

Oraz ikona odnosniki do zmienianych obrazkow (zapisanych
-Png). W wyniku wykonania skryptu po najechaniu
szy obrazek nastapi zmiana atrybutu src na drugi obrazek. Po

amyszy atrybut sy wartosc pierwszego obrazka.

n
p. Przechowuja one
w plikach Ikonal.png oraz Ikona2
kursorem myszy na pierw
odsunieciu kursor

£C ponownie przyjmie
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Rozdzial m Skryply P Lo
’ lecenia va I | . 4 + 4 yld( kv
\\-\mln\\\lunl.nn.lf'l' ; ; naty.

i \ ony obickt ! sawierajacy odnoénik do elementu o TR o s K i

e . ;
« N[

~Mouseover dla elementu obraz, p 0

Draz. Py y

¢ obsluga zdarzenia
Ikl.ljlj/IITI.III.i.III'\'|1H|II v obiektu (this. sz
1 nastapi ponowna zmiana atrybutu sy (s

wskazuje na obiekt, ktory v\,-w,\,;l.} '
’ b () d*

zostal utwaol
zialaniem Jes

stapientu tego zdarzenta 1
-}, Po usunigei kursora znad obrazk:
n.sre). Stowo kluczowe this

lejnym d

funkcje.

I;ltf 3.78 lilli, ;lh)" po |(|ikl1i(;(TiL! ui)ra'f.u msta} WV’QW’i(‘tIUH\-‘ trzecy ]
J : 5, LCT ¢l

Rozbuduj przyk

ment graficzny.

Animowany baner (slider)

Innym rodzajem animowania grafiki jest animowany baner ze zmieniaj ;
8 B e 16 I o T G - = = i ~ Cvm ]

rm.mt_\urm obrazkami. Ten rodzaj animacji najczesciej realizowany jé‘zt. l_Slt, au-

ani anvch GIF-ow. Ale ; M ' st z uzvci

inimowanych GIF-ow. Ale podobny efekt osiagniemy, stosujac jezyk JavaScri uzyciem

: ‘ASCIIpt.

ania

Itt‘

nazw obrazo NMielkosc ic ; :
ey ]i] ZOW. Wielkosc tablicy moze by¢ zmieniana w zaleznosci od liczb
anych obrazow. Pojawianie sie kolej . il PR
3 w. Pojawianie si¢ kolejnych elementow graficznych jest obstu e
. giwane przy

uzyciu licznika czasu.

Przykiad 3.78
W 7 i
przykladzie wykorzystano szes¢ zdje¢ o takich samych rozmiarach

b |

<html>
<head>
<44 e B L "
title>Animowany baner</titles
charset=UTF-8">

<meta ht LE'J—rq =" tent-Tx = ant=" xt/ht
i s J=2qullv Content e I T
- C eI E=1'YDe contenc="te; i
Y QI cent text/html

<style type="text/css">
tbaner {

width: 300px;

height: 180px;

=S 1_[,-1 t 'f'f""‘ " ext /1| avas .‘I'i['rr "o,
window,onLoad=2Zmiana;

var Nr=0;

function Zmiana/()
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na stronie internet
a

¥ e | |
baner" alt="Reklama">
yaner" al

</html>

: Swiet-
= zmiar wWysw
- niowany roz s
‘ktadzie za pomoca stylow zostat zdefi Load=zmiana; obstuguje
W podanym przy ' ie skryptu window.on . slanie
1 el nie skKryp : duje wywota

o w. Pierwsze pUlECE / . nv i SPOwo ]
Eiim(h c?hm‘?{ij'ﬁzzzlne z zakonczeniem wezytywania strony i sp
zdarzenie zw
funkgji zmian

1 ‘_xa{).

i ' oglaby spo-
Proba odwotania sig do elementéw, ktdre nie zos.taty |eszcze wezytane, mogtaby
Wwodowac wystapienie blgdow i nieprawidiowe dziata

nie skryptu.

N1 na wartos¢ g F
Wuje Nazwy
Sprawdza
tak, to |

ych obrazow: Jej poczatkowa wartos¢ zostata ustawio-
unkcja Zmiana () zawiera definic

J¢ tablicy obrazy, ktora przecho-
plikow z WySwietlanymi obrazami. Kod i f (Nr =
y€zy licznik obrazéw (nr
Cznik jest zerow
(_}bfam\«'i wyéwietlanemu na stro
‘OCument | 9€tElemen EById (

- obrazy.length}
) jest rowny liczbie elementow tablicy obrazy. Jezeli
any,

nie zostat Przypisany ide
'baner")

ntyfikator id="paner! . Kod
~Sto = obrazy[Nr]

pobiera adres obrazu
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ROZHZI;M 3 W Skryl ity PO stronie r'\||t_.| L - = I
: wy. Natomiast metoda setTimeout ()
i i i omienng NT. 2%
A v ohrazyv ) ! HL!VSM‘“‘|/1 } ieplk i
z tablicy obrazy z pozycj ‘lona liczb¢ nnllstkl'”d

wywoluje funkcjg Zmiana () co okre

r byl taczem, ktore po klik.

Zadanie 3.16 Sy
79. tak aby ban¢ e
? ' wiazang ze zdjeciem.

Zmodyfikuj kod podany W przy kiadzie 2./

ZV trope wittyny Z
cia Otworzy podstrong Y1)

nieciu wyswietlanego zdje

. 3.11. Walidacja formularzy

1 z formularzy jest stosowanie skryptow
[nnym sposobem jest kontrolowanie for.
) stronie przeglqdarkl.

Jednym ze sposobow kontrolowania danyct
dziatajacych po stronie serwera (PHP, CG).
mularzy za pomocd skryptow dziatajacych pc
Sprawdzanie poprawnosci wypelnienia formula rza po Strfml.? kll’eﬂrta f’rla klll\zta ,Z,?]Iﬂf Po
pierwsze, informacja o btedzie w wypelnianiu formularza 1tt5t' zwracana natyc I‘ﬂla_?z,
bez koniecznosci oczekiwania na odpowiedz ze strony serwera. Po dmgle, nastepuje
zmniejszenie obcigzenia serwera. W praktyce sprawdzan‘ic. poprawnos'u wypeinieqia
formularza za pomoca JavaScript nie zwalnia z koniecznoscl sprawdzama.popra\fnmci
danych po stronie serwera (walidacja danych po stronie serwera zapewnia bezpieczne
dziatanie catej aplikacji).

Walidacja danych polega na sprawdzeniu, €zy wszystkie pola formularza zostaty wy-
pelnione oraz czy wprowadzone wartosci maja odpowiednia postac.

3.11.1. Sprawdzanie wypetnienia pol formularza

Podstawowym dziataniem wykonywanym podczas walidacji formularza jest sprawdze-
nie, czy pola, ktore nie powinny pozostac puste, zostaty przez uzytkownika wypelnione
Jezeli pozostaly puste pola, formularz nie zostanie wystany.

Przyktad 3.79

ent="text/html; charset=UTF-8">
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E‘_Oﬂjz"’di 3 W Skrypty po stronie klienta JavaScript

_hhhﬂhmxhh
ram - b
" P e amina=tt ol oaNyg "
" pe le" name="imie " value i gy aa=" 10" ><br>
W
L lass =i " pame="zawod" wvalue="" size="40" ><br><br>
<label> Pracuje: <input type="chec kbox" name="opcje" maxlength="1"s

<input type="submit" value="Wyslij"></form>
</ F_.‘:]'_'-_J >
</html>
W podanym przyktadzie funkcja Sprawdz () zwraca wartosc true lub false. Gdy

zwroci false (pole nie zostato wypetnione), formularz nie bedzie wystany (rysunek
3.14).

Dane osobowe:

Nazwisko: [Nowak

Imie: Jan )
Zawod:
I "
Pracuje: Komunikat ze strony sieci Web m
= e B I T T |
Wyshj | ‘
! ' Pole Zawad musi by wypelnione

Rysunek 3.14. Walidacja formularza. Formularz nie zostanie

wystany, poniewaz pole Zawod nie zostato wypetnione

Formularze sa wysytane w formie zakodowanej. Atrybut (enctyp?:“ text/dpl;;l:?‘
powoduje, ze formularz bedzie przysytany w formie odkodowanej. Te memtrjebﬂft—“
stosowac w formularzach pocztowych, co pozwoli na zaoszczqdzeme. czasu po ,ﬁczt"“"'
na odszyfrowywanie przystanych danych. Nie ma ona natqmia§t wtekst;lei‘:‘:ﬂ‘a :
gdy formularz bedzie wykorzystany w skryptach (po stronie klienta lub s

i f i3 ; : staniem 107
Inny sposob sdefiniowania funkcji Sprawdz .(} z l\y}fkorzy;izg ). B
getElementByld () zostal pokazany w przyktadzie poniz€] (przy tah:; - o™
moca funkcji Sprawdz 4 () mozna sprawdzi¢ nie tylko to, czy pole z0s :

;7.CZe8C Hol.
ale rowniez diugosc tekstu wprowadzonego do pObZLZthlI]YCh F
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icla
yklad 3.80
’ 3F I
Funes E
. ? e
A EITE T
|
1 k
('"Pole NazZwlsk i
L
d 1
f zw. focus () 7
form ZW
return Lal 4
= 1("imie'} .value.length j
rlementById("imie'} .
. £ (document.getb_.e y
if (docume 0

{

= ] =l srialkd 1y
= ey oy NAamnlie cdwa znak i \

=l ] s zawlierac 3 nam ;

1 5 ."'1" e msl Zaw

d ert| Pole [ T &

form.imie.focus () ;
return false;

}

1 (3 ]
3 'zawod' ralue =="'")
if (document.getElementByld('zawod') .va

{

alert ("Pole Zawod musi byé wypeinione');
form.zawod. focus () ;

return false;

return true;

' 3.15

Wynik zastosowania podanej w przyktadzie funkcji zostal pokazany na rysunku 3.15.
Dane osobawe:

Nazwisko: T

{Iln}-.

T —
TR

Lekaz

Pracujy; [

Lo

Formularz nig

15,
a4g wi

Zostanie wystany,
Nazwisko jest za krotk|

























3.12. Testowanie skryptéw

W przeg\atdarce Chrome (i pochodnej Chromium) konsola bledow jest zintegrowana
Z narzﬂdz”_f HLEw ,f ”SPektoTem strony. Uruchomienie tego dodatku jest bardzo pro-
«te — mozna uzy¢ skrotu klawiszowego Ctrl+Shift+] lub klikna¢ prawym przyciskiem

myszy na stronie, ktorg ch.cemy doktadniej przeanalizowad, i wybraé Zbadaj element.
Interesujaca nas zakladka jest ta o nazwie Console.

Nie zawsze b{qd.wykryty przez przegladarke jest prawidtowo rozpoznany i zinterpre-
towany. Rowniez miejsce wystapienia btgdu moze byc dalekie od faktycznego.

iﬁ 1. Gdzie maja zastosowanie jezyki skryptowe?
| 2 Ktore znaczniki pozwalajg na wstawienie do dokumentu HTML skryptow
napisanych w jgzyku JavaScript?

3. Jak w jezyku JavaScript deklaruje si¢ zmienne?

4. Wymien podstawowe typy danych dopuszczane w jezyku JavaScript.
5. W jaki sposob w jezyku JavaScript definiowane sa funkgcje?

6. Co oznacza, ze zmienna ma zasieg lokalny?

7. Wymien charakterystyczne cechy obiektowosci jezyka JavaScript.

8. Jak dziata model obiektowy DOM?

9. Wymien podstawowe obiekty kazdej przegladarki.
10. W jaki sposob obstugiwane s3 zdarzenia?

. . ?
11. Na czym polega walidacja formularzy? g he 2
12. Do czego wykorzystywane s podczas walidacji danych wyrazenia regularne?

ZADANIE

s rogu beda wyswietlane
Utwaérz strone internetow3, na ktore) W gorny iﬁaﬁfa rfl-(llamowy 7 tekstem
biezaca data i czas. W nagtowku strony maldm;, g d prawej do lewej krawedzi
Witamy na naszej stronie, Ktory bedzie P13 ionowe skladajace si¢ Z trzech
strony. Z lewej strony sostanie utworzone m‘:n;ol:taci Slikow grafi cznych). Naje-

i ¢niei przygotowan! i likniecie pierwszej
%E;im}; llzl:;zrcll (\l\:lifj::l li:lfsofeg; myszy zmient ]e:, ;N;ogjz?- jl(mgieig—- R e
ikony spowodl?ie przeniesienie do stﬂ:!nY f;’ﬂ‘:::’;,:; :
www.cke.edu.pl, a trzeciej — do strony http:

. : staj skrypty jqzyka ]avaSCIiPt-

Pl W swojej pracy wykorzy-
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Biblioteka jQuery

Biblioteki jezyka JavaScript umozliwiaja szybkie i tatwe tworzenie rozszerzen dla strony

internetowej. Do najpopularniejszych naleza: jQuery, Prototype, Dojo, Moo Tools, YUL
Sa to biblioteki open source. Kazda z nich zawiera specyficzny dla siebie zestaw funkcji
usprawniajacych pracg z modelem DOM.

{74.. Opis biblioteki

Biblioteka jQuery to framework zawierajacy roznorodne funkcje, przy ktorych wyko-
rzystaniu mozna realizowac czgsto spotykane zadania (np. animacje, obsh.lgq zdarze‘n,,
tworzenie efektow wizualnych na stronie internetowej). Jej gtowna zaleta jest {a_mro;c

uzycia, niezaleznos¢ od przegladarki i mate roz:.niary otrzymanego kodlt(l.dBlbhote a

utatwia prace nad strong internetowsd : umozliwia tworzenie czytelnego kodu.

4.1.1. Zasady korzystania z biblioteki jQuery

7 ¢ jej pli hitp://www.jquery.com.
Aby korzystaé z biblioteki jQuery; nalezy pobrau: i€j plik ze strpnsz ptéw. 4 :13 S
Ta metoda jest zalecana w celu programowania 1 tgstowama : ;yt;:eéd b
to korzystanie z biblioteki za posrednictwem SIECt dosl';am.:zat:;1 a5 .(tzw. o
oparte na udostgpnianiu za posrednictwem sieci do'}starczl?r; s e i
powoduja zwigkszenie przepustowoéci dan)_zch wysy iﬁyfakie o ey
loiagonesead Bl SR i duzycsil\:)lf:: akor,nputerze, biblioteka jQuery

na . . 3

Shmdouni ey L strt?nf; i ‘blizei niego. Dzigki temu skroci sig
z‘)Sianig przesi;na przez Serwer znajdujacy Si€ najblize] NICg
¢zas tadowania strony.

je bibli ij Wer-
i rsie biblioteki jQuery.
Na stronie http:/wwwjaueriti, s ke dw,:r:c;:a]nia i testowania. W celu
i rtgs:owana przeznaczona jgate pl.‘:}grus‘.u\.\fal niepotrzebne komentarze,
R czgsu hdowanis e Skompm:zo‘:’:;;‘:zenie objetosci pliku zostalo uzy-
| Fe . S i i daje sie do testowania
2 i i znaki tabula : e Sadaje sie
: Ekg;lai? oy spac;:ielnosci dlatego ta wersja pliku
g1y € Kosztem jego CZ »

2y i analizy kodu.
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Rozdziat 4 W Biblioteka jQuen

Po wybraniu metody korzystania z biblioteki nalezy dofaczyc ja w kodzie projektq
wanej strony internetowej. W sekcji <head:

dokumentu HTML powinien zosta¢
wstawiony wpis:

Aby zapewni¢ poprawnos¢ przetwarzania strony, arkusze stylow CSS powinny znalez¢
sie w dokumencie HTML przed biblioteka jQuery. W tym dokumencie powinien zosta¢
zdefiniowany rowniez element doctype. Jego brak moze spowodowac btedne zacho-
wania przegladarki lub biblioteka jQuery moze zosta¢ niepoprawnie przetworzona.

Sposob dotfaczania biblioteki jQuery pobranej na lokalny komputer i zapisanej w fol-
derze js pod nazwa jquery.js zostal pokazany w przyktadzie 4.1.

Przykiad 4.1

<!DOCTYPE html>
<html>

¥

<nead->

<title>Dolaczenie biblioteki jQuery</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text,/htm

1; charset=UTF-8">
<link href="css/style.css>
<script type="text/jawvascript" sre="js/jgquery.js"></script>

<script type="text/javascript">
//tresé skryptu
</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

Alternatywnie biblioteka jQuery moze zosta¢ dotaczona u dotu strony przed znaczni-
kiem domykajacym </body>. :

Sposob dotgczania biblioteki jQuery udostepnionej w ramach hostingu przez firm¢
Google zostat pokazany w przyktadzie 4.2,

Przyktad 4.2

<link href="css/style.css">

<script 5rc="http://a1ax.gamqleap;gchm;a1d‘flihv.“1[ ' 4
Jda D5/ Jquery/1.4
is" type="text/javascript" ></scripts

/jguery "
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Kod jQuery (moj_skrypt5):

W kodzie jQuery zostaty pobrane wszystkie odnosniki do elementow listy. Elementy
parzyste ("ul li:even")zostaly za pomoca metody addClass (t1o2) przypisane do
klasy 102, a elementy nieparzyste do klasy t 101. Klasy t101 i t102 zostaly zdefinio-
wane w arkuszach stylow CSS. Metoda addclass () pozwala na dodanie wybranych
selektorow do istniejacej juz klasy. W wyniku wykonania kodu elementy parzyste listy
zostang dodane do klasy t102, a nieparzyste do klasy t1ol (rysunek 4.3)

Google v *8 Szukaj | Wiecej »

Menu

* Pierwszy element
* Drugi element

* Trzeci element

* Czwarty element

Rysunek 4.3. Naprzemienne kolorowanie elementow menu

Metody zwiazane z uzywaniem stylow CSS zostaly pokazane w tabeli 4.3.

Tabela 4.3. Metody CSS

Nazwa metody Opis

umozliwia pobranie lub ustawienie wiasciwosci dla dowolnego
-Css ()

elementu
-addClass () umozliwia dodanie klasy CSS do dowolnego elementu
-hasClass () umozliwia testowanie, gdy element posiada klasg
-removeClass () umozliwia usuniecie klasy CSS z dowolnego elementu
-EoggleClass () umozliwia dodanie i usuniecie klas CSS z dowolnego elementu

Gdyby w dokumencie HTML istnialy jeszcze inne listy, to dla wszystkich elementow list

z tlo cnaé, w skrypcie mozna dodac

A p ; Aby tego uniknaé, w skry ‘

ZOstatyby przypisane klasy t 101 lub t102. AD) : DOl g !

infor,‘lali 2 zZLPr'Zypisani’e do klas dotyczy tylko listy, dla ktorej zostal zdeh 3
14
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Bliotalad i sy v 5
"l"EK_:!‘\-N-J-_f'_\-' na stronie internetowe;

werweza fun . - At T s - & i
Pierwsza funkcja W podanym wyzej kodzie dodaje klase do elementu, druga usuwa
ja. Uzyte w kodzie stowo kluczowe this stanowi odwotanie do biezacego obiektu

("ul#menu 1i") wykonywane; funkcji.

4.2.3. Zdarzenia formularza

Biblioteka jQuery oferuje grupe zdarzen, ktore s3 zwigzane z obstuga formularza. Moga
one zostaC wykorzystane np. do sprawdzania poprawnosci wypetnienia formularza,
do powiadomienia uzytkownika o jakims dziataniu lub do okreslonego dziatania, gdy
uzytkownik opusci pole. Zdarzenia formularza biblioteki jQuery zostaty przedstawione
w tabeli 4.5.

Tabela 4.5. Zdarzenia formularza

Zdarzenie Opis

wystepuje w momencie edytowania zawartosci pola

focus () wystepuje w momencie aktywowania pola tekstowego (wybranie pola
LU = . P - .
klawiszem Tab lub jego zaznaczenie)
focusin () wystepuje w momencie aktywowania pola tekstowego znajdujacego si¢
Locusin 2
wewnatrz elementu
focusout () wystepuje w momencie dezaktywowania elementu
blur () wystepuje w momencie dezaktywowania elementu na rzecz innego
lur 4
elementu
select () wystepuje w momencie zaznaczenia tekstu wewnatrz elementu
e ie w momencie wystania formularza po kliknigciu przycisku
submit () WSS i
Submit
: ie zres i larza przy uzyciu polecenia
wystepuie w momencie zresetowania formu ¥
reset () ystepuj

input type="reset"

4.3, Zastosowanie biblioteki jQuery
na stronie internetowej

Jednym ze sposobow tworzenia dynamicznych elementow stron internetowych jest
Wykorzystanie biblioteki iQuery napisanej W jezyku :[3"35(_‘”1“- B‘hl_““(‘kﬂ pozwala Hd
Prosty Mmanipulacje elementami na stronie, prace z¢ zbiorami elementow oraz udostepnia

iele efektow wizualnych.
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4.3. Zast d .
= OSowanie biblioteki jQuery na stronie internetowsj

1i> <a href="http:// ; _
< a ICLp r/www.SEJm.QOV.pi/u>SejnlRzeczypospc1i:e] Polskiej</a>

<p>Wszelksa tadza s S B
p Z 2 wiadza spolecznosei ludzkiej poczatek swdj bierze z woli

narodu</p>
<f1li>
£li> <a href="http://www.men-gov.pl/">Min15L9r5two Edukacji Narodawej</a>
<p>Takie beda Rzeczypospolite, Jakie ich miodziezy chowanie</p>
</1li>
<li> <a href="http://www.cke.edu.pl/")Centralna Komisja Egzaminacyjna</a>
<p>Edukacja skuteczna, przyjazna i nowoczesna</p>
</li>
</ul>
</body>
</html>

Kod jQuery:

$ (document) .ready (function () {

$(".menu a").hover (functien() {

$(this) .next ("p") .animate ({opacity: rehout  Eops ("=7HM]S Nslow)

Y, functioni) {

S (this) .next ("p") .animate ({opacity: "hide", top: "-85"}, "fast");

b #

il E:
Na stronie internetowej umieszczono kilka elementow menu (rysunek 4.13). Po wybra-

niu elementu pojawi sie okienko z podpowiedzia (rysunek 4.14).

: : i owej
Rysunek 4.15. Monh urnioszczone i syorie IMBIMOLE
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! el 4.

3. Zast ] -
— OS0Owanie biblioteki jQuery na stronie internetowej
21 SFONIe IMernetowsj
Pokaz zdjec

Rysunek 4.15. Pokaz zdje¢ na stronie internetowej

<title>Pokaz zdjeé</title>
<script type="text/javascript" src="js/jquery-1.8.3.js"></script>
<script type="text/javascript">
5 (document) . ready (function () {
$("h2") .append('<em></em>"):
$(".galeria a").click(function(){
var do zdj = S{thisJ.attr{“href"J;
var do_tyt = $(this) .attr{Teitlen);
$("#zdjecie_d").attr (| sre: do_zdj, alt: do tyt });
S 1¥h2 ety JHERTLY: (0 % -do tybes X)) satuxa, falsey

1 1







4.4. Walidacja formularzy

<h?>Pokaz zdjec</h2>
L AVACE RS SECZ"Zdj/Zdjl-jPG" alt="Duze zdjecie" /></p>
<p class="galeria">

<a href=Yzdj/zdjl.jpg" title="Zdjecie 1"><ing sre="zdj/zdjl_s.jpg" /></a>

<a href="zdj/zdj2.jpg" title="zZdjecie 2"><img sre="zdj/zdj2 s.ipg® /></a>

<a href="zdj/zdj3.jpg" title="Zdjecie 3"><img src="zdj/zdj3 s.jpg" /></a>

<a href="zdj/zdj4.jpg" title="zdjecie 4"><img src="zdj/zdj4_s.jpg" /></a>
<a href="zdj/zdj5.jpg" Eitle="Zdjecie a"><img sre="zdj/zdj5 s.jpg" /></a>
<a href="zdj/zdj6.jpg" title="zdjecie 6"><img src="zdj/zdj6 s.jpg" /></a>

</p>

</body>

</html>

W skrypcie jQuery zostata uzyta metoda append (), ktora do nagtowka h2 bedzie
dodawata tytut wybranego zdjecia. Metoda ta dodaje na koficu wybranego elementu
kodu HTML zawarto$¢ podang jako jej parametr. W skrypcie zostaly rowniez utworzone
dwie zmienne. Pierwsza, do_zd7, przechowuje $ciezke dostepu do pliku z wybranym
zdjgciem. Druga, do tyt, przechowuje tytul zdjecia umieszczony w odnos$niku do
niego. Zastosowana metoda attr () dla wybranego elementu pobiera warto$¢ wska-
zanego atrybutu i przypisuje go do zmiennej. W tym wypadku pobranymi atrybutami
sghref i title. Nastgpnie elementowi id="'zdjecie d' (blok wyswietlajacy duze
zdjecie) zostaly przy uzyciu tej samej metody przypisane atrybuty: src rowny zmiennej
do_zdjorazalt=do tyt.Ostatnia linia kodu to pobranie za pomocg metody html ()
zawartosci wskazanego elementu i umieszczenie za nim wartosci zmiennej do_tyt,

czyli tytutu wybranego zdjecia.

&4. Walidacja formularzy

Dla tworzonych na stronie internetowej formularzy ppwinna by¢ stosowana walidacja.

Walidacja pozwoli sprawdzig, czy uzytkownik wyp_t_ﬁnll Jynsic pold formula.lrza ahe
. czy wpisat prawidtowo dane. Tworzenie walida?]l formularza & wt)fkorzyStan}ep] jezy-
: ka JavaScript zostalo przedstawione w podrozdz-lale.?:.l(]. Stanie sie ono laFer] sze po
Zastosowaniu biblioteki jQuery oraz wtyczki Validation op facpwanel lflla Fe] by bhore’f(l'
Plik wtyczki mozna pobraé ze strony hﬂP:/fbﬁ“ismme‘deﬁqueW‘p Yugins/igquery-pt .
. “validation/. Po jego rozpakowaniu do walidacji formularza p Om‘?bn? bed3 tylko pliki:
fque'}&vafidat&fs, zawierajacy walidator, oraz m?ssagE.?_{Jl.;s,kza\?ﬂfem]qcy stal:ndardowe
kﬂmunikaty walidacji zapisane W jezyku polskim. P.hkl te. oPm]emg];l.u L canly
W dowolnym folderze z kodem strony. Np. W folderze js zamelx:fl:]_qcym IioteliQuery
t\vo,-zym}, folder validate i w nim umieszczamy potrzebne pliki.
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Rozdzial 4 M Biblioteka jQuery e s —

~ To pole jest wymagane.

Rysunek 4.16. Walidacja formularza

W podanym przyktadzie w pierwszej linii kodu po znaczniku <title> zostato _zapisane
dolaczenie biblioteki jQuery, nastepnie dotaczenie wtyczki Validate, w kolejnej doiqc;e-
nie pliku z komunikatami w jezyku polskim. Nastepne linie kodu to skrypt uruchamia-
jacy wtyczke dla formularza o zdefiniowanym identyfikatorze id="'formularz'. Sekcja
<body> zawiera polecenia utworzenia formularza, ktory zostanie poddany walidacji.
Pola formularza nazwi sko i zaw6d s obowigzkowe i muszg zawiera¢ przynajmniej trzy
znaki. Pole imie jest towniez obowigzkowe i musi zawiera¢ przynajmniej dwa znaki.
Pole e-mail jest tez obowigzkowe i powinno zostaé sprawdzone pod katem poprawneg0
adresu e-mail. W przypadku kolejnego pola, telefon, powinno zosta¢ sprawdzont
czy zawiera cyfry i czy nie jest ich mniej niz dziewie¢. Ostatnie pole, wiadomos¢, moze
zawiera¢ dowolng informacijg, ale nie krotsza niz piec znakow.

Sk dla pol, ktorych zawartos¢ jest Wymagana, zostata zdefiniowan?
ey | ) eyl
il required"). Jezeli jest wymagana minimalna liczba WP™
L ony Stfyb“t minlength (np. minlength="2")-D°
resu e-ma‘ iest Stosowana k]asa i = 3 1"}'
A TN e ="emal
lumeru telefonu klas mail (class="e

a number (class=“number“).

u4.18, utwérz na SWOjej stronie internetowej formuj‘f‘rf
danymi uzytkownika, Przy ysyciy wtyczki Validai”'
SOrYstujac kod HTML i arkusze CSS, poP™
























Rozdziat5 W Ajax

o o . - . tr 8% W 7e1n1a inkei !
i pcku transmis) asynchronicznej nie ma potrzeby tworzts funkcji d
CIWOSC1 onresa 3

i1 AT T§ !
inge. Wystarczy po send umiesci¢ odpowiedni kod.

Przykiad 5.3

Metoda send()

Metoda send () wysyla zadanie do serwera. Ma jeden argument okreslajacy dane
dotaczone do zadania. Jest on wykorzystywany tylko w przypadku metody POST. Dla
metody GET przyjmuje wartos¢ null i wtedy metoda najczesciej ma postac send
Czasami spotyka si¢ zapis send (null).

Wystanie zadania do serwera moze miec postac:

Metody protokotu HTTP (GET, POST)

Metody protokotu HTTP okreslaja sposob (metode) przekazania informacii do wskaza

nego skryptu lub pod wskazany adres. Najczesciej przyjmuja jedng z dwoch wartosci:
POST lub GET.

W metodzie GET dane s3 przekazywane za pomocg parametru url. Metoda ta powinna
by¢ stosowana, gdy pobierane z serwera dane nie ulegaja zmianie.

W metodzie POST dane sa dotaczane na koncu zadania. Metoda ta powinna by¢ sto-
sowana, gdy znajdujace si¢ na serwerze dane moga by¢ zmieniane przez uzytkownika.

Czesciej korzystg si¢ z metody GET, poniewaz jest prostsza i szybsza od metody POST
Jednak sa sytuacje, w ktorych nalezy zastosowa¢ metode POST. Nalezy iej uzyc, gdy:
°

do serwera wysylane sa duze ilosci danych (metoda POST nie ma (‘Jgranicxc!ﬂ-‘i
rozmiaru danych), '

wysylane dane moga zawiera¢ informacje poufne (wtedy
pieczniejsza i bardziej niezawodna) '

Al o
metoda POST jest bei

5.3.3. Funkcje zwrotne

Funkcje zwrotne stuza do okreslenia dziatan, ktore

i beda wvkonvwane o vmanit
odpowiedzi z serwera. ¢da wykonywane po otrzy
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D s — 5.3. Zadania Ajax

Funkcja error

punkeja ta jest wywolywana, gdy w komunikaci i
biad (np. przerwanie potaczenia z serwerem), Je

¢dzy skryptem i serwerem wystapi
i odebra¢ informacji, to moze wywota¢ funkcje

zeli skrypt nie bedzie mogt wysta¢
Lror (). Ma ona trzy parametry:
error (XMLHttpRequest,

t&xtStatus, errorThrown)

Funkcja success

success (data, LextStatus, XMLHttpRequest}

Aby odebra¢ dane zwracane z serwera, nalez
wywotana po zakonczeniu transmisji. Powinn
onreadystatechange obiektu XMLHttpRe

y zdefiniowa¢ funkcje, ktéra zostanie

a4 ona zostac przypisana do wlasciwosci
quest, np, w postaci:

xmlhttp.onreadystatechange=function()
{/tutaq wstawiamy kod funkecji

} i

W tresci funkji powinno zosta¢ sprawdzone, czy nadeszla odpowiedz z serwera i czy ut
z3danie zostalo poprawnie przetworzone przez serwer (na przyktad po wiasciwosci L i
status),

Przyktad 5.4
xmlhttp.onreadystatechange=Ffunction ()
{
if (xmlhttp.readyState==4 &§& xmlhttp.status==200)
{

document.getElementBylId ("blok") .innerATML=xmlhttp.responseText;
}
)

Przykiad 5.5

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

“Script type="text/javascript">®

function sprawdz()
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5.3.4. Formaty przesytanych danych

7wykle nalezy prze.l«.az}-'W'aé informacje na temat typu danych, ktore otrzy

wera w odpowiedzi na mtys!ane zadanie, W niekt6rych przyl::z-ndkal:hot“;.y ;;anm_\‘rhz o
okreslany Przez nazwe uzytej metody: Najczesciej wystepujace forman)f( lprzes;;itanl.:lt
danych t0 teXt, xml, script, JSON. W technologii Ajax dane powinny by¢ kodow;fne
za pomocg U I'F-8. 2

e text —Ppowybraniu formatu text dane 53 przesylane w postaci prostych tanicuchow.

e xml — format ten pozwala na przes

ylanie danych w zdefiniowan m vt
kownika schemacie X ML. ym przez uzy

script — format ten stuzy do dodawania na stron¢ nowego skryptu.
® JSON (ang. Java Script Object Notation)
od jezyka programowania. Dane przes
mi, tablicami lub obiektami. Dane s
przeksztalcane w obiekt.

— jest formatem tekstowym niezaleznym
ylane w tym formacie moga by¢ taficucha-
4 pobierane z serwera jako tekst, a nastepnie

lj PYTANIA KONTROLNE |

1. Do czego stuzy technologia Ajax?
2. Jakie zadania w technologii Ajax wykonuje obiekt XMLHt t pRequest?
3. Wymien podstawowe wlasciwosci obiektu XMLHt tpRequest.

4. Jakie metody sa wykorzystywane podczas wysytania zadania do serwera?

161 |
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sSerwery WWW

Serwery WWW (ang. web server) to programy, ktérych zadaniem jest obstuga zadan
protokotu komunikacyjnego HTTP. Przewaznie serwery WWW instalowane s3 na de-
dykowanych komputerach spetniajacych role serweréw internetowych. Mozna réwniez
instalowac serwer WWW na stacji roboczej (lokalnie) w celu np. testowania tworzonych
aplikacji. Aby pobrac okreslong strone internetowa, klient taczy sie z serwerem stron
WWW za posrednictwem przegladarki internetowej. W celu udostepnienia dynamicznie
utworzonych stron internetowych oraz danych przechowywanych w bazach danych

serwer WWW moze korzysta¢ z dodatkowego oprogramowania, na przyktad z PHP
(iza jego pomocg z MySQL).

Podstawowe funkcje realizowane przez serwer WWW to:
przyjecie potaczenia TCP,

dekodowanie zadan protokotu HTML,

realizacja zadania (przestanie zasobu, wykonanie programu),
obudowanie dokumentu nagtowkami HTTP,

wystanie danych do klienta.

Naipopularniejszym serwerem WWW jest Apache, ktory obs{*ug_uie okoto 60(.)/0‘(10-
stepnych stron internetowych. Drugie miejsce zajmuje 1IS firmy Microsoft z wynikiem
okoto 15% dostepnych stron internetowych.

1. Serwer Apache

Apache jest najpopularniejszym i bezplatnym serwerem WWW qtiscffpglt’;?e:ia_ “;ellg
Systemow operacyjnych (Linux, Windows, Mac 0S). Razem z ml pret hlfx' Yd
kryptowego PHP i baza danych MySQL stanowi jedno 2 najpopuiarnicSeyeh Stoco-

Wisk — tak zwang platforme AMP.
'NaiWainieisze cechy serwera Apache to:
* wiclowatkowos,

° skalov\'ralnogé,
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6.2. Serwer IS

~wer 1IS (ang. Internet Information Services) je
-pnym dla systemow Windows Server i Windc

¥

u kUmi:ruyj”.\-m serwerem WWW

do-
')\\'\ Wraz 2 serwerem baz danych MS
al Web Developer tworzy platforme WEB.PI.

\[ 4 )
0L i srodowiskiem programistycznym Visy

\a serwerze 1S oparta zostafa platforma ASP.NET (ASP
fest tO technologia irmy Microsoft stuzaca do tworze
wvkonywanych po stronie serwera,

— ang. Active Server Pages).
nia dynamicznych stron WWW

podstawowe cechy serwera IIS:

o serwer oraz dostgpne na nim witryny internetowe dziataja w dwaoch odseparowanych
obszarach. W zwigzku z tym 7le dzialajgca witryna nie wplywa na prace serwera,

¢ witryny internetowe s3 izolowane i dziataja niezaleznie

od serwera IIS oraz od
siebie na wzajem.

6.2.1. Instalowanie serwera IIS

Do instalowania serwera IS mozna wykorzysta¢ Kreator konfigurowania serwera. Aby
uruchomic¢ kreator, trzeba wybrac Start/Zarzqdzanie tym serwerem/Dodaj lub usuri rolg/
Dalej, na liscie rol zaznaczyC Serwer aplikacji (11S, ASP.NET) i klikna¢ przycisk Dalej.
W nastepnym oknie, Opcje serwera aplikacji, mozna wybra¢ dodatkowe sktadniki ser-
wera, ktore powinny zosta¢ zainstalowane. S3 to rozszerzenia serwera WWW oraz ASP.
NET. ASP.NET to sktadnik, ktory powinien zostac¢ zainstalowany, poniewaz upraszcza

tworzenie dynamicznych witryn internetowych. Po kliknigciu przycisku Dalej rozpo-
cznie sie instalowanie serwera.

Podstawowym sktadnikiem serwera IS jest serwer WWW, ale moze on rowniez p{:‘h"l.]C
funkgje Scr{vera FTP i serwera pocztowego. Funkcje te ni‘e sa ins.taluwane— domyslnie.
Aby je doinstalowa¢, trzeba wybra¢ Start/Panel stemwanm(Doda; IH?J usur progr‘fa:nf'(
Dodaj/Usus sktadniki systemu’ Windows. lf\Ias'rlilmi'i'_“ale_zY wybrac 5‘:”’:‘);‘?7 f"k‘“_{ :
Unternetowe Ustugi Informacyjne (I1S) oraz zaznaczyc opcje Ustuga fo _f o . ’f:’)f-%‘;t’{
Protocol) i Ustuga SMTP. Po dwukrotnym kliknigciu Ok, 2 T]aSt.t"p.mL Fi[.z),us-.u11ali;
‘0zpocznie sig i;lstalowanie wybranych skiadnikow. Po ‘zakonc'ze:muimsitsll: {r}: 2 2; e
73 POmoca menedzera serwera I1S odpowiednio skonfigurowac ustug 7 ¢ i

: i ,20121tp.).
Powyzszy opis dotyczy systemow Windows 2 rodziny Server (czyli 2003, 2008 p.)

8.2.2, Menedzer serwera IIS

serwera o
Gdy jest uruchomiony,

11S. ktory moze zosta¢ uruchomio-
g Zaqudzania serwerem IIS stuzy Menedzer w folderze z nazwa

¥ Poprze; panel Narzedzia administracyjne:
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Rozdziat 6 W Serwery WWW
"y dct itrvny sieci Web oraz Rozszey
komputera dostepne s podfoldery Pule aplikacji, “.r gt ol
ustugi sieci Web. Jezeli zostaty zainstalowane ustugi FI1T 1 .\.F” , znajduja sie w
: . % . : : SaAta e \ “
rowniez foldery Witryny FTP i Domyslny serwer wirtualn)

<LU0Ny

Nim

Aby utworzy¢ nowa witryne, nalezy \x'sk;axqc pozycje¢ W fl’j”."”" ‘{‘!"]"r_ Hia:_.,,l,x. '_“L";Hl .
(‘,r]z' wybrac :\'(;I{',',-'/‘.k'fhj\-'rm sieci Web, wpisag nu;‘r.m; \'trtm_\_. n!\‘. .' { el .T \, r.‘ JLz].;\
prz\_!L"isk Dalej. Adres IP mozna pozostawic ”.\ szystkie ;’m';w, }.;:f.xr.un : ,I.‘“\Il-}f!l p.(,!.m
dla'us{ugi WWW to numer 80 (na serwerze dziala dum_vs_lnhn "\hlt."'\._]‘].‘l. :H;:‘U| (k}‘ ktéra
nastuchuje na porcie 80). W kolejnym oknie trzeba Zdt‘hﬂ‘l()\\ GG HEINARS (0 .l.hlh!_qu
glownego witryny i zatwierdzi¢ domysinie zaznaczong opcj¢ ‘/t’:iii'«_-’fn’f na ;f'ue'.w;mmu
dostep do witryny sieci Web oraz domyslne uprawnienia Odczyt i Uruchamianie skryptey,
Po kliknigciu przycisku Dalej kreator zakonczy prace.

Utworzong witryn¢ mozna przypisa¢ do wybranej puli aplikacji. W tym celu nalezy
w folderze Witryny sieci Web zaznaczy¢ nazwe witryny i wybra¢ z menu Akcja opcje
Wiasciwosci. Nastepnie na karcie Katalog macierzysty trzeba zdefiniowa¢ Nazwg apli-
kacji, ustawi¢ Uprawnienia wykonywania i wybra¢ Pule aplikacji. Jezeli witryna bedzie
umieszczona w nowej puli, nalezy te pule wezesniej utworzyc. W tym celu trzeba wybra¢

folder Pule aplikacji, nastepnie z menu Akcja wybra¢ Nowy/Pula aplikacji i zaakceptowac

domyslne ustawienia (mozna rowniez skopiowac ustawienia z innej puli aplikacji).

6.2.3. Szyfrowanie i certyfikaty

Na jakos¢ pracy serwera ma w

poufnosci przesytanych informaciji. Za pomocg Karty Zabezpieczenia katalogéw mozna
skonfigurowac¢ zabezpieczeni

figu a korzystania z ustug serwera, takie jak: kontrola dostepu,
okreslenie metody uwierzytelniania, ograniczenie zakresy adresow IP komputerow,
potaczenia z serwerem, bezpieczne potaczenia SSL, na-

ptyw zabezpieczenie samego serwera oraz zapewnienie

z ktorych mozna nawigzywac
danie serwerowi certyfikatu.

1. Wymien podstawowe funkc
2.

3.
4.

| je realizowane PIzez serwer WWW.
Wymien popularne serwery WWW,

Oméw podstawowe cechy serwera Apache,
Omoéw podstawowe cechy serwera [JS.

W ey

SI







el PHP : = s =
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¥4.4. Opis jezyka

1a, : yca ktorego mozna twor
K ym jezykiem programowanid, za pomoca i
PHP jest skryptowym J&2) ) :
J 8 A ) ~A71A:
aplikacje WWW. Uzywajac PHP, mozn 1

;¢ strony internetowey,
generowac dvnamicznie zawartosc strony Interne |
tworzyé i edytowac pliki na serwerzc,

pobiera¢ dane z formularzy,

wykonywa¢ operacje na bazie danych,

sterowa¢ dostepem uzytkownikow do stron witryny internetowey,

©
o
®
e odbiera¢ i wysytac cookies,
°
°
e szyfrowac dane.

7.1.2. PHP w HTML

Skrypty pisane w jezyku PHP s3 umieszczane wewnatrz dokumentow HTML. Umownie
dokumenty HTML zawierajace osadzony kod PHP nazywa si¢ skryptami.

Strony internetowe wygenerowane na podstawie skryptu PHP sa zarzadzane przez
serwer WWW. Gdy w przegladarce ma zosta¢ wyswietlona taka strona, serwer WWW
pobiera plik zawierajacy zadany skrypt i przekazuje go do interpretera PHP. Interpreter
odnajduje w pliku skrypt PHP (jest on specjalnie oznaczony w kodzie HTML) i probuje
go wykonac. Wykonany skrypt jest zwracany do serwera WWW w postaci kodu HTML
f:.ata zawartosc strony internetowej w kodzie HTML jest wysytana do przegladarki

internetowej. Proces przetwarzania kodu PHP zostal pokazany na rysunku 7.1.

Przegladarka Serwer
internetowa Zadanic strony WWW WIVW

_=
Wyslanie gotowej
strony WWw

1_‘__________'_—

v

Pobranie pliku
strony WWW

=

Przekazanie skryptu
PHP do intcrprétem

Przeka :
rZckazanie Wygenerowanej

w » 3 I T -
Ykmll’a}?;’c kodu strony WWW serwerowi

Rysunek 7.1

p
roces przelwarzania kody PHP
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Rozdziat 7 B Jezyk PHP PP

. ), - . 1
. .pny jezyk Perl (rysunek 7.3 .
: . 2 ey vm PHP jest w nim dostgpny J&2. g,
Poza jezykiem skryptow: . shpMyAdmin (rysunek 7.6).
. e ;i : yap! i \L
zestaw narzedzi, miedzy innymi phpiv}
fr— = .:ﬂ_!j—_-
|1} xAMPP 181 win32 & =
Choose Components
“hooss which features of XAMPP 1.8.1 you want to insta
I cnmannants you-donT want to
| Check the companents m to install and uncheck the compone
install. Click Next to ¢ |
Select compenents to inetal |
'\
Ferl
ol ‘
Space required: 665.8MB |I
{ < gack Hext > Cancel
Rysunek 7.5. Jezyki dostepne w pakiecie XAMPP
Choose Components ;—\] 3
il Choose which features of XAMPF 1,8.1 you Want to inetall i_ ~J il
| ' |
1
Check the companents you want to install and uncheck the components you don't want to
Insall, Click Hext to continue.
Select components to Install: | | |,;
1 ] server
i+ [&] Program languages
] Tools
'a'ir " 55;.11.‘:;”..
Space required: 668.6M8
[ <Bock "_ﬁw Al Cancel
Rysunek 7.6. Narzedzia dostepne w Pakiecie XAMPP
7.3.1. Instalacja XAMPP
Plik instalacyjny W Wersii . ;
rsji dla systen . - ; ey
http:/fwww, hefri ] ystemu Linux oraz Windows mozna pobra¢ ze stro?
; Lapac efnends.org/en/xampp,hrm i
Instalacja w Systemie Linux
sz?d zainstalowaniem pakiety XAMPP nalezy SPrAwdzié. coe - B
fi€] nie zostaty zainstalowane ° P @WCZIC, czy dla systemu Linux W

SRR L T e pobrar™®
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Rozdzial 7 W Jezyk PHP

: i konczy sie w biezace; 1:...
Komentarz jednowierszowy zaczyna sie¢ od znakow i konc : £24¢e] linj;

skryptu. Wszystko, co znajduje si¢ miedzy znakami // a koncem linii, jest 1gNOrowane
podczas przetwarzania skryptu.

Komentarz jednowierszowy uniksowy jest podobny do komentarza l“-i”U\\']L‘I‘Vt:'.'.'u;_g,-,_
Zaczyna sie od znaku # i obowigzuje do konca linii.

7.5.2. Zmienne

Zmienne w programowaniu stuzg do przechowywania L;fall}-’(:h i ’V\-"_\-"Ilik(').\-\-' \-\-'_ka:n_\-_
wanych operacji. Wartoscig zmiennej moze by¢ liczba, ciag z_'na‘k()\-v, re'a h.hca, nhw{gr.
Zmienna musi posiada¢ nazwe, przez ktéra mozna odwotywac sie do niej w skrypcie
Nazwa moze by¢ dowolna, ale musi spetnia¢ nastepujace warunki:

® musi zaczynac si¢ od litery lub znaku podkreslenia,

® moze skiadac si¢ jedynie z liter, cyfr i znaku podkreslenia,

® w nazwach rozrozniane sa mate i duze litery,

® W nazwach mozna stosowac polskie litery.

Przed nazwa zmiennej nalezy umiesci¢ znak s.

W jezyku PHP zmienna jest tworzona przy pierwszym jej uzyciu. Nie trzeba wczesniej
deklarowac zmiennej ani okreslac jej typu.

Przyktad 7.8

Wynik dziatania kodu zostat pokazany na rysunku 7

7 5
“__] Skrypt PHP
Plik  Edycia Widok -alnl.lmm-

Wynik wynosi |

Rysunek 7.16. ‘ 10 Jest tekat

Narzedzia

Pomog

345
Wyr_“k kodu Biezaca wartog to 4
z przykiadu
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Przyktad 7.18

Stab[] = 1:
Stabf] = 2:
stab[] = ;
echo $tab(2];

Tablice asocjacyjne, czyli tablice skojarzeniowe (ang. associative array), to tablice, w kto.
rych zamiast indeksow liczbowych uzywa sie identyfikatorow (tzw. kluczy). W danych
tego typu przechowywane sa pary danych: unikatowy klucz i wartos¢. Dostep do wartosci
uzyskuje sie poprzez podanie wartosci klucza. Roznica migdzy tablica indeksowang
a tablica asocjacyjna polega na wartosci klucza. Dla tablic indeksowanych klucz jest
liczba, dla tablic asocjacyjnych jest on ciagiem znakow majacych okreslone znaczenie,

Polecenie array dla tablic asocjacyjnych ma postac:

$tab a = array/(
kluczl => al,
k1lu > az,
-7
kluczn => an
1l

lub

Stab alkluez2] = a2;
Ay
Stab alkluczn] = an;

Przyktad 7.19
<?php

SOSOba = arravi(mn iokan — " -
¥("nazwisko" => Kowalski", "imie" =» "Jan"
r

"wiek => 27)¢

echo Scsobr["nazwiskg"];

e

Przyktad 7.20

<?php

SOS"‘".'.?&! " e 1 " ",
oba["nazwisko == Kowalski";

Scsoba[":mie"i = "Tan".

$osobai"wiek“] = 273
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Przyktad 7.23

Zmiana typu zmiennegj | iy |

W jezyku PHP podczas przypisywania Z.micnnt‘j’f“’“"t“l \\"ﬂi't_““'] l‘“'lﬂ.*\\!nt Ustala,
jest ic'] typ. Czasami zachodzi jednak koniecznosc zmiany I_\]‘a.u {I.III-\LI'], Mozna tegy
dokona¢ za pomoca rzutowania (cast) — wtedy efekt jest jednorazowy — |y, 2
pomoca funkcji settype () — wtedy efekt jest trwa ty.

Rzutowanie typow odbywa si¢ przez podanie nowego typu W nawiasic przed ZMienn,
lub wartoscia, ktorej typ nalezy zmieni¢. Dozwolone sg okreslone typy rzutowan. Sy,

integer — rzutowanie do typu catkowitego,

float (double) — rzutowanie do typu rzcczywiSIL‘gU,

®
®
® :tring— rzutowanie do ciggu tekstowego,
® array — rzutowanie do tablicy,

°

object — rzutowanie do obiektu.

Przyktad 7.24

<?php
P = 23.75;
$¥ = l(integer) 3x;

e ~ A
echo "8x <hr/>":

oy 1}

b MG,
echo sy";

£

Z.miane; typu w sposob trwaty przeprowadza si¢ za pomoca funkcji settype (). Funk
cja ta pos_rada dwa argumenty. Pierwszym jest nazwa zmiennej, ktorej nadajemy nowy
typ, drugim parametr okreslajacy nowy typ zmiennej. Parametr '

Sci: i ten moze przyjmowa
wartoscl: integer, float, string, array, object.

settype (Szmienna, 'nowy Ly )i

Jezeli zmiana typu przebiegta pomyslnie, funkc

: ; : ja zwraca wartosé t rue. Gdy zmiand
typu nie powiodtfa sig, zwraca wartos¢ false.

Przyklad 7.25
<Zphp
$x = 97.234;
echo "Wartose zmiennej \$x: S$x <br JESuEEr
settype(Sx, string');

echo "Wartose zmiennej \Sx: Sx <br Vi

settype ($x, 'integer') ;




Zadanie 7.2

(rworz trzy ZImi nne. Pierwszej przypisz wartosc

liczby catkowite;

e TV | \ “¥p 10 1 ctao P ) dadd € (J\‘\"ITL" dn el AT~
iiczby rzeczywistej, trzecicj ciag znakow. Utworz w j¢zyku PHP sk l, 1giej wartos¢
“_\_\“-il']],ll \‘\-’.]””“'\ A I‘I _;””t.”“y( h na ('kl';]“il- s h3 l‘}-[ﬂ', ktf]]".\‘ ht;d?l{-
7adanie 7.3

Utworz cztery zmienne, Przypisz im warto$ci typu string. Do tworzeniz iennve
wykorzystaj po kolei kazdy z czterech '*1"muht':\;v, u?‘}’wai.qc ;nakt‘:w '“":-U“d ?I‘n?m,.f'th
cudzystowu, sktadni heredoc oraz sktadni nowdoc. Utworz w i{(-yv]\vud[L)][_}[F};tZi u,’ initfmi
hedzie wyswietlal wartosci tych zmiennych na ekranie. l’rzcanali?;j sposob w::\fl;rla(;rl;
;miennych i ich wartosci. e A <

7.5.4. Operatory i wyrazenia

Operatory stuzag do wykonywania dziatan na zmiennych. W jezyku PHP mozna je
podzieli¢ na operatory:

arytmetyczne,

porownania,

bitowe,

logiczne,

przypisania,

® inkrementacji i dekrementacji,

pozostate,

Operatory arytmetyczne

Stuza do wykonywania operacji arytmetycznych.

Tabela 7.2. Operatory arytmetyczne

Przyklad
Operator Dziatanie %
7 ; S8k Sb
dodawanie
) ) Sa - Sb
odejmowanie
; San % (3D
mnozenie
j Sa i/ sb
dzielenie .
- 5 b
2z dziclenis) %2 F 7

dzielenie modulo (reszt

193 |
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Operatory porownania
Operatory porownania pe yrownuja ar

(prawda) lub fal

gumenty; ich wynikiem

se (fatsz).

Tabela 7.3. Operatory porownania

Operator

S

Dziatanie

Wynik true, gdy argumenty sa rowne.

Wynik true, gdy argumenty 53 rozne.

Wynik t rue, gdy argumenty s3 tego samego ty
a roznych typow.

Wynik true, gdy argumenty sg rozne lub s

Wynik true, gdy argument pierwszy jest wiekszy
od drugiego.

Wynik true, gdy argument pierwszy jest mniejszy
od drugiego.

Wynik true, gdy argument pierwszy jest wiekszy
od drugiego lub mu rowny.

Wynik true, gdy argument pierwszy jest mniejszy
od drugiego lub mu rowny.

Wynik true, gdy argumenty sa rozne.

Operatory bitowe

Operatory bitowe umozliwiaja wykonanie operacji na poszczegOlnych bitach liczb.

Tabela 7.4. Operatory bitowe

Operator

&

Eer

<<

Dziatanie Przyktad
iloczyn bitowy (AND) Sa & Sb
suma bitowa (OR) $a | $b
negacja bitowa (NOT) ~Sa
bitowa roznica symetryczna Sa * §p
Przesunigcie bitowe w prawo $a >> n
Przesunigcie bitowe w lewo §a << n

Operatory logiczne

Operatory logiczne wykonu
giczna (true lub false).

194

Ja operacje na argumentach
7

jest warto

pu i 53 rowne.

* Oy
oL 10Z1CZN4a

Przykiad

ga < $J
84 >= 3h
Sa <= $b
8a <> st

- 25 10r
ktore posiadaja wartos ;
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operator Dziatanie Przykiad

-nd iloczyn logiczny $a and $p

‘ iloczyn logiczny S8 &6 Sb

% suma logiczna $a or $p

suma logiczna el
| negacja logiczna (NOT) 1 Sa
%O roznica symetryczna $a xor S$b

Wynik iloczynu logicznego przyjmuje wartosé + rue tylko wtedy, gdy obydwa argumen-
ty maja wartos¢ true. W pozostatych przypadkach wynik przyjmuje wartos¢ £a1lse

Wynik sumy logicznej przyjmuje wartos¢ false tylko wtedy, gdy obydwa argumenty
maja wartos¢ false. W pozostatych przypadkach wynik przyjmuje wartosc true. i

Negacja logiczna zmienia wartos¢ argumentu na przeciwna.

Wynik roznicy symetrycznej przyjmuje warto$¢ true tylko wtedy, gdy obydwa argu-
menty maja rozna wartos¢. Gdy obydwa argumenty maja rowng wartos¢ wynikiem

Operatory przypisania

Operatory przypisania przypisuja wartosci argumentom znajdujacym si¢ po lewej stron i_t_‘
operatora. Oprocz prostej operacji przypisania w jezyku PHP istnieje xcstav'\-' operacji
aczacych operacje przypisania z innymi operacjami, np. arytmetyczng, bitowa lub
faficuchowy. Np. zapis: $a += 4 oznacza w praktyce to samo o zZapis: 5s = ya 4
Stosowanie takich skroconych zapisow upraszcza tworzenie bardziej rozbudowanych
skryptow. W jezyku PHP wystepuije cata grupa operatorow tego typu.

Tabela 7.6. Nicktore operatory przypisania

r Przyktad ~ Znaczenie
% P $x = 10
s Sx += 5 fx=9$x+35
257 $x —-= 5 $x=9x-3
i $x *= 5 $x=9$x*5
2y $xil= 5 $x =$x/5
2 $x %= 5 $x=8x %S5

Sx .= "ab"  $x=9x. "ab"
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Operator konkatenacjl
Operator konkatenacji stuzy do taczeni
33 e yperatora, S:
danvch, ktore beda taczone za pomoca t€go operatora, ) s
g * > . o = ” Al y S E y : : -
snakow i rezultat ich fgczenia jest zawsze ciggiem znakow. Operator Konkatenacj

oznaczany pojedyncza kropka.

a ciagow znakowych. Niezaleznie od typé,
) one traktowane jako m-.l

i'\"\'

Tabela 7.7. Operator konkatenacii

Operator  Dzialanie Przyktad

1 A e ] U et oy
5 laczenie tancuchow znakowych ‘1anicuch "." tekstowy

Przyktad 7.26
<?php

Sosoba["nazwisko"] = "Kowalski";

Sosoba["imie"] = "Jan";

Sosoba["wiek"] = 27;

echo $osoba["nazwiske"] . " " . Soscba["imie"] . " ma " . Sosoba["wiek"]
s at oM

2>

Operatory inkrementaciji i dekrementacji
Operatory inkrementacji (zwiekszania) i dekrementacji (zmniejszania) stuza do zwick-
szenia lub zmniejszania wartosci zmiennej o 1.

Operator inkrementacji powoduje zwigkszenie wartosci o jeden. Moze wystgpowac
w postaci przedrostkowej (++5x) lub przyrostkowej ($x++). Operacja $x++ zwicksza
wartos¢ zmiennej po jej wykorzystaniu, natomiast ++$x przed jej wykorzystaniem.
Oba operatory zwickszaja warto$¢ zmiennej, ale nie sa rOwnowazne.

Operator dekrementacji dziata analogicznie, tylko zamiast zwicksza¢ warto$ci zmien-
nych, zmniejsza je.

Przyktad 7.27
<?php
Sx = 1;
echo $x++; echo "<br />";

echo ++5x; echo "<br />";

SV = 8x;
S5t = Sx++;
$z = Sx;
Sy = ++8x;
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=0 e pliku ze skryptem, KtOry jest akeyg),.
° FILE  — stala zawierajaca nazwe
yrzetwarzany, . i v skrypcie, ktora aktualnie jest ..,
| tala zawierajaca numer linii w SKryf Prze
® LINE — staia Ze 2
twarzana .
‘ : Hliku,
® DIR — stala zawierajgca nazwe katalog;ll Ik )
_ UL - : ; . ) UI] ’C I,
® FUNCTION — stala zawierajgca nazwe J
® ciass  — stala zawierajaca nazwg Klasy,
e et dy.
® METHOD — stala zawierajaca nazwg metody.

j7_6 Instrukcje sterujgce

Instrukcie sterujace stuza do sterowania kolejnoscia wylff)nyv’vama P("]’CEC_"’ 73'131’531?’}’&‘[1
w skrypcie. W jezyku PHP istnieje cata grupa instrukcji, ktore pozwalajg na zmiang
kolejnosci wykonywania polecenn w zaleznosci od spetnienia lub niespetnienia okre.
slonych warunkow.

7.6.1. Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa moze wystgpowac w kilku wersjach. Najprostsza ma postac:

if (warunek) {

instrukcjal;

instrukcjaN;
)
i dzia{ﬁ w qastqpujqcy sposob: jesli warunek jest spetniony, wykonywany jest ciag in-
Struk.t’j]l zaplszlmych mi¢dzy nawiasami { . . }. Jesli warunek nie jest spetniony, program
pomija ten ciag instrukcji i kontynuuje wykonanie kolejnych instrukeji. Instrukcj
ktora jest wykonywana, gdy warunek jest spetniony, moze by¢ instrukcja prosta (jed™
instrukcja) lub ztozong (blokiem instrukcji).

Przyktad 7.29

<?php
$x = 11;
Sy = 7;

if ($y > sx)

" = 1 4
echo "Wartogé amiennej vy jest wWieksza od

i wartOéCi Zmi t "
if (Sy < Sx) mlennej x.
echo

r art é Zmi j Ie 1 & od W nne =
W 0sé I EIlllef x st Weks a
: artOSCl Zmie ] v 5

Cee
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Przyktad 7.31

Lf (Sz < 0)

] "
: - Gqact ujemna ,
echo "Wartosé zmienne] z Jjest Ujen
- T ((jl‘ X : } = 1 1 M "
, : A w zakresie od 0 do 10.";
echo "Wartos$¢ zmiennej z jest zawarta W za

elgseif |(5z < 20)

i 3 zakresie od 10 do 20.";
echo "Wartos¢ zmiennej z jest zawarta w zakresl
elseif (8z < 30)

] ta w zakresie od 20 do 30.";
echo "Wartos¢ zmiennej z jest zawarta w zakresie od 20 do :
else

- - t 5 3 o - o LY
echo "WartosSé zmiennej z jest wieksza od 30.";

s

7.6.2. Instrukcja switch

Kolejng instrukcja sterujaca przeptywem jest instrukcja switch. Jest to instrukg
wyboru. Wyrazenie wystepujace w tej konstrukgji jest porownywane z lista szukanyc
wartosci az do znalezienia pasujacej wartosci.

switch (wyrazenie) |
Ccdse wartoscl:
instrukciel;
break;
case wartosc2:
1nstrukcje?;
break;

Case wartosci:

default:

instrukcje4;

j Wy

¢ wyrazenia i jezel

2 oku switch (PUIECCH
}200

1€




— - . d EJ—@—LF‘—SE%E’_SEFUJQCE
o). Jezeli wynikiem jest wartogso lerujace

e Jezeli wynikiem jest wartosés, to wykonaj

A . Jezeli wartosSC jest inna, wykonaj inst

NStrukcjeqiy

G ¥
> | 19
= LU

e n }.52 1 Wyjdz z bloky
ins _r’Lmr,:jej 1 wyjdz z bloky
akoncz blok sy tch.

prayklad 7-32

pase "red":
echo "Dominujacym kolorem jest czerwony!";
break;

case "blue":
echo " Dominujacym kolorem jest niebieski!";
break;

case "green":
echo " Dominujgcym kolorem jest zielony!";
break;

default:
echo "Brak dominujacego koloru!";

}

7>

7.6.3. Operator warunkowy

Operator warunkowy dziata podobnie jak instrukcja
2dwoch wyrazen rozdzielonych dwukropkiem. Ma on

i £. Zwraca wartos¢ jednego
postac:

Warunek ? wartoscél : wartosc2
dziata w nastepujacy sposob: jezeli warunek jest prat
WYrazenia podstaw wartoscl, w przeciwnym razie J2
Podstaw wartoseo,

wdziwy, to jako wartosc calego
ko warto$¢ catego wyrazenia

Pr2ykiag 7,33

<?php
% = 17,

' rnia"i
YWynik = (ex < Oy 2 myjemna’ ndoda

: ik. "¢
®cho "Wartosé zmiennej x jest ¥W¥0

| 291ﬂb







a dO Whlle

while jest odmiang petli while

petl

]?l:: [3 O

Jej sktadnia je

st nastepujaca:

whlilie | Wa I ulnnen =

' «cia mowi: wykonuj instrukcie =
M]Stlr'u;q i .’LL}})Illu]}\msmll\L}t’ dopoki wyrazenie warunkowe jest d
i 1 T e 'J'f-ll_:_e ok 3 . s o 5 > 1e8 raw .. i
o k za isanf W o fn“ml\tll jest wykonywany co najmniej r:IA? l'l[;W t '?]’Wft}
warune '7- s y wyrazeniu warunkowym jest fatszywy, ponici e et jezeli
aywany jest ciag instrukeji, a dopiero potem sprawdzany iil::st ! ?i\namwrw wyko-
I = nek.

przyktad 7.36
<?php
8t = 1;

echo("Petla wykonana $i raz/y </br>");

Petla foreach
%tla foreach umozliwia dostep do elementow tablicy lubw
Wystepowac w postaci:

tasciwoéci obiektu. Moze

foreach (Stablica as Swartosc) |
insr_-rukcje;
}

lub

foreach ($tablica as Sklucz => swartosc) |

i”5trukcje:

cy otrzymujemy wartos¢ aktual-

W dnios .
n U8Im przypadku oprocz wartosci elementu tabli
80 klucza,

203 [




Przyktad 7.37

’ _ ) imy zastosowac druga kon
Jezeli na listingu chcemy uzyska¢ nazwy indeksow, musimy zastos i
strukcje.

Przyktad 7.38
<?php
Stab = array(
1 => ‘bialy’,
2 => lezarny',
3 => 'niebieski',

4 => 'zielpny'

foreach(Stab as Skl =>8%x) {
echo "tab[$kl] = $x <br (i e
bi

£

Instrukcja break

Instrukcja break

jest instrukcja modyfikujaca zachowanie petli.
jej wykonywania.

;anid
Stuzy do przerwan
Mozna ja stosowa¢ niezaleznie od rodzaju petl

1.
Przyktad 7.39
<?php
51 = 0;
while (true) |

echo ("Wypisz $i <br /") ;

(1204
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j olobalnej jest odwotlanie sie do “'P“rﬂihhaj
hqni'l do \\‘_‘\"/‘_\'Stkif}l mlchmn\\nm_\'ch W skry

e c v - . = LY ey

h sa indeksami tablicy $GLogp; . 'L"-
sa AL, (

Inna metoda odwolania do zmienne |
tablicy SGLOBALS. Zawiera ona odwo : ;
) ch zmiennyc

zmiennych globalnych. Nazwy ty
wotanie do tablicy ma postac:

Przyktad 7.47

"Hartoié zmiennej \Szm wynosi "

Postugujac sie zmiennymi globalnymi, nalezy zachowac szczegdlna ostroznosc, poniews
kazda zmiana ich wartosci bedzie widoczna w catym skrypcie.

Zmienne lokalne

Zmienne lokalne maja zasigg lokalny i s3 definiowane wewnatrz funkcji. Ich zasig
dotyczy tylko funkcji, w ktorej zostaly zdefiniowane, i poza nia nie s3 widoczne

Przyklad 7.48
<?php
function tekst () |

Stx = "Tekstl";
f

acho "Teks FaMY e X i
echo "Tekst zapisany w ALEne ) Eet Bty o [

2>

. 1
) 1 jent’
zostanie wyswietlona. Zm

kel
nkeji tekst () i poza td fun

W podanym przyktadzie
ma zasieg lokalny,
nie istnieje.

. wartosé Zmiennej $tx pie
zostata zdefiniowang wewnatrz fu
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1
. localhost :
poe =gt
3 + PHP 3. B - funkci =
| Skrypt PHI24 i wywolaniem .Ur.l&.
$liczba przes =

nkcit
§liczba po WY

~1T1E] tanin fi
Wartosc Zmienne wolamt

zmianie
Wartos¢ zmiene]

lega
niennel Y
artose oryginalnel an

7.22. \Warlost
Rysunek

ii . heda miaty okres] -
umenty funkc - vch argumenty beda mi ﬂi > OTIE Wy,
rzvé funkejé, i woiénie funkcji bez poc f“ama e
| 'y Sniowane podczas tworzen:
alana Wy . jefiniowane po €Nig

¢l zde 4
tana wstawione wartosf inkcja zostanie wywotana z typ:
7 Z0S 1 - L i i .
mentow. Jako 3rgum€?”g’ rgumenty beda })Odd'n? my$lnymi ma postac:
funkcji. Jezeli natonna_stfa él\c]'i : argm“e“mm] domysiil)
. icja funk -
ami. Definicja

Domysine arg

W jezyku PHP mozna n-\-_on e
toéchi domyslne. Mechanizr

| + I 1£2 = WwartosScy . .. }
| | I = & argul (EoaHEr s 3

| 3 merl l wartostcy II: =

i 10 nazwa (3: rgument
functilon ndZwWd

(
instrukcle

1

Przyktad 7.53
<7php
1 T "
function progr($jezyk = "FHP")
return "Jezyk programowania - $jezyk!;
echo progr();
BENG: s
echo progr(null);
eche "<br/>W".

echo progr("Java");

) ; ja posiada zdefiniow
pierwszym wywotaniy funkcja z

| ar oOstanie wykonang d
przy drugim wartosé rgumentu bedzie ny; 7 | przy tr
ustawiona zgodnie z arp Ll

ofania funkc;j
B skypterps
Jezyk Programowania - PHp

Jezyk Programowana -
Jezyk Programowan,a - Java

any argument domyslny. P2
omyslng warto$cig argument
ecim warto$¢ argumentu zostan®
i (rysunek 7.23)

Rysunek 7.2 . '
3. Wynik WywWolanig funkcji Zroz
nymj

argumentam;
1214

I
L
i
|







Rozdzial 7_

prz_vk}ad 7.85

Funkcje sortowania

Sortowanie polega na uporzadkow
najczesciej w porzadku rosnacym lu '
rzystac kilka funkcji w zaleznosci od tego, ja

| JezykPHP

aniu elementow tablicy w okreslonym porzyqy,
b malejacym. Do sortowania tablic mozna wyk,
kie sortowanie bedzie realizowane o,

jakiego typu tablic bedzie ono dotyczyto.

sort () — sortuje elementy tablicy indeksowanej w kolejnosci od najmniejszeg,
do najwiekszego.

rsort () — sortuje elementy tablicy indeksowanej w kolejnosci od najwigkszeg
do najmniejszego.

asort () — sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug zawartosci, w kolejnosci
od najmniejszego do najwigkszego.

arsort () —sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug zawartosci, w kolejnosci
od najwigkszego do najmniejszego.

ksort () — sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug klucza, w kolejnosci od
najmniejszego do najwiekszeg,

krsort () —sortuje elementy t

so ablicy asocjacyinei jnosci
najwiekszego do najmniejszego, jacyinej wedtug Klucza, w kolejnosci od

Przyktad 7.56

<?php

Stab = arrayi(s,. 2 e 200, 3 4)
' ’ ;

0 "Zawartgge tablicy Przed sqo

foreach($tab as §x) ¢

ech

Itowanie
1
<br/>";

echo "gy o,
}

30rtt$tab};

ec "
he <br/>zawartog

foreach{Stab 458 $x)

echol "8y n,

€ tablicy
{

n.\,;[21 6
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Funkcja .e’tdate'(')_ -
Druga funkeja zwiazand p“rzekazywaﬂl" m i1
aona pos_t_afé:

getdate (- M

getdate (! zn;-czn-i-k._.cza_s*ul )




. przvkiadzie zmiennei &
~ndd wvm | ; nej Sd ATa 708
W e . = iLa zosty
- . ~+date (). Wartose .
kcie 9=~ artosci indeksow md;

fus=is e G 1 Hlay, mCl!"l,
om SAELEY ¥y R LAY Wartosci zng
nv! : % S . 5 & me]e

...»0d 10, zostanie do nich d | n
]S ZE ( dodany Zznak o P

- g (']p

r]l"i (98 |
Cja echo (

nve -
g | Smiesiac beg
Slac t-z q

olaczeni
# U wszystki
>4¥stxich zmie
nnych

‘oden Cia8 jest on wyswietlony instruk
I'ysunek 7.26)

W

k 7.26. Wykorzystanie funkaii
pysune CJi daty do wyswietien;
tlenia biezgce
| daty

Funkcja date()

Funkcja, ktora pozwala na formatowanie w odpowiedni > :
; Spo ; ; ,
.+e(). Ma ona postac: Posob daty i czasu, jest funkeja

date (format[, znacznik czasu])

parametr format okresla, jakie informacje na temat daty i czasu powinny zosta¢ zwréco-
ne. Parametr znacznik czasuzawiera opisany juz znacznik czasu. Jest on opcjonalny
i okresla interesujaca nas date. Jezeli zostanie pominigty, funkcja zwroci datg biezaca.

Darametr format jest ciggiem znakow sktadajacym sig ze znacznikow. Opis niektorych
macznikow zostat podany w tabeli 7.9.

Tabela 7.9. Niektore znaczniki formatujace funkeji date()

AT A

Znacznik  Znaczenie

5 Uzycie okreslenia ,»przed potudniem” (am) lub am, pm
,»po potudniu” (pm)
2 Uzycie okreslenia »przed poludniem” (AM) lub AM, PM
,po potudniu” (PM) 03.03T15:25:20
2013-03-02 B PR IAY
c Data i czas Zgod‘[]e Z formatem ISO 8601 20 . d ; -
. od 01 do 31
d Dzien miesigca W formacie z zerem na poczatku iy
g on, Tue
I 2 o) i ! ‘terO'.Wego skrotu
¢ Dzien miesiaca w formacie trzyli e
: Petna nazwa miesiaca bez zera d1do12
: : dzinnymy DEEEEE ST
g Godzina w formaci€ dwunastogo
na poczatku i Jinnym od 1d024
G Godzina w formacie dwudziest ' .
bez zera na poczﬂtk“ Jzinnym od 01do 24
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Rok w postaci czterech znakow

Przyktad 7.59

<?php

echo date("Y-m-d") . "<br/>":

echo date("d-m-Y") . "<br/>";

eche date("G:iist) . “<bo/>";

echo date("H-i-sa") . "<br/>":

echo date ("Y-m=d") . "<br/>";

echo date ("Y=m-d Gri:a%) . “"<hri>";

e

Funkcja date () zwraca angielskie nazwy miesiecy i dni tygodnia. Przyktad 7.59 po-
kazuje uzycie tej funkcji z roznymi znacznikami formatujacymi (rysunek 7.27)

S'Wpt PHP35 i’

2013-08-01
01-08-2013

13:17:21
13-17-21pm
2013-08-01
2013-08-01 13:17:21

Rysunek 7.27. Uzycie funkgji date() 2 o2nyre
|

. Znacznikam; formatui .
ol Mktime() atujgcymi

Funkcja mk+ ime
: () zwraca , :
Posiadac od ) ¢ Nacznik czagy d
06 argumEHtow POdan aty podanej }.ak() argument funkCii. Mﬂiﬂ

: Yh w postaci |; o
minuta, Actliczb catkowitych, S to koleji®

®
©
© sekunda,
®
°
°

miESi%C,

dzien mieSiQCa,
rok.




L

ime (16, 30, 0, 12

2, :’I‘l, 20]_0];

."--'”l'l_'!_'—'f (=il B o
\ 1 = R T -P_.‘_‘.;_E_,} . llqbr/>"‘

jate (M—-m-—c G:LyEY

¢, Sczas);

wynik mterpretacii kodu zostat pokazany na rysunku 7.28

USKr,fpt PHP35 .
-

1412-2010 16:30

010-12-24 16:30:00

Rysunek 7.28. \Wykorzystanie funkcji mktime() do ustawienia znacznika czasu

7adanie 7.8

Napisz skrypt, ktory na podstawie danych pobranych z tablicy zwracanej przez funkcje
getdate () wyswietli biezaca date. W dacie zostanie podana nazwa miesigca w postaci
tekstu w jezyku polskim.

Zadanie 7.9
Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat biezacy dzien tygodnia W podanej postact:
Dzisiaj jest Sroda.

Zadanie 7.10

Napisz skrypt wySwietlajacy liczbg dn
dni, ktore pozostaty do konca roku.

i, ktore uplynety od poczatku roku, oraz liczbg

Pracujac 2 ci i i, czgsto tr
agami znakowymi, CZ&>% ac fu
Wokreslony sposob. Do tego cell mozna Wkorzyswy

PHp istnieie wiele funkcji, za pomocq ktf]fYCh mo

Kreslony wyglad ciagu-

F : Sl S e pHe

J unk"Cja nizhl Kstu, Ktory sawiera znaki ko;l;:i:: :nacfni i
el Swi stts 2 3 {

ol wyswietlamy w przegladates PlOk e 5 ominat ten probles? |nie wtedy, 89 tekst

| " : a e ik
Hadarka nie uwzgledni tych znakow: MOTC ¢ moz :;flfvnf;;:l ago wykorzysta¢ funkel¢
a

,!: “>lub <p>. Ale nie zawsze takie rozqu\?:;lliei -
: Wezytywany z pliku lub bazy danych-
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bloku tekstt

0
Funkcja ta dla wybranest e b o e
wstawi snacznik <br/ /
przykiad 7.61
5t TX
= rakamy, Z shran ry
| arpal?
ma ] L pr hark
Ze I_ {_:1 l £ ni W TG ! |
Za = g praw nd 1ch
Senatorow
TX; =5 1 % < h>e i_.-[',"f')"r-
przed uzyciem funkeji nl2br ) =<
. nepsTekst przed UZYC

echo Stekst,"<br/><br/ iy
e e et ST

ho "<b>Tekst po uzyciu funkcji nl2bi () 1</b><br
echo "<b>Tekst po uUzyocil

eche nl2br ($tekst):

Wynik interpretacji kodu zostal pokazany na rysunku 7.29.

[5] skryot PHP35 . Jocainost/ 127001.. 1.| ] tencapsed.. m_wn-«fﬂw ogle

Tekst przed uzyciem funkeji nl2br():
Na coz czekamy, zebrani na rynku? Dzis maja tu przyjsc barbarzyncy. Dlaczego taka bezczyvnnosc w senacie?

Senatorowse siedza - czemuz praw nie uchwala?

Tekst po uzveiu funkeji nl2br():

Na coz czekamy, zebrani na rynku?

Dzis maja tu przyjsc barbarzyncy.

Dlaczego taka bezczynnosé w senacie?
Senatorowie siedza - czemuz praw nie uchwala?

Rysunek 7.29. Wynik zastosowania do teksty, funkcji ni2br()

Funkcja wordwrap()

Do formatowania tek :
funkcje wordwrape( }S.tl;)‘:isl?sc‘:?l? i(iOlumng 2 Olfreélonei szerokoS$ci mozna W‘y,kOI'ZYStat
dtugosci 75 znakow. Do roy 38 podany jako argument na Jinie o maksymalnel

dzielenia linii domygjnio : 5
wy quk mysll'lle jest Uzywany ZHak \n. Opmﬂ

. Posiada jeszcze trzy opcjonalne a8
80SC linii, cigg znakow zastosowd™







~kolne/tech

.’lik-—j_an
Tmat
Vi,

f i I Iiedz linian i
32 Wy usze e pOdZJan diuglego S{OWa Y
Hysunek 7.9

¢ - i 5ci liter

e zmiany wielkoS _ o T 1
Funkcjdzia}aniem na ciggach znakowych jest zamiana wszystkich liter na duge |y
Sl tkich liter na duze stuzy funkcja:

mate. Do zamiany WSZys

strtoupper (argument) A
Ciag podany w postaci argumentu zostanie zmodyfikowany w ten sposob, ze wszystkie

litery zostana zamienione na duze.
Do zamiany wszystkich liter na mate stuzy funkcja:

strtolower (argument)

Ciag podany w postaci argumentu zostanie z 5 '
: modyfikowany w ten sposob, ze wszystki
litery zostang zamienione na mate. : PosOLZE T

Kolejnymi funkcjami o podobnym dziataniu 59:

ucﬁrst{argument}

ucwords(argument}

}'gufnent W ten sposob, ze Ws? y
Zuillterjg '







ZyK F‘HP__

m g

Hoqugliﬂ;_“,

Pr?‘yklad 7.(‘(1 s P W nie unchwal = i

. spnapis[20]7 |
pis W nawiasach kwadratowych i
na

dla zmienn®) ; wyswietlony:

Jadzie - :
. owinien byc

' anym Przy
W podanym | s

podany indeks znaku,
Znajdowanie podciagow

) innego (:'6! u, S UZ-Y funkc'a
Q ]awsdt,ze‘ t[I (3) i poda qug ']E‘.St fragmentem 11 g 1 g ) { ] sStr ”
D SPr. i 1a, CZYy Il}’ Str

w postaci:
strstr (argumentl, argument?2) B ;

i iggiem Zr0 rugi poszukiwanym cis-
Pierwszy argument jest przeszukiwanym ciggiem zro@iowyn;, lg p i y ! i
giem. Funkcja zwraca warto$¢ false, gdy podcigg nie zostat zna ez101.1y_ ez’e ’1 ;fu any
ciag jest fragmentem ciagu zrédiowego, to funkcja zwraca fragmen’t ciagu zrédloweg
od znalezionego podciagu do jego konca. Funkeja strstr () rozroznia wielkos¢ liter
Jezeli wielkos¢ liter nie powinna mie¢ znaczenia, podczas przeszukiwania ciggu zrod-

towego nalezy uzy¢ funkcji stristr (). Dziala ona podobnie jak funkcja strstr(),
ale nie rozroznia wielkosci liter.

Przyktad 7.67
<?php

Sdane = "Jap Kowalski, ul.

Diuga 23, 80-874 Gdansk, tel. 693341678";
Stel = strstr{$dane, "tel. ") .

echo Stel;
»
Funkcja zwraca w.

artos¢ falge
korzystana w inst

y H gdy Ci . . ; '
l'l.lkC]aCh Wamﬂk()wyig nie Zostanje ZnaleZI()ny’ zatem moze byc wy.

Przyktad 7,68
<?php

Sdane =
& = ngan Kowalgky
r

echg "Cia.q Qlﬁwny:"
$tel =

ul,

> sdane "
strstr{$dane

== fakse}

</br)l!; i tel. 693341678";

.ltel'.,; 1

’

if(Ste)
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Fi 3 .
i YD
i R
i
vy clagu wystepuje podciag 1 .y W

ynikiem bedzie wy
Awnym razie w .

w (rysunek 7.34). w prrze SWi . :
rem teletont AL < /.34), W prze Vietlenie podciggy 4 .

\S 1etli e I 1
Yswietli sie komunikat ¢ braku

g teletonu.

" 171 L % | A O 2 —_—‘—-—-—
ul. Dluga 23, 80-874 Gdansk. tel 693341678

593341678

gysunek 7.34. Znaleziony podciag w ciagu giéwnym

Funkcja strpos()

todobne dziatanie do funkcji strstr () ma funkcja strpos (). Funkeja ta sprawdza,
czy szukany podciag znajduje si¢ w ciagu zrodtowym, a jezeli tak, zwraca jego potozenie.
Posiada trzy argumenty: pierwszy to przeszukiwany ciag zrodtowy, drugi to poszukiwany
podciag, trzeci to pozycja w ciagu zrodtowym, od ktorego rozpocznie sig przeszukiwanie.
[rzeci argument jest opcjonalny. Jezeli podciag nie zostanie znaleziony, zwrocona bedzie
wartos¢ false. Gdy podciag zostanie znaleziony, funkcja zwroci indeks.okresilajqcy
migjsce znalezienia podciagu. Indeksowanie pozycji w ciagu rozpoczyna sic od 0.

Funkcja substr() ty: pierwszy
—— -  argumenty: pie ),
Funkcja substr () zwraca C?l?g‘f ciagu Zrodiowego Pumadartli}z‘:?;c[anegé Ppﬂdfiagus
O A ~7atkl
to ciag zrodtowy, drugi to indeks okreslajacy ”-”E]SLE Eﬂ?i?)stanic podany trzeci argu-
g : : N S “iggu. Jezelil 4 4 s

L i e ugosc pobranego €1d ; 1inigty

e opsiomaing s iy I'Lzha znakow. Gdy ten argument zostanie por €t

a lic: G e '

me rocona bedzie okreslon S
ent, zwrocona bedzie ok c0 indeksu do konca ciagu.

wostanie zwrocony podciag od wskazane

Przyktad 7.69

3 9-:\—.\3".“3 GdansKy

. bPiuga e=v

zycja
22 - samnd, POZYC)
- &¢ ujemnd,
i na warto:
: _ostanie poda
lezeli jak . funkcijl (indeks) Z0St ]
Kzeli jako drugi argument It dtowego.

. . cinEN 210
Ndeksu bedzie liczona od konca ciag

Preyktad 7.70

ki, uwl-

"Jan Kowals

substr (Sdanes 4, 8- 227
















_eize () W postaci:

elkosc pliku w bajtach

fi1eslz e pser T T : r |
fi & ypll intedgeLs kfad th‘dys g{l} pl!]( ma zostaé d(}{' 5 d,

A or, ktora okresla w

a przy

. . . - . 200,
P £ . musit zo I ¥
, pliku jest POZEVTE L1 b gdy rozmiar pliku o WSt

mosc .
ko zatacznik GOk
. m zacznie SI¢ jego po~
anie pliku

ana jest funkcja touch ()

zani

Tworzenie i usuw I
Do tworzenia pliku uzyw

H L "
ik
touch("nazwa P4 u'™

podanej nazwie. Jezeli istnieje juz plik o podanej nazvi

Funkcja tworzy pusty plik 0 niona zostanie tylko data jego modyfikacii.

nie ulegnie on zmianie. Zmie

Do usuwania istniejacego pliku uzywana jest funkcja unlink () w postaci:

unlink( 'n.azwa_p_?;k;r )
Funkcja zwraca wartos¢ true, jezeli plik zostal usunigty. W przeciwnym razie zwrag

wartosc false.

Otwieranie, zapisywanie i zamykanie pliku
Za pomocg funkcji fopen () mozna otwiera¢ istniejace pliki. Funkcja ma postac:
fopen ( ‘nazwa pliku’, "tryb otwarcia f)

gfnflszy argument funlfcii okresla sciezke do pliku, ktory ma zosta¢ otwarty. Dug
resla tryb, w jakim plik zostanie otwarty. NajczeSciej stosowane tryby otwarcia (o

[ ]

ybie tylko do odczytu,
Y W trybie tylko do zapisu,
Y W trybie dopisywania.

r — plik zostanie otwarty w tr
® w— plik zostanie Otwart
® a—plik zostanie otwart

Przyktad 7,76

»1ezeli plik pje moze zostaé otwarty.

dopisywani, O otwarci, funkcja ta moze zostac wik?
nOW'YCh dany(;h do pllkl.l
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Rysunek 7.37. Zawartos¢ pliku dane-bt B9 dwukrotnym Wyko i

Odczyt danych

Dane z pliku moga by¢ odczytyw
funkcji, ktore umozliwiaja odczyt
fragmentow pliku.

Po otwarciu pliku mozna odczytywac pojedyncze wiersze za pomoca funkcji fgets().
Ma ona postac:

ane na wiele sposobow. W jezyku PHP istnieje wiel
pojedynczych znakow, catych wierszy lub wybranye

fgets(deskryptor, ile znakow)

Pierwszy argument oznacza plik otwarty za pomoca funkciji fopen (), drugi okresh

maksymalna liczb 2 . : ; . ;
g gw. 4 liczbg znakow, ktére mozna odczyta¢. Funkcja zwraca odczytany cisg

Funkcja £ ;
wania ]osi;?l'i:ﬁ:sci(; kcgflsctaoplleiituﬁgsowana S funkch feof (), ktora stuzy do testr
i ; . Wl'aca s s aqa - a :
pliku. Funkcja feof () ma posta¢: Ona wartos¢ t rue, jesli zostat osiagnicty koniec

feof[de&kryptor}

Przyktad 7.81
<?php
if(lsp =
$p *open(*dans tyrr 4
echo "Nje T
Mozng otworzyc
| Pliku dape Extn
else |
while{'feaf(Sp]l {
Sw 9ets (sp




1ym przykiadzie za pomoca funkcji £
mnetxt. Gdy otwarcie pliku sie

W fl‘.:}li-” oD .
[ vpen {) }est Ot .
: . Wieran

. : nie powiedzi > VY tylko do ode
.\\-\wivlli komunikat i zakonczy dziatanie dey;(:‘lee (funkc;a ZWroci false)oirym
WP Loleine wietsze tokebn o sl b s
ytywane kole jne wiersze te kstu, az do osiggniecia korc e](.)twa“ys W petli beda od-
aidym “.-‘\.-.knna_mu I['!(:‘III sprawdzana jest wartogc zwra:;l Pliku (rysunek 7.38). Przy
Gdy zostani€ mlﬁgmgl_\' koniec pliku (funkcja feof () ;‘in‘j' przez funkcje feof ().
akonczy dziatanie. Wewnatrz petli za pomoca funkciji ngtrucn Wartosc true), petla

S

wiersze i 53 one przypisywane do zmiennej $w. Nastepnie zmie ) Pc bi.erane 53 kolejne
, dodanym znacznikiem <br />, fna ta jest wyswietlana

(ﬂli\ d

@z <l

Na coz czekamy, zebrani na rynku?

Dzié maja tu przyysc barbarzyncy

Dlaczego taka bezczynnosc w senacie?
Senatorowie siedza - czemuz praw me uchwala?

Barbarmyncy, gdy przyjda, ustanowia prawa
Barbarzyncy. gdy przyyda, ustanowla prawa

Rysunek 7.38. Odczyt pliku dane.txt za pomoca funkcj fgets()

Do odczytywania pojedynczych znakow stuzy funkcja £getc (), zapisana w postaci:

fgetc (deskryptor)
ks s PR -2 : k. Po wykonaniu funkcji wskaznik pliku
unkcja zwraca cigg zawierajacy jeden zna ¥ e pliku, funkcja zwraca

jest przesuwany o 1 znak do przodu. Gdy jest osiagnicty kont

wartos¢ false.

Przyktad 7.82

'jp}"[J
Lty

if(1$p = fopen('dane.txt’s
L
dane . ExXtTs

echo "Nie mozna otworzyé pllku

t

21 s5e {

while ( (sz-faete sp)) mmralasls

echo B2

fv:losr.-rtsp}:
2350
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SL;;E}a . Poniewa? funke z}) ¢ gtestowa Lia osiagniecia koncd pliku wykorzystan, Zneh}.
Pr‘-’ 11 f(} p .39. St
stosowania fun\i;?jl ff?jzia{ama kodu pokazano na rysunku 7 Al
—=. Wyn
operator +=

wmo\ﬁc siel
p{t\‘}d& usmo“‘ﬂ_. pﬁ“’a.

Rysunek
Do odczytu blokow dany!

Pierwszy argument funkc
znakow, ktore nalezy odczytac.

i T zego taka bezczvnnosc W senacie?
:c;l\a;?;;gﬁ;z\"ﬁcn gci_V przyida, ustanowia prata Bacharzyicy: ey

7.39. Odczyt pliku dane.txt za pOMoca funkciji fgetc()

ch stuzy funkcja fread (), przyjmujgca postac:

fread (deskryptor, 1 le_znakéw}

ji to plik otwarty przez funkcje fopen (), drugi okresla i}
Odczytany fragment pliku jest zwracany przez funkqg

w postaci ciagu znakow.

Przyktad 7.83

<?php
1f(!Sp = fopen('dane.txt', 'r')) {

echo "Nie mozna otworzyé pliku dane. txt";
I

else |

while:lfeof(ﬁp}} {

*b = fread(sp, 32);

echo "Sh<by /sn;

}

fclose{sp) .

}
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skrypt 1.php
= 1)
it(isSet[s_PGST['komentarz | -
5 OST['komentarz'];0;25 )i
stekst = substr(;_P
. rags(Stekst Sl
stekst = strip tagsiv-
if(!§op = fopen('opinie.txt‘, valhyiy 4
echo "Blad!. Nie moZna otworzyt pliku opinie.txt";
]
else |
if[fwrite[$0p: $tekst} S falsE} [

echo "Dodanie komentarza nie powiodio sie";:
}
t
1

2>

<html>

<head>

<titl ini 5
e>0pinie uzytkownikéw</tit1 >
<meta http-equi .
qQUIv="Content
=7
</head> ok e
ext/html; charset=UTF-8"2

<body >

<diy>

value=uw i Wrap="y4 a?a#p
240 yéllj|t> e Vlrtua1n></textape Vs
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Maksvmalme = :

Wysi
Dodane opinie:

1
| Skutki globalnego oct

Globalne ocieplenie moze doprowadzic do Wy
olane przez czlowieka Michat

eplenia bedzemy odczuwali przez wiele lat. Ama
giniecia wielu gatunkow zwierzat Leon

Globalne ocieplenie mie j25t Wy
Globalne ocieplenie doprowadz: do glodu. Ewa

Skutkiem globalnego ocieplema moze byc wzrost poziomu wod. Kika
Globaine ocieplenie moze doprowadzic do zmian klimatu Kaja

Rysunek 7.42. Przyklad wykorzystania mechanizrmow pracy z plikami

7.9.5. Funkcje wyjscia

Do natychmiastow :

stowego zakonczenia wvkor i
e ykonywania sk SOW: : ,
exit () idie(). Mogg wystepowac w post;ci- Skyptu stosowane sg instrukqe

exit ([argument])
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7 d = Lo . - - jest
1czyt dziatanie. Stan rowny 2991
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t md |‘-Ust3L‘:

. iezyk PHE_—

_ace obiek
polecenie rwOrzace :
0 CL ne ‘_-‘:

< .dzie mi
biektu klasy nowa DgC
0 _

ato postac:
o W hia
nie tWOTZEl
Poleceni€

nowa ()7
g = NEW naw
sohiekt

7.10.2. Sktadowe Klasy —

oéci klasy ma postac:

wiasciwosci | metody

Definicja wiasciw

lass | ra klasy
oladss nazwa

{

Snazwa wiasciwesclis

' ~7 P
$nazwa wiaSclWosciss

lub
class nazwa klasy
{
public $nazwa wiasciwosScil, Snazwa wiasciwoscilz, .

}

Metod).I klasy deﬁ_niuje si¢ podobnie jak zwykte funkcje, uzywajac stowa kluczoweg
function. Definicja metody klasy ma postac:

class nazwa kldsy

{

£ ;
unction fldzwa metody (arqumenry)
(

//IT?S‘C: m"fﬂdy,-

}

Przyktag 7.88

il O Nazwie ) : oS0
4 Nastepujace wl:aéci(zvs(?,bfa, ktora bedzie obstugiwata dan;w

SCI: nazwisko, imie, identyfikator







rd Jezynw I:_____. >
Rozdzial 7 B ==

y nazwie Sargl, Ktory zoer...
osiada jeden EpUBtsnt = dy w ')i:HI Y Z0stanj
() pos Podobnie dziataja metody wpiszImig () o
<ko () za pomoca polecenia return gy,
ko, metoda pobjeermie () zwraca wartosc w}aéciwogci
s swraca warto$¢ wiasciwoscl $id. W definigji Metog

F - P, 10 i e
Io uivte stowo kluczowe this, Ktore oznacza odwotanie do ob ek(tiu biezgceg,
A10 UZyte S 2 . ) ~ :

ﬂzsl:‘i" _ -yq}owaw;zapisie syeturn Sthis —> na zwisko oznacza o wpiame do
e ‘ 5. Pominiecie stowa kluczowego this SPow(.
whasciwosci $nazwisko z klasy osob'a. : ] i
dowatoby bfedne dziatanie kodu, poniewaz ;apls $naz '-Hdo e anie

do zmiennej lokalnej funkcji pobierzNazwisko (), a ne iektu.

Nhﬂudawpiﬁzﬁazw%sﬁ? o
przypisany whasciwosci Snazwisae
wpiszId(). Metoda po !
warto$¢ whasciwoscl Snazwl
$imie, a metoda pobierz 1d ()

pierzNazwl

7.10.3. Tworzenie obiektow

Na podstawie istniejacej klasy mozna tworzyC obiekty nalezgce do niej. Obiekt jest
instancjg, czyli wystapieniem danej klasy. Obiekty tworzymy poleceniem new, po kto-

rym wystepuje nazwa klasy. Aby nowo utworzony obiekt mogt by¢ uzywany, naleiy
przypisac go do zmiennej:

$nazwa zmiennej = new nazwa klasy();
e 7

Przez nazwe zmiennej mozliwe bedzie odwo

wanie si i
nazwa klasy. tywanie si¢ do utworzonego obiektu typ

Do sktadowych klas 7
y mozna odwotywa¢ sie. us '
. | i tywac sie, Uzywajac operatora —>.
wotanie do whasciwosci klasy ma postag:
snazws_ubiektu - nazwaﬂwiaéciwoSHi-
W ten sposob mo; i
mozna dla wskay
\ o SKazan SCIWOSci ‘
o yeh whasciwogci Zardwno odczytywac, jak i zapisy*
Jezeli zostat ut
worzony objekt
wartos¢ wlasciwosci e e ‘
o Cl nazwi i e : ’
iSE poleceniy. Wisko i Przypisa¢ ia ;Y _klasy osoba, to zeby OdCZYt.,'..
s O Zmiennej $nazy postac, e
A82W_postag - SPostas s
nazwisko;
- Whasciwogc; imi
€ tego ob; y uit
80 obiekty warto$¢ Jan, nalezy %

L3
"POstaé -5 imic
- 1
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o dostepu do wihasciwosci obiekty (nazy;.
jako prywatne. Dostep do njch e

z pos’red n l}f]g il
zadeklaro =l e !
bie wykonania kodu pojawi sie I‘OmUnlka;

Nalezy odwolywac si¢ do wi;
przez metody Jub zmieni¢ ich deklaracje na Publi, |

' kodzie nie ma be
' podanym kodzie 1 i
4 _ 7 dostaty one

sko, imie), poniewad : i
mozliwy tylko przez metody. Dlz.ltegoli \,\f{{[;gdwngd’
informujacy o braku dost¢pu do ty

woéci obiektu (nazwisko, imie)

danie 7.14 : _ _
l?rianali?uj kod z przyktadu 7.90. Odpowiedz, dlaczego nie bedzie on dziatat prawid.

towo. Doprowadz kod do prawidtowej postaci i sprawdz jego dziatanie.

7.10.5. Konstruktor i destruktor
Po utworzeniu obiektu jego wiasciwosci nie zawieraja zadnych wartosci. Jezeli taka
sytuacja nie jest pozadana i po utworzeniu obiektu wiasciwosci powinny mie¢ usts

lone wartosci poczatkowe, to mozna zastosowac specjalny mechanizm nazywany
konstruktorem.

Konstruktor

class nazwy klasy
{

function

{

__._COnstruct ()

Hires¢ krmstmkmrq




- (}I

e .'\H'“l

ht

hy O

biekty klasy osoba pravi
mv. 4 1l bd PIZyimowaty -
' l tO do dehnic |I klasy nalezy ‘i”l"l(' dull':\ "HJ'I(”nm}!(“]il.”krvgl“ﬂf' We ¢
AtKOW™ : mnicje knnxtrukmm o

np. w postaci:

13 ZW K dIClL,

pobi Nazwisko ()
. 1TT 1 - nazwisko;

now Imie (Sarg2)

et th 1mie .
new osobal)i
w osobal) i
owak'li
pPosta » wpi ;,:N.s;'h‘l-“""tlN i
taé -5 \-'i.].-‘.:‘.jn.h,'('.-'\ci.nu‘l-'

ro
o



















e 710 Ob;ekw
srzykltadzie zostaty utworzone dwie klagy-
m I ;
1

SY: osoba klient
. soba. W Klasie 1 FENE z0staly 7de
2 oraz dwie metody: "PL82 Ind ol .

WO L"]__l_/\_\..m-|~. istnieja w klasie bazowej (
W amych naz
I 5

Osoba),
n> sotomnej (klient) ‘dt?nll._vslme sSPOwodowatoby Przystoniecie metoq klasy
o klasie lklt‘ poniewaz w definicji metody WpiszImie

i fin : () zostato uzyte odwotanie
oWl - spowoduje to najpierw wywotanie metody WpiszImie () Klasy osopa,
anti v

: rwpiszImie () klasy klient.
pnie metody wpiszlmie () FAie

I€

:1.[1.}.“-“‘."
dziczenie konstruktorow i destruktorow
pziec nie wigze si¢ rowniez z dziedziczeniem konstruktorw i
!?ziedz.lt‘z‘~1n zdefiniowane w klasach potomnych, to beda wykonane zamiast konstruk-

‘ L
;._L]g'[;md (0]

struktorow klas bazowych. Jezeli klasa potomna nie zawiera konstruktora lub
orOW 1 d{:-":“éo wykonane beda konstruktor i destruktor z klasy bazowej.
c (tord, ’
dcatﬂll\

estruktorow. Jezeli

710.7. Wyjatki

oW jest | istotniejszych elementow tworzonych aplikaciji. Jezyk
Obstuga btedow le?s(t) ] l 5(13):1 1;1; C; ;:i(;tny, ]ktgre Bt d%ngfgé}]’:s?z;
: ZO_Sfﬂ* WYEOS?‘ w 'thkc')w. Obstuga wyjatkow w PHP dotyczy tylko r}[1e e
i |e§t ohs u %{a ﬂ z nich nie generuje wyjatku, tylko zg{asz‘abW)tf}sieigowy -
el Wfq ; Z(tl 73 elementow nowych, napisanych w spo§ob<;u ; obie]émwego
\I\;Yiatl‘};: g{'oﬁn;inr?yi:i gbs}uga wymiany danych z baza MySQL 1 obstug
do nich miedz
modelu dokumentu XML.

Zgtaszanie wyjatkow

tion
Wyjatek w PHP jest obiektem klasy Excepti

ii w. Tzucanie e
honeea sl B thro'EaEt; btedzie oraz kod btedu. Jezeli zos mi
jmu;j : komuni
przyjmuje dwa argumenty:

. zeli zostanie
: $ing rown 0. Jezell 2083
i bledu, to przyjmie on wartosc dc;]mzartgéé null. Te-‘wiascl\z’.osc
sty argument kod biedu, nikat btedu, to przyjmic o otanie moze mie€ postac:
EO‘T el i kon;élz utworzony obiekt. Jego
64 przechowywane pr

(lub jej pochodnej) zgloszonym z
). Konstruktor klasy Exception

at"  kod biedu)
Exception ("komunikat", KO@_

Inne metody klasy Exception to:

jatkiem,
ikat powiazany z.dan.Ym wyld
2 Jethessage — zwraca komun danym wyjatkiem, jatek,
' SetCode — zwraca kod powiazany itc’:rym wystapit dany wy}wyiatek.
' 9etFile — zwraca nazwe pliku, W w ktorej wystapit dany
L}

R du’
%etLine — zwraca numer linil g klasach PochodﬂYCh‘
; a
ME{(}d}r te nie moga byé przes}aﬂlane w

257,
I















ormularza (wartosc¢ 'dU'_thtu

mozel? B ST v pol | .
Rezazial « T " Sy I'uf“l.‘ I my. Odwolanie do L‘I(Tﬂ(-nt(-)w t~.-,:nQ
oy's GETQ S _POSTSE 0 tnjemy o, |
L v 5§ GbE ' ik :
Indeksami I‘”‘:l[t'l"'\l!'l 4o ktorych si€ :
: 2 | s
w formularz
ma postac:
G 118
lub )
1d Z
1 1 796 ZUS -
Przykiad 7.97 i dzialania skryptu z przyktadu _ fpat utwo%n
nosci dz ane przestane z formularzg, ’

W celu sprawdzenia popraw

; jacy d
skrypt PHP (skrypt._form.php) przetwarzajas

i ch><br/>".5 POSTI ‘nazw!] - "</b>";
i iasfds =z PHE: <b><DL/- -
echo "Odpowiedz z F
echo: "<bST. S POST[im!] . </b><br>"7
" he<br>":
echo M<b>".5 POST['zaw']."</b><br
n
echo "<b>".§ POST[‘adr']."</b><br>";
— kL - & C‘Tll'lw kSZt‘J},“
echo “Zostalo wybrane wyksztalcenie: {$ PO ¥

2>
Jezeli podany kod zostanie zapisany w pliku skrypt_for_mﬁhpa tf) RO (')jcwarciu formyl,.
rza, wpisaniu danych i jego wystaniu przegladarka powinna wyswietli¢ Przestane dy,

(rysunek 7.46).

[ @ localhost %

Odpowiedz z PHP:

Adamski Paywel

monter

Paw@gmail.com

Zostalo wybrane wyksztalcense: podst.

Rysunek 7.46. Dane Przestane za Pomocg formularza

Funkcja isSet

Klikniecie wapro. oru, gdzi :
IKnigcie wartogc; Powody; Blzie s 8TUPY 0pcji mogng zaznaczy¢ tylko jednt

innej Opcji. Kazde , je Zaznaczepje opcii J .
POl tegq PCL, ale row Gl ¢
i taka samg Wartog¢ afrll‘?fzzuetst? . USUV:;a Zabzntaxzir:e

Name. Atrybu
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dziat 7_® Jezyk PHP

vy -r;.._{b;wybér jezy ka: </ fan't><-/b> <pr><br>
fl multiple?
elski s Jezyk angiels

vk ﬂiemiecki‘/ﬂpticn}

§bﬁtfant Hize=
ki</option>

"jézykil]

cgeleck name=
je=hezyk @
Tezyk: n-‘iemiec__ki













Jgzyk PHP_

Rozdzial 7 W

J8Zyka. < fnan,
- r

; 76 swietli sie informaci
Gdy formularz zostanie wystany, W prztg]«’%dafce WS € ja o pomysh}vn\
zaréfestrowaniu (rysunek 7.50). W

“:J localhost [mpapwmm
’__ e . A .
| Dzickujemy! Rejestracia przebiegla pomyslie.

Wprowadzone dane

Nazwisko: Wilczek

Imze: Renata

Zawod- Sekretarka
Adres e-mail: renia(@gmail.com

Wyksztalcente: srednie

Znajomosc jezykow:
+ Jezvk angtelsk

Rysunek 7.50. Wynik pobrania danych z formularza

Zadanie 7.16
Opralcu.j formularz przeznaczony do rejestrowania uczniow zapisujacych sie do szkohy
Okresl informacje, ktore powinny znalez¢ sie w formularzu, oraz sposob ich Wprow'

d-

dzania. Utworz skrypt przetwarzajacy dane

: przestane z formularza. i i
by¢ sprawdzane wypelnienie wszystkich pol. i
7.11.3. Przesytanie plikdow na serwer

PHP, ktory odbierze wyst i
el wystany plik. Dodatkowo nalezy odpowiednio przygotowac st

® enctype
— okresla sposgh
enct —n . OdOWan' 5 . i2
YPe="multipart forrrrdatau.la danych; musi zosta¢ podana warto®
3

: action — okresla adreg skryptu PHp
Method — okresla m |
etode wysylani, danych; mus; tq by¢ d
ych; y¢ metoda POST.



















‘ao?.il L? .'.qu M= ) W e
il =i e
i




WOrZt mny
Tt"HL‘SU‘aL-'
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Zapisana
c \—_‘t (=

}') I ;’EL a

. ‘51\1\ pl.'l‘-'-' |‘(_1/|_‘IL][1'_\'\\'3ﬂt’ 54

; ' : -
poday! 4 trzy sytuacj

i z formularza nie zostaly przestane g
viny. W drugiej dane z fo ’ )
v e i .rmul.ar?_a zostaty : Y Wywotag f,
y nalezy utworzy¢ taki plik. W trzeci Y Przestane, ale pie istnie: ormulary
€ A o : 2€C1e) dange stnigje plik
a0 plik cookie — wredy wyéiwietli « ne z for PlK coo-
47 istni€)€ F . tedy wyswietli sie Komuni mularza zostaty przest
tronie. unikat witajacy Uzytkownik e
) ownika PO

ane — Wedy nale;

w kodzie instrukcja i f (!isset & Boe
LI AP AT - - =R o~ KIE 1

> ) ) hp.mwd"a’ Czy 1stnieje plik cookie - dane'])
zany parametr zawierajacy nazwisko i imie 1 ¢zy z for

¢ pOST['nazw et
: mularza zostat
_ R uzytkownika. Jezeli ni :
;zona strona zawierajaca formularz. Z formularza za porr;JCZ‘all me,dm i
0ca metody POST
0=

|.].El plZLL Zal 3 i ' Up or ! oZna i rator & &
a o . Zd EgaC]Q, a Ope al & &

loczyn logiczny.

Druga instrukcja _ £ (isBet (.$_.-_DOST ['nazw'])) sprawdza, czy do skryptu zostaly
przestane dane z formularza. Jezeli tak, to za pomocg funkgji setcookie () do przegla-
darki jest wysylany plik cookie 0 nazwie dane. Jego wartoscig jest wartos¢ parametru

w pobrana z tablicy 5§ POST. Czas waznosci pliku zostal ustawiony na 236 dni.

Na stronie wyswietli sig tekst z podzigkowaniem za wprowadzenie danych.

Trzecia sytuacja wysta

pi, jesli istnieje plik cookie. Wtedy na stronie wyswietli si¢ infor-

macja o rozpoznaniu uzytkownika.

Zliczanie liczby odwiedzin

Przyktad 7.106
Zliczanie liczby odwiedzin strony

przez uzytkownika:

<?php

f (lisset(® COOKIE I‘odwiedz"j)] 1

]

Sodw = intval (S_FCOOKIE [

2150




Shtml>

W podanym kodzie za pomoca funkcji i.'SSe‘-:. () sprawd?‘.a‘;:c ]es‘f, c‘:z,__vl‘lft?e]edp]i.k coo
kie o nazwie odwiedz. Jezeli nie, to zmienna S.odw pi’ZL.(. {):VEI!Q{:LT .1(,;5 €0 ‘,Aiwd_?'m
ustawiana jest na 1. Jezeli tak, to odczytywana jest z tablicy f'—C O-J.K\.LE ‘Warmsc I_)llku
odwiedz. Odczytana wartosé za pomoca funkcji intval () jest zamieniana na liczhe
catkowitg i zwiékszana o0 1. Funkcja intval () jest niezbedna, poniewaz wartos
odczytywane z tablicy $ COOKIE sg ciggami znakow.

Po wykonaniu tych czynnosci do przegladarki wysytany jest plik cookie o nazwie
odwiedz. Jego wartoscig jest liczba odwiedzin zapisana w zmiennej $odw. Na stronie
wyswietli si¢ informacja o liczbie odwiedzin (rysunek 7.53). Dodatkowo sprawdzana
jest wartoS¢ zmiennej $odw. Jezeli wynosi ona 1, to wySwietlane zdanie bedzie kofczylo
si¢ stowem raz, dla pozostatych wartogci bedzie konczyto sie stowem razy.

| EJ oowedziny " e phpMyAdmin S SIS
F\\‘ c1agu ostatniego roku odwiedzites nasza 5:r;; :az\_ 4
s i .
Rysunek 7.53, Odezyt pliku cookie » Przechowywang liczbg odwiedzin
Zadanie 718

Zmodvﬁkui skrypt
y 7Pty z przyktadu 7 i )
“Prowadzonych danych, 105, dodajge Instrukcje weryfikujace poprawn®™
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T ?_] 2. Pliki

Cox
e 719 —20KI8s | sesje
- dq[’]le . | sesie
1% . ktorvm bedzie : . .
A L peczie tworzony plik copkia zap
1ar7 date urodzin uzy il ) LAPamietyiacg
Nap™L mularz @ irodzin u tkownika. Skrypt Powinj I€tujacy WDrOWa o
¢ L B o e | S - 3 W ) ZEls ]
ot | 7y tKOWIIR edzie obchodzit urodziny €N wysSwiet] 4
\‘:|‘- e Z1NY,

ac i”f‘”macig’

712.3, Sesje

Janizm sesii dostepny w jezvku PHP pozwala na ide
- jego poczynan na stronie internetowej. Sesja to
enle e i

ntyfikacje uzytkownika i ¢je-
_ strong internetowa. W momencie

| o €zas, w ktorym uz
.ﬂ]'.IL > erWSZEg() We-gc. :
pre€e’s, 1 ownika specjalny identyfk: J5€1a na stron
P la azytkow nika xpuhﬂm identyfikator (losowa, unikatow
L= 1 = 15 .z Wwole Ee - ] ‘
pp). Identyfikator jest przechowywany na kompute

ytkownik
; ¢ tworzony
a liczba wygenerowana
 kon rze uzytkownika i na ser-
] Zapisywany w pliku ie, a jezeli
' - e wiytiowniia je g ) . \ ) cookie, a jezeli
i mozliwe utworzenie takiego pliku, identyfikator jest dodawany autom;tylzznie
'i'{] B URL. _I}‘ﬂ'l' ldi-nt_\-'hkvil'fﬂl' jest przekazywany jako element adresu, to nazwa
. ro4¢ identyfikatora sa zapisywane w stalej SID.

| WaTtVs [

)
el | SO iy
P* s Na komputerze uzy tkownika jest najczescie
g L‘A[‘_h H L

Wezystkie zmienne Zwigzane z uzytkownikiem s przechowywane na serwerze w tablicy
,-uperglnhiﬂl'll.‘] & SES STON.

Do fozpoczecia sesji najczescie] jest wykorzystywana funkcja session start().
runkcja nie posiada zadnych argumentow, a jej wywotanie ma postac:

sagsion start gy

W kazdym skrypcie, ktory bedzie korzystal z sesji, nalezy wywotac te funkcje. ]eiel"%
wsavstkie skrypty beda korzystaty z sesji, mozna zmieni¢ w pliku php. 1ni wartosc opcji
sion suto start na 1. Od tego momentu sesje beda otwierane automatycznie.

w

(dy do zapisania identyfikatora wykorzystywany jest plik cgokie, f;znlfcia T\r‘ﬁ: ;;)Sz?;.
ww-.«-'uiana, zanim do przegladarki zostang wystane dane. Jej wywotanie po

lei¢ sie na poczatku pliku.

¢ session_destroy (). Usuwa ona

iennych zapisanych na serwerze oraz
a jej wywotanie

Do zakoficzenia sesji nalezy wykorzystac funkq
usoby zwiazane z sesjg, nie usuwa natt:)mlast_ zm i
pliku cookie na komputerze uiytkowmka. Nie pos

ma postac:

)

session destroy ()i

kciji session_1d(}- Wywolujac

- W e oca fun B
ldentyfikator sesji mozna odczytac za poniosd Katora, jak i zmienic 2

f s e ,oa s eﬂt ﬁ
funkcje, mozna zarowno odczytac wartos¢ identy
Preyklad 7.107

<?php

session start():

| E 'IT(;p)";
i)t Sessloﬂ_}d ()

r
@]

et

echo "<p>Identyfikator ses]i

> 277 -5;,'










L /><hr/>

‘b>logowanies {:DZ =L
<b>LOoGOWE e
e b : :
bh>Nazwa pnzytkownlide. = i gize="25"><br/
<b>Naz BN R 512
3 me="nazya Vaiue
s=text napgies =F
input type=tex
<input TY
e e el : T = i
<h>Hasto:</b><bBr/ " size="25!">

thaslo" values
sme="haslo
- ssword name
<input type=passwWc

o
Slig2

value="Zalogu]

<input type="submit

</ form>

<fdiv>

</body>

iy s i ic od wywotania funkcji sessiop Sta
Skrypt autoryzacji uzytkowmkalzaczyna SIL0C Wi istnieje zmienna seci rt“.‘
ktora rozpoczyna sesje. Nastepnie sprawdzane jest, czy istnieje Ina sesji .510?. ks
to zmienna, ktora powinna zawiera¢ nazwe zalogowanego uzyt-kownlka'. Jezeli ZMmieny,
istnieje, to znaczy, ze strong probuje otworzy¢ zalogowany uzytkownik. Zostanie g
przekierowany do strony gtownej.

Jezeli zmienna $1og nie zostata ustawiona, ale w tablicy s posT znajduija sie dae
(nazwa uzytkownika i hasto), nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢ wprowadzonych danych
Nastepuje sprawdzenie, czy dane wprowadzone w czasie logowania $3 prawidtowe, Jeie
weryfikacja przebiegta pomyslnie, oznacza to, ze niezalogowany uzytkownik wypelni
poprawnie formularz logowania i nalezy go zalogowa¢ (rysunek 7.54). Zmiennej ses
$1log zostaje pPrzypisana nazwa zalogowanego uzytkownika i uzytkownik zostanie

Autoryzacja danych X

Logowanie

Nazwa uiytkownika:
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Rozdzial 7 B Jgzyrn '}

: S adresy IP za pomoc

W podanym przyktadzie odczytane z pliku ,;;_f_rf* dd“s?l‘-* 7 zalw' T ]? f“_“ktll s
E- ane sa w tablicy $ip :ab.Kaiddl“”nO[Ldra)lk}_ o DkUWadmL
zapisywane sa ot 5 ch 1 porownywane ze Zwroconym Przez |,
[}

~dervtvwane w petli foreac 5=
Adresy sa odczytywane w pe ) R S R 5
REMOTE ADDR adresem uzytkownika, ktory probuje Po‘l‘al“it SIE Z WItryng, Jeze); adye
znajc_iuje_sie na liscie, wyswietli si¢ komunikat o jego zabiokowaniu

7.13.2. Potgczenie FTP

Za pomoca funkcji dostepnych w jezyku PHP mozna reali'zowaé obstuge protokop, i
stuzaca miedzy innymi do wysylania oraz pobierania plikow z serwera FTP,

Przed samym wystaniem lub pobraniem pliku nalezy nawiaza¢ potaczenie z Serweren,
FTP za pomoca funkcji ftp connect (). Ma ona posta¢:
ftp connect (nazwa hostal, pert|, timeout]])
® nazwa hosta — tonazwa lub adres IP serwera, z ktorym nalezy si¢ polaczy,
port — numer portu, na ktorym dziata ustuga FTP,

® timeout — okresla czas, po ktérym proba polaczenia z serwerem zostanie pre
rwana, jezeli polgczenie nie zostato nawiazane.

Dwa ostatnie argumenty s3 opcjonalne i jezeli nie zostana podane, przyjmuja wartost
domysine — dla argumentu port: 21, dla argumentu t imeout: 90. Funkcja zwrac

_id.en.tyﬁkator polaczenia wykorzystywany w kolejnych funkcjach lub wartos¢ £als=
jezeli potaczenia nie udato Si¢ nawigzac.

funkcja ftp login () w postaci:

ftp_login(ftpiid, R&8zZwWa uzytkownijka

Pobieranie pliky mozna zrealizowag 25 pom
0

£tp_fget (ftp iq

288
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f pese lOCBIOSEY

ul\ﬂujdvfrkac-fi Janycn

Modyfikacja danych klienta:

Nazwisko:

Nowak

Imie:

Kamil

Kod pocztowy:
[25-009
Miejscowosé:
|Kielce

Numer domu:
B |
PESEL:
(99011302345 |
Numer telefonu:
[a87645321 |
IAdres e-mail:

[ Aktualizj |

Rysunek 7.65. Biezace dane pobrane z bazy danych do aktualizacii

Kolejnym krokiem bedzie aktualizacja danych w bazie.

Skrypt aktualizuj.php:

<2php

Sdo_bazy = mysgl connect ('localhost', "user', ‘hasta’);

if (!Sdo bazy)

exit ("Biad polaczenia z serwerem MySQL, ") »

¥

if{!mysql_select‘db{‘Ksiegarnia internetowa'))

mysgl close();

exit

}

Biad podczas wybory bazy Ksiegarnia internetowa.") ;

Saktualny
POST([ 'im'] ",

"UPDATE Klient SET nazwisko

kod_pocztowy = $_POST['nazw']', imie = '%

'
S P (R Jyo !
S_POST['kod 1', miejscowosc = '$ poST['mia'l

ulica = 'S_POST['ul']‘
telefon = '$*POST['tel‘]‘
'"Nowak'

= '$_POST[rnr-]-'
r adres e mail
and Imie = "aqapen, Sy

PESEL = 's_posT['pe'l"
'S_POST['adr']' WHERE Nazwisk®~

$zapytanie=

. mysql*qUErY(SHktualny}.
if(!Szapytanie == :
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—2.14.3. Biblioteka PDO

jiem jezyka PHP, ktore udostepnig -
danych w technice obiektowej, Od
iem sterownikow dla WkaTZy

ﬂ(lli“,
4
wemj

Styw
ych baz danych udoér .
odawac wlasne, specyficzne rnema :
)

-0757€1Z€l
hazami
za dodani Sterow
atan. Sterowmkl rozn

a Objects) €St 197
s do komunikacjt 2
PHP i pO
h dzi |
rowniez d
a korzystac Z tych samych metod,
leta jest walidacja danych Wysylany
m zabezpieczen przed atakap;

PostgreSQL, SQLite, Ora,

PDO (ang. PHP Dat.
uniwersalny interfej :
5.1 jest elementem s’;mdnwwszl
nvch nie wymaga innyc
; ociaz moga

one skrypty mog

nych baz da
niaja takie same metody, ch
Zaleta PDO jest to, ze twOTZ o
zaleznie od wykorzystywanej bazy Ko e]f‘f T
w zapytaniach oraz fltrowanie tych danych poO a

} | . . i .
Dostepne sa sterowniki miedzy innyml dla baz: MySQ
MS SQL/Sybase.

Nawigzanie pofgczenia

Aby nawiaza¢ pofaczenie z bazg dan
nowy obiekt klasy PDO w postaci:

ych, nalezy za pomocy konstruktora utworzy¢

PDO (zrddio_danych, nazwa uzytkownika, hasito, opcje)

zrédio danych — inaczej DSN (ang. Data Source Narne), jest to specjalny Ciag
znakéw opisujacy rodzaj bazy danych i sposob pofaczenia. Zawiera takie informacje,
jak nazwa sterownika, adres serwera, nazwa bazy, numer portu.

® opcie— to tablica zawierajaca dodatkowe opcje zwigzane z potgczeniem.
Parametrem wymaganym jest zrodZo danych. Pozostale moga by¢ pominigte.
Wersja uproszczona zrodta danych dla MySQL wyglada nastepujaco:

mySql:host=nazwa_5erwera:port=nume:_portu;dbname=nazwa bazy

(] - ’ .
;125' 723% ierwera okresla nazwe lub adres serwera baz danych, np. localhost

@ i . :
nun;er'_PortI.l — port, przez ktory nastapi potaczenie z baza danych. Jezeli paramet
zostanie pominigty, przyjeta bedzie wartos¢ standardowa

® nazwa bazy— nazwa bazy, z ktorg nastapi potaczenie,

Przyktad 7.125

mysql:host=loca1host;port=3306;dbname-moj b
=meja baza

moja_baza znajdujaca si¢ na ser
i Twe .
Potaczenie bedzie realizowane nq p:)ZrEi:)I 328 [?6L R

Przyktad 7.126

s

<?php

$user = "Janek";










watad l::-‘[u".i‘-.'.'--:” . Se-rgetMessane
it I JetMessage () ;

y Jodany™ przykiﬁdzll; [:;L:;)da exec () wysyla zapytanie dodajace nowe wi
; o4 anych wierszy. i : e wiers
i oraz ZWTa<3 iczbe dodanych wierszy. Nastgpnie informacja ta jest w}’éi?s:f -
S tetlanm.

fezell operacja Me zostata wykonana poprawnie, pojawia si¢ odpowiednie komunik
' ikaty.

Zadanie 7.25
fikuj skrypt 2 podanego wyzej przyktadu tak, aby dane do tabeli byly w
y Wprowa-

7mody e b
3 formularza wyswietlanego na stronie internetowej

jane 73 pomoc

KONTROLNE

1. Wymien obszary zastosowan jezyka PHP.
2. W jaki sposob w kodzie HTML oznaczane sa skrypty PHP?
3, Jakiego rodzaju informacje przechowuja zmienne predefiniowane?
4. Czym rozni sie operator inkrementacji ++$x od operatora $x++?
5. Jakie jest przeznaczenie statych magicznych?
6. Gdzie stosowana jest petla foreach?
7. Czym r6znig si¢ zmienne statyczne od zmiennych lokalnych?
8. Jaka wartos¢ w jezyku PHP przyjmuje znacznik czasu (timestamp)?
9. Podaj definicje klasy w programowaniu obiektowym. i
10. Co zawieraja sktadowe klasy?
11. Podaj przyktad tworzenia obiektu w jezyku PHP.
12. Na czym polega hermetyzacja W programowaniu obiektowym?
13. Czym jest konstruktor w programowaniu obiektowym?
14. Jakie zadanie w programowaniu obicktowym wykonuje destruktor?
15, Na czym polega dziedziczenie W programowaniu obiektowym?

16. Na czym polega obstuga wyjatkow W PHP?
formularza na serwer za pomoca

moca metody GET?

tod
17. Czym rozni sig przesytanie danych z metod
POST od przesytania danych za po

18. Jakie jest przeznaczenie plikow cookies?

4
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19. Jak dzi

; ‘. ,k)dziep
20. Jakic parametry nalezy POdac ( o ke DEVDS
danych? lioteki pDO dostepnej W 1€ZY u :

zyk PHP __—

ST
HP mechanizim sesji? |
o HP, aby nawiazac potaczenie z ba,

ata dostepny W jezyk

21. Jakie jest przeznaczenie bib

BN zapania

1. W MySQL utworz bazg danyc

h Moja_szkola lub wykorzystaj beZQ dany_ch
11 podrecznika. Baza danych powinna zawe-
bele Rejestracja zawierajacy
stana do rejestracji loginow

Moja_szkola tworzona W c;.:qéa I e
ra¢ tabele Uczen z danymi uczniow ora =
dwa pola: loginihaslo. Zostanie ona WyKOIZy

i haset uzytkownikow strony. ’ . |
Utworz strone internetowa, ktora za pomocg skry;:_!towf PHP bedzie komun'l.
kowata sie z tg bazg danych. Strona glowna ma zawierac formularz logowania

oraz formularz rejestracji nowych uczniow.

Utworz skrypt, ktory:

e dane z formularza rejestracyjnego zapisze w tabeli Uczen,

e login i hasto zapisze w tabeli Rejestracja,

® po zalogowaniu przekieruje uzytkownika do strony umozliwiajacej mu
zamieszczanie komentarza,
wyswietli na tej stronie dotychczasowe komentarze uzytkownikow,

wyswietli nowy komentarz ponizej wezesniejszych komentarzy,
wyswietli na stronie przycisk

: wylogowania, Sl e o -
uzytkownika ze strony. ¢ 13, a po jego kliknigciu wyloguje

\___




Technologia .NET

zaIOZenia platformy .NET

styczna .NET jest nowa technologia programowania opracowang
ft. Obejmuje srodowisko uruchomieniowe CLR oraz biblioteki klas,

dstawowych funkcjonalnosci dla aplikaciji.

i
paforma Prograr
oz frme Microso

E[@re dostarczaja PO

g1.1. Wykonanie kodu
chg platformy jest sposob wykonywania kodu. Narzedzia zgodne z ta

\gjwainiejsza e ! . . :
pltforma kompiluja kod zrodtowy do jezyka posredniego (ang. MSIL — Microsoft In-
Language lub CIL — Common Intermediate Language). Przygotowany w ten

jermediate
-~ iposob kod moze by¢ rozpowszechniany jako gotowa aplikacja. Uruchomienie tej apli-

| kacji na komputerze uzytkownika powoduje przekompilowanie kodu posredniego przez

- wspolne srodowisko uruchomieniowe CLR (ang, Common Language Runtime) na kod
naszynowy procesora dostepnego na komputerze. Taki sposob kodowania umozliwia

 opymalizacje kodu dla posiadanego modelu procesora i petne jego dopasowanie do

- mozliwosci komputera.

:l Na{zx;dziem taczacym CIL i CLR jest Common Language Infrastructure (CLI). Jest to
EZK:S_E platformy NET wykorzystywana jako srodowisko uruchomieniowe programow

’Iaplsan'ych w roznych jezykach programowania (rysunek 8.1). Kazdy jezyk progra-

\TFO::D]M’ kiory spetni standardy platformy .NET, moze mie¢ dostep do jej bibliotek.

P!iltfo:ln:?ﬂe te sama skompilowana wersje aplikacji mozna uruchamia¢ na kazdej

€ sprzgtowej, dla ktorej zostal utworzony CLR. Oprocz wersji dla Windows

Warte] y M ,
iM:cngszA.dlCIOSOft NET Framework istnieja implementacje CLR do systemow Linux







~ piblio | | Visual Studio I|
| | NET |

|
e | | sttt

=, | VB.NET1
Windows Forms |
(interfejs aphkaci Windows) \ | [
- J

ADO.NET
3 (dostep do danych)
X! L CH

web Forms

(interfejs aplik lL.“J

internetowych)

|

Wspolne srodowisko uruchomieniowe (CLR)

ek 8.2. struktura platformy NET

Rysur

ulatwiaja obstuge graficznych interfejsow uzytkownika, dostep do baz danych
komunikacje sieciowa. Biblioteka ADONET utatwia dostep do baz danych
korzystywana jest do tworzenia dynamicznych witryn intemctowych’
tawe budowy aplikacji internetowych. Windows Forms jest biblioteka
liwiajaca projektowanie graficznego interfejsu uzytkownika.

piblioteki
i plikow oraz
1 ASNET wy
 sanowi pods
wizualna umoz
Zintegrowane ¢rodowisko programistyczne to Visual Studio. Umozliwia ono pisanie
programow w jezykach C#, Visual Basic .NET, C++, J#. Istnieje rowniez darmowa jego
wersia Visual Studio Express.

Uzupetnieniem platformy NET jest platforma .NET Compact Framework przeznaczona
dla urzadzen mobilnych (telefony, tablety) wyposazonych w system operacyjny oparty
na Windows CE.

stemy z rodziny Microsoft Windows, ale powstaja
Mono i dotGNU, ktorych celem jest stworzenie
NET, przeznaczonych dla uzytkownikow innych

Platforma .NET najpetniej obstuguje sy
towniez niezalezne projekty, takie jak
narzedzi kompatybilnych z platforma
systemow operacyjnych.

8.1.3. Narzedzia programistyczne

E:!a zastosowan zwigzanych z internetem powstata technologia tworzenia dynamicznych

'C;DI‘L’_WWW — ASP.NET. Aplikacje internetowe moga by¢ tworzone przy uzyciu jgzyka
» Visual Basic NET lub innego jezyka obstugujacego platforme.

313
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ktop tO pezptatne, takze do uzytky komg
, .

Aplikacje desktopoweé

e dowis DES . e
Wty = : : windows L 10 7 i systemu Windows w g
otk I:xpress 20'1‘2 tf)r’ ce tWrJrzL‘.HiE ﬂPl'lfaL,].]_ L-:luzykami C#, VB.NET nr; r‘v.hl“
cyjnego, nar.?:(;dzm mnothJla?i]iwia po_ghlgiw?lme SI€ 1€ Taz Cy,
pulpitu, czyli klasycznym. UTh o Win32-

Windows 05 proces programowania: zaawap,

zintegrowana Z MSDN pOmi?‘
i szablonow. _Jest‘ on dUSYQpny nz
m/visuafstudio/errg/dﬂw'”foads- Pak“‘t'leSt _i“Stalf)Wany
faczenia Z internetem. Ze strony t€j MOZNa rownje,

tory mozna doinstalowaé do VS 2012.

obstuguje takze B
natzedzi2 wspoTag?lliqSense

i tadni Inte ?
danie sk ntrolek

udowana galeria ko

W pakiecie dostepne sS4
wany debuger, podpowia
kontekstowa, a takze rozb
stronie hrtp://wwmmicrosoﬁ.co
automatycznie, ale wymaga po
pobra¢ polski pakiet jezykowy, K

Aplikacje webowe

Visual Studio Express 2012 for Web to bezptatne, takze do uzytku komercyjnego, p,.

rzedzie do tworzenia aplikacji internetowych Wykorzystuiac}’Ch teC-hDOIOgiQ el
$rodowisko umozliwia budowe aplikacii webosgEhh 1 yKOREHTE e
em jezykow Ci# i Visual Basic. Aplikacja

i JavaScript, a po stronie logiki z wykorzystani' : ;
integruje sie z SQL Server, co pozwala na projektowanie baz Fianyc.h rownolegle, be;
koniecznosci opuszczania srodowiska Visual Studio. Testowanie aplikacji jest mozliwe

dzicki wbudowanemu serwerowi IIS Express, ktory jest zminimalizowang wersja pel.
nego serwera webowego 11S. Pakiet mozna pobra¢ ze strony http://www.microsoft.com/

visualstudio/eng/downloads. Jest on instalowany automatycznie, ale wymaga potaczenia
z internetem,

PYTANIA KONTROLNE

1. Omoéw sposob wykonywania kodu platformy .NET.

2. Jaka role podczas wykon ;.
cture (CLI)? wykonywania kodu odgrywa Common Language Infrastru-

3. Wymien podstawowe jezyki programowania dla platformy .NET.
4. Jaka role dla platformy .NET odgrywa biblioteka ASP.NET?

\




Systemy
zarzadzania
trescia CMS

sarzadzania tre$cia (CMS, ang. Content Management System) to aplikacje inter-
pozwalaja na tatwe tworzenie i modyfikowanie oraz rozbudowg strony
Systemy CMS generuja przy wykorzystaniu odpowiednich szablonow
towe. Tworzenie strony oparte na szablonach pozwala na fatwa
{ szybka zmiang iej wygladu, jej aktualizowanie i poZniejsza rozbudowe. Tworzenie
el i sposobu ich prezentacji odbywa si¢ za pomocg prostego w obstudze interfejsu

u:‘zytkownika, zazwyczaj przez rozbudowane formularze i moduty.

S}-"S[En'l}' ;
netowe, Ktore

internetowej :
rowe strony Interne

budowane sa zgodnie z zasadg oddzielenia tresci (zawarto-
 informacyjnej witryny) od wygladu (sposobu jej prezentaciji). Wprowadzane tresci

53 zapisywane w bazie danych. Nastepnie system CMS generuje dynamicznie strony
internetowe na podstawie tresci pochodzacych z bazy danych oraz odpowiednio opra-
cowanych szablonow. Pozwala to na latwe i elastyczne zarzadzanie trescia.

staniu szablonéw sprawia, ze zmiana wygladu
nu. Dodatkowo te

Systemy zarzadzania trescia

Tworzenie stron oparte na wykorzy
witryny internetowej polega na przygotowaniu i wymianie szablo
same dane mogg by¢ prezentowane jednoczesnie w rozny sposob.

dzania trescia s3: WordPress, Quick.Cms,
ie kazdego z tych systemow, szczegOtowo

gbecnie najpopularniejszymi systemami zarza
: mIJél[_Ol'azJoomla!. Aby nie opisywac pobiezn
Iest opisany tylko jeden, ostatni z wymienionych.
















1, w obszarze ponizej dogy,.
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lik mozna pobr
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. e 7na zain £ i ; 2://joom T
Przed rozpoczeciem pracy mozna z ac ze strony hitp://) r‘h‘hr.pfﬁu;dm

1 AN ' D
wersje systemu Joomlal. Potrze bny [

php/pobierz-joomla.htmil. Listracyjnego nalezy wybra¢ 2 m
N 118 l-;.'L_ 5 c ] Yilg L,nl
: . . oia do panelu admir <y _ 1
) ‘ani u i zalogowaniu si¢ do ps S : wvboru pliku (rysunek
Po pobraniu pliku i zalc 80 . Poiawi si¢ Okno wyboru | rysunek 9 ¢
opcje Extensions/Extension Manager. 0] o enin
! > = 2 Tl wawieraiacy SpOISZCZ J
w ktorym nalezy odnalez¢ plik zaw1erajacy SE

¥ Joomial’ Extension Manager: Install

Upload Package File

L Przeglada)
Package Filg

Rysunek 9.6. Pobranie pliku spolszczenia

Po kliknigciu przycisku Upload & Install plik zostanie zainst.a]owe?ny. \.f\’ oknie prz(?g[q
darki wyswietli si¢ informacja potwierdzajaca zainstalowanie pakietu jezyka polskiego

(rysunek 9.7).

Kompletny pakiel jezyka polskiego dla Joomla! pl-PL wersja 2.5.9.1
Zainstalowans lub vakiuaknlane

pliki jezyka palskbego wittyny did Jooeda 259
pliki jgeyka polskioga zaplecra dia Joomia 2.5.5
plikl jezyka polskiego & edylora TimyMC

Jesli jest to Twoja pierwsza Instalac] igzyka polskiego w tym J

38 | lastaw peryk palske jako domyding Igzyk wiirgny (na karcie instaled Sds) oar
k zaplecta {na karcle inataled - Administsor
" g doda 1 CE ) wstaw parametr Kod jozyka | Kod jesyvka = Pl albo ustaw ‘Automatycrma
wyknywanie jgryka’ na 'Tak' pod e masz 4 Faklety jezykowe TinyMCE WEZYSINICH [arykdw urywanych
woJoomial

= prrejiz na atang Crbarsicas ar

pezej? ria skone dodatiu Fi

Upload Package Pl msdall liom Directary nstsl from URAL
Upload Package File
Packaga Fila g 2

Rysunek 9.7. Informacja Potwierdzajaca zainstalowanie Pakietu jezyka polskiego

Kolejnym krokiem powinno by¢ wybranie jezyka polskie
strony internetowej. W tym cely nalezy wybra¢ meny
W otwartym oknie menedzera jezykow trzeba wybra¢

nac¢ przycisk Default. Dzieki temy jezykiem d 0
polski. Teraz z listy znajdujgcej sie w lewej czeg
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nalez! | -
+ut, jako Typ pozycl!
ut, i1 Pozycjd macierzysta nalezy

naw stosunku do twmz(me'i.

¢ 2 listy kategori¢ odpowi.
rz {zafc’g(frf::‘uiznne ustawienia, nalezy kliknge
. \'\"}”U:v; poz.\-'c;a powinna zosta¢ pokazana
:‘;‘2;10 giéwné]. W podolm_v sposob mozna

rzy¢ w menu pozZycl&
] [Utwor cie men

Main Menu/Utworz P“Z;“-;'f s

Artyvkuty, a nastepnie Pojedynczy ¢ Lt

i e / . ' )3 . IC )‘

7 listy pozycj! menu wybrac pozyc€

; i ¢ 3 ; opcji Wybie
' koleinym kroku trzeba W of .
ey - ji menu. Aby zap!

Na liscie pozycillme
ku do wybranej PO

: >g0.
nu pudrzqdmg | , ‘
waé menu, przechodzac do strony glowne;

u domysinie sa ukryte, “’YéWi.t'%tlona Wity
piéro po kliknieciu pozycj nadrzednej
kacja pozycji menu podrzednych
glownego.

Aby utwo

ora bedzie

dajaca tworzonej puz_v-:j‘
przycisk Zapisz i zamknij.
jako podrzedna w stosun
tworzy¢ kolejne pozycje me
mian mozna przetesto
witryny. Poniewaz pozycje podr.zqdmlz m'?n g
na wyglada tak, jakby nic si¢ ni€ zmientiio. Mod .
wyswietla sie wszystkie pozycje pod.rzqdne‘“ fm
odbywa si¢ podobnie jak modyfikacja pozycjt me

Po wprowadzeniu Z

Zadanie 9.3 : ) _
Dla swojej witryny internetowej utworz menu. Przydziel poszczegolne; pozycje menu
do odpowiednich kategorii. Dla kazdej pozycji menu okresl 0dpow1edn1 typ tej pozycji.

9.1.5. Grafika

Korzystajac z systemu Joomla!, mozna do witryny dodawa¢ dowolne grafiki, wczesniej
umieszczone na serwerze. Jezeli konto WWW jest dostepne lokalnie, wystarczy potrzebne
grafiki umiesci¢ w przeznaczonym do tego folderze.

Plikami graficznymi mozna zarzadzac za pomocg Menedzera mediow. Pozwala on na
tworzenie struktury katalogow, wezytywanie plikow na serwer oraz wybor odpowied
niego pliku. Uruchomienie Menedzera mediow nastapi po wybraniu z menu Artykuty/
Med‘ia. W otwartym oknie z lewej strony widoczna jest struktura katalogow z grafika
U gory dostepne sa dwa przyciski: Miniatury i Szczegoly, ktore pozwalaja na przela
czanie si r.quzy tymi widokami. Powyzej znajduja sie ikony do tworzenia katalogow
usuwania i konfigurowania opcji. W gtéwnej cz¢sci okna widoczne sa miniatur);gp1i

kow graficznych i katalogow. Po przet iu si

[ ; aczeniu sie do widoku § ity wi de
szczegoty dotyczace plikow. Miedzy innymi WyS§wi ) L iy
obrazu oraz wielkosci pliku. Y mnymi wyswietlg si¢ informacje o rozdzielczosc

S 52 . ) najd :
zczegoty) lub przy jego miniaturze (widok M in! uj QC)% :‘}13 w koil-lumnie Usuwanie (wido
- 1y grafiki zostang umieszczon

9 illa um' e .
1e8Ci¢ je
2 ) aw S‘braHYCh stronac







zarz nl_j‘_i_p'j_n_ch“:_'c =

Rozdzial 9 _.__;%__\'ﬂl}’{j"}’__
ub artykutow dodg

ch kategoril |
a podstawowe infq

- zawierajac
} O mnie, dodaj do niego grafik
tykut.

Zadanie 9.4

A prnicktm-vmwi prze
wczesniej gra
ascicielu witryny:
¢ w menu i przypisz

7 siebie
fiki oraz przygo
Utworz
do niej U

artyku

przygotowane
tworzony ar

macje mowiace O wi
Utworz nowa pozyci

9.1.6. Moduty

W tworzonej witrynie inter
za wykonywanie okreslonych operacjl.

ewne czesci odpowiedzialn
Kazda wy i niezaleznie wyswietlan

cze$¢ witryny mozna traktowac jako modut. Modutem jest ment, ll'sta najnowszyc
wiadomosci czy liczba 0sob odwiedzajacych strone: Wszystko, €O jest wyswietlan
w witrynie, jest modutem. Tworzac witryne internetowa, nalezy okreslic, j akie modul
powinny znalez¢ si¢ na niej, np. W przypadku biura podrozy moga to by¢: lista atra
cyjnych wycieczek, lista nowych wycieczek, lista gosci obecnych na stronie, oferta la:
minute. Modut wyswietli te dane oraz umozliwi ich konfiguracje¢.

netowej mozna wyodre;bnic’ P
odrebniond

Stror}g linte'rne‘towa jest podzielona na kilka czesci. Tworzac nowy modut, nalez

Okresh.c, w jakiej czesci strony powinien on sosta¢ umieszczony. Jezeli w jednej czes:

lzos_tame un}ieszczonych kilka modutow, nalezy zdecydowac o kolejnosci ich wyswie

da;:, ,Ifo.da]qc wartosc porzadkowa modutu. Po rozpoczeciu pracy W systemie Jooml:
yélnie stosowany jest szablon Beez3, w ktorym obowiazuje podziat str

na rysunku 9.18. i i
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Prz‘,ktad 9.1

repny Na liscie modut Main Meny jec
ostepn Menu jest modut '
em zwi

e menu. Z:(;lsltaﬂit.: zmieniona jego nazwa. W tv
yidoczny na liscie. 'W oknie edycji moduty w r(:}m B Kikamy modul
ent, 1P- Mﬂs'_?” t-,;h)wm'.' Pole Pokaz tytut dccvgui:j(tlzamy Mo Re o nfﬂ:
[any W witrynie. /.ns‘.t;l\,vla my ustawienia dnn;lvs’;lne P(})Jlm, o t'Ytui il Wyéwief-
umieszczonc menti. Rpwnic?. zostawiamy usiawie-n" ZPUZYffﬂ o e
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za SWi
dzanym z wyswietlanym w wi-

Dodawanie modutu menu

przed rozpoczeciem tworzenia nowego modutu nale; ietac. 7 -
Jementem wySwietlajacym dane. Dlatego przed 2y PAIICHAG, 7¢ moCije e
e i . : go przed utworzeniem modutu nalezy przygo-
rowaé tresé, ktora zostanie w nim pokazana. Przygo
przyktad 9.2
\a tworzonej witrynie zostanie dodane nowe menu. Najpierw nalezy utworzy¢ menu,
a nastepnie modut, w ktorym bedzie ono umieszczone.
z menu wybieramy Menu/Projektant menu/Utworz
dpowiedni tytut. W polu Typ menu wpisujemy
dowolna wymyslong przez nas Nazwe typu menu. Bedzie ona uzywana tylko wewngtrz-
nie przez system Joomla! jako identyfikator. Nie mozna uzywac spacji i polskich liter.
W polu Opis mozna wprowadzi€ dowolna tres¢ opisujaca tworzone menu. lW'celu
zapisania menu klikamy przycisk Zapisz i zamknij. Tytul menu pojaw S e d.o'_
TR swietli sie znane juz okno Projektowania
stepnych menu. Po kliknigciu t€go tytutu v.vysw1et i si¢ juz ¢ i ok
pozycji menu. Aby utworzyc kolejne pozycje menth klikamy pr_?[i:nu wybieramy 1p:
Tyt menu wpisujemy kolejna poryi€ BT e pgﬁxYCJVybierz kategorig Wybie-
Artykuty/Jedna kategoria artykutow — lista. Nasmpl?llilik;my przycisk Zapisz i zamknij.
i'amy 7 llSl’y kategorifg p[zypisana do pozyql menu 1

Wten sam sposob tworzymy kolejne pozycje ment:

Uruchamiamy Projektanta menu (
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Przyktad 9.6 .oz mient diket g e

5w, wybieraim : Lrow. Standardowo is "
Aby utworzy¢ kategorie k011takr0“'=“'\b-l Kategoriaml kontaktow: Star : Jtme!L
¢ ok : zarzadzania Kates ieszczane kontakty, ktore nie

. v by¢ unl o o :
i ategorie, klikajac przycisk Utwory,

Tyt P Wpi‘iUi(‘.ITlV tvtll‘] T\r\.r()r’zoﬂei kategorii, np,
e Nadrzedna, zostawliamy pozycie

kontaktéw. Otworzy sie okn.o
jedna kategoria, Uncategorised. .
pasujg do 7adnej innej kategortl. 0
W oknie, ktore zostanie otwartée, W po

e cna, w polu 15
Administrator. Na liscie z prawej strony OK! % I;)I(Jf.lq nie bedzie innych. W polu Stan
Bez nadrzednej, co 0znacza, 7e nad tworzong kateg
x 3

- zapisujemy, klikajac przycisk
zostawiamy pozycjg Opublikowan?. mew?dmnc FiEl'\zl;itti‘ zjg na] liscie kategorii. W po-
Zapisz i zamknij. Utworzona kategoria pcfwmna poja
dobny sposob postepujemy, tworzac kolejne kategoric.
worzenie kontaktu nalezacego do zdeﬁnio‘wa.me? k'ateg()rii,
Komponenty/f(ontakty/Kontakty. WyS\iVle'.Ell sie okno
zarzadzania kontaktami (wizytowkami). Tworzymy nowy kontakt, kll_ka]qc przycisk
Utwérz. W otwartym oknie wpisujemy nazwe kontaktu (imie i nazwisko). W polu

ostanie przypisany kontakt. W polu Pofgcz

Kategoria wybieramy kategorie, do ktorej z
z uzytkownikiem wybierany jest uzytkownik, dla ktorego tworzony jest ten kontakt,

Mozna zostawié to pole niewypetnione. Przechodzimy do zaktadki Opcje wizytowki
i wype}niamy dostepne pola. W polu Wybierz obraz mozemy dodac grafike, np. zdje-
cie, kt.()re.zostanie.przypisane do kontaktu. Przechodzimy do zaktadki Opcje wyglgdu
}15\ \gybner.alqc Pokaz lub Ukryj, decydujemy, ktore dane zostang wyswietlone w witrynie.
y zapisa¢ wprowadzone dane, klikamy przycisk Zapisz i ¢
dodlsny Roleine kortaliy y pisz i zamknij. W podobny sposob

d. W niej poW k
dajemy nowd

Kolejnym etapem bedzie ut
W tym celu wybieramy z menu

Nastepnym krokiem bedzie powiazanie
to po wybraniu odpowiednl;ej p(?zy(;ii r:ll;:l? rzogeg.o l;omponer}tu A Spowoduje
Przechodzimy do tworzenia nowei cnu wyswietlenie w witrynie listy kontaktow.
G el ot €1 pozycji menu (z menu wybieramy Menu/Main Menu/
wakty/Poredmecy kit (ot k01 W polu Typ pozyji memy wiybs :
. y:a y rontart (jezeli na liscie bedzie tylko jeden k el o
i yisal z“;if; menu, np. Administrator, W polu Wybi e t-y i ey
Wehod ypisany do pozycji menu i zapisujemy dape kl'l}: terz kontakt wybieramy kon-

zimy na strong glowng witryny i » "IKAJC przycisk Zapisz i zamknij.
utworzony kontakt Wdzamy, czy po :

: POprzez menu dostepny jest

9.1.9. Szablony
0]
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procz tworzenia roz
)z nych trescj j mi
posob ich prezentacij, Wsystemie‘ JFOZ lleszczania ‘ch na st
oomla! treg¢ Stronie rownie i ]
* eS¢ oraz . Iownie istomny Jest
Sposoh
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_ pozwala to na prezentowanie tej samej ]
o inle te) samej tresci na wiel 2
: a wiele roznych s
. - rnych sposobow
fq W& 12 ‘ \ r :
7a lads /.lmtﬂ“l lai Sel omla s :
wyBes o ktore yozwalaja zmieni¢ wyglad wi ¢ Joomla! dostepnych j i
plono™ 3 I ‘; blonow, kté ¢ wyglad witryny, ale w inte ek
o . wvch szablonow, Ktore mozna ; ow: nich
i w[(m“ ; b u‘u_ mozna zastosowac. Czes¢ ”_Ll‘;“ e ok
o= _janie za darmno. 1CA. Hastals ja przebi odchate Jak lystatace o
leosmm‘ stalacja przebiega podobnie jak i adid -
pa pC > jak instalacja i
¢ pakietu

M".n’i\‘\'l eV O 1 “:‘\'\'i'l 1 gz )

0 1ad wittymh) 5 adaja szablony, co powodu;

ac wykorzystywany szablon. W w*atL s
- W syste

iﬁji\-kﬂ‘"fgo'

Opcl'i‘“‘eﬂ,a ::f-i"ll:'l0:;‘tj;?;::’:iI\U'”,Vv\-'am:_ za pomocy Menedzera zarzqdzania s 1
[es dt]b'_(tzFI.' l{ o h AURZ m“-“’u Rozszerzenia/Szablony. W-ok (‘r.m sfzab:’mm‘m;,
k ietlana _;5t.a_a 05: %5?1_\?& szablonow. Szablony dla strony imEmEtmc‘ijzabinny jest
;Jr't’”f maja “ipmsafn | nu_uu.', a Qla zaplecza administracyjnego owe] V\_’_ko‘lumnie
zdka umlcsu‘zona w kolumnie Domyslny okresla, ktory z Sf b;“a\'q bhe dipiecses
nem domyslnyfm jest szablon, za pomoca kté:-_ego \{ryé“;iaetlonow ieSt.don}yglny_
et netowa. W wgrsu juomll'a! 3.1.1 jest to szablon Beez3. Po kliknaina' il
otz sie okno jego edycji. Po wybraniu zaktadki Opcje mozna ;E;;U te_iEO e
we arametry szablonu. Pola Wrapper Small i Wrapper Large‘ 0ZW llm'“L POdStF}WO-
zerokoscl witryny. W polu Logo mozna umiescic sciezke dostqp?x do 2111113 . F;Z l:maHQ
Jawierajaceso logo witryny. W polu Site Title nalezy wpisac tekst Il)<t<’:;r gl;adt?nego
qietlany, gdy ,sostanie wytaczone graficzne logo. W polu Position of}\Tavig};rifn T:;J'wy-
okreslic, W jaki sposob bedzie prezentowane menu nawigacyjne (przed trescia cz ZT:
aia). W polu T emplate colour mozna ustawi¢ kolorystyke witryny. Po wprowzdz:niu
;mian MoZna zapisa¢ szablon, klikajac przycisk Zapisz i zamknij, lub utworzy¢ kopig
gablonu, klikajac Zapisz jako kopie.

Domys$iny szablon mozna zmieni¢ w oknie Szablony. Wystarczy wybrac odpowiedni

«zablon i kliknac gwiazdkg znajdujaca sig W kolumnie Domyslny.

W
51;11}10

szablony zewnegtrzne
Jezeli zamierzamy skorzystac z szablonu zewngtrznego, po znalezieniu w internecie
odpowiedniego pliku nalezy pobrac go na swoOj komputer, a nastepnie zainstalowac
w systemie Joomla!. Instalacja przebiega tak samo jak instalacja pliku zawierajacego

spolszczenie.

Zadanie 9.6
Sprawdz, jak wygladaja standardowe szablony sYS
ewnetrznych i sprobuj dotaczy¢ je do swojej witryny:
pastie do tresci zamieszczonych W Twojej

temu Joomlal. Poszukaj szablonow
Wybierz szablon, ktory najlepie

witrynie, i zastosuj g0-







Testowanie
| dokumentowanie
aplikacii

10.1. Testowanie aplikacii
Jie to ostatni etap tworzenia aplikacji internetowej. Testowanie aplikacji
: ji ma

nie tylko wykrycie bigdow, ale rowniez sprawdzenie, czy oprogramowani
Al nie
ywania zostalo przeznaczone. Przeprowadzaniem

na CCIII
calizuje funkcje, do ktorych wykon
teStOW catosciowych aplikacji zajmuja si¢ najezesci j '

SCiow) ajczesciej wyspecjalizow i
jace odpowiednie narzedzia. i SR

Rodzaje przeprowadzanych testow:
! dee 123 = oceniajg zgodnosc ze standardami, analizuja
przyczyny ‘op.ozmen w wyswietlaniu sig roznych elementow strony, sprawdzaja
dostepnos¢ witryny dla wyszukiwarek internetowych.
U Tesry‘ uzytecznosci (ergonomia) — oceniaja przejrzystosc tresci,
oceniaja nawigacje i estetyke serwisu.
. i _ . o . 2 . . . I
Testy kompatybilnosci (architektura) — sprawdzajg skalowalnos¢ aplikacii i bazy
danych, oceniaja architekturg serwera i jego konfiguracjg oraz architekture aplikacji.
wej, analizuj3 strukturg

i — szukaja waskich gardet aplikacji webo
3 kod zrodtowy aplikacji.

e zabezpieczenia przed atakami
pieczajace systemu,

o Testy funkcjonalne (optymalizacija)

strukture serwisu,

¢ Testy wydajnosc
bazy danych i zapytan do bazy, oceniaj

: TC’ST,V fl?f?zpieczeristwa _ sprawdzaja, jaki
je aplikacja, w jakim stopniu dziataja elementy zabez

stopniu proby atakow sg wykrywane.

wykorzystu-
w jakim

aport podsumowuiacy,
prac, okreslenie poten-

Po :
Przeprowadzeniu testow powinien zostac przygotowany t
owane srodk

W ktg _ '
C]'a|t0rym bedzie mozna znaleZC: podsumowame wykonanych
Nych zagrozen, okreslenie poziomu bezpieczensrwa, propon

i zaradcze.
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 do czynienia z Sytuacja, w ktgpe:
. /

: Jatycznie. [esty Itlmt)lrw;ar}..c.j_?_ne
iem wykonyW: : piik 1Cj 1. Zaletg takich testow jest
testowan ;Innadlu testy /.Elth{}mat\,_

10.1.1. Testy auto™

ranis ITOE I
Podczas testowania Opros

czvnnosci zwigzane z

, w festa -l r =

L-/C‘i{-() sS4 {'L‘j’ SR)SOW:]MC \'\IIL?\'\‘,\-k{jrf\'st\-\\'dnt A% h I“"ra"_h Iuh na ‘1(-\_\. l‘l\'Lh etapach
: i VY S VC
to, e raz napisanc mogd - yularnie O okreslon! resty tak, zeby byly wykonywane
sowane mozna uruchamia ‘}fiad i) Lstawic
o Na przykle X

tworzenia aplikacji. : i POl
kazdej nocy i by na rano byt dosteptt

i e

nostkow e

10.1.2. Testy jed tomatycznymi, Ktore porownuia ocze.

. o sstami a R
Testy jednostkowe (ang. unit test) 53 test Moze to byc test, W ktorym krok pg

5 vwistym rezultatem. ‘ 1 . £ B
ki“‘ran}r “’Vﬂik fuﬂk(_‘;l o I‘Zt‘,(.zy“]st}/ m rLkonaé program, iw kturyﬂ'l ]CSt Ol\reslone, |ak]
kroku opisane s3 czynnosch, Pt Moze do tego zostac wykorzystany program
PO ezl oo G0 progrlb_lliﬂu-“ odpowiednie dane wejsciowe, a nastepnie

: svtuie ikaciji
computerowy, ktory wezytuje do ap . 5 iki rzyktad przy s :
o i .kranie pojawiaja sig spodziewane wyniki. Na przykiad p Y Spraw
sprawdza, czy na ekranie pojawr tkowite mozna w fatwy sposoOb ustalic¢ dane
dzaniu funkcji sumujacej dwie liczby catkow
wejsciowe oraz oczekiwany wynik.
ami czarnej skrzynki, poniewaz tester nie

Testy jednostkowe czesto sa nazywane test = .
2 ; ji. Podaje dane wejsciowe 1 sprawdza, czy

musi zna¢ kodu zawartego w badanej funke
otrzymuje oczekiwane wyniki.

10.1.3. Testy wydajnosciowe

Wydajnosc aplikacji jest jednym z podstawowych aspektow funkcjonowania aplikacji
internetowej. Poniewaz z aplikacji najczgsciej korzysta wielu uzytkownikow, testy wy-
dajnosciowe moga pokazac, czy aplikacja przy okreslonym obcigzeniu bedzie dziatata
prawidtowo.

10.1.4. Testy z udziatem uzytkownika

Testy z udziatem uzytkownika 3 przeprowadzane gd

: w aplikacj i Iy,
zenia uzytkownika, ol Obsz? A

Okreslajg one, w jaki sposob uzyt
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QL injection

est .jcdu_\'m / n'Ll‘jp(_m-'szechnicj stosowanych i jednoczesni e
3 '_'chvg_l\_rcll -.1t:1?<o\\--j«‘ ;?phkaqach webowych, ktore kofzvstaia{ 2bs o ‘13!1113b82-
piece e dO aplikacj! nmrautm'}-'z{m-'an‘\-' fragment kodu SQ{ COJ dZy‘SQL Atakuijacy
e rekordami znajdujacymi si¢ w bazie danych. MOE& ¢ )pnzwala mu na IT}ani—
nego dostepu do danych (np. do danych osobowych lotjiigowfihdmc do nieau-
nini;@cia procesu Fl“-'ierzytelllienia lub modvﬁkac,ii l:?azy g;nasﬁhca)dresow
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2.1 S

i injectior ]

U Jow d
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0.2.2. Atak XSS

ang, Cross Site Scripting) to rodzaj atakow skierowanych gtownie w uzytkownika
polega na umieszczeniu kodu (najczesciej JavaScript) w tresci Witr;ryn i u';’:_locl"l’\_’.
u atakujgcemu sz?dyﬁkowania wygladu witryny internetowej. Mozliwe st:'::-
gcie sesjl uzytkownika poprzez wykorzystanie przechwyconego plil!u

taku wykorzystywane sg trzy rodzaje luk w aplikaciji:

S5
Arak
wieni
sie owniez przej

cookie. W takim a

o aplikacja pozwala na wczytanie niebezpiecznego kodu — przyczyna: aplikacja nie
weryfikuje danych pochodzacych od osoby atakujacej;

o aplikacja wysyla niebezpieczny kod — przyczyna: aplikacja, pobierajac dane z bazy,

nie poddaje ich ponownej weryfikacji;

ka uzytkownika wykonuje
alezatob

niebezpieczny kod — przyczyna trudna do

o przegladar
y wylaczy¢ wykonywanie kodu JavaScript

wyeliminowania, poniewaz n
przez przegladarke uzytkownika.

10.2.3. Atak CSRF

Ataki typu CSRF (ang. Cross Site Request Forgeries
protokotu HTTP. Przegladarka stron internetowych po od
zawartos¢ strony i pobiera te zasoby, ktore s3 potrzebne
strony (np. arkusze stylow, skrypty JavaScript). Atak polega n

& kodu HTML i wystaniu go do przeglqdarki uzytkownika. Zasada dziatania ataku
lest podobna do ataku XSS. Roznica polega na wykorzystaniu mechanizmu dziatania
potokotu HTTP, a nie wykorzystarliu kodu JavaScript. Zabezpieczenie aplikacji jest
podobne jak przed atakiem X8 — walidacja zmiennych pochodzacych 2 2eWnatrz O

iabezpieczenie kodu HTML wysytanego do uzytkownika.

) wykorzystuja mechanizm dziatania
ebraniu kodu HTML analizuje

do poprawnego wyswietlenia
a umieszczeniu ztosliwe-
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10.2.4. Zrodta atakow . zapobied

Wyswietlanie btedow aplikacl!

acii o aplikacyi moga Z0St : ;
i IW takich kmnumk;ua;h 1_nnlg,f-
bibliotek czy komponentow, fre
| p{-'rali SQL lub hasta bazodanowe.

nie atakom

ac¢ \.\.r\-]\-m"z_\'\'t;:nc \\'_\\'\\'it‘l lane w Przegla
Do znalezienia inform : ) sie pojawiat szczegoto 1
ty o btedach. A DWe
e igmenty kodu rodtoweg,
ach uzytyc ),
fragmenty zd

darce komunika
informacje 0 wersj
¢ciezki instalacji aplikacii,

Google hacking |
7 technik stosowanych w celu znalezienia informacji 0 aplikacji, ktore pojawiajy
: jest tZw. Google hacking — czyli poszukiwanie w Go ngé
h komunikaty Z opisami btedow.

Jedna
sie w komunikatach o btedach,

zaindeksowanych stron zawierajacyc

Odwotania do nieistniejacych zasobow
Kf)!cinq przyczyna moze by¢ odwotywanie sie do nieistniejacej strony, co czgsto skutkuje
ujawnieniem wersji systemu operacyjnego oraz uzytych w nim komponentow. Dzieje

sie tak np. na serwerach WWW Apache czy serwerze aplikacyjnym Tomcat.

Audyty i testy bezpieczenstwa

d g 3 < - =i - -
_Ewr;qiez;n,etod w;rydhkac.u stanu bezpieczenstwa aplikacji webowej s3 audyty i testy
hezpieczenstwa. Audyt bezpieczenstwa pole ' dr

% snstywa s ga na sprawdzeniu system i
tycznymi czy tez z normami. T i ; e

] . Test bezpieczenstwa weryfikuje stopier i :
e AL e stopien “Zenis

systemu poprzez symulacje dziatan potencjalnego atakl):iqceéo ; S

10.3. Dokumentowanie aplikacji

Na dokumentacj ikacji

: je aplikacji sktadaja sie :

T ji sktadajg si¢ dokumentacja techniczna oraz dokumentacj
a

Dokumentacja techni '

. ICZna jest

S Jest przeznaczona d 6 . m

ja. Zawiera doktadny opis metod dzia{anialzr(z)sgrb, ity . G R
amu




s abownika. Jest to O : . =
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i konczyc prace z aplikacja
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a

K Uh?-i]ll?:ii\
tugiwac bigdne operacje wykonane pr: -

| ykonane przez uzytkownika

iy

0

vaé najczesciej wykorzystyw '
: ystywane funkc; :
: cje aplikacj;
daCll,

X i:lk obs
jak korzysta
B |* . . -
+ svtkownika powinien zz =g
pik uzy tkos powinien zawierac prosty przyklad korzystani
[ bR ystania z aplikacii
acii.

¢ z systemu pomocy.
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po

. esnaczona dla adminis -
kmnt’.l’!fﬂ‘-m przeznaczona dla administratorow systemow powin

y BTN« ’ inna zawierac:

f{mﬂﬁ”w”y opis aplikacji. W tej €zgsci powinny sie znajdowaé:

,, Sgczcgé*“w." opis wszystkich funkcji aplikaciji :

. 3

, Opis format

. 1tedow, ktore moga si¢ SR )
, opis btedow, ga si¢ pojawic podczas pracy z systemem
4 3

6w danych,

b 111[‘0[1‘[13(. e o “JSLCIL[L] 2 s". 1€ 1 "’11 ;‘quha] 1y L], ZW ﬁ'l\(}i zystaniem 3;’“[\3(.“.
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Opis ins talt
, érodowiska, w ktorym bedzie pracowac

aplikacii dc
' Pﬂdrf;(znik ac
konﬁguracii syste

iministratora systemu. Czg$¢ ta powinna opisywa¢ mozliwosci zmian
mu i sposoby udostepniania aplikacji uzytkownikom.

gmentacja techniczna powinna zawierac opis:

ystanych technologii (np. XHTML, PHP, CSS),
anych bibliotek (np. jQuery itp.),
h wzorcow projektowych, architektury aplikacji (np- MVC),

Dok
s wykorz
o wykorzyst
o zastosowanyc
o sdefinjowanych
0 sdefiniowanych funkc

uzytkownikow systemu (np. admin, user),
jonalnosci dla kazdego uzytkownika.

Dokumentacja techniczna moze zawierac:

o kod zrodtowy aplikacii,
o graficzne reprezentacje algorytmow.

1. Wymien rodzaje testOw catosciowych aplikaciji internetowej.

2. Jak dziatajq testy iednostkowe?
3. Jaki jest cel przeprowadzania testow
4. Wymien najbardziej znane ataki na aplikacje internetowe.

w na aplikacje internetowe.

5. Wymien najczsciej wystepujace srodta atako .
ac dokumentacja techniczna aplikacji?

nalezé si¢ W dokumentacjt uzytkowej aplikacji?

wydainoéciowych?

6. Co powinna zawier

7. Jakie elementy powinny Z
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CLE. 311
CMS, 315
cookies, 271, 273-276

CSRF, 339
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abstrakcja, 34
ADONET, 313
adres 1P, 287
Ajax, 38, 153
algorytm, 14
cechy, 18
implementacja, 21
iteracyjny, 20
klasyfikacja, 19-21
liniowy, 19
matematyczny, 21
porzadkujacy, 21
probabilistyczny, 21
przeszukujacy, 21
rekurencyjny, 20-21
sekwencyjny, 20
szyfrujacy, 21
warunkowy, 20
analiza
leksykalna, 12
semantyczna, 12
sktadniowa, 12
syntaktyczna, 12
znaczeniowa, 12
animowanie
grafiki, 102-106
tekstu, 100-102
Apache, 163-164
instalowanie serwera
w systemach Linux,
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290-306
biblioteka jQuery,
119-121
biblioteki
jezyka JavaScript, 119
standardowe, 13-14
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C#, 313
CGI, 39
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debuger, 25-26
definiowanie funkcji
w JavaScript, 63-65
w PHP, 207-208
definiowanie klasy w PHP,
243-244
destruktor, 252, 257
dtugos¢ drogi, 22
dokumentacja
programu, 28
techniczna, 28,
340-341
uzytkownika, 28,
340-341
dokumentowanie aplikacji,
340-341
dotaczanie plikow w PHP,
229-231
DOM, 47, 83-84
domyslne argumenty funkcji
w PHP, 214-215
drzewa, 35
drzewo algorytmu,
15-16, 22
DSN, 306
dziedziczenie, 35
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Kwalifikacja E.14
Tworzenie aplikacji internetowych

Czese 3

Poc?é_cz;n_ik do nauki zawodu technik informatyk

Technik informatyk nie jest zwykiym uzytkownikiem komputerow. Jesli uczen wybiera szkote o takim
profilu, zczasem staje sig prawdziwym komputerowym eksperte m.. . . '

i j bnione w zawodzie technik informatyk dotycza migdzy innymi tworzenia aplikacii interneto-
Kwalifikacje wyodre i bazami. Trzecia czesc podrecznika, omawiajaca kwalifikacie E 14

wych i baz danych oraz administrowania tym ( 2 '
skiada sie z dziesigciu rozdzialow, ktorych budowa Ipoz_wala na realizacje tresci programowych w $POs6b wybrany
przez nauczyciela. Przygotowane materiaty obejmuia nie tylko _zaggldme_nlal teoretyczne, ale takze projekty roznych
zadan oraz — co bardzo istotne — sposoby ich praktyczne) reahzacu‘l d;uekl cz_emp prowadza c}p uzyskania efektéw
ksztalcenia wymienionych w podstawie programowe;. IPogIczas zajeC uczniowie zdobeda ﬁiezbedn_a‘ wiedze na
temat aplikaciji internetowych. Nie tylko beda samodzielnie programqwag w wybrapych technologlach. ale tez
stana sig $wiadomi ich indywidualnych cech, wad i zalet. Poznajg dziatanie serwerow stron '-me.}mEt.o‘,Wch ey
zasady umieszczania opracowanych aplikacji w internecie. Zaczng w@wsWac zasoby biblioteki jQuery do
tworzenia wiasnych aplikacii. Beda korzysta¢ z systemow __zarzadzanla t_resma QMS przy Itworzeniu menu,
zamieszczaniu grafiki | artykutow oraz dostosowywaniu aplikacji do potrzeb WKomlm. Na kpmec przeprowadza
testy aplikacii oraz przeanalizuja zagrozenia. Tak skonstruowany podrecznik pomaga takze w samodzielnym

poszerzaniu umiejgtnosci.

Technik informatyk to doskonaly, ch
gotowany przez dysponujacego ogromnym
nictwo Helion.

W skiad zestawu Technik informatyk wchodza takze:

arakteryzujacy sie wysoka jakoscia, kompletny zestaw edukacyjny, przy-
doswiadczeniem lidera na rynku ksiazek informatycznych — wydaw-

Podreczniki oraz inne pomoce naukowe nalezace do tej serii zostaly opracowane z mysla o wyksztatceniu
kompetentnych technikow, ktorzy bez trudu poradza sobie z wyzwaniami w $wiecie wspolczesnej informatyki.
Wediug nowych przepisow, aby otrzymac tytut technika informatyka, nalezy potwierdzi¢ trzy kwalifikacje
wyodrebnione w tym zawodzie - to niewatpliwe wyzwanie i dla adeptow nauki o komputerach, i dia ich
pedagogow. Ta ksiazka pozwoli zarowno przygotowaé sig do egzamindw, jak i uzyskac wiedze i umiejetnosci
przydatne w przysziej pracy.
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