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do 
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z komputerem

I

zestaw 
komputerowyy

sieć  
komputerowa

aplikacje

pliki

foldery

regulamin  
pracowni

PRACOWNIA  
KOMPUTEROWA



 przeanalizujesz regulamin pracowni komputerowej,
 poznasz swoje stanowisko pracy,
 i z z komputerem.

Do 

1. Komputer w szkole i w domu
Podczas lekcji:

1. Na i zasady, np. przepisy ruchu drogowego, 
zasady ortografii i w muzeum? A w lesie? 

w w 
do na czas 

lekcji? 

2. Jakie przepisy zilustrowano na z 
w szkolnej pracowni komputerowej?

A B C D

E F G H

Na początek
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Regulamin pracowni komputerowej
i zgodnie z z 

w 
z w regulaminie pracowni.

1. z 
w waszej pracowni, a 

przedyskutujcie: 
 dlaczego w i 
 
 z 
 

Uczeń powinien:
 w pracowni tylko w 
 , 
 z z instrukcjami nauczyciela,
 o  

Uczniowi nie wolno: 
 i na  
 i z  
 ze i  
 

Bez zezwolenia nauczyciela uczniowi nie wolno: 
 i 
 i 
 
 

 .

REGULAMIN SZKOLNEJ PRACOWNI 
KOMPUTEROWEJ

regulaminie pracowni
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2. w 
komputerowej, a z do takich 

KORZYSTANIE Z REGULAMINU PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

UCZY SZACUNKU 
DO WSPÓLNYCH 
ZASOBÓW
  
zgodnie z 
funkcjonuje 
wydajniej i rzadziej 
ulega awariom

 w o 

GWARANTUJE 

  wiesz, co i kiedy 

lekcji
  
przy uruchamianiu 
komputera

ZAPEWNIA 
 

DANYCH 
I 
  

i 
  pozwala 
na 
korzystanie z sieci

DOBRE NAWYKI
  
i odpowiedzialnie 

z 
cyfrowych

Stanowisko komputerowe
W do w 
komputer osobisty z do internetu i 

komputer  
stacjonarny konsola smartfon smartwatch

Komputery osobiste

tabletlaptop konsola

mobilne

komputer komputer 
w monitorze

stacjonarne

komputer osobistyy
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3. W A 
pracujecie w pracowni terminalowej, w 
do 

Do .

 z komputerem,  
a 

Komputer 

PENDRIVE,  
DYSK 

przekazywanie  
i zapisywanie  
danych

Z MIKROFONEM 
przekazywanie  
i 

MIKROFON 
przekazywanie  

do komputera

KAMERA  
przekazywanie  

do komputera

KLAWIATURA 
sterowanie komputerem 
i wprowadzanie danych

MYSZ  
sterowanie  
kursorem na ekranie

DRUKARKA  
przenoszenie  

na papier

 
 

odtwarzanie  
z komputera

MONITOR  
NIEDOTYKOWY  
wizualizacja  

na ekranie

11



4. W 

5. za 

 

1. w pracowni komputerowej w twojej szkole.

2. 

A. monitor B. pendrive C. drukarka D. mysz komputerowa

3. 

A do i nauki tak jak laptop czy komputer stacjonarny. P F

B do P F

C przechowywanie i P F

4. 

skaner

Sprawdź się!
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korzystanie z  
i 

 w pracy

 

50 cm

   Korzystaj z komputera 

przerwy.

o 

pracy, w tym odpowiednie 

   Podczas przerwy w pracy 
i oczy.

w 

w nadgarstkach.

o 

o 

13



 
 poznasz zalety pracy w sieci,
 

Do 

2. W szkolnej sieci komputerowej
Podczas lekcji:

1. Na z jakimi sieciami 

a)  b)

c)  d)

e)  f)

Na początek

Ciastkarnia 
CUKIERKUŚ

nasze lokale

14



W i ze szkolnej sieci komputerowej. Taka 
i w szkole i do 

do internetu.

 do 
 i rodzicami,
 pozwala na i 
 przygotowuje do odpowiedzialnej pracy w 

1. a 
do i 

na zielono.

szkolnej sieci komputerowej

15



Logowanie
W szkolnej pracowni komputerowej, w z 

konto. W 
do i 

a do jego danych.

do do niego 
i 

Enter3.  Na 
klawisz .

 
i monitor. 

Inny użytkownik
Nazwa użytkownika

Opcje logowania

Hasło

2.  Gdy na 

Na 
pulpit.

 Proces logowania

Do za 
za 

i 
z 
W 
i z systemem Android 

za 

 A to ciekawe!

1

4

7

2

5

8

0

3

6

9

konto
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W szkole login i 

do 

i nazwisko, pierwsza litera imienia i 

i zapisane na 
do , warto 

w i na 

Do 

 a 
 i 
 

2. na podstawie fragmentu wiersza Marchewka Jana Brzechwy 
oraz daty. W 

a) Nmuwzsjamgwiozgp270926 b)

c) d) 9NmuwzsjamgwiozgP26

w i 

,

Na marchewki urodziny 
 

A  
zdrowie grzecznie pyta.

17



Do 

 w tym imienia i nazwiska oraz daty urodzenia,
 
 
 
 

 i 
 

3. 

kochamcie pukpuk

olsaholsah
kamil2009
zielonyKot_pizza7

4. Wykorzystaj tekst z i z zachowaniem zasad 
z z 

a na na na % 

na i na na #

5. z  do utworzenia trzech 

i na ziemi.

Wylogowanie
ze swojego konta

do konta i 
z tego samego komputera.

kochamcie pukpuk

olsaholsah
kamil2009
zielonyKot_pizza7

a na na na %

na i na na #

ze swojego konta

18



Anna Kowalska

Wyloguj ...

.

 Proces wylogowywania

6. do konta i 

7. na koncie o 

Login i do , ale na 
w 

np. w zeszycie do na w 
Nie przyklejaj karteczki do monitora lub obudowy komputera!

1. 

A i 
ze w P F

B z twojego konta. P F

C w loginie i P F

2. Do 

A. rysik. B. C. monitor. D. komputer stacjonarny.

3. z 

Sprawdź się!
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 i foldery,
 
 w komputerze.

Do 

3. Zasoby w moim komputerze
Podczas lekcji:

1. 

a) w w szafie. 
w w szafie? Dlaczego?

b) w swoim komputerze prezentacje, teksty, 
rysunki i animacje. W 
na 

Na początek

20



Pulpit
do komputera na pulpit

.

Pulpit na 
na do 

do niego logo 

Do .

Na dole pulpitu znajduje 

W i 

1. na swoim ekranie. W z 
 na 
 na 
 
 A w 
 

pulpit

21



Na ikony aplikacji zainstalowanych na komputerze. 

Aplikacja na komputerze, 

Ikona aplikacji
na do aplikacji.

2. z nich rozpoznajesz na swoim pulpicie? 
z tych aplikacji? Do 

Na , do 
i na pasku 

do lewej strony.

Przycisk  
otwiera menu 
z aplikacjami. do na 

do 

i informacji w z pulpitu.

o 
do 
i 

 
i kalendarz.

z i do lewej.

ikony aplikacji

22



Przycisk START prowadzi do menu Start do wszystkich 

i 

3. w 
w menu rozpoznajesz?

 z paskiem wyszukiwania i 
do listy zainstalowanych aplikacji.

system 
operacyjny

w 
w internecie. Najpopularniejszymi systemami operacyjnymi, 
w i Windows.  

z 

 A to ciekawe!

Pliki i foldery
Plik

w folderach. Pozwala to na 

Folder to miejsce przechowywania plików

Przycisk START menu Start

Plik

folderach

23



4. z z i na pulpicie 
folder nazwany twoim imieniem i nazwiskiem.

2. W menu 
kontekstowym 

.

 

Enter

3. W pole tekstowe 

z twojego imienia 
i 
spacji zastosuj znak 

 Proces tworzenia folderu

W i 

 
 
 

na i 
i pliki.

24



5. w swoim folderze cztery kolejne foldery: prezentacje, teksty, rysunki, programy, 
pobrane w 
prace z podanych kategorii.

na w 
okna i 

 Proces zamykania okna folderu

6. 

Pliki i i 

7. z a 
i nazwiskiem do folderu Dokumenty.

Dokumenty.

Na pulpicie kliknij folder, 

i w 
.

Eksplorator 
plików i odszukaj folder 
Dokumenty.

 
okno. Okno  

 
w ikonie  
Eksploratora plików.

5. Na Eksplorator plików, ustaw 
kursor myszy w folderze Dokumenty, kliknij dowolne 
puste miejsce folderu i w menu polecenie .

25



na 
i w menu – 

Polecenie 
w menu kontekstowym 

prezentacja

Usuwanie zasobów na 
do folderu Kosz Kosz

Kosz jest nieodwracalne.

8. z a do folderu Kosz.

1. 

A P F

B W i P F

C przyciskiem myszy. P F

2. na pulpicie folder Przyroda, a w o nazwach: , 
, Grzyby, Bakterie.

3. Skopiuj folder Przyroda do folderu Dokumenty na Przyroda_1 
i na z 

Sprawdź się!
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Podsumowanie rozdziału I

Pracownia 
komputerowa

regulamin pracowni 
komputerowej

stanowisko 
pracy

fotel

organizacja 
stanowiska

zestaw 
komputerowy

poprawna 
postawa przy 

pracy

np. monitor, drukarka, 
klawiatura, mysz, 
mikrofon, kamera

 

komputer 

komputer 
stacjonarny

laptop
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Szkolna sieć 
komputerowa

nazwa 

i 

 
do 

do funkcji 
i 

na nim m.in. 
menu Start, pasek 

wyszukiwania, 

aplikacji 
oraz miniatury 

otwartych programy 
do wykonywania 

tekstu, gra, 

kalkulator

do internetu

do kont 

miejsce 
do przechowywania  

logowanie

aplikacje 

pulpit

pliki

foldery

28



1. a 
podczas pracy przy komputerze.

na w czytelni sok marchwiowy, a do 
na monitorze 

i na swoje konto. Karteczka z jej loginem i 
przyklejona do Na 

na i 
Wizyta_w_zoo

2. a na pytania.

w 
we 

w w ekran dotykowy i 

a) do na na 
b) do w 
c) do 

3. 

a) do kontaktu.
b) 

c) Do i monitor.
d) do 
e) za 
f) Do 

4. 

A Plik to miejsce, w P F

B i pliki. P F

C P F

D do innego folderu. P F

E W folderze o nazwie ABC o tej samej nazwie. P F

Bank zadań

na w czytelni sok marchwiowy, a do
na monitorze

i na swoje konto. Karteczka z jej loginem i
przyklejona do Na 

na i
Wizyta_w_zoo

w
we

w w ekran dotykowy i

29



5. do a do 

pulpit

ikona

folder

plik

Start

pendrive

A. 

F. 

E. 

D. na i uruchomione programy.

G. 

H. 

C. 

B. 

6. Wykonaj kolejne polecenia.
a) teksty, a 

i skopiuj ten folder do 
b) teksty — kopia, a 

przycisk i na zadanie6.
c) zadanie6, a i wytnij ten 

d) 
na pulpicie i w 

w w 
e)  od operacji .

f) zadanie6.

7. na pulpicie folder zadanie7 i wykonaj kolejne polecenia.
a) Kliknij ten folder lewym przyciskiem myszy i 

folder w 
b) W na 
c) A na Kosz i 

na w folderze Kosz?
d) z pulpitu do folderu i 

folderami.
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Gdzie w 

Komputery to nie tylko laptopy i 
w sklepie. Nawet termometr 

za w 

za 
z czujnika na i 

na 

W w 
na nim miejsca, w 

w 

i estetyka plakatu oraz 

o 

w postaci 

do i  
do 

 A to ciekawe!

i touchpadem

i touchpad to jedne z w pracy 
z i 

i 
komputerowej i i 

o 

Bank projektów
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w 
ze i w 

ze 
do w z 
w nauce i 

a 

Pracownia komputerowa

Pomieszczenie techniczne Sala gimnastyczna

Pracownia matematyczna

Pracownia geograficzna

Ruter Punkt 

aplikacja – application, app
drukarka – printer
ekran dotykowy – touchscreen
folder – folder

ikona – icon

komputer stacjonarny – desktop computer

laptop – laptop
mikrofon – microphone

monitor – monitor
mysz – mouse

plik – file
pulpit – desktop

stanowisko komputerowe – computer 
station

device

Dowiedz się więcej!

Słowniczek polsko-angielski
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w sieci

odbieranie 
wiadomości

wyszukiwanie 
informacji

internet

bezpieczeństwo

wyszukiwarka

przeglądarka

komunikacja 
online

wysyłanie 
wiadomości

odbieranie 
wiadomości

wyszukiwanie 
informacji
y

internet

przeglądarka

wysyłanie 
i d ś i
y yy

II



 
 
 z 

Do 

1.
Podczas lekcji:

1. 
z 

z 

z 

z o 

w 

Na początek
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z 

z 
w w 

 
w w 

1. a 
a) z z 
b) w a w 
c) 

d) 
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w    
   

   
   
   
   

   

   

z 

w 

2. z W 

3. 

a) z b) 

c) d) 

e) f) 

g) h) 

36



CyberprzemocCyberprzemoc
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a 
z 

z 

z 

z 

w 
z 

z

w 

z w 
a 

4.  
w w 

W 

za 

w za 
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w o 

Smombie

w 
w w 

smombie w 
a w 

w 

 A to ciekawe!

z 

 
 

w 
z  
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BEZPIECZNIE W INTERNECIE

W 

w z z 

w 

o 
w o z 

a 

 
w 

116 111

  

  
z 

1. 

A w P F

B w P F

C z P F

2. z 

3. z 

Sprawdź się!
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 w 
 w 

Do 

2.
Podczas lekcji:

1. z 

PRZE KI KA WY TER

2. 

z 

Na początek
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1. z 

z 
z a z 

z 
z z 

z 

 A to ciekawe!

z 
W 

 
 

 
z 
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2. 

 w 
w 

w 

3. w 

w 

w 

www. .

 

 

Domena Rozszerzenie  

4. z 

w 
W 

5.  
  

w
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w 
w 

6. 

a)  
b) 

W 

7. w 

a) w  

b) 

8. z W 

w 
z 

w 
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9. w 

a) w  
b) 

W W 

10. w  a 

z 

11. w  a 
z 
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W 
z 

12. W z 

a)  
b)  

I 9
c) w 

d) 

13. 

a)  
b) 

 
c) 

W  
 

z 
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14. W 

a)  
b) z W 

 

c) W z 

1. 

A P F

B W P F

C P F

2. w 

3. W z 
a)  babadum.com
b) a 
c) w 

4. 
Aloha kakahiaka a 

Sprawdź się!
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o 
a 

z w 

w internecie

za 

czytania

z 

z 

z 
z 
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Do 

3.
Podczas lekcji:

1. w z  
 a 

a) 

b) w 
c) w 

 w z 

w 

 z 
 

w 
 
 

2. 

w 

Na początek
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w w 

z w 

za 

1. 
  

a) w 
b) 

 W 
 W 
 W 
 W 
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2. w 

a) w 
b) 

c) 

3. 

 
 

 
w 

 

z 
 

4. w 
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z 
z 

 A to ciekawe!

o a 

w 

z 

5. w 
 
 
 w 
 w 

W w 

w 

6. 
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z 

 

z w 
w 

z 
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7. z w 
w 

a) w 

b) z 

c) 

d) 

e) 

f) 

g) 

h) 

i) 

j) z 

W 

GRAFIKA 
w 

a 
GRAFIKA
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8. w z a 

a) W w a 
GRAFIKA

b) W 
w 

c) 

9.  
w  TYP

w 
W 

10. w 
w pobrane

w 

w w  
z 
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z 

Po 

ZapiszZ i

 

11. 
a w pobrane

1. 

A P F

B w P F

C P F

2. Z 

3. Z 
z w pobrane

Sprawdź się!
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 o 

Do 

4.
Podczas lekcji:

1. 

a

o r w z

o 

W 
w 

z za 

Na początek
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1. a 

 

 

z 
z 

.

w 

2. W 

3. 

4. 
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w 
w 

w za 

z net
etykieta W 

w 

5. w 

w 

w 

z 

6. a 
z 

Pa

Z 
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UTWÓRZ

w 
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7. z 
W 

z w 

 

W 

8. 

a 
w w 

o 

 A to ciekawe!
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9. za 

w 

w 

 A to ciekawe!
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z 

z W 

W 
w 

a 
 

10. z 
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z o 

BEZPIECZNE KONTO POCZTOWE
z w 

z 

z o 

11. 
w 

 
 
 
 

1. 

a) 

b) W 
c) w 

2. w o 
o 

Sprawdź się!
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 w 
 

 

Do 

5.
Podczas lekcji:

1. w 

w 

w 

w 

w 

 

z 

w 

1. w w w w 
z z W 

z  
w 

Na początek
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Na sposoby komunikacji online w czasie rzeczywistym 
i 

Sposoby komunikacji online

W i 

Zoom Zoom

2. 
A 

sposoby komunikacji online w czasie rzeczywistym

66



w 

 A to ciekawe!

3. w w 
a z 

  

w 

 

 wady 

w 

w W 

z 

Dobre maniery na czacie

 
w 

 
 o 
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Dobre maniery podczas wideorozmowy

 w z 
w 

 a 

 
 w z 
 W 
 o 

4. 

 

A

Zosia 

Werka 
Karol 

 

 

 

A

5. 

a) 

b) 

c) w 

d) 
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W 

6. w 

 z 
w 

 

69



7. w 

 z 

  

 z 

 

8. w 
 W 

 W 
 W 
 W 
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9. w 

 z 

 

 

 z 

 

W 

10. w 
 W 
 W 
 W 
 
W 

 W 
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w 
z 

 A to ciekawe!

z 

 

dysk

  

 
z 

11. 
z 

 z 

a 
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 z 

Z 
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W  

1. 

A w P F

B w P F

C P F

2. z 
a 

a) za 

b) 

Sprawdź się!

74



Podsumowanie rozdziału II

w internecie

na sawannie 

w 

 

i do 

a 

W 
na 

na pewno 
sobie poradzisz.

Internet

z  

ze i 

zamówiona w pizzerii.
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o 

z 

A 
na 

 

 

z  

w 
o i dobrych 

w 
z i starszymi 

za 

 
o prawach 

autorów i 
z prawem i 

a nie wpadniesz w 

do 
w 

w 

A 
w na 
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1. 

a) w o 
b) w 
c) z 
d) 

w o 

2. W z 
a)  
b) W w I  

c) a 

3. 

a)  
b)  
c) a 

4. W z  
z 

a)  
b) W 
c) 

 I 
d) 

a 

5. 
z w 

a) w 
b) w 
c) w 

d) w 

Bank zadań
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6. 

A.

B.

C. w w 
D.

7. 

8. o w 

w pobrane

9. 

w 
a 

10. w 
a) w 
b) w 

 

c) 

d) 

e) 

11. w 
a 

z 

12. 

z W z 
z 
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Projekt 1. Bezpiecznie w sieci

Projekt 2. Odkrywcy historii

Bank projektów
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w W 

W 

A 

w 

JNowak

Login

Hasło

Anna_Kowalska

LoginHasło

Odbieranie 

SERWER  
POCZTOWY  

pocztowe 
odbiorcy

 
pocztowe 
nadawcy 

serwer   
nadawcy serwer  

odbiorcy  

Dowiedz się więcej!

Słowniczek polsko-angielski
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Sposób na programowanie

III

 sterowanie 
duszkiem

układanie  
skryptu

 myślenie 
komputacyjne programowanie 

wizualne

testowanie 
programu

 sterowanie 
duszkiem



 
 
 

Do 

1.
Podczas lekcji:

1. do 
 do o 
 LEWO w 
 PRAWO w 

2. 

 z i 
 W 
 
 
 
 z i 

Na początek

82 III. SPOSÓB NA PROGRAMOWANIE



Czym jest programowanie
Programowanie

kod
w i do  
programowania i w 
z 

tekstowe i wizualne W 
w 

W W 
w i W 

i w 
w z 

i 

1.  scratch.mit.eu

 w 

z 

z 

i 

Programowanie
kod

programowania

tekstowe i wizualne
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i 

i 

 
do 

i 

 

i 

 

2. 

Duszki
Duszki

z 
z 

Duszki
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z  i 

i 
i 

3. 

4. i z 
a) 

b) 

c) 

d) 

e) 

 
 i 

W 

ze 
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5. i z 

i 
z 

z 
z z  i 

i 

i 

6. 

7. z 
a) w i do 
b) z 
c) z 

Bloki
Bloki i 

w w 
 i 

Bloki
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w i 

8. 

a) w 
b) w 
c) w ukryj
d) w o 

do 

9. 
 i 

i 
ze  

i 

 
 

i i 

do i 
do z 

do 

w pole tekstowe w 
W i 

A rozwijane listy

10. do  i 
a) <> do i w 

z 
b) z 
c) <> do 

 i z do 

do d
z 

pole tekstowe

rozwijane listy
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w skrypt
w 

do program

11.  i 
o i do 

a) 

b) 

12. 
do i 

nie 
rozpoczyna 

zdarzenia 

rozpoczyna 

zdarzenia

13.  i do 
do 

14. o 
do w w 

 i 
 i 

z 

skrypt

program
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w 

i 

W w 
i 

15. w programy projekt1

w  
i .

16. projekt1 i i 
projekt2

1.  >> 
i z 
Nazwisko-3-1-1 i w 

2. w 
Nazwisko-3-1-2 i w 

3. w 
Nazwisko-3-1-3 i 

w 

Sprawdź się!
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do 

i 

i 

w 

i 

w  

w 

i 
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Do 

2.

1. 

a) 

b) 

c) 

d) w 

2. do 

i z 
z 

W w 
i z 

Na początek

Podczas lekcji:
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w 
i 

1. i 
a) 

b) 

c) 

d) 

w 
i W W 

W z 
w W 

2. w 
i w 

W w 
w 

3. i 
w 

w 
z 

o 
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4. 

a) i 
b) w i 

 

 

 
z 

 
 

i 
W w i  

zmiennej

zmienna programistyczna
punkty

5

10W 
i 

Zmienna
 

zmiennej

93



5. i 

i 

i 

6. 
i 

a) z 
w 

b) 0

c) 

d) 

e) w 

f) 

g) 
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ze 
w 

7. 

a) 
w  

i 
b) ze 

i w 

c) i 
 w 

 

 

 
i 

8. 

a) .
<> w 

i 
b) i 

 w 

 
ze 
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i 
i 

9. w programy gra
a) w 
b) w i 
c) 

d) w 

10. W do 
i gra2 A 

i i

g

z 

1. Nazwisko-3-2-1 i 
w 
a) w 
b) z 

2. z Nazwisko-3-2-2 i 
do W 

<90>

3. do i 
w 

i Nazwisko-3-2-3 i 
w 

Sprawdź się!
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 do 
 
 

Do 

3.
Podczas lekcji:

1. do i 
i 

Pisak
w do 

z do W 
w 

1. do 

Na początek

97



i o 
i z 

z 

w 

w 

do 

ze 

w w 

2. 

a) o  

b) do i 

c) 
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3. 
w w programy

pisak1

w A 
w ukryj z 

4. do i 
w 

pisak2

na i w . 
z 

5. do  
pisak3

z w 
na  w 

6. do 

 pisak4

na i w

na 
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7. w w 

odcinki1.

 z 
 ze w i 

odcinki1A

8. 

z 

9. z 
 odcinki2

10. w 
o 

kwadrat
 
 O 

11. ze w i 
kwadrat1

 i 
o 

 A to ciekawe!
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12. w z 

rozeta

1. o 

2.   do 

3.   

13. i 

a) 

b) 
10

c) W 

d) 
y:-100

e) W do 

f) 

g) 
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14. w 
o 

w o x i y o 

 i 

 z 

120º 120º 180º = 120º =? ??

15. z ze w i w 

1. w 
Nazwisko-3-3-1 i w 

Wytyczne: i 

2. w 
Nazwisko-3-3-3 i 

w 

3. w 
Nazwisko-3-3-2 i w 

Wytyczne: i 

Sprawdź się!
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Podsumowanie rozdziału III

1. Co to jest programowanie?
To pisanie instrukcji w 

i 

i 

w 

W 

6. Czym jest obszar sceny?
w 

7. Do 

w menu sceny?
i 

w 
i 

i na 

9. Do w 
Do 

 
10. Do w 

Do 
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11. Do z 

Do 

 
12. W za mówienie?

W 

 
13. W ?

W 

 

w 
do i 

 i 
w 

 

jeden do 

 

warunek

 
18. Czym jest zmienna?

na 

 
za 

do i w 

 
20. Co jeszcze wiesz o 
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1. 

2. 

A P F

B Kosz P F

C P F

D P F

E P F

3. 

a) 

b) 

c) 

4. 

c) d)b)a)

Bank zadań
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5. Dopasuj opisy do skryptów.

a 
 

i 
 

i 

A. B. C.

6. 
w 

na 
a do 

7. o a 
go o i i 

do w  
w w i o 20.

8. 
 

na a 
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z 

w 
i z i 

i 

W 

o 

w Scratchu

 

i 

o 

Bank projektów
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w w 

i Godzina Kodowania
w i 

z 
w w 

i 
i 

Dowiedz się więcej!

Godzina Kodowania

Słowniczek polsko-angielski

w 

108 III. SPOSÓB NA PROGRAMOWANIE



Sposób na rysowanie

IV

rysowanie 
kształtami

 rysowanie ołówkiem

stosowanie 

warstw

rysowanie 
pędzlami

przekształcanie obiektów

wstawianie 

grafik
wstawianie 

tekstu



 
 i 
 

Do 

1.

1. W 

2.  
a i 

Na początek

Podczas lekcji:
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Edytory grafiki
Edytor grafiki i 
W 

i 
na 

i i 

1. z i 
i na 

   GIMP  

na a 

W oknie edytora Paint

za i za a 

na 

Wpisz 
na 
a 

OTWÓRZ

Nie

na 

i 

na 
Nie

Edytor grafiki
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2. 

a) 

b) 

c) 

na 
na i 

)

n
i 
i 
i 

i 

 

o 
na 

3. na 

 

 

 A to ciekawe!
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na 
 

albo
   +  

i 
na 

z 

4. na 

i 

5. za za 
na 

  z 
z 

2   

  

6. i na 
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i 
na 

a i 
i a 

 

 
lub KOLOR 2 a  i 

7. i a 
a) 

b) z i i 

8. a i 

za 

za na 
a 

114 IV. SPOSÓB NA RYSOWANIE



W 

 

Nie

9. obrazy
 i 

10. na i 

Nie

z menu 
OTWÓRZ 

a 

11. i 

i 
za i 
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12. W menu PLIK kliknij polecenie NOWY
na 20 cm × 10 cm i 

na 
W i i 

13. do odtworzenia jednego 
z pingwin lub 

 o 
 
 z lupy w grupie na 

a) 

b) 

1. 

A W w menu PLIK P F

B W P F

C W i P F

2. na na 
 i w 

W i 

3. 
na  avatarmaker.com, a w 

na 
i o tym nauczyciela w 

Sprawdź się!
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 za 
 na 
 za 

Do 

2.

1. na 
a) i 
b) na 
c) 

d) a 

W z i 

1. a 
obrazy

1. 
2. 
3. 
4. 
5. 

Na początek

Podczas lekcji:
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2. i 
 oraz 

3. a 

1. 
2. 
3. 
4. 
5.  

i 
6.
7.  

4. a 

1. 
2. obszarze obrazu 

3. 

4. 

5. 
6. i 
7.  

z 
i 

118 IV. SPOSÓB NA RYSOWANIE



5. i i 
a) i 

i na 

b) i 
i 

c) i  oraz 
i na 

d) 
i i na 

e) z i 
f) 

i  
z  

za 

 A to ciekawe!
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6. i 

Na 

z 

7. 

a) Wybierz  >> 
z i 

 za 
i 

b) Wybierz  >> 
z i 

 za 
i 

8. i 
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za 
na z na 

i a 

9. i 

i i 

i 
na 

z 
Zmiana rozmiaru i 

o 

poziomie lub 

10. i a 
na 

11. i 

i 
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na  – nowo narysowane 
na 

i 

i 

na 

12. z 
i 

z 
a) 

b) 

c) 

1. 

A w w P F

B i P F

C
edytorze Paint zaznaczenie do zaznaczania 

a zaznaczenie  do P F

2. z i Nazwisko-4-2-2 
i w 

3. w 
w 

i w 
Nazwisko-4-2-3 

i w 

 

Sprawdź się!
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 z i 
 

Do 

3.

1. 

 
 
 W 
 i 
 i 
 
 

Do i na 
menu PLIK OTWÓRZ i 

OTWÓRZ

Na początek

Podczas lekcji:
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1. i 

 W za 

z Na 

na i z 

i 

 

z 
i z 

i 

Warstwy
na 

na i 

z 
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2

na 

na 

2. W 
a) Z 

na na 
b)  i 

na 
c) 

d) i 

e) a 
z 

f) i 
i 

a na 

3. 

a) na o i 
b) i 
c) 
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4. 

a) z i na 
b) z i na 
c) z i z 

i 

5. z i 

a) 

b) na 
c) 

d) z 

W 

 A to ciekawe!

i 
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na 
 
 
 
 
 

w z warstw
Zapisz jako projekt

6. obrazy
a 

Wstawiam tekst
 

  na z 

2   
na na 

  W 
 i na na 

  

5   na 

6   

W i 
za 

i 

w z warstw
Zapisz jako projekt
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W na 
a 

7. na 
i 
a) Na i z 

b) Na z i na 
ze i 

c) Na 

d) 

i 
Na z 

i  
z o  

o 

 i i 
 i 
 
 Do 
na za DO  >> Z PLIKU

za 

z o
o
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8. z 
kartka

a) 

b) 

c) 

1. 

A W i P F

B P F

C P F

D z P F

E w P F

F w P F

2. 

Nazwisko-4.3.2 i w 

3. 

a)  b) c) d) 

Sprawdź się!
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Do na 

 
a 

z i 

Do i 
na 

na na 
na 

i 
W 

na 
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Podsumowanie rozdziału IV

Rysuj 
swobodnie. 

i 

  

i 

 
 

a 

131



 

w 

i 

 

 
 

wstawiaj obrazy 
i 

Zapisuj  
 
 

obrazy PNG  
 

do 

i 

 

ROZ

prze

su

waj
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1. 

A P F

B P F

C P F

D P F

E P F

2. 

a) 

b) 

c) 

d) 

3. 

b) a) 

4. 

Bank zadań
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5. 

a) ? ?

b) ? ?

c) ?

d) ?

e) ?

f) ?

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 
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z 

za i za 

a 
z 

o 

 a 
i 

z 
na 

na i 

o 

Bank projektów
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W za pikseli
Na 

z 
i z wokseli 

z 

o 

Dowiedz się więcej!

pikseli

wokseli

Słowniczek polsko-angielski
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Sposób 
na prezentacje

V

zasady  
tworzenia 
prezentacji

projektowanie 
slajdów

wstawianie 
obrazów

pokaz

dodawanie  
tekstów

j animacje  
i przejścia

a 
ji

e 
d

j a
i p



 i 
 
 

Do 

1.
Podczas lekcji:

1. 

a) 

b) z 

z 

c) w 
i w 

edukacja

kultura 
i sztuka

handel 
i 

2. 

a) 

b) 

c) z do 

Na początek
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Prezentacja multimedialna
Prezentacja

Prezentacje slajdowe

Prezentacje nieliniowe

Prezentacja

Prezentacje slajdowe

Prezentacje nieliniowe
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Prezentacje interaktywne

i 
w 

Prezentacje automatyczne
i 

W To nie wypanda
w w 

 A to ciekawe!

Prezentacje interaktywne

Prezentacje automatyczne
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Zasady tworzenia prezentacji
i 

i 

1. 
i 

2. 

a) 

 
 i 
 i 
 
 
 i 

b) i 
c) 
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ZASADY TWORZENIA PREZENTACJI
z o 

   i 

do w 
w 

do do 
do 

i o  

o i 

i 

i z 

i w do i 
efekt wyczerpania slajdami

 A to ciekawe!

Planowanie prezentacji
do 

i 

3. O 

4. 

z z 
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5. z planem prezentacji o i 
 
 i z 
 do 

Slajd 1
Slajd 2:

 
 

Slajd 3:
 w 
 

Slajd 4:
 w 
 

Slajd 5:
 
 

Slajd 6:
 
 

Slajd 7: i 

1. z wykorzystaniem prezentacji 

2. 

3. na jeden z 
 
 w 
 

Slajd 1
Slajd 2:

Slajd 3:
w 

Slajd 4:
w 

Slajd 5:

Slajd 6:

Slajd 7: i

Sprawdź się!

143



 
 
 

Do 

2.
Podczas lekcji:

1. 

a)  b) 

  

c)  d) 

  

A to ciekawee
100 %  

 
z recyklingu

Edytory prezentacji
Edytor prezentacji do 

do 
i 

i i 

Na początek

Edytor prezentacji
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1. w 

w 

 A to ciekawe!

W oknie edytora PowerPoint
w 

W w 

Wpisz w 

w 

Nie

Tak

do i 

Nie

Tak

W 

z 
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2. 

do i 

w 

do 
i 

o i 

3. 

4. z 
Z 

w 
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w 

5. z 
z 

 z  
 w pobrane

 do 
w 

Dobieram szablon

 i w 

6. 

w 
do w 

do i 

147



i 

7. 
z 

 z 

PODSTAWOWE ZASADY POPRAWNEJ EDYCJI TEKSTU

w 

 w 

 i 
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8.  i do 
w 

 z 
i 

w a 
W 

 
do 

 w i 

 w i 

9. 

do 35 i 
i w 

i 

i  
 

z i 
i w 

a 
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w 

w 

do 

i do 

do 

do 
i do 
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10. i z 

W i 

i 

w 
i w 

i w 
w w 

w i w 

z 
w 

w 

i 
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i 
w 

w 

i 

w 

11. i z 

i 
z w 

i do i 

W w 

W 

 
C+

 
V+

W 

z 
w 

12. i z 
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JAKO
 i 

W  

13. w prezentacje

1. 

A i P F

B P F

C do P F

2. i 
o i w Nazwisko-5.2.2 
i w 

3. 
 w z 

do Nazwisko-5.2.3 
i w 

Sprawdź się!
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 w i 

Do 

3.
Podczas lekcji:

1. 
do 

do 

Zmieniam szablon
z w 

 i 

i 

i 
w 

Na początek
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w  i 
z  i 

W 

3

5 7

3   
5 7  

1. i W 

Nowe slajdy w 
i w 

i w 
z 

Nowe slajdy
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i 

do 

2. do i 

W 
z do 

do 
i 

W 

i 

W 

3. i 

i i 

4. w do 
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oknie konspektu

do  i 

i nie 

sposób 1 sposób 2

W 

w 

5. 
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animacje
i 

do 

o 

i 

animacje
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w 

 z 

 
 w w do 
 

6. 
do 

 

 z 

w 
w w 

do 
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 z 
w 

do 
w 

i 
w 

i 

7. i 
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do w pokazu  
do filmu do 

w 

W  i 

 i o 
i 

w 

z 

w 

w 
do 

 A to ciekawe!

8. w 
W 

9. w 
W 

pokazu 
filmu
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1. 

A W P F

B w P F

C w 
w P F

D W w P F

2. do i 
Nazwisko-5.3.2 i w 

3. i do 
Nazwisko-5.3.3 i 

w 

4. do 
i 

i 
Nazwisko-5.3.4 i w 

Sprawdź się!
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z 

i do do 

W 

Prezentacja z 

i do do 

go i OK
i 
do 

W 
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 i w 

Do 

4.
Podczas lekcji:

1. A 
i 

2. i o 

Zasady prezentowania

z 

 i 
do 

 

 ze nie go 

 i nie i 

 z 

 i 
w w 

 i 

 w z 
i i 

do 

Na początek
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Uruchamiam pokaz
W 

1

Esc F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11 F12

Insert Home Page
Up

Pause
Break

Scroll
Lock

Print
Screen

<

<

£§
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
! @ # $ % ^ & * ( )

Q W E R T Y U I O P

A S D F G H J K L

Z X C V B N M

Tab

Caps lock

Shift

Ctrl Alt

Shift

CtrlAlt

Enter

-
–

=
+

\
:

[
{

,
<

.
>

/
?

;
:

‘
“

]
}

Delete End Page
Down

 
  

  +   
 

2

 w 

3

  

z 
i 

i 

i 
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1. Uruchom pokaz slajdów za POKAZ SLAJDÓW
za 

w 

2. do 

 Uruchom pokaz slajdów.
 
 .

3. 

 slajdach.
 
 w 

do w 
a 

 A to ciekawe!

1. 

A POKAZ SLAJDÓW P F

B P F

C W 
slajdach. P F

2. 

3. 

a)  w z 
.

b) W  z 

c) 

Sprawdź się!
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Podsumowanie rozdziału V

i wideo w 
i 
w do 

Rodzaje prezentacji
1    

2   

3   

4   
w 

i 

   

Dobre praktyki

Teksty
Kontrast
Ilustracje do 

z 

i 
 

i 
 

1

2  
 

3  
 i 

4
 

 o  
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Teksty i obrazy

  

z 
  

i 

Okno edytora
w 

Okno konspektu

Slajd i 

Pasek stanu
o i 

w   

w 
 …

 
…

  i 

   

i 
 i 

w 

na  

 
do 

Pokaz

z 

o 

i 
do  

 

 

168 V. SPOSÓB NA PREZENTACJE



1. 

a) ze w 
w 

b) w do z 
c) i 
d) w 

2. 
i 

i do 

i 
z 

z 

i 

3. 
i z 

4. 

a) i 
b) 

c) w 
d) w 
e) 

f) 

5. w 

Bank zadań

i
z

z

i

169



6. z 
a) 

b) 

c) 

d) 

e) 

f) z 

7. 

a) o 

b) 

c) 

d) 
go 

8. 
z 

9. Do z 
z 

z 

z 
W 

z 
z 

10.   

z
W

z
z
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o A 
z 

i 
i 

i 

do 
A 

i 
do 

w o 

o 

w 
w 

z i w 

i 

i 

w 
z 

o 

Bank projektów
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Prezentacje multimedialne w muzeach
w 

do w z 

z 

i do 

Dowiedz się więcej!

Prezentacje multimedialne w muzeach

Słowniczek polsko-angielski
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z tekstami

VI

formatowanie 
tekstu

pisanie tekstu

ozdabianie 
tekstu

edycja tekstu

wyliczenia

wstawianie 
kształtów

wstawianie 
grafik

ustawianie 
strony

dodawanie  
tekstów

ormatowanie 
tekstu

pisan

ozda
tek

edycj

a

e 

ie 

tawianie 
trony

do
t



 
 w 
 i 

Do 

1.
Podczas lekcji:

1. 

2. Czas na z i 
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