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Zabawy W ogrodzie

Rysowanie

t) @ Powiedz, co czujq dzieci. Przyklej odpowiednie minki przy ilustracjach.

@ 2 Wrzesien « 1. Usmiechniete przedszkolaki




k
OEpaie Wyjécie do domu

® Powiedz, kiedy ty tak sie czujesz.

Wrzesien * 1. Usmiechnigte przedszkolaki 3 @




@ Postuchaj opowiadan dzieci (tekst s. 95).
Powiedz, co czuty dzieci i czy ich przewidywania sie sprawdzity.

4 Wrzesien - 1. Usmiechniete przedszkolaki




® Dokoncz kolorowaé obrazki.

® Ustalcie wspélnie, jakie zasady bedq obowigzywaé w waszej grupie.

Wrzesien + 1. Usmiechniete przedszkolaki D



Powiedz, co przedstawia obrazek i co robiq dzieci. Wklej brakujgce postacie.

® Odszukaj na ilustracji pokazane przedmioty i pokoloruj je tak samo.

6  Wrzesien - 1. Usmiechnigte przedszkolaki







@ Dzieci narysowaty zwierzeta. Narysuj je po $ladzie. Powiedz, jakie zwierzeta sq na gérze,
a jakie na dole, gdzie jest zajqc.

@ 8 Wrzesien « 1. Usmiechniete przedszkolaki




® Opowiedz o zwierzetach, ktére znasz i lubisz.
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)] @ Zaznacz na ilustracji pie¢ prawidtowych zachowat na drodze i opowiedz o nich.
Wklej numery alarmowe obok pojazdéw stuzb ratowniczych.
Powiedz, na czym polega ich praca.




@ Jakie znaki drogowe rozpoznajesz? Co one oznaczajq?
Ktéredy chcesz pospacerowaé po miasteczku? Narysuj droge.
Jakie niebezpieczenstwa mozesz spotkaé po drodze? Jak sie zachowasz?

Wrzesieh * 2. Bezpieczefistwo - wazna sprawa 11 @




r) @ Dokonicz kolorowanie znakéw drogowych. Wklej brakujgce znaki. Otocz petlg znaki
.przejscie dla pieszych” oraz ,przejazd kolejowy bez zapér”. Potgcz policjantke
z odpowiednim znakiem.

©

12 wrzesien - 2. Bezpieczefistwo - wazna sprawa




[E] Opowiedz, co widzisz na ilustracjach. Co, twoim zdaniem, czujq dzieci, a co czujq
dorosli? Otocz petlami odpowiednie minki.
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J‘ @ Postuchaj dzwiekéw i pokoloruj przedmioty, ktére te dzwieki wydajq. Postuchaj jeszcze
raz i zapamietaj kolejnoé¢ odgtoséw.

©

Wrzesieh * 2. Bezpieczefistwo - wazna sprawa 13 ®



@ Otocz petlami takie same znaczki w kazdym rzedzie.

14 Wrzesien - 2. Bezpieczefistwo - wazna sprawa




E] Pokoloruj kratki zgodnie z podanymi kodami i poméz policjantom, strazakom
i ratownikom dotrzeé na miejsce akcji. Poczgtek kodu jest gotowy.
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Wrzesieh * 2. Bezpieczefistwo - wazna sprawa 15 @






@ Sprawdz, czy dla kazdego dziecka jest znaczek odblaskowy. Narysuj w jednej ramce
tyle kresek, ile jest dzieci, a w drugiej tyle kotek, ile jest znaczkéw.

[Z] Sprawdz, czy w kazdej petli jest tyle figur, ile wskazuje liczba kresek. Jesli trzeba,
dorysuj odpowiednig liczbe figur.

® Narysuj usmiech obok petli, w ktérej jest tyle figur, ile masz palcéw u jednej reki.
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Wrzesieh * 2. Bezpieczefistwo - wazna sprawa 17 @



Uzupetnij puste miejsca naklejkami. Powiedz, jakie czynnosci rano, w potudnie, po potudniu,
wieczorem i w nocy wykonujq dzieci na obrazkach, a jakie wykonujesz ty.

lakéw




E] Co robiq dzieci na obrazkach? Nazwij te czynnosci. Oznacz kropkami w tym samym
kolorze obrazki, na ktérych dzieci wykonujq te same czynnosci.

® Narysuj ¥ serca przy obrazkach przedstawiajgcych zajecia, ktére lubisz, a X przy tych,
ktére sq zbyt trudne albo ktérych nie lubisz.

J¢ Przeczytaj wyrazy i potqcz z obrazkami.

Wy

maluje

czyta

podlewa
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@ Dzieci, bardzo zaspane, ubraty sie samodzielnie do przedszkola. Zaznacz X, co sie nie zgadza
w ich ubiorze.

[E] Narysuj kredkami fryzury dzieci. Dokoficz rysowaé twarze dzieci tak, zeby przedstawiaty
rézne emocje.

20 Wrzesiefi - 3. Zabawy przedszkolakéw




@ Pokoloruj kredki tak, zeby powstat rytm.
Policz kredki w kazdym kolorze. Narysuj kwiatek po $ladzie.

Wrzesief * 3. Zabawy przedszkolakéw 21



@ Narysuj klocki po $ladzie.

® Z lewej strony narysuj zielonq pitke, a z prawej — z6ttq.
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@ Pokoloruj klocki utozone w rytmy. Wystukaj te rytmy palcami.
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@ 22 Wrzesien - 3. Zabawy przedszkolakéw




* [D Sprawdz dowolnym sposobem, czy w obu petlach jest tyle samo elementéw.

¢

* @ Sprawdz dowolnym sposobem, czy w drugiej petli jest tyle samo klockéw w ksztatcie
kota, co w pierwszej.
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Wrzesief * 3. Zabawy przedszkolakéw 23 @



@ Otocz czerwonq petlq wszystkie kota, a niebieskq - wszystkie kwadraty.

® Otocz otdéwkiem wszystkie niebieskie figury. Co zauwazasz?

Rysuj coraz wigksze kwadraty. Ile najmniejszych kwadratéw miesci sie w drugim kwadracie?
Sprébuj policzyé, ile w kolejnych.

@ 24 Wrzesien - 3. Zabawy przedszkolakéw




@ Narysuj w pierwsze ramce tyle kropek, ile odnajdziesz kétek, a w drugiej tyle kresek,

ile odnajdziesz kwadratéw.
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@ Klaszcz zgodnie z rytmem.
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[1] Postuchaj wiersza (tekst s. 95). Jak myslisz, dlaczego Krzys sie nudzi? Zaznacz X propozycje
sposobdéw na walke z nudg, ktére otrzymat chtopiec.

& ¥ Przyklej usmiechniete minki na zdjeciach, ktére twoim zdaniem przedstawiajq dobry
sposéb na nude.

® 26 Wrzesien - 4. Lubie to!




X @ Wklej brakujgce obrazki. Co zdarzyto sie najpierw, a co
pbzniej? Powiedz, jaki sposéb na nude znalazty dzieci.
Przedstaw za pomocq gestéw swéj sposéb na nude.

Wrzesieh * 4. Lubie to! 27 @
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E] Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwie kazdego obrazka. Pokoloruj kétka
oznaczajqce miejsca gtoski [@l.
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@ Znajdz i pokoloruj ulubionym kolorem mate i wielkie litery [8l.

@ 28  Wrzesien - 4. Lubie to!
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E] Narysuj drogi dzieci w taki sposéb, zeby mogty nawlec wszystkie litery 8] na swoje patyczki.

® Narysuj O przy obrazkach, w nazwach ktérych styszysz gtoske [8l.

@ 30  Wrzesien - 4. Lubie to!




[I] Odczytaj rebusy, a dowiesz sig, ktorych bajek najbardziej lubiq stucha¢ dzieci.

¥ Narysuj dwa rebusy o swoich ulubionych bajkach. Pokaz je kolezance lub koledze.
Czy udato im sie odgadnqg¢ tytuty?
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@ Policz myszki. Pokoloruj pierwszq myszke od prawej strony na niebiesko, a pierwszq
od lewej strony - na zétto.

@ 32 Wrzesieni - 4. Lubig to!




E] W czasie gry Franek i Zosia rzucali kostkami. Zosia miata mniej szczescia i wyrzucita dwa
razy wynik ,1". Pokoloruj kostki Zosi.

@ Postuchaj opiséw oséb znajdujgcych sie na obrazku (tekst s. 95).
Pokoloruj te osoby.

Wrzesiefi + 4. Lubig to! 33 @



@ Otocz petlami zdjecia, ktére pasujq do jesieni.

34  Wrzesien - 5. Jesienne kolory




E] Narysyj liscie po $ladzie, kazdy innym kolorem.

¥ Podaj nazwy drzew, z ktérych pochodzq liscie.

Wrzesien * 5. Jesienne kolory 35
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@ Postuchaj nazw. Wystukaj kredkgq liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka
oznaczajqce miejsca gtoski [@l.

) =2 .
“. gf%& \ - 7

ERHTERNE

Adam album maska
O000O OO000O OO000O

r) @ Otocz petlami obrazki, w nazwie ktérych jest gtoska @, a nastepnie wklej litere @l
w odpowiednie miejsca.
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@ 36  Wrzesien - 5. Jesienne kolory
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26tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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@ Wyméw gtosno nazwy obrazkéw. Potgcz liniami obrazki
z literami, ktére wystepujq w ich nazwach.

® Ktéry obrazek nie zostat potqczony z zadnq literq? Dlaczego?

znak X.

@ 38 Wrzesiefi - 5. Jesienne kolory




Pokoloruj kota na zétto, kwadraty na niebiesko, a prostokgty na czerwono.

Pokoloruj ulubionym kolorem ramki zdje¢, ktére majq ksztatt prostokgta.

Przyklej obok siebie kwadraty w tym samym kolorze. Jakie figury powstaty?
Z ilu kwadratéw sktadajq sie te figury?
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@ Pokoloruj dwa palce rekawiczki, narysuj na kostce dwie kropki, a na sznurku - dwa korale.
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r9) @ Wklej brakujgce cyfry. Co oznacza cyfra 12 na zdjeciach?

@ 40  Wrzesieh - 5. Jesienne kolory
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@ Potqcz jesienne kalosze w pary. Ile jest kaloszy w kazdej parze? Ile kaloszy nie ma pary?

Wrzesien « 5. Jesienne kolory 41 @



@ Nazwij wszystkie owoce i warzywa. Potgcz niebieskq liniq wszystkie owoce, a czerwong -
wszystkie warzywa.

E] Narysuj usmiechy obok warzyw, ktére lubisz, i gwiazdki przy ulubionych owocach.

42  pazdziernik - 6. Smaki natury




PI) @ Przyjrzyj sie uwaznie deskom i powiedz, co sie zmienito na kolejnych deskach. Przyklej
na pustej desce warzywa, tak jak na jednej z desek wyzej. Popro$ kolezanke lub kolege
o wskazanie deski, na ktérej warzywa sq utozone tak samo jak na twojej.

Pazdziernik * 6. Smaki natury 43 o
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E] Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka
oznaczajqce miejsca gtoski @l
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r9) @ Nazwij obrazki. Wklej litery [ w odpowiednie miejsca.
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z 26tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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PJ) @ Przyjrzyj sie uwaznie ludzikom z daréw jesieni. Wybierz jednego ludzika i utéz go z naklejek.

® Narysuj w ramce tyle kotek, z ilu elementéw sktada sie twoj ludzik. Policz wykorzystane
do utozenia ludzika liscie i pokoloruj tyle samo kétek.
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46 Pazdziernik - 6. Smaki natury




t) E] Uporzqdkuj i przyklej instrukcje przygotowania suréwki. Opowiedz na podstawie
instrukcji, jak nalezy przygotowa¢ danie. Wskaz sktadniki i naczynia w nazwach
ktérych styszysz [@l.

® Narysuj owoce i warzywa potrzebne do przygotowania suréwki i zapisz ich liczbe.

Pazdziernik * 6. Smaki natury 47 @
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@ Pokoloruj trzy palce rekawiczki, narysuj na kostce trzy kropki, a na sznurku - trzy
korale.

70

ro) @ Wklej brakujgce cyfry. Co oznacza cyfra B na zdjeciach?

@ 48 Pazdziernik - 6. Smaki natury




* @ Odszukaj na obrazku jak najwiecej tréjkqgtow. Policz boki kazdego tréjkqgta.
& Przyklej uktadanke z tréjkqtow wedtug wzoru.

® Narysuj tyle kropek, ile jest rézowych tréjkgtow na twoim tréjkqcie.

Pazdziernik « 6. Smaki natury 49 @



@ Znajdz kontury ubran przedstawionych na obrazkach. Kazdy kontur narysuj po $ladzie
innym kolorem.

L &= 2 Qo

@ Czym rézniq sie ubrania w szafach? Dorysuj nad kazdq szafq symbol pory roku.

® Z ktérych materiatéw uszyto jesienne ubrania? Dokoficz wtasciwe rysunki.

50 Pazdziernik - 7. Zdrowie na co dzief




@ Odczytaj symbole pogody i narysuj, co wtedy widzisz
za oknem. W ostatnim oknie narysuj pogode, jaka jest dzisiaj
w twojej miejscowosci.
k) @ Wklej symbole przedstawiajgce emocje, jakie towarzyszq ci w czasie réznej pogody.
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@ Postuchaj nazw. Wystukaj kredkgq liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka

oznaczajqce miejsca gtoski il
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@ Potqcz w pary réznymi kolorami kredek pasujqce do siebie obrazki, na przyktad dzieci
i doroéli. Utéz krétkq historyjke do wybranych par obrazkéw.
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@ 52 Ppaszdziernik - 7. Zdrowie na co dzief




E] Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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@ Narysuj w kétkach swoje ulubione produkty i potqcz je z wtasciwymi grupami w piramidzie.

® Otocz petlg aktywnos¢ ruchowq, ktérq lubisz najbardziej.
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@ 54  pasdziernik - 7. Zdrowie na co dzief




@ O czym myslq dzieci? Narysuj zdrowy positek dla chtopca i zdrowg aktywno$¢
dla dziewczynki. Opowiedz o swoich propozycjach.

r9) @ Wklej zdjecia aktywnosci fizycznych w tej samej kolejnosci.
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@ Pokoloruj cztery palce rekawiczki, narysuj na kostce cztery kropki, a na sznurku -

cztery korale.

r) @ Wklej brakujgce cyfry. Co oznacza cyfra & na zdjeciach?

@ 56  Pazdziernik « 7.Zdrowie na co dzien
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Policz, ile jest dzieci. Otocz petlqg po cztery marchewki dla kazdego dziecka.




@ Policz liscie. Potqcz w pary liscie, ktére spadty z tych samych drzew. Pokoloruj liscie tak,
zeby obydwa w kazdej parze byty takie same.

® Policz pary i narysuj pod ilustracjq tyle samo kétek, ile jest par.

58 Pazdziernik - 8. Jesienne skarby
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E] Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka
oznaczajqce miejsca gtoski iml.
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@ Pokoloruj tylko te kamienie, na ktérych znajduje sie mata lub wielka litera i,
a odnajdziesz wyjscie z lasu.

@ 60 Pazdziernik - 8. Jesienne skarby
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@ Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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@ Pokoloruj obrazek jesiennymi kolorami.




t) @ Postuchaj opisu miejsc, wskaz rosngce tam drzewa
i przyklej obok nich odpowiednie postacie: na gérze po lewej
stronie - mame, na dole po prawej stronie - dziewczynke, na gérze po prawej
stronie - tate, na dole po lewej stronie - chtopca.
Czym zajmuje sie kazda osoba? Opowiedz, czy podobnie spedzasz czas z rodzing.

Narysuj wiewiérke na dowolnym drzewie i powiedz, w jakim miejscu kartki znajduje sie
to drzewo.
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@ Pokoloruj pie¢ palcow rekawiczki, narysuj na kostce pigé kropek, a na sznurku - pieé¢
korali.
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rJ) [Z] Wklej brakujgce cyfry. Co oznacza cyfra B na zdjeciach?
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E] Dorysuj orzechy w workach tak, zeby ich liczba zgadzata sie z liczbg na worku.

® Potqcz worki. Zacznij od tego, w ktérym jest najwiecej orzechéw, skoficz na tym,
w ktérym jest najmnie;j.
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r) @ Wklej brakujgce zdjecia i powiedz, jak zwierzeta przygotowuijq sie do zimy.

@ Narysuj drogi zwierzqt do ich doméw.

66 Listopad - 9. Co sie dzieje wokét nas?




@ Doprowadz zwierzeta do strumienia. Sprawdz za pomocq sznurka lub nitki, ktére
zwierze bedzie miato najkrétszqg droge.

@ Wiewibrka postanowita zakopaé co drugi orzech. Pokoloruj te orzechy.
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Listopad * 9. Co si¢ dzieje wokét nas? 67 @



&
I t telefon
QO00000

@ Postuchaj nazw. Wystukaj kredkgq liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka
oznaczajgce miejsca gtoski .
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@ Przeczytaj i potqcz ze sobq takie same napisy, zeby powstat most linowy.
& Narysuj po $ladzie pozostate liny.
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@ 68 Listopad - 9. Co sie dzieje wokdt nas?
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[i] Narysuj kontur kazdego zwierzecia innym kolorem. Nazwij zwierzeta, ktére znasz.

VS

@ Narysuj w $rodku labiryntu wymyslony przez siebie przedmiot, w nazwie ktérego
styszysz [t. Sprawdyz, ile drég prowadzi do tego przedmiotu.

¢ Narysuj na drogach przeszkody tak, aby mozna byto przejsé tylko jedng drogg.
Popros inne dziecko, aby sprébowato przejéé twoéj labirynt.
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@ 70 Listopad + 9. Co sie dzieje wokét nas?
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@ Nazwij obrazki. Potqcz kazdy obrazek z literq, ktorg
rozpoczyna si¢ jego nazwa. Uzyj innego koloru
dla kazdej litery.

Listopad * 9. Co sie dzieje wokétnas? 71
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@ Odczytaj liczby na zdjeciach. Zapisz je w okienkach za pomocq kropek lub cyfr.

r) @ Narysuj schody po $ladzie. Ponumeruj stopnie, przyklejajgc wtasciwe cyfry. Na trzecim
stopniu przyklej jeza, na czwartym — wrébla, a na pigtym narysuj zwierze, ktére mieszka
w lesie i zmienia futro na zime.

r9) @ Przyklej cyfry od najwiekszej do najmniejsze;.

@ 72 Listopad *+ 9. Co sig dzieje wokét nas?




@ Potqcz kazde dziecko z pelerynq. Zapisz dowolnym sposobem, ile jest dzieci, a ile peleryn.
Czy wystarczy ich dla kazdego dziecka?

Uzupetnij tabelke elementami w odpowiednim ksztatcie i kolorze. Ostatni kolor wybierz

samodzielnie.

Listopad + 9. Co sig dzieje wokét nas? 73 @



@ Dzieci kolorowaty dawne i wspétczesne godta Polski. Jakich koloréw uzyty? Przyjrzyj sie
rysunkom i potgcz kazde godto z wtasciwym zestawem kredek.

® Otocz petlg aktualne godto Polski.

® 74 Listopad + 10. Jestem Polkq, jestem Polakiem




t) E] Czech i Rus odwiedzajq Lecha w grodzie. Poprowadz bezpiecznie gosci i przyklej
naklejki tak, aby wedrowcy pokonali putapki. Gdzie przykleisz postaé Lecha?
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E] Postuchaj nazw. Wystukaj liczbe sylab w nazwach obrazkéw. Pokoloruj kétka oznaczajgce
miejsca gtoski [l
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@ Przeczytaj sylaby. Podziel nazwy obrazkéw na sylaby. Potgcz obrazki z sylabami, ktére
styszysz w ich nazwach.
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@ 76 Listopad + 10. Jestem Polkq, jestem Polakiem
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E] Pisz z6tte litery palcem po $ladzie, a szlaczek i niebieskie litery - otéwkiem.
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@ Znajdz i otocz petlami takie same rozetki w kazdym rzedzie.
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o 78 Listopad * 10. Jestem Polkq, jestem Polakiem




str6j ludowy z okolic Gérnego Slaska.

[I] Pokoloruj wedtug wzoru

m Polakiem 79 ‘)




@ Zabka przeskakuje po dwa kamienie naraz, zajqc po trzy, a konik po cztery.
Dokoncz rysowaé drogi zwierzqt. Zapisz, ile skokéw wykonato kazde z nich.
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@ Pokoloruj w kazdym rzedzie tyle két, ile wskazujq liczby.

@ 80 Listopad + 10. Jestem Polkq, jestem Polakiem




[I] Pokoloruj najwyzszq wieze na zielono, a najnizszq
na brqzowo. Na wiezy, ktéra jest wyzsza od najnizszej,
ale nizsza od najwyzszej, dorysuj 5 belek. Wymysl, kto moze mieszkaé w tej wiezy.

&

A

* @ Przyklej w kazdym gniezdzie tyle ortéw, ile chcesz, ale tak, aby wykorzystaé wszystkie
) naklejki. Dorysuj w kazdym gniezdzie tyle myszy, aby kazdy z ortéw miat po jednej.

® Otocz petlq gniazdo, w ktérym jest najwiecej ptakow.

Bl B
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1 Otocz petlami wszystkie zabawki. Narysuj tyle kresek, ile jest zabawek.

o Sprawdz, czy dla kazdego dziecka wystarczy zabawek.

2 o Potqcz litere z obrazkiem, ktérego nazwa rozpoczyna sie tq literq.

.
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3 o Potgcz w pary kubeczki z talerzykami. Zapisz, ile powstato par. D
QPO =
2iegetd =
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4 Dorysuj na kostkach po jednej kropce. Policz, ile teraz jest oczek na kazdej kostce.
o Otocz zielonq petlq kostke z najwigkszq liczbq oczek, a czerwong - z najmniejszq liczbq.
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® Narysuj po $ladzie emu i roéliny.
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® Rysuj po $ladzie. Uzupetnij ilustracje wedtug wtasnego pomystu.
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® Narysuj po $ladzie i dowolnie pokoloruj rysunek.

Zadania dodatkowe 87




® Wykonaj rysunek wedtug wzoru.
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® Rysuj po $ladzie, a nastepnie uzupetnij rysunki wedtug wtasnego pomystu.

Zadania dodatkowe 89




Narysuj godto Polski po $ladzie i je pokoloruj.

90 Zzadania dodatkowe




® Narysuj po $ladzie i dokoncz ilustracje wedtug wtasnego pomystu.

>
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Teksty do ¢wiczen

s. 4-5

Bartek:

Wstydze sig i$¢ do przedszkola. Co ja tam bede robit caty dzien? Moze bedzie jakas inna pani? A moze
Franek i Janek juz o mnie zapomnieli? A co jesli nikt nie bedzie chciat sie ze mng bawi¢? Wolatbym zostaé
w domu, z babcig...

Monika:

Zabieram dzisiaj do przedszkola mojq najlepszq lalke! Bede sie nig bawi¢ caty dzier. Nikomu nie pozwole

jej dotkngé. Mogtaby sie pobrudzi¢. Ciekawe, co powiedzq inne dzieci na mojq nowq lalke?! Na pewno sie
im spodoba.

Alicja:

Czy w przedszkolu sq ksiqzki z obrazkami? Czy pani bedzie nam czytaé bajki? Chciatabym postuchaé bajki
,O zaczarowanym drzewie”. Bardzo lubie stucha¢ bajek, lubie tez je opowiada¢ moim lalkom i misiom.
Franek:

Ciekawe, czy w przedszkolu mozna duzo biega¢? Mam dzisiaj ochote pograé w pitke! Bedziemy musieli
zrobi¢ w tym przedszkolu jakie$ boisko, chyba majq tam bramki? Hmmm. Juz wiem! Jesli nie majq,

to ustawimy krzesetka i bedziemy udawag, Ze to jest nasza bramka, a dywan bedzie boiskiem.

s.26

Nudzi mi sie

Krzy$ wyglqda nieszczesliwie.
Nudzi mu sie. Przerazliwie!

- Moze, Krzysiu, zagrasz w berka?
= Phi... gra w berka to udreka!

Nie chce biegaé, bo sie spoce

Lub, co gorsza, but ubtoce!

- Moze chciatbys plasteline?

- Skqd! To dobre dla dziewczynek!
- Moze sie pobawisz misiem?

- Jeszcze czego? Nie chce mi sie...!
- Moze farby? I pedzelki?

Zobacz jaki wybér wielki!

- Eee... farbami sie ubrudze..
Zrébcie cos! Bo ja sie nudzell!

- Zamki z piasku?

- Tez mi pomyst!

Jak ja bym sie potem domyt?!

- Bajki?

- Kto by tego stuchat?

To zajecie dla malucha!

Wole juz by byto nudno.

- Chcesz sie nudzi¢? No to trudno ...
A ja wole sie potrudzic,

troche spocié, ciut ubrudzié,

byle tylko sie nie nudzié.

Agnieszka Frqczek

s.33

Ta pani ma na gtowie kapelusz, w prawej dtoni trzyma koszyk z owocami, a w lewej trzyma paczke.
(Dzieci kolorujq osobe stojqcq najblizej kasy).

Ten chtopiec ma na sobie bluzke z dtugimi rekawami. W prawej rece trzyma latawiec. Obok jego prawej
nogi lezy pitka. (Dzieci kolorujq chtopca stojgcego na dole po lewej stronie).
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LAS JESIENIA

‘ Poszukaj w wyklejance zwierzat mieszkajacych w lesie.
Wklej dzika pod debem, a wiewiérke na drzewie.

‘ Nazwij wszystkich mieszkancow lasu i powiedz,
czym sie zywig.

‘ Wymien trzy zasady zachowania, ktére obowigzujg
w lesie.










